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32bit PERSONAL WORKSTATION 


デビ：! 



f EXE \ 
クラブづ: 
V 何だ？ ノ 


X 68030/ X 68000を手に入れたら、 
やっぱり他のユーザーがどんな 
風じ使っているの力、気じなるもの。 
ということて'巳 X 巨クラブは、そん 
なあなたのための、他の68ユー 
ザーとのコミュニケーションをバッ 
クアップする、情報交換の場です。 


本体同巧の入を申込八ガキを 
送るだけで、自》的に無料入会。 
さらに下記の特巧付さ。 

r \ r 、 

乂 U ッ h 乂 U ッ h 

1 2 


32ビット/くーソナルワークステーション 


演算速度4 • 3倍(当社 1 日 MHz お比)/2 • 4倍(当社 XVI 比)動画ウィンドウじ見 

選ばれた人だ I か'持つ感性によって X 68030 の扉はひらかれる 


る新創造み元。 
れる。 


xmo 日シリーズとして巧の32ビット MPU MCB8EC030 を搭載し 
て高ま化を実現。 

データキャッシュ、プログラムキャッシュををれどれ256バイト 
搭峨したクロック閒波数 25 MHz のな速32ビット MPU を搭 
僻。俯な速触よ2倍り J : (当れ従ホ比) W の高速化を実 
おしました。また数値がなプロ七ッサ MC 68882* 2 (25 
MHz ) もサポート。火-けのお数满なを必嬰とするクリエイテ 
ィブワークや GUI 環婉の操作性など、実け速度の飛跳的 
なか上がわ1もれて L 、ます。（当お従米比） 

Dhrystn ( 1,4训演巧 ） 比。 25 MIIz - データキャッシュオン.ブ’ 
ログラムキャッシュオンで1\4じ68000/101^1卜1211をの約4.3化-、 
16 MHzl ホの約2."巧。 

《2が値演巧:プロセッサ CZ -5 MP 1 巧带侧か54,800円（税別） 
:本化内の巧川ソケット!こ取りつけ巧化。 

65,53诣表示、動画表示を実 現。さらにパワ-アップした SX- 
WINDOWver. 3.00 

X 68000 独むの本化的ウィ I 
ンドウシステムとしてを評の 
「SX - WINDOWver .2.0」 

をさらに強化した 「 SX - 
WINDOWver .3.0」 を梅準 I 
装備。新たに、65,536色の向が色グラフィック裘示を可能 
とした『グラフィックウィンドウ』*を携峨。またアニメーション 
す如刖をウィンドウ±でおおでき、手僻にコンピュータアニメ 
ーションががしめる rCGA ウィンドウ』、さらに従ホのエディタ 
のイメージを一祈、な度な H 本視义巧作成をサポーける S 5 C - 
WINDOW 対応のな愧化 H 本能マルチフォントエディタを隙準 
装備。アウトラインフォントの股リりもさらにな速化が図られています。 
《 SX - WINDOW _ l : の 512 X 512 ドットのエリア内で滾巧可行居。 

GUI じ対応する大容量メインメモリを搭載。 

メインメモリは標準で 4 M バイト、お数のアプリケーションを 
ウィンドウ上でい]時に化!りするなど—火化のデータ化巧!にが 



檐。また本体内のザ/被で、 I / O スロットを使 W せずお大口 
M バイトまで化張できま卞。化張したメモリはすべて32ビット 
バスじよるな速アク七スカ 《" J * 能、悠れた化張環境でシステ 
ムパワーアップをサポートしまず。 

※メモリザ/被じは. 4 MB 内がザ/役 RAM ボード CZ -5 BE 4 が準 
filli 化54，8001リ（税別）、4 M B ザ/役 RAM モジュール CZ -5 M 
E 4 概;が伽化49，8001リ（化別）をご化川くださぃ。なわ CZ -5 
ME 4 は CZ -5 BE 4— I こじ装巧します。 

XBBOOO シリーズの高機能を継承した上で、さらに使ぃや 
すさの向上を因ったコンパチビリティ重視設計* 1 、すぐに 
使える高機能ソフトを標準装備。 

♦25 MHz では浊すぎるアブリケーションも、化米のクロックはい‘也-数 
( 1 OMHz / 16 MHz ) でが J か可■化なソフトコンパチ I で祝彼 I け参 
65,536色いりけ化たの"が化グラフィックス（化火ぶ示エリア 
51 2 X 512ドット），1024 X 1024ドットのぶが11而ェリアを侍っな解像 
化ぶ小能ん（ムな人-ぶぶェリ 7768 X 5 12ドット•カラー诞晶デイス 
プレイ化1リ I ホ*2は 640 X 480 ドット）、强似，な肺化化スーゾ《ーイン 
ポーズ（インタ ー t ^ースぶぶ/51 2 X 512 ドット•が fU デイスプレイ 
テレビ化)り I け）をが備したながけ山度むが也グラフィックス愧化。 
♦外巧 ; MIDI 巧 源もコント ロール 可化* 3、 ウインドウ1:でず-♦をに 
コンピユータミユージックカむぶしめる M I D I 巧源列■化デバイスドラ 
イバ化似参ステレオ8オクターブ8巧:かな FM な-源、 ADPCM 化 
化•プリンタ. RS -232 C 、 SCS し才ーデイオ人かん .イメージ人 
知などおおなインターフユイスをが備。参 U 本郎が換効がや做 
か性を I がめた11水 li 巧フロントプロセッサ ASKver 3. 0が鹏。参化 
米のエディタのイメージを一がした S X - W I N D 〇 W ネむどの I が 
速夕桃りむ I 本,がマルチフォントエディタ概準装備♦口本,诉マ 
ルチフォントエディタ中に贴 OfJ -{ する it たやグラフなど力 f 俯けりこ作化 
できるグラフィックパターンエディタ • MIDI が応の X - BASIC 。 
ぉ1アプリケーションソフトわよび vd ぶ愧狀のうち、一部動かしな 
ぃもの力 f あります。 I げしくはシャープわががホ III 谈窓 U にわ I !り 
ぃ合わせくださぃ。 

《210 . 4，巧カラーが e ,1,111ディスプレイ LC -10 C 1- H 侦準侧化 
598，0001リ （ 悦《リ）、巧もたケーブル AN - 151 5 X 惊準伽化 
4,200111(税別）をご化川くださぃ （ SX - WINDOW クむじア 
プリケーションのみ、たおに制限力{あります）。 

《3別•ぶの MIDI インターフェイスが必巧です。 


5.25，， FDD マンハッタンシエイプシリーズ 



■ X 68000 たがのマンハッタンシエイプをがホ IS . SS インチ FDD 2 化巧化 
■80 MB ハードディスクの化 ( CZ -510 C )* 
■マウス.トラックボールけ;がが備 HASCII 雌巧フルキーボード株)り 
»じ卜500じじは. 2 . 5インナ 80 MB 内化け!ハードディスクドライブ C 卜 5 H 08 
/2.5インチ 160 MB 内; aU りハードディスクドライフて:卜 5 H 16(6 H 带讫 f •ぶ） 

を) IJ , なしています。 

68030 

32bH PERSONAL WORKSTATION 


本体 + キーボード+マウス • トラックボール 

5. 25インチ FDD タイプ CZ-500C- 日(チタンブラック)巧単価巧398,000円（お别） 
CZ-510C-B (チタンブラック)おお価格 488 ,000円（税別） 

14型カラーデイスプレイ 

タンブラック)巧が価格94,800円（税別•チルトスタンド同捆） 


3.5，， FDD コンパクトシリーズ 


■32 ビットのハイパワーを诞縮したコンパク！'フオルム ■•2 DD があ3.5インナド0悦化化化 
■80 M 13 ハードディスク内化 ( C た 3100* ■マウス巧が装備■コンパクトキーボード採川 
が: Z -300 C じは. 2.5インナ80\16内化りい、ードディスクドライブ〔2-5»08/2.5インナ160\113 
I 勺化 W ハードディスクドライブ CZ -5 H 16(6 巧 ろもか モを）を W なしな，ます。 

忍巨日030 

32bit PERSONAL WORKSTATION 

^ Go 甲け _ 

本が牛キーボード牛マウス 

3. 5インチ FDD タイプ CZ-300C-B (チタンブラック)巧準価巧388,11叫円(税別） 
■"••化: JI CZ-310C-B (チタンブラック)揉準価格，ル〇〇〇円(税別） 

14型カラーディスプレイ 

CZ-608D-B (チタンブラック)標準価巧94,800円（税別•チルトスタンド同お） 



る s フ妾ご優待•イベント 

案的巧、数々の特巧がある。 

_^ 

- 

を貝ナン八—入りオリジナル 

を貝電卓がち&スる。 

_ y 


■わ巧い合わせは… S クわ—ス^が宝^さネ1コンシユーマーセンター西日本巧がま〒545大阪巿阿倍巧区を;也巧22を22号な (06)621-1221( 大代表） 

電子槐お牽荣本部システム化器當夕部干5化大阪巧阿倍巧区る;也町22番22号巧 (06)621-1221( 大代ま） 





























悪巧城ドラキュラ 



ヴェルスナーグ戦乱 



D 6 GA CG アニメーシヨンが座 
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76 

目指せジョイスティックの星り） 

理想のゲーム環境を作る 

が漉見あきら 
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UNIX は AT & T BELL LABORATOR 拒 S の OS をです。 

Ma かは々ーネギーメロン大ザの OS をです. 

CP/M. P-CPM. CP/MupIs, CP/M-86 CP/M-68K. CP/M- 
8000, DR-DOS はデジタルリサーナ 
OS/2 12 IBM 

MS-DOS. M 卜 OS 化 XENIX, MACRO80. MS C. Window 
s は M に ROSOFT 
MSX-DOS はアスキー 

OS-9. OS-9/68000. OS- 9000 . MW C(2 MICROWARE 

UCSD p-s が em はカリフィルニア大半巧*を 

TURBO PASCAL TU 祀0 C. SIDEK に K は BOLAND INTER 

NATIONAL 

し SI C は LSI JAPAN 

HuBASIC は"ドソンソフト 

の苗て-す。その化.フロプラムる. CPU は一的じみ 
メーカーの置巧巧 flu です。本で中では - TM—R — マー 
クは明 E していよせん。 

本巧に巧 K されたフログラムの«れフログラム 
作巧をじ巧巧されています，著か « 上 . 阳 5 と巧化さ 
れた t のなか，化入で巧用するほかの無あな！ !/ は W 
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SHAJ^P X68030/X68(m シリ-ズ 

鹿熟ずるウィントで環境で 


的，53胞対応、動画ウインドウ標準装備。 待望の SX - WINDOW 開発支援ツール。 




が W7ACOUr 開発キット 

Whrkrnoml かがが I 


C 之一 294 SS (日インチ版） 


CZ -294 SSC (3.5 ィンチ版）各19,800円（税別） 

512 X 512 ドットの エリア 巧で、自然描画に迫る美しい表現が可能な 
65, 536色表示のグラフィックウィンドウを驅使できます。さらにグラ 
フィックウィンドウ巧での アニメーション 動画表示、各種グラフィック 
データのコンバートも 実現しました。高機能 エディタ 「日本語 マルチ 


CZ -288 LWD 開発中 

SX - WINDOW 用のソフト鹏発に必要な閒発ツールやサンプルプ 
ログラムを装備。プログラムの編集、リソースの作成、コンパイル、デ 
バッグといった一速の作業を SX - WINDOW 上で効率よく実巧で 
きます。初めて SX - WINDOW 用のプログラムに挑戦する人にも、備 
単に基本機能の理解ができる33穗のサンプルプログラム付き。また 


フォントエディタ」を 標準装備。 アウトラインフォントの 展關も フォントマ 各 マネージャ 解説と闕数 リファレンスの 詳細な マ ニ ュ アル も装備して 


う、ージャの効率化により、さらに高速化が図られていまず。をの他、最 


いまず。 


» メインメモリ 4MBW 上、 SX-WINDOW verZ.O は上 、 C compiler PRO- 械 K ver2.1 が虫、要です。 


大ズームサイズの設定やが:意サイズのグラフィックを背景に設定 
できるなど、クリエイティブワークをサポートする数々の便利機能を装 
備しています Human 68 k ver 3.0 システムデ(スクを付属していまホ 




《メインメモリ 4MBliU: 化巧です。幾 SX-WINDOW ver1.0/1.1/2. 0 をも ’ 持ちの方には有化パ — ジョンアップを巧います。 

(日本語マルチフォントエデがの持長） 

■自宙なフォント談定: フォントタイプ、サイズ、スタイルを义宇単位に指を可能。 
ルビも自由な大きさで付けられます。 ■ワープロ機能: 禁則処理(追い化し、ぶら下 
がりも指を可能)、ヮードラップ(半巧义字)。 ■ユーザーカスタマイズ機能： 
キー削り当て、マクロを義、メニュー定義（アイコンら定義可能）、外部コマンドなど。 
■イメージデータの貝ちり巧け: パターンエディタなどで作成したビットイメージ 
データの貼り付け力呵能。 ■シングルウインドウモードの 追加： お数のファ 
イルをひとつのウィンドウで編-染ができます。ファイルごとに編集環境の切り換え力呵自居。 
■その他: レイアウト機能の強化、饭形カット&コピー/矩形ぺ—スト、マ—ク•ジヤ 
ンプ機能。 



■開発ツール 
• SX デ八ッガ 

SX - WINDOW 上で被数のプログラムを 
同時にデバッグ、することができる ソースコー 
ドデバッガ。 

• リソースエデイタ 

SX - WINDOW 上のリソースをリソースタ 
イプごとの編化ウインドウでビジュアルじ 
作成•編染が可能。 

• U ソース リンカ 

C コンパイラやアセンブラで作成したリ 
ソースデータ フアイ ノン （オフ'ジェクトフアイ 
ノレ）をリンクしてリソースフアイノレを作成。 

•サンプルメイク 

サンプルプログラムのコンパイノレか業を 
SX-WINDOW 上から、 XCver 2. 1の 
MAKE . X を呼び化して、白動実けする 
簡易メイク ユーテ イリテイ。 



■サンプルプログラム 
•基礎編(巧種） 

各マう、ージャの基本的な機能のみを用 
いた基本動作の理解。 

•応用編 (4 種） 

化礎編での茲本機能を応用した簡単な 
アプリケーションの作成。 

•実用編 (6 種） 

基礎/応用編での機能を驅使した、実 
用のなアプリケーションの作成。 

■その他フアイル 
•インクルードファイル 

C コンパイラヴセンブラ用の閱数定義、 
データ 定義ファイル。 

♦ライブ'ラ U ファイ J レ 

C コンパイラ用閲數:ライブラリ。 

7二：!ァル 

• ユー ザーズマニュアル 
• プログラマーズマニュアル 
♦ SX ライブラリマニュアル 




























新製品 

XK68030 

32bit PERSONAL WORKSTATION 



さらに高度な創造次元へ。 



CZ -290 TWD 標準価格14,800円（税別） 

SX - WINDOW をさらに便利に、楽しく化うためのデスクアクセサリ集です。スク 
リーンセー パ'、アドレス帳、電子手帳通 
信 ツール、 パズルなど12穂類の豊當な 
アクセサリカミ収められて I 、ます。 ぶ 

田キーノート回スクりーンセーバ图スクラップブック - 

屈ミュージックボックス固ハイバーリンク(電子手巧 
巧馆ツール)固アドレス巧スヶジューラ固ウィンドウ 
アイコニフアイ图ソフトウェアキーボート徊バズル 
四ファイルサーチ（フアイル検索ツール)巧フォントリ 

ンヵ。 (2 MBxVer 3. 〇) 

• マルチタスク機能をはじめ、通信環境がさらに充実。 


" ... 闇; 

:|_3照. 
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曲巧巧 •苗 :'I •- •- 

脚日，.: 
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をだ 


Communicationi^^^ 


CZ -272 CWD 標準価格19,800円（税別） 

逝信環境をさらに高;めたウインドウがおの迦信ソフトです。マルチタスク機能によ 
り他のアプリケーションソフトを実行中でら備単に施信が可能。また、ホスト局をク 
リックずるだけの自動ログイン機能、初,じ、者にも備単なプログラム機能、嚴新モ 
デム (20 種類化フルサポートしていまず。 (2 MB . ver 1. l ) 

•多彩なサウンドクリエイ h を実現ずる FM 音源サウンドエディタ。 


SOUNDM^ 


QQHSHHQ 91111 

血 I 


CZ -275 MWD 標準価格15,郎0円（税別） 

他のミュージックソフトで满葵中の音色を、削‘単に作脱変おができるマルチタ 
スク機能、またエディット、イメージ、ウューブの3つの編集/確認モードを装備。 
作成中の音色も50曲の自動满葵でリアルタイムに確認、編娘できます。まさにミ 
キサー感覚で昔削りが楽しめるツールです。 C 2 MB . ver 1. l ) 



CZ -293 AW (5 ィンチ版) CZ -293 AWC 口ンチ賦標準価格6,800円(税別） 

10年にわたるユーザーの投稿なに新作306面が目白押し。まさに倉離番の最 
強版力巧 X - WINDOW 上で楽しめま 
す。移動可能先が表示される AI 機能 
を搭殿、またマウスをクリックするだけで' 

俯単に問趙を作成できるエディット機能 
や、キャラクタを替えてちょっと逃った蔡 
間気でゲームが楽しめるキャラクタを 
更機能 も 装備しています。半年で ㈱ 於 
らあなたは天ネ？です。 (2 MB 、 verU ) 

• ウィンドウ巧応グラフィックツー■ル。 

CZ -263 GWD 標準価格12,800円（税別） 

マウスじよる削単操作、65,己％を中16をの多彩な表現、クリエイティブマインド 
に応えるウインドウが啦ペイントツールです。同時に複数のウインドウを I 制いて編 
化でき、各ウィンドウ削でのデータ义換もできます。 (2 MB . ver 1. l ) 

•「 SX - WINDOW 開発キット」のサポートツール。 ^ 


開発キッ h 巧ツール集 


CZ -289 TWD 開発中 

SX - WINDOW 閒発キットをさらに使いやすくずるための ツールです。 SX コール 
の備易リファレンスを備単4：^^索するインサイ巧んイべントの発生を常時盛視 
確認するイベントハンドラ、リアルタイムにメモリブロックの利用状がを表示する 
ヒープビュー アなど11穗の ツールが 用感されています。 (2 MBsver 2.0) 

* (2 MB 、 ver 1.1) の巧示は、メインメモリ 2 MB 1* 义上、 SX-WINDOW verl . IliUi が化巧であることを示します， 


L 



ビジネスグラフチヤー ho 


Multiword ver2.0 

■ 

CHART 

P 1 RO -60 K ] 



おの巧へめを田い 


CZ -225 BSV 
標準価格32,000円（税別） 

Zeit 社のが体化楽部をサポート。レリ 
時に6蕾体のフォントが指を可能、 

レーザプリンタのフォントらお数使用 
できます。またキーが作ゃメ ニューの 
なな、均等削り付け、グラフィックの 
アイコン化なども叫■能。 

お Multiword および Multiword verl. 1を村寺ちの方にはおがパージョンアップを斤います。 


CZ -267 BSD 標を価お38,000円(税別） 


翁，-'.，. 1;:‘: T :;。. 

3 島な 7 ッ 
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聚ツ上の PRO シリーズのソフトのれ作にはメインメモリ 2 MB ' 必まです。 


发発巧予定のソフトの面面写真はミ巧とはきなる巧合があります。 

参お問い合わせは…シャープ ㈱ 巧子お器巧業本部 AVC システムタお推進を〒巧2まま都新宿区巿を八巧町8を地巧の 3)3260-1 161(大代表)へ W ゎ-万0祝巧さが 














































































SHARP 




Opinion 1 

ぃートザなクが 
使いたい。 


Compact 尊用の内蔵ハードテ^スクが登場しました。 
SCSI 仕様の 80MB。 場所を取らずに高速.大容量ファ 
イル環境を実現しまず0 

■內蔵用ハードデ f スクドライブ ( CZ -674 C 專用） 

CZ -68 HA . 好評発売中 

《胁りけじ巧してはシャープわぎなご相談窓口じてご相談ください(取りつけ黄別)。 

さらに大容量をお望みの場合、外付け用の SCSI 端子 
で一般の SCSI ハードデ^スクも接続可能。フルピッチ 
SCSI 端子レ、ーフピッチ SCSI 端子を接続ずるための 
SCSI 変換ケーブルも用意していまホ 


Opinion 2 

( 従来のソフト資産を活かしたい£ 

これにつ I 、ても、 Compact 尊用の外佩巧インチフロ 
ッピーテ^スクユニットを用蔵していますから、従米の 
68 シリーズの赞遙を有効活用できます。义 5 インチと 
5 インチの間でのデータのやりとりも可能。また、 CZ- 
674C 及び CZ-6FD5 のスイ、分設定ををえれば、 5 
インチソフトカ、らの起動が可能になり、巧販ソフトなど' 

をのまま使えます。 

■増設用 5 インチ•フロッピーテ^スク•ユニット (CZ-674C 専用） 

CZ -6 FD 5. 標準価格99,800円(税別） 

Opinions 

( デ f スプレイテレビを接続したい。 : 

Compact は、従来のシリーズと比べ体積比 44% と小か、ため、コ 



■SCSI 変換ケープ'ル 


木クタの形状も異なっていますが、このケーブルを使用することじよ 
り、テ斗スプレイテレビや民 GB システムチューナーを利用できまホ 


CZ -6 CS 1 ………標準伽格12,000円(税別) 




■15 型カラーデ f スプレイテレビ(スピーカ—•チルトスタンド同棚） 

CZ -614 D-TN . 樵準価格135,000円(税別) 

■デ f スプレイテレビ/ CZ -6 TU 用民 GB ケープ> レ 

CZ -6 C 民1 . 標準伽格 4,500円(税別) 

■デ^スプンイテンビ/〔方6了1；用テレビコン1、ロールケーブ'ル 

CZ -6 CT 1. 標準伽す各5,500円(税別) 


















ノ《ーソ ナノレワ ー クス アーシヨン 

X 68000 Compact XVI についての 

ご意見、ご要望にお応えしまホ 


■r 占面互拉1心' 


〇か nionfir 

( メモリ環境をパワーのヴしたい。 


Compact は 2 M 目のメイ 
ンメモリを槪準装備してい 
ますが、本が内で敵大8 
MB まで拖娘できまず。 


mm 


容量 


2 MB 


4 MB 


6 MB 


周辺機器 


麵 


画! 


■MB 職没 RAM ボード CZ-6BE2D 標準価格 54,800 円 ( 敝 | リ） 
■ 2 MB 巧設 RAM CZ-6BE2B 標準価恪 54,800 円 ( 说別） 

* 取りつけに曲してはシャーブわをがご巧があ口にてご相談ください(おりつけ資別）。 


— ■ j — iRiTliM.ii "1 ■，"みわ媒お瞄心 '' L .: r 告-;;-中、、 

Upiniono 

( 液晶テ轉フ V イと \ 
V SX-WINDOW の関係は？ ノ 

液品テ'イスプレイ ( LC -10 C 1- H 觀隹価格598,000円•税別)の解像 
度は640 X 480ドット。 Compact では、従来の X 68000 シリーダの晒 
而モードにこの画面モードをプラス。解像度の制約を势ナないウイン 
ドウ巧境ならではの機能です。このように SX - WINDOW 環境の確 
立!: ct り、ハードウユアに依存しない快適な操作環境が実現しまず。 


SX - WINDOW のミ面面エリア 
1024 XI 024ドット 

SX - WIND 0 W の巧ホ表示エリア 
768 X 512ドット 

SX - WINDOW 上での 
巧晶ディスプレイの表示エリア 

640 X 4抓ドット 



も 


Opinion 〇 

繳値演算プロセッサはほんとに速い?) 

ご存じのようじ MPU 6800〇自体は複雑ながな（巧-動小数点满巧） 

を単純な計算の組み合わせで巧っています。 X 68000 シリーズじ装 
備されている 巧 動小数点が巧 パッ ケージ 「FLO AT 2. X 」 は、 よく使 
う単純な組み合わせをまとめた もの。 数値满巧プロセッ咐 よ、 いわば こ 
のパッケージの 機能を、ハードウェアで閒速に奥•巧し、 MPU の負 
巧を輕くするものでづ;アプリケーションプログラムの中には巧•動小数 
点满算を必娶としないものもあるため、すべてのプログラムが高嫩こな 
るわけではありませんが、レイトレーシングなど大 jit のおおが算を 
必要とするソフトウュアの踢合、巧をが!的な菜巧速度の向上が期 
待できます。 

■を値演算プロセ、；ホ CZ -6 BP 2 標準伽格45,800円(税別） 

♦ な化巧»プロセッサは CZ *6 BE 2 D 上に装着します。 

* ありつけじ阳してはシャーブわ*试ご巧は巧口にてご 巧 化くピさい(巧りつけ費別）。 
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XI68000 

PERSONAL WORKSTATION-X VI 

Compoct 

本が + キーボード + マウス 

2 HD 义5インチ FDD タイプ CZ -674 C - H (グレー）惊準伽が298,000円(税別） 

14型カラーデイスプレイ （ ドットピッチ0 • 28mm) 

CZ -608 D - H (グレー）巧準価格94,800円（税別） 


3111 ががド五町‘' 


■わ P か、合わせは…巧子機器巧巧本部システム株器営夕部〒5化大阪巿阿倍巧区長;也町22を22号任 (06) 621-1221( 大代表） 

巧子機おネ荣本部 AVC システム♦夕お進ま=7=162ま京都新宿区市を八巧町8番地 a の3) 3260-1161( 大代孰 がゎ-方0祝巧され 





















































入力から、編集、出力、巧写まで、カラーの巧界は、シャープでず: 



マ^ンドじ響く沪 

高品イなクリエイティブワークツール for X 68030/ X 68000シリーズ 



INPUT 


OUTPUT 



( 600DPI*、 1，677巧色、 、 

\高品位、高画質、高速読み取りを実現。 y 

•邀本解像度300 DPI 、 当化独自手揪こより殻廟600 DPI 
の高解像度読み取りを実現、微細な線や点も鮮明に再現。 


I 3穗類の制御コマンドモードを搭載。\ 
、質感鮮やか、高品位カラーイメージジェット。 y 

シャープ独自の10シリーズコマンド （ G モード）に加え 、 NM 
-9900 モード （ N モード）、 ESC / P 24- J 84 C 準拠モードがモー 


30〜 600 DPI の範囲で最小0.01 DPI 単位の解像度す旨定と 


読み取り綻圓の画素指をが可能•をを1画莱あたり256階 
調 (8 ビット/画索)のデジタルデータ処理により、約1，677巧を 
の美しい巧現力参スキャナヘッド移動時間を短縮することに 
より、トータル読み取り時間を大幅に短縮（当社おホ比約2/ 
3) ♦画像の編集や加工などグラフィック環境を強力にサポー 
卜する等用ユーテイりテイソフトを装備参3タイプの透過原稿読 
みがり ユニット （別売）で、 A 4 力、ら35 醒 までのネガ/ポジフイル 
ムなどの透過原稿にが応 • SCSI インタフェース標準装備 


当社独自手';去じよる が 似 巧係を 


NEW 



ド)をサポート。一般义譜の作成から各種デザイン、建築用 
パースなど CAD 分野にが応•発色性に優れた普通紙がお 
の新黒インキ採巧。専用紙はもちろんオフイスでよくがわれる 
普通紙にもカラーが字リントバッファメモリ (128 KB ) の巧 


蔵で、ホストコンピュータの拘萊時間を輕減参48 ノズル（み色 



12 ノズル) 採用の廚速印字。 A 4 用紙1ページ*を約90秒で 
プリント(データを信時間除く)•ビジネス用途に適した B 4 横 
用紙幅が応 •0 HP フイルム (專用）にもが明プリ外参ノンイ 
ンパクトならではの錄撕印字•インキ補充は備単、経済的な 
カートリッジ方ま。 。ち. — 《261 XI 74 ( mm ) 領域 


カラーイメージスキヤナ 

JX-325X 


標準価格190,000円(税別) 


カラーイメージジェット 

IO-735X-B 

標準価格248,000円(税別) 



SHARP オリジナル 


IO -735 X-B 

対応 

アブけーシヨン 



♦ SX-WIND0W 巧応ペイントツール 

Easypaint 店面！ 

C2-263GW 標ホ価な口，800円（税則》 

♦ WYSIWYG を実現、ドローグラフィックソフト 

CANVAS GS 3 

CZ-249GS 操ホ価な29,朗日円(税則） 


•オリジナリティを活かせるポップアップツール 

NEW Printshop 防ぶ ,，! • ver. 2.0 

CZ -221 HS « ホ価な 20 , 〇邮円(税則） 

■ マルチワープロ "ふ化山, 

Mu 怕 word ver. 2.0 

CZ -225 BSV 様ホ価な32, 〇邮円（お則） 



CHARTED 

CZ-267BSD 揉華価な¥38,000(税則） 


Press Conductor r な册，!4 

CZ-266BSD 樣巧価な¥28,000(税則） 


SX-Window ver. 3.0 

CZ-294SS(C) なホ価な¥19,800(お則） 



「資料の ご 巧 求 •お問い合わせは コンシユーマーセンター] 

♦ま日本巧跋室…〒261千巧巿美お区中瀬1下目9お2ちが 043)297-1221( 大代勤♦西日本巧踐ま…刊化大阪巿阿イき巧区を池町のを22号狂の 6)62 卜じの(大巧ま) 


〒545大阪ホ阿倍野区長池町。ホ22ち巧 (06)621-1221 (大代表) Wtr — 方〇絲式さが 
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m 

•心 * 

_ 


朋東 まま 03(3436 )2277 巧化れ'田 0188(24)7000 九州巧岡 092(715)8200 大牟田0944け 5)4444 
朋西大惦 06(456)4578 化睦おお 025(229)1 141 志巧を 0994(72)0606 鹿巧岛 0994(44)3977 

づヒ海道化が01 1 (241)4900 四国化山 0899(33)3399 ( I •义上、を10巧拥巧してわります。） 


♦巧品じ阳 T るお时いさわせは • ハロー コナミ 

ぉ客なこ伯は至コナミホツトライン函フリ-ブ Y かレ0120 •086-573 

宙が:目 W 日〜を W 日（巧日を餘 <) 10:30〜17:00巧な巧ちはお抽宙えのないようじおかけください。 



ホラ—アクションの名作「悪魔城ドラキュラ」が違に XBSOOO で登場。 
かってない完成養クラフィックと臨場感あふれるサウンドで蘇る、器戦傑。 
ドラキュラシリ—ズ史上最高の闘いが今、はじまる。 pinA J i 
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究祐の二人巧ち麻巧ゲ-ムがついにが瑞 I •さくさ 
くスピ-デイ-に谁むゲ-ムお脚は化しい規化人に 
はまさしくうつてつけ！ 気に入つたがが相ホを阳1 
座にセレクトでき、が巧が也をじはがしい当たり牌 
巧示稱化などの巧が臘許、おがしみの CG は脚待を 
巧切らないぶ力2曲 i 雨 CG ! BGM はいまや当が、 

PCM 閒脚でを16曲！ ！巧なや手抜きを一が巧し 
エンタ-テイメントを迫巧したこのソフトを一巧お 
試しください。 



若伽ぶ¥2,500! 


■时巧 4 MI/X 68000版 
■ W ホ/ IRON GEAR 

巧マウス、メモリ 2 M パイト 





禍々しき気に満ちた近未来都市、香港。狂気と悪しき 
欲望とが渦巻くこの都市を、いま一人の男が駆け抜け 
る。失われた己の過まを求めて、迫り来る危険に自ら 
身を巧じる男、巧魔攝討者"天人"は、人民お察の巧 
魔特別攻 g 班に属する女、"美な"と#に、その実体 
さえ知れめ巨大な悪に巧し、渾身の気を込めて愛用の 
銃を放つ。果てしなく続く戦いの日々は、いつしか眠 
ることさえ忘れさせてしまつた- •• -D 


■キ 


>みキャラクタ巧 W 
ヤククタ HKHl ザか！！ 


オペレ-シ3ン W 能 

■ V R シスチム V «? r .2.5 麻 « 

■ M I D 1が化 
l «2 M イ 


r 端 ¥6,800! 

■M 巧 MII / X 68000版 


•ける A 兴攪茲 ビン 




デ f スカウソ 

キャンペ-ン 

FSS テイクナスの冒険 MNM ソフトゥェァ) 2 .900円 ¥1,200 

アルガーナ68 (MNM ソフトゥェァ）3.800円 . ¥1,200 

シュ-テイング 68 KGAMES グランプリ ヴ モルフ 7 ス) 3.000 円. ••¥ 1,500 
シュ-ティング 68 KGAMES 度 秀作 2 作げモルフ 7 ス) 3,000 円… ¥1,500 

DIN0LAND (ウルフチーム）4,900円 . . ¥2,000 

スタートレーダー ( TAKERU ソフト M. 800円 . V 2,000 

口—ドス島戦記福神 i (，、ミングパ-ド) 3 W 円 . ¥2,000 

NOBLE MIND (アルファシステム）5,900円* … ¥2 夕 00 
シュバルツシルトで （工面 堂 スタジォ) 5,90 OR •••¥2,900 

ルー ンワ ース 「黒ホの 資公子」け化ソフト）6.600円 . ¥2夕00 

超人 (FIX) 4,800円 . ¥ 2,900 

スーバー上海ドラゴンズアイ （ホットビ —) 6,200 円 . ¥2,900 

オルテウス 2 【ウインキーソフト）41800円 •••’ …… ¥2 夕 00 
マジカルシ ヨット （MNM ソフトゥ I ァ) 4.800円 •••¥ 2夕00 
リップステイックアドベンチャ-2 ( フ I ァリ-テ-ル) 4.80 OR ¥3,500 

構 甲師団げ- トディンク）4,800円 . ¥3,80 C 

フアーサイドムーンけ-トティンク )4.800 円 . ¥3,80 C 

栄冠は君に (アートディンク）41800円•… . ¥3,80 C 

ハイドライド面け化ソフト）4.800円 . ¥3 夕 00 

幻が鬼 (T& 巨ソフト）51800円 ¥3,80 C 

アクアレス (EXACT) 7.000円 . ¥4,80 C 

A 列車で巧こう皿げ- トディ ンク）91800円.… ¥6,80 C 
ナ エイス H . Q . (TAKERU ソフト）7.800円 . V 3,600 


口 
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TAK 日 RU スタッワが苗る完ぶ狱 il 版 X 68030 版が応 



妻’舆は PC 朋化のらのてす） 

Bothtec ィ 


t-QUEEiT BDTHTEC む IV 
f I'JHti け I 中«献ホ WU •リ I •ホ削ノ 


フラサーェ突巧巧含な 干 467 を古屋巿巧话区苗げ巧 2 ホ I 号 


TAKERU 事務局 
(052)824-2493 


束-巧営な巧 (03)5203-7133 
大巧営業所 (06 口 52-4234 


巧信販壳 


a 巧販巧をごホ a の方は.ソフトを.巧巧を.化巧.氏名.«おを号 
を巧 J 己の上 TAKERU # 持ちまで現を書留でわ申し込みください 
化を引巧は一度.現を■巧で申し込んで IR いた方に哀巧させて W さます 


巧 f 旅がミ巧け谢ちか•んかり 


拍田田固囚囚1^ 
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'，ニソ 巧が 


営業時間 AM 10: け〜 PM 7:00 

•争ヴそ / r ソコン鸯谱巧3 F 

S 尹-明間-1照揉(護題；（錢绡;/猜與） 

ックモパソコン本店 H 代巧巧 03-325 卜4199が毎週木堪曰 

ツクモニュ-センタ-店な 03-3 巧卜刖87けさ当’;尺お）か巧逊木碟日 
(下取り交あ、中古が巧も巧っております。） 

み7月は無かで営業いたします。 




ちを ■! ち店巧05卜2的-1的已 
當 AM10:00 〜 PM7:00 ホを週火が日 
ちを*2ち店狂05卜巧 1-3399( 巧当松原） 
営 AM10:00 〜 PM7:00 が 毎 遇水堪日 




ツクモ♦し W 店四 011-241- 巧99(巧当田口） 

當 AM10:30 〜 PM7:30 か毎遇木堪日 
DEP 日ツクモ吕 M 巧巧日1卜 242-3199( 巧当鈴木) 
當平日 AMI 0:40 〜 PM7: 30 
日•祝日 AM10:10 〜 PM7:00 化毎遇木堪日 


ツクモがス-パ -X PRO SH 日 Pj でず。 

j — ! f つ ■ — I : ' = 

離避 H !’ W 卜'.广 ！:- •^广 -- 


九十九電株が 

〒1日 1-91 東京都千代田区神田郵便局私書巧135号 

★巧品のこ;主文は巧ホ巧段の上わ巧いします ★« 示化巧にはお資お 
は含まれてもりません 


通信販売のご注文は下記フ U —タイヤルへ。 

を国どこからでも通話料無料 

フ U —タイヤ J レ 0120-377圓999 

a 販センター 03-3251-9911 ねせ I ミを店又は ai 版へ。 


クレジ、 ン トキムし、 

ち々 Y 3.000 W 上の巧巧仏いも巧を 
なし、■•ホホーナス2回化いも 
* ィ寸中/ 

各巧 IJ— ス払し、 

<わし < はみ巧にわ問いをわ廿下 
さい。ケースじ合わせてご巧はじ 
のります/ 

現金塞留キムし、 

〒101-91束巧巧千代田匹神田 
货巧用む書な135ち 
ツクモ泣巧センター Oh / X 化 

力ード払し、け5.000 W 上） 

巧ての W キリ用力—卜、ツクモ 
グ 〇 — バルカー ド、 VIP 力ート .セン 
トラル、 シャックス♦卿本入より 
— 巧 て がへわかし み 下 ♦い. 

全国代金引さ換え配達 

わ申し込みは田 03-3251-9911 へ 
わ寬な1本/ 

配速日の指まもてさます。 

銀巧振这ネムい 

事的に丘でわ届けホをご* « 下さい。 

= か紐巧お葉康支店（普）1009939 
ツクモテンキ 


まいのに親切 TSUIK<OiMiO 




■ツクモク □— 八ルカ— P 


入25者募集中/ 


> 18す!^上なら 
'某 掌をさんを〇乂ノ 


国内•外て;ま!！/巧って便が、持ってて巧 I む/ックモグ 
口ーバルカードはジャックス . v 旧 A との a 携力ードです 》 I 
ックモ各巧でのお*物がら< らくでさる上に、田巧はも 
とより巧かでのみ巧ショッピングも 0K/ 

20 才 W 上の方じはキャッシングカードも巧巧致します。 

: お申し込みは003巧巧 1) 卵抑スは店頭にて/ 

Im III aw ^— 


/ ソ V V V N / v V N / V V V V VVVVN/VVV V V V V V V V V V V V V V V V V V n 

シわーブ乂閒〇邮の事巧 5 何でち揃 5 ツクモにおまび包/ 
SHARP X6 抓 00 ] づ-换パ!;]：/本店 II3R 〔。 ヴ-山ゾフト関連 04F に OPEN // 


ずっと巧ち焦がれていた巧ちづが* ft 扇がついに発売/ 
XBBOOO シソースおビット最上位機が •…"。 

•巧たじ32ビット CPU ( MC 68 EC 030/ 

25 MHz ) を藉おし、従来機の2 .4-4.2 
倍が上のスピードアップを実現/ 

♦成おするウィンドウ巧巧、使いやす 
さとち機能を追求し、巧面憔能 ‘SX 
-WINDOW Ver .3.0 搭載 
SX - WINDOW の操作巧巧を考え、4 
MB メモリ内巧 

カラーあ晶デイスプレイを続可能 


おすすゆの組み合む包 

が！が.' 


CZ -500 C-B ¥398,000 

240 MB ハードディスク . 

. サービス 

ツクモ特価 Y 29^,000 


5インチ FDD モデル CZ-500C-B な 準価格パ 98 000 
5インチ HDD モデル CZ- 引 0C-B 巧 お価格 ¥488,000 
3. 5ィンチ FDD モデル CZ-300C-B 鱗価な ¥388,000 
3. 5インチ HDD モデル CZ -31 0 C-R 鱗価格 " >"が8,000 


X68000 X閒030用ドライブ TS シリーズ大巧巧発売中夕 
な* 目のつけどころがツクちでしよ 

♦ XBBOOO 反郎030シリース巧巧 3.5 インチフロッビーティスクドライフ 

TS-3XR シリーズ 

TS -3 XR 1 定価 ¥44,800 

1ドライブ ツクモ特化の 


<仕が> 

• 3. 5 インチ 2DD/2HD/2HC フオ—マ 
ット巧応 

•ュ-ティりティソ_フトイ争ご'： TS -3 XR 2 を価 y 57，800 


/ フオーマッター ) 


X 郎030用日 M 己増設 RAM ボード発売// 
★これ一枚でいっきに 12 M 曰フル実装 ★ 

SH -5 BE 4- BM ツクモ特価お夕んがク 


おすずめ S 巳 SI タイプ八ードディスク 1 


100 M B 八ードディスク ツクモ特価タク,ククク 
127 MB 八ードディスク ツクモ特価もをざ,ククク 
170 MB 八一•ドディスク ツクモ特価 y 《んククク 
如 DMB 八ードディスク ツクモ特価 y 7グ,ククク 


スーパークラフィックツールセット 
みが！.憤れてしまラとマウスがいらない 

NS Caicomp 製 Drawing 戶 ad (タブレットセット） . v 76.500 

サンワード Matler (マチエール） . v 39.800 

含れ定価 VI け. 300 ツクモ特«^夕 5,00 ク 

が2,八ィクオ U ティなのにこんなに巧い 

ヒューレットパッカード HP Desk Jet 5的 J (インジェクトプリンタ） .v 99,800 

カラーキット . ¥12,000 

ァ ー<>' :ル フリンタケーフル . V 4.800 

サンワード Matler (マチエール） . ¥39.800 

合れ定価 VM 56.400 ツクモ冷 ■¥ 'け,。0り 


大 gSEtt 装置 


MO がさ一巧トレンディ 

★Lo 居 itec 3.日インチ光磁気ディスクユニツ h セツ 

LMO - FMX 330. ¥ 178,000 

SCSI ケーブル . サービス 


ホ MO メディア、レンズクりーナー、フィルターか 
ホ Human 68K Ver3.0 は上が必要です。 


ツクモ巧領若/夕たがの 


•保ホサィズヶ-ブルが 2ドライブ ツクモ特僅卜4んがり 

《 Compact XVI/X 68030シリーズでお使いの方は、ケーブル （TS-XR5CA 巧価¥ 6,800 ) が別売です。 

♦ XB 邮 OOCompact 反 B 邮30シリース巧巧5インチ 
フロッピーテイスクドライフ 

<仕が> 


TS-5XR 

シリーズ 


パソコン通«時代は14加日ポーへ 


★モデム 

AIWA PV - AF 144 V 5 

tfWKjr を価 ¥64,800 

ツクモ特1■が夕ぶり0 

★巧なソフト 

• た一みのる2 . ツクモ特面 y / ぶ,0クク 

• Communication SX - BBK ツクモ持籠《，かり 

SX-WINDOW 拥発キット 

CZ-288 し VVD . モが巧が中 

SX-WINDOW Ver.3.0 システムキット 
CZ - S 94 SS/SSC .«•¥ 19.800 

Communication SX-68K 

CZ-272CWD . V 19.800 

Sound SX-68K 

CZ-275MWD . VI9.800 

巨 asypaint SX-68K 

巳 Z-2 的 GWD . V 12.800 


さらに化かる SX - WINDOW ワールド 


• 5 インチ 2HD/2DD フオ — マツト ^‘ 

• ドライブ#ち切りみえスイッチが 

• Compact XVI/X 68030 用ケーブル付 

下 S-5XR1 を価 y 53.800 
Iドライブ ツクモ特僅 y タタ,ダクク 
TS- 已 XR 呂 ま価V72,800 
2ドライブ ツクモ特僅 y ブ7,がク 
• X郎邮〇の5インチモデルをお铃ちの巧へ 
おずずめ「X閒03日セッ hj 

r ケーブル1本で X 68000 が5インチドライブとして巧えます /j 
というがで X 68030 購入をお考えの方ならばこの化み合わ甘 

. V 388,000 

. V 9.800 

合れを価¥397,800 ツクモ»僅}’タタ5,00ク 
更にボーナスセール期間中、先巧20をがじシャープオリジナル 
ゲーム をプレゼント/ 


CZ-300C 日…. 
TS-XFDCA.- 


(巧 HA セッ h ) 

• SC -55 MKII ... 

• SX -68 MII 

• Mu -1 Supper 


¥69,000 

¥19,800 

¥39,800 


(巧扣セット） 

• CM -500. ¥115,000 

• SX -68 MII ...... ¥19,800 

• Mu -1 Super …¥39,800 


合がま価 ¥128,600 

ツクモ特價ブブ，クク0 


合計を価¥174.600 

ツクモ轄り,りりり 


X 閒邮〇シ IJ ース用 RAM ポード 


IMBliMtRAM ボード 

(CZ-600C 専用） 

1MB 增 IftRAM ポード 

(ACE/PR0/PR02 シリーズ用） 

SMBii 投 RAM ボード 

(化巧スロット専用） 

4M 曰 itIftRAM ボード 

(がホスロット専用） 

※れ測巧研のボードもおり扱い中//お問い合わ甘下さい。 


ツクモ巧僅 

ツクモ巧僅ククク 
ツクモ特優 y たをククク 
ツクモ特僅1^5夕，りりり 









































































B 5 変 


ま者 


在庫僅少!お近くの書店でお早めにどうぞ 


菓野雅; 

を価……3,900円（本体3,786円）判お.. 


号の意が、動作タイミングなど 
§|^1^まとなる情報も盛リ込みました。 
による周ぶ機器自作記事も併載。 
張ボイならびにホ ft の mss 図巧き) 


gimjjjy の内部回路拖張スロット化様 

ョンボ-ドお張メモリ数値綿プ□セッサボ-ド 
ホードパラレルボードビデオボード SCS レザード 
GP- 旧ボード RS-232C ボード FAX ボードユニバーサル I/O ボード 


田自作周ぶ機器製イ乍例乱数発生機の製イ乍ラジコンスティック 
万能リモコンの製作 CRT 切り替え機 


gjpi ? 張機器編として 
ドウ X ア情報を 
巧クニか)げ-タブック。 
のお張スロットにおける 





Inside X68000 

荣野雅彦 

定価6,800円（本体6,602円） 

X68000 本体に内蔵されている CPU および周ぶ LSI の動作を 
公開されている巧術資料をもとに 
著者自身が実際に動作確認しながら調べ上げたテクニカルデータブック。 

gcc(XC も可）で作った動作確認用サンカレプログラムも巧載。 


干103東京都中央区日本がおの3-4 2 -3 TEL 03-5642-8101 ソフ h バンク株式をな/出版事業部 
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X ユーザ必携! 2をそろって堂々発売! 



B 5 判•プラスチックケース入り 
2冊セット(分売不可）ディスクイ寸 (5"2 HD 2か組) 


を価6,800111(税么) 

本書は、 X68000 用に移植されている C コンパイラ X68000 
GCC(GCC)、 アセンブラ High speed assembler(HAS)、 リンカ High 
speed linker(HLK)、 デバッガ GNU Debugger(GDB) について新たに 
書き下ろしたドキュメントであり、開発キットです。付属ディスク 
にはこれら4種類の開発キットとサンプルプログラムを収録。ライブ 
ラリには、 XC コンパイラおよび同シリーズの riibcj のライブラリ 
が利用できます。 

rVol.1 Programmer's Guide」rVol.2 Reference」 の 2 冊より構成。 
Vol.1 では、基礎知識と GCC、HAS、HLK、GDB の各機能および操 
作方まじついて解説します。また Vol.2 では各種オプシヨンスイッチ 
やエラー の対処方法じついてまとめ、ハンディマニュアルとして最 
適です。 


CONTENTS 



い I- 〇 g r a Ill in i ii ^ Sc r i e 巧 


が上敬一が + 載巧が二 + 大西恵司一 . か《 

(# 2 ) 

X680x0 

libc 


B 5 判•ブラスチックケース入り 
2冊セット(分売不可）ディスク付 (5"2 HD 2が組） 

を価7,80014 (税込) 

#1に続く #2は、 XC および X68000 GCC で利用可能なライブラリ関 
数の集大成です。本害は、ライブラリ関数を rc 標準関数ライプラ 
リ」 「DOS コールライブラリ」 nocs コールライブラリ」「マルチバイ 
卜文字ライブラリ jrscsi コールライブラリ」 r 幅広文字ライブラリ」 
の6つのレベルに分類、著者らが独自に開発し、その解説を書き下 
ろしたものです。 

rVol.1 User's Reference」 では、ライブラリ関数を使用していくう 
えでの基礎知識やを意事項、およびファイル操作やユーザ管理など 
のライブラリ設計について詳述しました。また 「 Vol .2 
Programmer's Reference」 は、付録デイスクじ収録されたすべての 
関数についてのマニュアルとなっています。 


CONTENTS 


Vol.1 Programmer's Guide 
Chapter1X68000 開発ツール概説 
Chapter 2 X68000 GCC 
Chapter 3 X68000 HAS 
Chapter 4 X68000 HLK 
Chapter 5 GDB 
Chapter 6 Appendix A 
Chapter 7 Appendix B 


\/ol.2 Reference 
Chapter1 オプションスイッチ 
Chapter 2 診断メッセージ 
Chapter 3 GDB のコマンド 
Chapter 4 Appendix 




Vol.1 User's Reference Vol.2 Programmer's Reference 

Chapter1U 日 C リファレンス Chapter1C 標準関数ライブラリ 
Chapter2 し旧 C プログラミング Chapter 2 DOS コールライブラリ 
Chapter 3 Appendix A Chapter 3 10 CS コ-ルライブラリ 

Chapter 4 Appendix 日 Chapter 4 マルチバイト文字ライプラリ 

Chapter 5 SCSI コールライプラリ 
Chapter 6幅広文字ライブラリ 



* 本誌が巧の開発ツールをインストールするためには、 

シャープから発をされている rc Compiler PRO -68 kJ が化量です. 


i 就; 


ソフト/ X ンク巧すをな出版事業部 

干103東京都中央区日本巧滨町 3-42-3 
TEL 03-5642-8101: 版売局 

















日乍年同様，最も人目をひいたのが，ペン 9 
ンビュータ だ。 手に取って裝品を確かめ/ られ 
ることもあり，どこのブースでも人を々 をて’き 
ていた。 機能的じはシステム手愼 タイプがを 
本。 そのなかでも WINDOWS を 載せた本格的 
な製品が展示されるなど， かなり頼もしい。 
また，単1本での機能を アビ;ー ルすると同時に 
新しい情報戰略機器のひ, とつとして，より具 
体のにペンコンビ ユーク を扱っているところ 
じ将来を期待できる- 

パ— ソナルと いえるなかで面白い製品とし 
て，インクカセ T ’ ソトじスキヤナセンサがつい 
た（昔 I / O て やっていたプリンタスキヤナと原 
巧は同じ） 松下の新しいスララ，エレコムの 
ボー ルレスマウス （ 2つのセンサーじよつて 
上下 ホ右移動を感知），いよいよ10万円を切っ 
たレーザープリンタなどがあつた。 


そして，シャープのブースでは，お馴染み 
「世界初 J の言葉とともじワイドビジョン対応 
のカラー TFTi を晶ディスプレイの展示，ニュ’ 
-トン（そろそろ登場か？）， PV - F 1， 書院シ 
りーズなど，今年もがんばっている。 X 68000 
関連では， X 68030 Compact と MATI 巨 R をイま 
って，新しいスキャナ （ JX -325 X ) と昇華型フ 
ルカラープリンタのデモが行われても'り，ユ 
ーザーじはちょっと德しかったことだろう。 


OW の ニュー トン。シャープの ブース では H も人 
を美めていた 0 

0 ワイドビジョン巧応のカラー TFT 巧品ディス 
プレイ。さすが面面が美しい。 

包フルカラーイメージスキャナと昇華がフルカラ 
ープリンタ。 X 68000/030 にもつながるぞ〇 
〇新しいペン書お。ペン入力を■巧するための冷 
化化れが面白い。 

©プリンタへッドにスキャナがついた化下のワー 
プロ。 

© IBM の ThinkPad 220 n 重量！ Okg と！！い。 

0 ソニーのポータブル GPS レシーバ PYX ほ。 

じ 0エレコムのポールレスマウス。 

0スター精巧から10万円を切るレーザープリンタ 
が置«。 

⑩見た目は水組>池のようなマクセルのコイン型 
メモリ。 

の 25型モノクロけ巧 M 巧を FLC ディスプレイ。 
⑩キャノンの手書き巧が文字接能巧化のぺンコン 
ピュータ。 

⑩最大 A 2 サイズの巧巧を即刷できるプリントゴ 
ッコジャンボ （ ATMOS ) 
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Kawahara Youi 川原由唯 

グラフイッカー待望の筆圧感知型タブレットがX即〇00で使えるよラになり 
ました。エヌエス-カルコンプのイ技価格タブレッ h と MATIER の組み合ね 
せで，より自在なグラフィック表現が可能になりまず。 


コン ピュ ータシステムの 進化と L もに， 
さまざまなおの間ぶ装蹟が考案-されてきま 
しむ。なかで'も マウス t いう入九装蹈は， 
操作が简がなだけではなく構造もが純でぶ 
価に製造でき，いまどきの コン ピュ ータに 
なくてはならない巧化となっています。 

现化，ペイント系のグラ フィック ソフト 
のほとんど力;'，マウスが主な入: / r 装載であ 
るとの前提で設計されています。テンキー 
カーソルで CG イラストを始めた僕のよう 
を人間からおると，父 68 〇00赋入削皆はマ 
ウス操作で絵が描けたというだけで父明剛 
化を感じたものですが，娘近の CG 絵師た 
ちのあいだではさらに進化した入： / J 装辭が 
一般化しつつあります。をれがタブレット 
です （フレームバッファ，カラー スキヤナ， 
タブレットカ;' CG のミ極の神器だをうな。 
でもペンに戾るんだから退化のような……)〇 

CAD 蹲則でな伽だったタブレットら， 
近年我 々アマチュア の趣睐の範 I 川でホカリり； 


く仙 i 格帯に落ち着いてきています。を隹か FM 
TOWNS には當 - 通純正で，酿仙 i なタブ 
レットも発光されているので，もしかする 
レぐ ソ コンの 入 か 勘巧としては当たり前の 
部類になってきているかもしれませんね。 

我らが X 68000 シリーズには残念ながら 
シャープ純-正のタブレットというものはあ 
りませんが，今閒使わせてもらったものな 
ど，某越智静齊の店:では MAT 旭民と七ッ 
卜で売っているようですし，ぶぶに X 68000 
にが応している製,姑と-をえていいようです。 



念のため，タブレットについて説明して 
わきましょう。写なを化てください。「夕 
ブレット」はマウスなど1：間じ2次元ポイ 
ンティン グデバイス の 一種で，閱定されて 
いる平らな板がの本化し手に持って操作 
するペン 型（またはフリー カーソル 型） の 



33070は MATIER じよってサポートされる。サンワー 
ドでは専用インタフェイスや専用マニュアルなど 
をセットじして煎売している。たどし，このグラ 
フイックはワコムのタブレツトで描いたもの。 


機器（力ーサとぃう）を組み合わせた入力 
装屬をぃぃます。カーサを使ってわり CAD 
などでよく使われるものは一般的にデジタ 
イザい乎ばれることもあります。ペン型の 
ものはタブレットと呼ばれることが多ぃよ- 
ぅです。 

今回紹介す るエヌエス. カルコンプの 
33070はドローイングパッドと呼ばれてぃ 
まず。この鐵品はスタイラスペンのみなら 
ず，デジタイザのように力一ずを使うこと 
もできる';化用の製品ですが， U 下ではわ絵 
描き專用のもの t して扱ってぃきますので， 
名称はタブレットで統一してわきます。 

さて，タブレットではペンを板の上で滑 
らかに滑らすことで，ディスプレイ上の対 
おした位置にカーソルが移動しまず。 

ペンがタブレット本体 t コードでつなが 
ってぃる極鞭のらのらありますカミ，パソコ 
ン用！：して発売されてぃるものの多くは完 
をに本がと分離されてぉり，コードレス化 
してぃるようです。 MATIE 民が対応して 
ぃるヮコムの SD -510 や，今回使ったエヌ 
エス•カルコンプの33070 SE 民はもちろん 
コードレスタイプです。 

ペンにもぃろぃろな種類がありますが， 
X 68000 に使えるタイプのものは，マウス 
の左右ボタンに対応したスイッチカす，ペン 
化と擺る指元についているらのです（ま， 
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ソフトウェアさえしっかりしていれば，ど一 
じでもエミュレートできるものです）。通 
常はペン化をタブレットにすを地させること 
でマウスでいう左ボタンが ON になり，描 
画されます。右ボタンに相当するものが指 
のあたりにあって，これは人差し指か親指 
で操作します。 


筆圧感知ペンで描いた害き文字。力を入れると太 
くなる。タブレットオンリー。新春さき初め大会 
がフロッピーディスクで提出なんてことじならな 
き やい いけど。 


手描きの風合と MAT 厄 R のブラシ機能があわさつ 
て独特な画が感を作り出すことができる。可能性 
は無限……かな？ 


タブレットの妙 

MATIE 民ではこれらのタブレットをサ 
ポートしてぃます。キーボードから CTRL 
+ T と入力することでマウスモードとタブ 
レットモードを切り替えるこ L ができます 
カミ，このときタブレットは完全にマウスの 
化わりとして動作します。 

- 茫ボ'タンを押して絵をホ苗く化わりにペン 
先をタブレットに狎しつけることで絵を揣 
き，右クリックでメニューを削く化わりに 
ペンのサイドボタンを押すことでメニュー 
を關きます。 

なにがよぃかとぃうと，やはりペンとぃ 
う絵描きに扛って使ぃ惯れた道具で入力が 
できるい、うこでしよう。ネ跃の_ヒに描く 
ように自をにとはぃきません力す，ペンタッ 
チを生かせるとぃうこ！：は魅力です。 

ペンを押しつけるだけで反応しますから 
自然な感觉で操作できます。さらに，ペン 
を浮かせたが態でもタブレットはペンの動 
きを追ってぃますので，単に力ーソルを移 
動する i ： きも自然な操作となります。 

本当にペンで描くの L 同等に扱えるとさ 
らにぃぃのですカミ，残念なことに，マウス 
I 同様に相が指定で動きますから，手元だ 
けを見て操作したり，タブレットの上に原 
稿を置ぃてペンでスキヤンしてぃく……と 
ぃった使ぃ方は想定されてぃません。どの 
程度動かすとどれくらぃの移動量になるの 
かとぃうのは惯れなぃわからなぃでしよ 
ラ。 

エヌエス.カルコ ンプの タブレット は筆 
店に対応してぃまず。普通に使う分には間 
係なぃのですが， MATIE 民ではこれを有 
効に利巧するためのモードがあります。を 
れは，これまで使ぃ道に困ってぃた MAT 把 
民の毛筆モードです。これが事実上筆店反 
映モードとなります。ペン先を強く押しつ 
けると太い線が，軽く押しつける I ：細い線 


が揣画されます。 

さて，タブレットがつながっているとき 
にマウスはどうなっているのでしよう。実 
はマウスを動かしても力ーソルはちゃんと 
移動します。しかしクリックは無視されて 
しまうようです。タブレットに対応してい 
るのは MATIE 民の本体だけなので，スク 
リーン 七ーパ、一 が起動しているときにはぺ 
ンの操作では MATIE 民に復帰できません。 
このようなときは略くマウスに触ってやれ 
ばよいでしょう。 

こいつは凄いぞカルコンプ 

今閒使っ たエヌエス.カルコン プの タブ 
レットは，低侧恪なのに実に商機能です。 
筆圧を感知するばかり力、，なんとペンの傾 
き角度や高さまで感知するんだをうです。 


まさに CG アーティストご用達の逸ロロロ。こ 
んなことはマウスにはできませんね。なわ， 
当たり前です力':，ソフトウェア側がが応し 
ていないとせっかくのこれらの能力が生か 
されません。いうわけで，今回カップリ 
ングで使わせてもらった MAT 圧民では， 
筆圧 につい てのみが応したパ、ージョンだっ 
たので残念ながらあまり凝ったことはでき 
ませんでした（もっとら，筆圧 U 外に対応 
したソフトウェアはまだどこにもないをう 
ですが)。 

をれでも筆圧に応じて画面に揣かれる線 
のタッチが変わるのを実際に体感するのは， 
なんとらいえないワクワクした感動があり 
ました。なにしろ CG イラストを描くうえ 
でいままでいちばんのネックとなっていた 
ことは，ペンや筆のタッチの表现でした。 
でらこれらの機能をが効に活用できるソフ 



水彩+鈴筆風とでもいいましようか。こういった斜線タッチは鉛筆と同 
じ感覚で操作できる。なんか MATIER の機能で遊んじやってるなあ。 




ドローイングパッド33070 & MATIER 19 
















プチとドット修正をするときなどは，マウ 
スのほうが楽です。実際，最近 MATIE 民 
を使うときは ， CTRL + T (マウス/タブ 
レット切り替えスイッチ）を頻繁に利用し 
て使い分けています。 

ま，これは僕の感想ですので「初めて使 
った入力装置がタブレットです。え，マウ 
スって絵も描けるの？」っていうような人 
には余計な先入観になるかもしれません。 
絵描きにとって，タブレットはあって損し 
ない周辺機器であるのは確かです。道具の 
得手不得手は使いながら覚えていくもので 
すし。 

雲の表現や木の枝などはさすがに描きやすい。写真を参考じしながらタブレツトオンリー。 サイ八'—画伯の夢へ 


トウエアシステムが開発されていけば，を 
の制限もなくなりますね。 パ、ーチャル 絵筆 
の誕生です。 

ちなみに X 68000 本体との接続は，民 S - 
232 C を使います。スタイラスペンにはボ 
タン電池が必要です。 

MATIER ち強 < なれ 

タブレットの素晴らしい機能を知ってし 
まうと，をれを操る MAT 祀民に対して要 
壁が化て言てしまいます。 

まず，力ーソルの相が座標，絶が座標切 
り替えはほしいですね。いまのバージョン 
ではペンの移動量によって力ーソルを動力’ 
す相が座標操作のみのが応ですが，どちら 
かというと絶対座標指定のほうがイラスト 
を描くときには向いているんじゃない力，！： 
思います。 

ついでに上下と左若方向のピッチの調整 
があると便利です。 

さらじ拳店がペンの太さだけじゃなく， 
濃度になって表れてほしいし，使いこなせ 
るかどうかわからないけど，せっかくつい 
ているハードウエアの機能はフルに活かし 
て，ペンの角度がタッチに反映されるよう 
になると表現の幅が広がるでしょう。 

今回，筆圧ペンの機能追加を斤ってくれ 
たわけですし， パ'— ジョンアップサービス 
にも非常に定評があるサンワードさんのこ 
とですから，きっとが応してくれるものと 
期待しています（編注： MAT 圧民の次期 


バージヨンでは絶が座標指定にもが応する 
をうです）。 

慣れてしま5とねずみち巧愛い 

さて，僕自身の話。実はま年の年末に， 
すでにワ コムの タブレットを聯入して使い 
始めています。ちょっと忙しいこともあっ 
て，まだ使いこなしているというほど使っ 
てはいないのです力 S '， 半年くらいいじって 
みたところ「思ったほど絵を描くのに適し 
た道具だは思えないな」というのが正直 
な感想でした。 

で，「マウスのほうカミ描きやすい」い 
うし周りの人間に「お前はヘンタイだ」 
などといわれるのです力 S '， 別に カッコつ け 
ているわけでもなんでもなく，マウスには 
マウスの描き味のよさがある！:感じていま 
す。 

操作感でいうしマウスのほうが1点を 
正確にポイントするのに適しているといっ 
た感じでしょう力、。タブレットの場合（性 
能の問題かな？），なんとなく力ーソルが 
フラフラするようで，思わぬところに線を 
引いてしまったりするんです。使い慣れて 
いないからかも思っていたのです力す，半 
年たってもまだ慣れないところをみるし 
どうもこれはが方の本質的な差のようです。 

たとえば風になびく草波や，色鉛筆の斜 
線タッチなどのファジィな雰囲気を描く t 
きには，明らかにタブレットの操作性に軍 
配が上がります。でもルーペを使ってプチ 


マンマシンインタフェイスについて人間 
はきわめて保守的であり，よほどすぐれた 
画期的な入力手段が発明されなぃ限り，す 
でにある身近な道具に近ぃ使ぃ勝手のもの 
を選ぶ傾向にあります。習熟の手間を考え 
ると当たり前なんですが。 

実際，マウスでのわ絵描きい、うのはか 
なりの熟練と根気がぃるものなので，たと 
え画用紙に上手に下描きが描けて，スキャ 
ナで綺麗にコンピュータに取り込めたとし 
ても，マウスー下でイラストに仕上げるの 
はなかなか苦労があるんですね。「鉛筆や 
筆のような操作感覚で CG が描けたらな〜」 
し野ってぃる人は世の中多ぃし思ぃます。 
をんな鉛筆や筆の化わりじなる，現在ぃち 
ばん身近な機械が!：りあえずタブレットで 
しよラ 0 

をして，ペンや筆のタッチを表現できる 
ぃちばん理想的なわ絵描きソフトとぃえば 
ぃまのところ MATIE 民であるのは異論の 
なぃところだし野ぃます。タブレットでの 
カップリングの妙，究極のパ'—チャル絵筆 
を目指して，さらに MAT 把民にはがんばっ 
てもらいたいものです。 


表 13 加 7 日仕樣表 


外形寸法 

241 X300X I5mm 

有効エリア 

191 X 191 mm 

重量 

0.68kg 

読み取り方式 

電磁誘導方ホ 

み解能 

最大50ライン /mm 

読み取り精度 

± 0.508mm 

接続 

RS-232C 

価格 

76,500円（税別） 
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Kioi Makoto 

紀尾井誠 

お馴染み満開製作所から怪しいモノが現れ 
た。クロックアップ改造を施された X 68000 
CompactXVI「RED ZONE 」。24 MH 之のチ 

ユーンドマシンど。 

X 68000 XVI の開発には多くの時間がか 
けられている。をの結果，設計の徹底的な 
見直しから理論性能どおりの数値を叩き出 
し体感速度はまさに2倍。 「16 MHz なのは 
モトロー ラがをれより速い68000を作って 
いないからだ」といってしまえるような製 
品となった。 

一般的な家電製品はスペック的に余裕を 
持った設計で作られるものだが，をのマー 
ジンを詰めたの力3'，一部で斤われているク 
ロックアップ 24 MHz 化改造である。 

回路上， XVI を 24 MHz で動作させること 


というのは魅力的である。をこで改造作業 
を請け負い，さらに1年間の保証をしてし 
まわうというのがこの民 ED ZONE だ'。 

RED ZONE 計画とは 

RED ZONE !： は X 68000 CompactXVI を 
改造したもので， 10/16/24 MHZ で動作ずる 
(160,000円税別）。また，すでに Compact 
XVI を所有している人向けの改造サービス 
も始める。費用は30,000円（税別）だ。 

背面にはクロツク切り換え (16/24 MHZ ) 
スイツチが加わる。 CPU クロツクを切り換 
える回路が付加されているので， 24 MHz で 
は支障がある場合などには 16 MHz のメー 
カー推奨速度で動作するようにできる。 

切り換え回路といってもスイツチでパチ 
パチと切り換えているだけの簡単ならのだ。 


X 郎邮日円 ED ZONE 



背面の切り換えスイッチ 

ているため力’，グラフィックを目一が使う 
と X 68030 よりも XVI 24 MHZ 改造版のほう 
が若干速いというデータもある。 

XC ver .2.1 による Dhrystone ver .2.1 の 
結果を見てみると 24 MHz 時に2144丄16 
MHz では1479.7 L なっている。 FLOAT 2 
による実数演算では Whetstone ver .2. OB 



禪嚷鑛養讓顏纖纖藝. 


にはあまり危険はないといわれている。 
XVIU 前の機種では CPIU メインボード 
のクロックが共通であるため， CPU の速度 
を上げると本体のほかの部分も高速に動作 
することを要巧される。をれに対して XVI 
関係は CPU まわりが完全に非同期なので 
本体のほかの部分！：は独立して CPU 宮 K 分 
だけのクロックを変えるこ t ができる。 

むしろ，をの改造の際に事故が発生しや 
すいのだ。 X 68000 をばらして組み立てる際 
の不手際からシールド板にシヨートしたり 
といった事故が起こるわけだ。一見ちゃん 
と動いていても，拡張民 AM をつけようと 
してはじめて故障に気づくこともあるとい 
う。当が，メーカー保証のが象外である。 

安全性と保証問題さえ解決すれば 24 MHz 


X 68000 RED ZONE 



ちゃんとした改造をしている人はもっとエ 
レガントなクロック叨り換え回路を作って 
いることし思う力 3 '，問い合わせたところ「コ 
ストダウンのため」このような単純な切り 
換えスイッチになったようだ。 

試しに，動作中にクロックを切り換えて 
みる。動作チユックに使ったのは各種割り 
込み， I / O アクセス， DMA 転送などを目一 
杯使ったプログラムだ。小刻みにクロック 
を切り換えてみたが案外耐えるものである。 
思いっ切り高速に切り換えを続けてやると 
ついに実行中のプログラムは暴走した。暴 
ま率は高速に連続して切り換えたときに5 
%程度，通常は1下し野われる。暴走 
したらかなり運が悪いと思っていい。 

24 MHz 時の信頼性については，すでに少 
なからぬマシンが人柱となってくれている 
ことから^^明らかであろう。「たぶん大丈 
夫」というころだ。周辺機器などでは24 
MHz で動作しないらのもある。 

XVI では通常，数値演算プロセッサに 
CPU クロック L 同じ周波数が供給されて 
いるので，ボード上に68881をつける場合は 
25 MHz の高速版が必要と思われる。 

体感3倍 

24 MHz のクロックでは，ものによっては 
ほ^んど X 68030 と変わらない速度でまっ 
てしまう。特にグラフィック関係などは差 
が出にくい。 X 68030 ではグラフィックアク 
七スでダイナミックバスサイジングを巧っ 


で143 . 08, 16 MHz 時には98 . 87だ。ベンチマ 
—クテストの種類によらずほんど同じ割 
合で高速化が実現されているようだ。 

水 本本 

ご存じのように， X 68030 で拡張されたの 
は事実上「高速性」のみである。こう考え 

るとコンパチビリティ，コストパフ オーマ 

ンスの点で RED ZONE は魅力的だ。「中身 
はどもらも32ビット」^シャープさんも太 
鼓判を押していることだし。 

満開製作所 巧日 3(3554)74" 

表 1 ベンチマーク結果 (Dhrystone) 


3610.1 


2144 .I 



X 68000 X 68030 

lOMHz 16.6 MHz 24 MHz 25 MHz 


写真は試作機のため，ホ販版と異なることもあります 


X 68000 RED ZONE 21 






















グレーじ 青。もっとも美しい X 68000 のをだ（当社比) 


[特集] 


席きする 


なにしろローテクですから，目を見張るよ 
うな凄いモノはありません。これらはどれ 
も「こんなものが ほしい」 という案朴な発 
想から生まれた技術的産物です。こんなも 
のは「いったいなんの巧に立つんど！」と 
か「これで本当に便利なのか？」などとわ 
っしゃる方もいらっしゃるでしようが，ど 
れも確固たる信念の下に作成されたものば 
かり。即実用の技術なのです。自分どけの 
口ーテクを探してみてください。 



これが世じいう「麗しの青」。靑を LED である 
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口ーテクス旧 



世界でひとつ，チタンブラックの CM -64 



あまりじも怪しいジョイ/<ッド。中身は配線のおじ津われている 



ゲーセンのコンパネを流用した伊漉見氏愛用 
のジョイスティック。；；凡用性に富み，多彩な 
機能を装備している 



あまり関係ないが‘補修部品で入手 
できるをバッジ 



これも怪しいキーボード。配列とテンプレートじま目 



特集席をするローテク文明 23 






















[栽徊] 

足あと 


寺尾響子 


響そ nCC 3 わ〜ミど 


陽射しは強いが，風はまだおたかった。祭は人 
影をまばらだった。波の向こラにウインドサーフ 
インの帆ガい<つか見える。俺は乾いた砂の上に 
腰を下ろして，ぼんやりと考えた。先生はきらし、 
じやない。授業をいやじやない。でを，なんで数 
学ガわからな<なったんだろラ。湘南電車ヴガタ 
ガタと後ろを通0すぎた。 

ネネ 本 

おのち，すラっと遠くから人がまいてくる。お 
か6の風を切るよラに，しかし，ひっそりと近づ 
いてくる。肩までのまっすぐな髪ガ横にたなびい 
ている。 

女で少女夕どちらとをいえななった。隣の 
高校の夏服を着ている。彼女は俺の前を通0すぎ 
ると，ミ兵の左へゆつ<りと去つていつた。細い空 
気の流れと足あとだけが残った。 


本ネ水 

ひとつの音，ひとつの乂□ディガ，俺の頭に舞 
い峰りて飛びまった。潮ガ巧ち寄せては返し，乾 
いた砂が黒<湿った。それは彼女自身だった。彼 
女の音。彼女の乂□ディ。青<て白い。濁ってい 
るのに透明。ラま<いえない……。 

時ガ経つと，忘れてしまいそラな音だった。逃 
さないよラじしなければと，なぜな切実に感じた。 
身の周りのこれはと思われる，あらゆる音をサン 
ブ IJ ンブしては加工して，何回を何回を並べ替え 
た。夜ごとコンピュータとキーボードの前に張0 
巧いて，数週間がすぎた。そして，とラとラ彼女 
を捕まえた。捕まえて，カセツ S テーフの中へ閉 
じ込めた。 

俺の彼女。俺の音と乂□ディ。巧ち寄せる波。 

ミ皮の足あと。 
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ネ 水木 

ひさしぶりじおじ出た。陽射しは強く，風を熱 
かった。世間はすっかり夏じなっていた。原をの 
サーフボードを持った茶色い髪の高校生ガあちこ 
ちじたむろしている。父親や母親と小学生の娘や 
息子の組み合わせガ数え切れないほどだ。たいて 
し \，おじぎりやサンドイッチをビニーん シー h の 
上で食べている。ビキニの娘が豆いじ日焼けスイ 
ルを塗っている。昔ながらのアイスキでンデー売 
りガ，キャンデーはいなガっすか一と叫■びな巧ら， 
入の間をぬっていった。 

浜は人混みでぎつしり埋まつていた。でを，俺 
はなんとな<彼女に会えるよラな気ガした。 


風が涼し<なったころ，水着姿の男女数人ガあ 
いてさた。そのなかじ，笑いながらおしやべのを 
している彼女の顔ガあった。花柄のノ\イレブで， 
曰に焼けた足ガとてちきれいだった。 

巧<手をさえぎるよラじして，俺は彼女の前へ 
出た。カセツ S テーブじ電話番号を書いた乂モを 
添えて差し出すと，彼女はだまって受け取った。 
そばじいた男ヴじろりと俺を見つめた。 

ホ 本本 

その夜，電話ヴあった。 

「……ありがとラ」 

彼女の声がする。受話器の向こラで，とてを遠 
かつたけれど。 
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エレクトリックシープという新しいソフト 
ハウスから，ロボットバトルシミユレーシ 
ョンが発売される。「エレクトりックシー 
プ」というと，アンドロイドが夢見る「電 
気羊」のことなのかなあ。 




◎雕 A 亦3游卜 f 梦同獻 

自みが作ったロボットどうしを戟わせる。口 
ボットはあらかじめプログラミングされたとわ 
りじ，歩き回ったり.周辺を探タロしたり，攻お 


を仕掛けたりというふうに 
行動するので，戦闘中は何 
も手を下せない。作成者は 
自みのプログラムじ有利な 
状況を巧るのみである。 

こういうゲー厶は昔 ， AP 
PLE II で「ロボ ットコ ンス 
トラクシ ヨン」 という名で 
発売されていた。国内機種 
でもどっかがマネしてやっ 
ていたような気もする力、’， 
まあともかくこのようなゲ 
—ムはが前からあった。 

今回紹介する 「 R . C . (化 
称）」は，コンセプトは上で 
説明したものとまったく変 
わらない。しかし，それな 

- りじ磨き上げられている。 

まず，最大の特徴はプログラミングがわかり 
やすく改良されているということ。 BAS にのよ 
うなスクリプトを打ち込むのではなく，マス目 
じコマンドのアイコンを置き，それをラインで 
結んでいく。コマンドじよってラインは Y / N で 
み岐することもある。つまり， フロー チャ 
—卜を書けばいいのである。 




やっぱりコナ S で決まり？ 


悪魔城ドラキュラ 
リブルラブル 
SX - WINDOWS 開発キット 
餓狼伝説 

ストリートフアイター II 
銀河英雄伝説川 
EG Word 
Winning Post 

マージャンクェスト 
Traum 


脯回順位）4 

1 

7 

2 
3 
7 
5 


(6 月号のアンケートハガキより，「期待してい 
る新作ソフト」の棚を集計しています） 

情報が公開されたことで，「悪魔城ドラキュ 
ラ」が一気にトップの座へ。編集室でもサンプ 
ル版（といってもほとんど完成版）が毎日のよう 
じ起動していて，日夜ムチの音が鳴り製いてい 
ます。このシリーズをあまり知らなかったスタ 
ッフも完成度の島さじ驚いて，すっかり"ドラ 
キュラ"フアンになってしまうち様です。 


発売は7月23日ということで，あと I 力月ぐ 
らいの辛抱となりました。それまでは今月号の 


記事を読んで I 研究に励んでください。 

2位の「リブルラブル」は目月25日の発売。 
もうすぐリブルとラブルがあなたの家にもやっ 
てくるのでしよう力、。特別なジョイパッドカ《せ 
属します力《，ジョイスティックを2台用意して 
待っている人も多いんでしようね。 

「 SX - WINDOWS 開発キット」も多くの人が待ち 
望んでいるようですが，発売日は固まっていま 
せん。はたして，このまま人気は持続するので 
しよう力、 0 

その次は「餓狼伝説」。6月18日発売だから. 
この号と同時に発売されているはずですが，ま 
ピ完成版は届いていません。あっ，いま連絳が 
入りました。7巧23日になったそうです。 

「ストリートフアイター II 」の順位はややダウ 
ン。正式なリリースはまた•なく，ウワサじすぎ 
ないのでしかたないでしよう。一方，「銀巧英雄 
伝説11しのほうは地道に上がってきました。こ 
ちらは原作の強力な後ろた‘てが効を奏している 
ようです。 

8位の 「Winning Post 」 は光栄の競馬シミュレ 
ーシ ョン。 競馬ゲームは を 近人気が高いようで 
す。これはすでに発売中。 
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SOFTWARE INFORMATION 


庸!の蝴の碁 PQ%t 

「Winning Post 」 はかし発売が延びてしまった 
力、’，もう出ているはず。これは競馬を題がとし 
たシミュレーシヨンゲームで，2頭の競争馬と 
I 億円を元に，馬まとしての経営を行う。レー 
スはグラフィックで表示され， 馬券を買って楽 
しむこともできる。しかし，メインとなるのは 
なんといっても，牧場，腐舎，そして， 8つの 
競馬場を斤き来しながら，名馬を育てること。 
現実にはできないもんね。 

X 68000用 3.5/5"2 HD 版 12,800円（税別） 

光栄 巧 045(561)6861 



雅巧じ雕 BOT 



基本的じは，敵や障害物を「サーチ」したり， 
自みの状態を「チェック」しながら，適切な方 
向に「ム ーブ」 し，「アタック J するという流れ 
じなるピろう。しかし，ここにる人の個性が現 
れ，強弱がみかれてくるものである。 

さらに，□ボットは好きなようじ描み立てる 
ことができる。脚なら，2足ホ行，6足ホ巧， 
キャタピラ，4輪駆動，ホバーが選べる。武器 
は普通の腕から， チェーンパンチ，キャノン 砲， 
地雷などなど多数用意され，果てはアトミック 
まである。武器が外にもシールド，ソーラバッ 
テリ， レーダーな ども装備可能。これらの パー 
ツで構成されるロボットは多種多様となり，そ 
れじよってプログラミングの組み方も変わって 
くるどろう。をパーツに巧みの色がつけられる 
というのも，プラモデルみたいで楽しい。 

試合は□ボット2体じよる 「 VS - BATTLE 」 と， 
ロボット8体が参加する 「 TOURNAMENT 」 があ 
り，マップも森，砂漠，都市などから選べる。 

それにつけても，ハードディスクへのインス 
卜ール巧能はもちろんのこと， ESC キーで コマ 
ンドラインに戻るというのはエライ！ 

X 68000用 5"2 HD 版 8,800円（税別） 

エレクトリックシープ 巧052 (775) 0530 



!欄細, 


鎖—巧技 


、'一、 y 、 一、 






导一動參 OT 式 h 

最近出たスー パーファ ミ コンの 剣道ゲームと 
いうより，読者の人には「メルヘンメイズ J と 
いったほうがわかりやすいかもしれない。あの 
清水セン セーの ゲームが再び登場。 アーケード 
ゲームの健全わを気麻雀 RPG からの移植だ。雀 
魔王コクシーを倒すため，麻雀で敵を倒しつつ 
進む。腕を磨いて両面待ちといきたいところど 
ろう力、。 （八） 

X 68000用 5"2 HD 版 価格未定 

SPS 巧0245 (45)5777 



蠢廳夕、式梦一。賽イム 

この「ま 魔ハン ター•ライム」は美少女アニ 
メ .アドベンチャーゲーム。といっても，まし 
て大がかりなものではなく。し500円という低価 
格で，月 I 回で合計6をが発売される予定。財 
布も気みも軽く遊べそう。美少女モンスター 
(?) 「ライム」がコミカルな妖怪を退治してい 
くというストーリーで，ギャグも満載。アニメ 
—シヨンも多数使用されているらしい。 

X 68000用 3.5/5"2 HD 版 し500円（税込） 

ブラザーエ業 ( TAKERU ) 巧 052(824)2493 
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ll 髓 議 ’ 严 tf 一 



1が J が既月暑の/ ネ義說ベス M 0 鼠賴って気に入ったソフ h は？ 


r POINT 

1 タイトル 

発売元 

発売日 

抑 

エトワールブリンセス 

エクザクト 

*93/3/28 

40 

SX-WINDOW ver .3.0 

シャープ 

，的/3/3日 

37 

スターフォース 

mmm± 

，的/3/巧 

36 

卜—八'—ティク 

スーム 

’92/11/扣 

16 

MATER 

サンワード 

*98/10/9 

巧 

ほ巧の巧望-覇王伝 

光栄 

*93/4/2 

13 

テラクレスタ/ムーンクレスタ 

*獅团社 

*93/1/29 

12 

ストライダー飛竜 

カプコン 

'お/11/巧 

11 

ドラゴンスレイヤ-魏1織 

SPS 

，的/1/日 

B 

1 シムァント 

ィマジニァ 

*93/2/19 


(無作為抽出した1000通のハガキを集計) 


:: ようやく1位が入れ替わった。「才ーバー 

:: テイク」と交代して，エグザクトの「エト 
•• ワールプリンセス」ゲトップじ躍り出たと 
:: いうわけど。 

:: このゲームはいわゆるアクシヨンロール 

:: プレイングゲームで，いかにも X 68000 ユー 

:: ザーに受け入れられそうという據じだが， 

:: それにも増して登場キャラクターが人気を 
:: 呼んでいるようである。 

• • メッセージのフオントが「まる文字」で 

:: あることじま微されるようじ，このダーム 
:: のま人公は女の子，しかも2頭身。話す巧 
:: 容もぶっとんでいて，とことんカワイラシ 
:: サが強調されている。こんな女の子が次か 
:: ら次へと登場してくるのであるから，その 
こ： 世界観はおのずと決まってしまう。しかし， 
•• これは悪いことではない。主人公を中ム、と 
:: して，全体の霖圃気はかなりの統一がとら 
:: れているので，その世界じどっぷりとのめ 
こ： りこみやす〈なっている。始終こんなとこ 
:; ろじいて，周りじこんな子たちがいたら痛 
:: れてしまうだろう力 <’，現実逃避や息巧きじ 
:: はもってこいどろう。 

- そして，ポイントではぐっと離れるが， 

:こ 2位には 「 SX-WINDOW ver .3.0 jo アップ 
:: グレードも行き巧り，売り上げもなかなか 
こ： いいのであろう力、。その点はこの集計から 
:: は判断できないが，手にしている人が多い 
:: ことは確かどろう。旧版所有者でァップグ 
:: レード案内がまだホないという人は，シャ 
•• —プじ連絡してみたほうがいい。 


2位とほぼ並びのポイント数で，3位に :: 

は「スターフオース」，4位じは「才ーバー ：： 
テイク」が入っている。 ここ 

5，6，7化の 「 MATER 」 「信長の野 ぃ 

望•覇王伝」「ストライダー飛竜」などは前 :: 

回とあまりをわらない並びとなっている。 :: 

しかし7，9，10位には「テラクレスタ/ •• 

ムーンクレスタ」「シムアント」という再登 :: 

場組と，発売後しばらくたってから巧登場 :: 

の「ドラゴンスレイヤー英雄伝説」が入っ ：： 

ている0 ぃ 

選外じは，「スターウオーズ」なども入っ :: 

ており，かし前のゲームが目立ったという こ: 

わけなのどが，これはどういうことなのど •• 

ろう。もちろん，古いゲームでも長く人気 :: 

を保っていて，いまどじ売れるという現象 :: 

はユーザーじとってもメーカーじとっても •• 

たいへんいいことなのだか'，急じ数を増や ：: 

すというのもアヤシイ。 :: 

推測としては，新たに X 68000を買った人 こ: 

がほしかったゲームを手に入れた。あるい •• 

は， XB 8030 を買い足した人がゲームなどが :: 

あまりにも快適に動くようじなって，その :: 

勢いで「あ，このゲームもやってみよう」 •• 

と買ってしまったのかもしれない。 こ： 

ディスクマガジン，書籍関連を挙げてい :: 

た人は7%，ありませんという人は 51. 8% :: 

だった。 •• 

来月は「餓狼伝説」や「リブルラブル J :: 

が入ってくる。さて，どうなることやら。 :: 

活気ある動きを期待しよう。 ここ 
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TREND ANALYSIS 


|— T ウワサのソフトウュア（海外編） 〉 


藝啼一言一写な。す◎藝里寶 b 


Macin れ sh の CD - ROM 装着率はどれぐらいなの 
た•ろうか。全体を把提することはできない力《， 
最近ぐっと伸びていることは確かである。要因 
としては，倍速ドライブの登場がまずひとつ， 
そして， CD - ROM ドライブ内蔵モデルがが価格 
になってきたことである。最新機種の Centris , お 
よび Quadra などでは，内蔵モデルとそうでない 
モデルとの実売価格の差が30,000円程度という 
ケースさえある。 

では，肝'。なソフトのほうはどうなのだろう 
か。こちらも最近，今回紹介するゲー厶のよう 
な SF アドベンチャーものがいくつか発売され 
たりして，表面的じは活気づいているような雰 
囲気ではある。しかし，問題なのは中身のクオ 
リティだ。そのあたりをみがしてみよう。 

「ジャーニーマン.プ□ジェクト」はもともと 
はアメリカのゲームで，バンダイビジュアルと 
いう会社が日本語化した。ゲームの舞台となる 
のは西暦2318年の未来，タイムマシンの発明に 
よって平ネ日ピった世界が危うくなりそうな状況 



のなか，プレイヤーは歴史を破壊工作から守る 
工作員となる。 

歴史を破壊工作から守るといっても，あらか 
じめそれを阻止するということではなく，変わ 
ってしまった歴史を修復する作業がメインとな 
る。 ゲーム スター ト 後，しばらくすると歴史が 
改変されるので，まずは正しい歴史のデータが 
入ったディスクが保管されている原始時代じ卜 
リップしなければならない。データディスクを 
入手したら現代に房り，現在の状況とディスク 
の内容を照合して，何が原因で歴史が変わって 
しまったかを確認する。そこから諸々の作業が 
始まるというわけである。 

ストーリーはこんな感じで，基本的にはふつ 
うのアド ベン チヤーゲーム。しかし，随所にム 
—ビー，効果音や音楽が使用されていたりして， 
データ量の多さじまかせた演出の派手さは目を 
みはるものがある。原始時代じはもちろん恐奄 
がいたりするが，それがあからさまじ視界に現 
れるのではなく，影がちらりとのぞいたりと， 
イヤミなく処理されている。進斤もスピード的 
じやや不満はあるものの，我 ti できないという 
ほどではないと思う （ Centris 6 IO / 倍速ドライブ 
内蔵/メモリ8 M バイトを使用）。もっと違うと 
ころに大きな不満点があるのた ’C 

それは死にすぎるということ。そして，スト 
ーリーの幅が狭いのも問題だ。かしの失敗や寄 
り道で死んでしまったり，ゲームオーバーじな 
る。ゲームオーバーの画面はバラエティじ富ん 
でいるが，容量が増えたみだけいろんな冗に方 
ができるというのも妙な話である。プレイヤー 





が変な斤動を とらないよう じ ゲームオーバーし 
やすくなっているような気さえする。これはほ 
かの CD-ROM ゲーム じも共通している。 

演出が素晴らしいだけにあえて苦言を呈する 
力、‘，これではストレスばかり溜まってしまう。 
げ画を見るようじ楽しめという意ホかもしれな 
いが，それならば映画を見たほうがいし、。個人 
的には大容量化の恩恵は自由度の高さじあって 
ほしいと思う。たとえば，目的もなく広い世界 
をうろつきまわるだけピが，イベントやメッセ 
—ジが膨大に用意されていて，何年遊んでも飽 
きない口ールプレイングゲー厶など。もちろん， 
その場合も演出は凝っていてほしい。 

さて，数ある SF ゲー厶（そればかりという感 
もあるが）のなかで，これを選んだのは日本語化 
されているからということが大きく影響してい 
る。なにしろ CD - ROM ソフトはしやべりまくる 
し，たくさんのメッセージは表示するし，とい 
うことで，英語版は並大ほでは楽しめないので 
ある。ドキュメンタリーものなどもどんどん日 
本語化してくれるとうれしいのだが。 

発売元バンダイビジュアル 
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ムチと鎖でド今キュラ退治 


Shindo Noriyuki 

進藤慶到 


グラフィックゃサウンドが釀し出す独特の雰囲気。「悪魔城 
ドラキュラ」シリーズはその世界観とシステムの完成度の 
高さで根強い人気を保っている。そして，その名作が X 
68000じオリジナル版で登場することとなった。 


コナミの「恶魔城ドラキュラ」力す X 6800( f ; 


巧を叢ホ^ V モンを殺さないように，わ 
のれの為せるワザを嚴火限に駆使して，ド 
ラキュラ討化を目指すのだ。 


•悪魔城ドラキュラ 


みか巧乂 


•11:、 

: i r i\s i \ , / 

如 J み I 


.©1386 1393KONRni ALL RIGHTS RESERVED. 


シリー ズで発充される。この情報にうれし 
淚で頰を濡らした人!）多いはず。 ファミコ 
ンやスーパーフアミコン， MSX 2, アーケ ー 
ドにまで旋風を卷き起こした不朽の名作力;'， 
わが家の パソコン でらついに遊べることと 
なった。しかも，オリジナル版！ 

關発は当が， コナミ。 X 68000 ではアーヶ 
—ドゲームの移慨で定評のあった コナミ だ 
力す， また大仕事をやってくれたようだ。グ 
ラフィック，サウンド，内容と，何をとっ 
て b 期待は膨らむ。私にとっ.て，これほど 
発売 [1 が待ち遠しいゲームは久し振りだ。 
" X 68000 を持っていてよかった’’しおえる 
ゲームに 仕上がっ ているかどう 力、， じっく 
り化てみよう。 

ドラキユラを倒せ !，>♦♦♦♦♦♦♦•> 

ゲーム巧'容は単純。城の嚴上階に待ち受 
けるドラキュラが1爵をブチのめすためじ 
(本当は釣•印しに巧くらしいのだが），プレ 
イヤーはま人をシモン.ベルモンドを操作 
しつつ，いくつらのステージを突破してい 
く。.お直者のシモンは決して城のお口や勝 
手し I を利用したりはせず，あえて-裝敢に舆 
亞雨から，化々堂々と戦いを挑も‘のだ（スタ 
ートデモ参照）。をのステージ数は合計24。 
途中にはゎ約束のボスら符ち桃えてゎり， 
多彩な攻解でシモンの巧く手をこれでもか 
と脚む。プレイヤーに課せられた巧任は極 



X 6 邮邮用 5"2 HD 版撇組9,邮0円(税別） 
コナミ 巧的 (3432)5526 


シモンは強し がク ♦♦♦♦♦♦み ♦♦ 

シモンの武器は聖なる鎖。もともとはち 
ょっい瞎けない革製ムチ（これがどうやら 
化々なわる家まらしい）なのだ力;'，ステージ 
が始まるとすぐ' にアイテムが化现して鈔(に 
パワーアップすることができるようじなっ 
ている仕組み。鎖アイテムは，重ねて取る 
ことによりさらにランクアップし，長さが 
増して攻擊範脚を広げることができる。；死 
んでしまったりして最弱になった場合には， 
すぐパワーアップしなければならない。後 
半へ進む、ほど，長い鎖でない^つらくなる 
し。基本中の基本。 

シモンの操作はレバー十ボタン2つで巧 
う‘。' ボタンは攻撃 L ジャンプに馴り当てら 
れている。ゎなじみなのでとっつきやすい 
操作であるこ t は備かだ力':(いまはレバー 
を上に入れてジャンプってのが一般的か 
な），ここにちょっとした落とし穴がよ空えて 
いる。をれはシモンの武器が鎖であること 
と移動黨に闕係している。 

をう，シモンの武豁は鎖。いったん大き 
く後ろに振りかぶって「ビシ！」と叩きつ 
けないかぎり，この武器は威力を発禪でき 
ない。コナミはをこを,取実にシミュレート 
した。ボタンを押してから鎖が仲びきるま 
でに時間がかかるのだ。こいつは願期的な 
こ i であった。 ボタ ン入 jn 案隙の攻繫 i ： 
の間のわずかな時間差こをカミ，このゲーム 
の雛易度を実際より^廚く設定させ，遊ぶ 
ものを翻弄し，"ドラキュラ’’シリーズ'を名 
作と呼ばせる要因になっているのだ。 

続いて移動疆。シモンは歩巧速度がミョ 
—に遅い。さらにジャンプの飛距離，滞空 
時間が短い。彼の家系は，普通の人間を-火 
きく上回った能力を持つ者たちが多いよう 
だ力す，いかんせん歩く動作は普通人コンパ 
チのようだ。をして，"仮恕空閒ヒーロー" 


の中ではジャンプカに乏しい部類に入ると 
思われる（高さはイイ線いくのだが)。 

をれだけにフロア間の移動には，かなり 
利!経を使う結果となる。敵はシモンよりら 
すばしっこいヤツらばかりで，敵にケツを 
向けて逃げ,||;|,すことは逆に危険な行為だ。 
場所によっては，ギリギリの足場から飛び 
移らなくては顧かないところも数多くある 
し，敝を軽やかに飛び越えながら進むこ 
など許されない。あるときは誘い化し，あ 
るときは凹り込み，とにかく敵をうまく倒 
しながら進むしか道はない。 

鎖をマスターせぶ ♦♦♦♦♦♦♦♦♦ 

シモンは，ボタンを押すと即座に神:を連 
射し，身長の何倍^の高さにまで到達でき 
る跳躍力を備えむス ーノターヒーロ ーとは趣 
が興なる。攻擊とジャンプに制約がついた 
わかげで，"ドラキュラ"は-雛しくてヤなゲ 

ームじなってしまった， ように見える。 

だが，实隙はをうではない。 

シモンが弱い分，プレイヤー自身が強く 
なればいいのだ'。キャラクターの弱さなど 
微々むるもので，惡魔城攻略にいっをう苦 
労しなければならなくなった！：いうことは， 
む> しろ喜びでさえある。 

強くなるためには何が重要か。をれはま 
ず鎖な擊を完璧にマスターすること。鎖の 
化るタイミングを体で觉えてしまうしかな 
い。さらには銷 t ジャンプの組み合わせ技 
まで習得したい。 . 



コイツじは直前で取れる斧が効果的 
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矢が刺さるとちよつと痛そう 他力本願ヤロー。上の青いのが本体 


ジャンプは，移動のた 
めの手段としてはもちろ 
ん，鎖をテクニカルに組 
み合わせるこによって， 

攻撃の幅と自由度を大き 
く広げる術にもなる。シ 
モンは足場のない空中で 
も鎖を振ることができる 
のだ。これにより，ふだ 
ん届かない場所にあるア 
イテムを化しむり，敵に 
先制攻擊を加えるという 
ことら可能だ。 

しかもジャンプ中にレ 
バーを下，または斜め下に入力しながら鎖 
を巧つこ！：によって下方攻撃もできる。こ 
のポーズ'がまた美しい。鎖は床や壁を突き 
す友け，隠れた敵をも巧‘ちのめすのだ。なん 
と気持ちがいいことだろう。操作に惯れれ 
ば惯れるほど，雛しいように感じたこのゲ 
ームカ ミ，簡単に見えてくる。 

ゾブ 了ムを巧ス ♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦ 

アイテムを使いこなすことも勝利へのを 
件だ。アイテムは，いかじもといった風情 
のロウソクやおを鎖で攻撃すると落ちてく 
るし，敵を倒す i ： ごくたまに化るこ^もあ 
るから，これを拾えばいい。をのな力>には， 
ナイフや斧 t いった特殊なウエポンや，を 
れらの使用できる回数を增やすためのハー 
卜，連がが可能になるプレート，点数源の 
ドル袋などが隠されている。 

また，ある特定の壁やブロックを鎖で壊 
すこし秘密のエリアでしゃがむこなど 
によって，ぉ楽しみ商品を化すこともでき 
る。アイテムプレゼンターじいさんも登場 
するぞ。いろいろ探してみよう。 

この ゲーム の場合， アイテムは あくまで 
補肋的役割に傲してゎり，取ると楽になっ 
たりトクをしたりする力3'，取らねば ハマり 
が生じたりするといったこ！：はない。 アイ 
テム 探しで時間を気にしながらウロウロす 
る！：いうような，アクション I ：は別のか元 



こ，こんなの巧めて〜。グニュグニュ 


で気を使う必要がないため，敵を削してザ 
クザク進む> ことに尊念できる。 

特殊ウェポンは，ほぼを师を通して平均 
的に化現する。強すぎて贿が立たなかった 
ボスら，知果のな武器を装備して臨む>こ L 
で恐ろしく fi な単に倒せてしまうこ t もある。 
攻略のためにはいろいろなアイテムを拾っ 
て試してみることが先決だ。これらを使う 
には，レノぐ一を上に入れながら攻繫ボタン 
を押す。階段わ:'も出せる。 

娘も強くて使い勝手がイイのは十字架だ 
ろう 力':， 私がオススメするのは斧。横スク 
ロール 中心のステージや，がボスにわいて 
は十字架^強いが，上に攻攀する術を持た 
ないシモンにって，斧は強力な武器とな 
る。カーブを揣いて飛んでいくので，初め 
は思うように当てられないかもしれない 力;'， 
使いこなしたいアイテムだ。聖水! J いいね。 
こちらは火炎ビンライクに連続ダメージを 
みえてくれるので頼りになる。 

いつの 阳]にか冷静に シモンを 操っている 
自分に気がつけばクリアは近い。娘初は弱 
い シモンで もプレイヤーの学嚮により，银 
強最惡のドラキュラと対等に渡り合えるま 
でに成長する。 

X 剛邮の f 悪魔城 J は** ***** 


第一印象はフアミコンのデイスクシステ 
ム版に近い。操作感， ステー ジ構成， ボス， 



足場がちょっと恐い。炎に弾かれないようじ 


アイテム闕係，ミュージックなど，さまざ 
まな丽でかなり似通っている。をれだけに， 
移植かリメイクのイメージを趙きがちだが， 
実際にはかなり違っていた。では X 68000 版 
はどんな内容なのだろうか？ 

まず，敵が強くなっている。 ファミコン 
版をラクラク何周もできる私は，当初 X 68 
000版をナメていた。案の定さんざんな目に 
遭ってしまったことはいうまでらない。わ 
まけに後ろで党ていた編•集 A 氏に「僕より 
へ夕なんじゃない？」までいわれる始末。 
カンを 取り戻してないとはいえ，情けない 
ことで’ある。 

ガイ コツ，コウモリ， 生首，錯などわな 
じみのキャラはもちろん，ニューキャラど 
もの強さには’涙が化るざ。料:にボスはいも 
だん！:パワーアップして，ちゃんとした攻 
略法を練らなければ倒せないヤツばかり。 
ここは実際に体験して肌で感じてもらうこ 
とにしよう。 

ファミコン版と同じように見えたステー 
ジ構成も，実は違うものであった。たしか 
に同じステージは存在する力;'，新しく用意 
された場所のほうが割合 I ：しては多い。印 
象深かった ステージが、 X 68000 版ではアレ 
ンジされ，効果的に組み込まれているとい 
った感じだろう力，。懐かしい気分に浸れる 
こと請け合い。"ドラキュラ’’ マニアなら 
ば，思わずニヤニヤしてしまうかもしれな 
い。新作閒も見ていて，プレイしていて， 
まったく飽きさせない見事な作りだ。世界 
観は統一されたままなのだが， ワン パター 
ンな印象はなく，冗度な感覚も起こ ら ない。 
常に斬鮮なのである。 

ハイテク姑せ場も多い。まるでア ー■ ケー 
ドゲーム。すでに使い古された感のあるラ 
スタース クロー ルカ ミ，画面にとことん マツ 
チしてイヤミなく，非常にうまい使われ方 
をしている。さらには半透明による流れる 
水の表現，回転拡大縮小，「ゼク七クス」ば 
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なじかが起こりそうな予感 . 

りにウニウニ動く生きている壁など，舉げ 
ればキリがない。すべてが"ドラキュラ- 
の むつ統一美 t 華麗に シンクロ しながら， 

夹にさり気なく，ニクいはど向がなのであ 
る。普通，こういう演化は派手なイベント 
中と、に使われがちだが，新たな可能性を追 
求しむ刚発スタッフに巧手を送りたい。「す 
でにほかがやっていることは，もうやりた 
くない」という言葉にも，をのこだわり力;' 
どれほどのものであるかを感じ取ること力': 
できるだろう。 

小ヮザもピリリと辛い。画面の隅々まで， 
よ〜く！£|をこらして見てみよう。なにかし 
らが動いているはずである。ん〜，しかし 
あまりにナチュラルで気がつかないか fc 。 
どんなところにも手を拔かないぞという気 
迫がなわってくる。 

結論。 X 68000 版「惡魔城ドラキュラ」 
は，"ドラキュラ”シリーズ'嚴新作であり， 
かつ，まったくのオリジナル作品 t いって 
杉いいだろう。をもをも本質は同じなのだ 
から，なにかに似ているのは当たり前だ。 
だが，まったく新しい気持ちでプレイする 
ことができるざ！ 

隐るサクンド ♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦ 

忘れてはならぬサウンドについてら触れ 
てゎこう。まず，劾果音が秀逸。コナミ SE 
は今帖ら健化である。さまざまな槪宵が 
FM 音源で作られてぉり，特殊な場をでし 
力 ‘AD PCM 効果音は使われない。このこ t 
によって，内赚音源で演奏した場合のドラ 
ムむ途切れることはほとんどない。 

BGM にはドラキュラファン涙モノの「バ 
ンパイアキラー」「血の涙」のアレンジバー 
ジョンもちゃんと入っている。アーヶード 
版ドラキュラの BGM が大好きな私は，をち 
らブ/面のアレンジバージョンが入っていな 
いのが残念。曲は全体的に粒いノリで，ァ 
ップテンポなリズム主体のものが多く，う 
るさくないのがまたいい。をれでいて讓糾 


時計台のステージでは怪しい処理が目白押し 

気とピッタリ合っているところが私は気に 
入った。 

当然のごとく MIDI 讯心で，斯原は 2 種。 
ローランドの MT-32 系 LA 斯原し SC- 55/ 
33 系 GS 音源だ。 GM 音源はバランスがまち 
まちだということでが応、していない。カワ 
イの GMega くらいには対応してもよかっ 
たと思うのだが……。 

で，さすがにコナミということだけあり 
MIDI 音源の使い方はうまい。オリジナル音 
色を多用している LA 昔源の ミュージック 
は予想 U 上のデキ。まだまだ MT-32 も檢て 
たもんじやないね。 GS 昔源版の完成度もか 
なり高い。昔色の使い方がシャレている。 
ゲームミュージックを MIDI アレンジする 
際のいい手本にもなりをうだ。 

MIDI なしではちよっ t 脊が薄くなる。細 
い音ばかりなのだ。カミ，アーケード版もを 
れに近いものが'あったし，狙いなのかもし 
れない。をれから，パーカス類は内蔵音源 
のほうが印象がいい。 ADPCM ならば，無 
雛な昔し力‘入っていない MIDI 宵源よりら， 
楽器遽がの I 帖がにがり，をれだけイメージ 
に合っ/、•資を選べるわけだ。やはりサンプ 
リングは強い。 

ついでにいうし MIDI モードでは巧蔵音 
源から効果昔 la 外の宵は化ない。すなわち， 
曲は MIDI オンリーで满葵されるわけなの 
だが，内蔵と MIDI のミキシング演奏を期待 
していむ私にとっては少々残念だ。 SC-55 
I 内蔵音源の組みをわせ，これって強烈な 
ものがあると思うのだが。 

巧 ♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦か> 

♦至第1ボス 

入り口でムチを一摊かまし，気合を入れ 
髓すシモン。 ゲーム は城門からスタートだ。 
暗い空。流れる雲や稲化の表現が霉關気を 
目8し化す。倒れる木や降りる跳ね橋など， 
なにげないようで廚度なテク満載だ。 

恶魔城の構造はお雑で客ぶかせ。決して 


ストレートな作りにはなっていな 
い。ここも例に洩れず，ボスにを 
うためには一度地-ド用水路をかけ 
ることになる。半魚人たちを略く 
かわして再び大広閒へ……。しば 
らく進めば，コウモリのボスと対 
決だ。 

ステージの基本的な桃造はファ 
ミコン版と同じ。しかし，随所に 
散りばめられた小ヮザが奥に渠峭 
らしい。削単だといってスカスカ 
クリアするのはあまりにもらった 
いない気がする。 

ひと言。「サル穴•は壊すな」。ウキキ！ 
♦至第2ボス 

いきなり，ッヤッヤした鍾乳石の贺感に 
心を奪われる。グラフィックの レベルは あ 
いかわらず高いね。ゎまけに4肅スクロー 
ルですぜ，ダンナ。重ね合わせがおがで非 
常に奥巧-きがあるのだが，ちがすぎてよく 
おないと気がつかないというのはスゴイ。 

このステー ジ は，縱横スクロールの繰り 
返しで鋪乳澗の奥深くへと進入していく。 
最終地点には高速エレベータのがあり， こ 
れに乘ると ボス 両だ。 ボスは 大きな スカル 
ドラゴン。スカスカの 羽でかろうじて飛ん 
でいる。やっぱり骨が出てきた力，。いつか 
化るとは思ったが。で，化にがしては端で 
炎を食らわないようにして戦えば楽勝なの 
だが、 時折シッポで台座を卿かれてしまう。 
落ちないように注-患しよう。 

余談だが，半魚人はパクパク呼吸をして 
いる。化らにエラはないのか？ 

♦至第3ボス 

樹スクロ ール中'こ、のステージ。前半，サ 
ルどもがたくさん落もてくるカミ，これは残 
す t ッヶあがるので片っ端から溃をう。途 
中の峨水はな力，なか美しく，名所のひとつ 
に举げられる。喷き化す水がシブいね。ス 
ライムを例してのしばしの息拔きもまた一 
興だ。巧巧らなかなか斬新で而ない。削さ 
るい帝をう……。 


隐なし i 目のエリアを抜けると舞:台はかの 



満月の夜。 この静けさは何を意ホする 


おお 


;が好が好ミ 


S 好が魄がお巧た:なお;が 
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ステー ジ へ。 ゎっ？この水の表現は . 〇 

コナミフアンの私は昔を思い化し，圉頭を 
熱くしてしまった。 

ボスは自分では直接攻解してこない魔道 
±タイプのヤツ。見せ方がよく研究されて 
いて感心する。このボス，初めは手こずる 
かもしれないが実はヨワっちい。まだ固標 
の半夕にら到達していないのだ'。シモンは 
こんなところでモタモタしているわけには 
いかない。 

♦至第4ボス 

今度は再び城の内部へ侵入だ。ここでは 
メデューサの生首が SIN カーブを描きなが 
ら飛んでくるので非常にイヤラシイ。"ドラ 
キュラ"シリーズではすでにゎなじみのキ 
ャラだがあいかわらず強いねえ。階段で化 
てこられると泣けるんだな，これが。美し 
い石傑を桿んだあ！：は礼拌堂へと突入する。 
ここでは'!:、地よい恐怖を体験することがで 
きるだろう。 

ボスはメデューサ。まともに張り合わず， 
アイテムパワーで昇天させてやろう。コイ 
ツの笑い声は真夜中に聞くしこの世のも 
のとは思えないほど不気味だ。隠されたナ 
ゾとは？ 

ここのグラフィックも絶品。金色の表現 
やステンドグラスは美しすぎてため息が化 
るほど。 BGM は「血の涙」。ナゼこの曲な 
のかは，プレイしてみる t よくわかる。 

♦至第5ボス 

時計台の ステー ジがフ アミコン 版よりも 
数段パワーアップして帰ってきた。曲車の 
回転は"ドラキュラ’’マニアでなくとも必 
見もの。 X 68030 だ t さらに消らかで，もう 
気持ち惡いくらいだ。 

このステージもメデューサの首が強い。 

ゎまけに足場が狭く，惯れないうちはポト 
ポトホントによくなちる。だがここが辛抱 
どころだ。ボスとの戦脚場而での演出は， 
この ゲーム 中でも屈指の江,米栄え。環境 ソ 
フトとしてずっと置いてゎきたいくらい。 
コラコラ， せっかく動いてるんだから時計 
は壊すなつつ 一の！ 



自みも敵も武器も映り込む鏡 

でに臟入予定の人はシヨップの店頭デモす 
ら眺めてはぃけなぃぞ。きっと後悔すると 
思う。自身で体験してこを，このゲームは 
伽値がある L 断言する。 

システムへの気配 〇みみホホ^みみ 

このゲームは，内容もがえてぃるカミ，ゲ 
ームをプレイしやすくするための気配りも 
いつにら增してげえている。ストレスが少 
なく遊べるとぃうことは，非常にいぃこと 
である。 

まずは民 AM サイズを自動で認識する。 
ゲームを始めるまでの口ード時閒が多少長 
くなる力5'，をんなことはまったく気になら 
なぃ。ゲームを始めてからのロード時間の 
ほうがずっい煩わしぃからである。どちら 
にしてもハードデイスク への インストール 
が可能であるから，ハードディスクを装備 
したマシンであればさほど閒題にはならな 
いカミ〇ちなみにインストールはインストー 
ラ装備で誰にでも廟単。 

私が驚いたのは，マシンパワーじよって 
画面の書き換え枚数を変えてぃる I ：ぃうこ 
とである。これも自動認識だな。アクシヨ 
ンゲームではめずらしぃ試みではなぃだろ 
う力，。試しに lOMHz でプレイしてみると， 
なるほどをんな場所もある。だがぃわれて 
みなぃと気がつかなぃかもしれなぃ。10 
MHz マシンしか持ってぃなくてもガッカ 
リすることはない！ 



なじげないけど手が込んでいる 


何もしていない，嚴低の条件で動かすこ 
I しか想定していない作りのソフトがまだ 
あるな力、，このようなさらに一歩前進した 
配慮がなされているこ^は非常にありがた 
い。同じゲームでも，環境的に有利な マシ 
ンではをれなりに，ちょっとした優越感!： 
勝手のよさを手にするこ I ：ができる t いう 
ことだ。これは当がの欲ボである。うれし 
いことですなあ。 

もう少し欲をいえば，起動時に楽器の選 
がを斤うのではなく，サウンドメニューか 
なにかで好きなときに音源の切り替えがで 
きれば，なゎいいだろう。少なくとも私は 
をう思った。 

おわりに ホホ 

手放しでほめてきた感がある力す，気にな 
った点をひとつ挙げてゎく。どうしてらし 
ゃがんで鎖を出したい，立ったまま特殊ウ 
エポンを出したい，をんな場面に出くわし 
た t き，をこに階段があることがヤケに多 
いのがどう^気になるのだ。1ブロックに I 
内だと階段に吸い込まれてしまうので，を 
こでは攻擊のバリエーションが少なくなる。 
私は人形の館でこれに泣いた。 

まあ，これは"ドラキュラ’’シリーズす 
ベてに受け継がれていることなので，しか 
たのないこ L からしれない。このゲームに 
はそんな苦しみさえ忘れさせてくれるよう 
なパワーがあるから。 


私が保証しまず 


♦第日ボス切降 

じ[後らさらに雛易度の高いステージが続 
く。仕规'けもだんだん陰湿，かつシヨツキ 
ングになってくる。ビジュアル効果もいち 
だんと素晴らしいネタが目白押しだ。ある 
ボスなんて倒すのをためらってしまうくら 
い。はっきりいってアーケードゲームと同 
水準， いや 超えているといっても いい。 な 
んといってら志が高い。 

場面にとけこんだ演出が随所に光る。自 
分の目で見て，をして感動してほしい。す 


が前から，"ドラキュラ"シリーズを X 68000 へ 
移植してほしいという要望はあとを絶たなかっ 
た。それだけ多くの固定ファンを持っているわ 
けだが，こどわりや思い入れは人それぞれであ 
り，このシリーズでは特にその傾向が際立つ。 

アーヶード版を好む人もいればファミコン版し 
か認めないという人もいる。 X 68000 版は，どち 
らにも十みオススメできるソフトである。 

このゲー厶の美しさは「静かな恐怖」じある。 
キヤラクターがかさいことじより，それはさら 
じ増強される。広いフロアのどこから何がくる 
かはわからない。背景が敵にもなりうる。 
アクションゲームといっても，派手なプレイ 


は禁物なのた’。ジリジリ進んでいくなんともい 
えない快感をぜひ巧わってほしい。これは買い 
た’，買い！ 

総合評価 
恐怖感 
操作性 
難易度 
グラフィック 
音楽 

大ワザ(特殊処理） 

かワザ 
卜ータル演出 


0 _ 5 _ 10 

★★★★★★★★★ 
★★★★★★★ 
★★★★★★★ 
★★★★★★★★★ 
★★★★★★★★ 
★★★★★★★★★ 
★★★★★★★★★ 
★★女 ★★★★★★★ 


THE SOFTOUCH 


33 

























中 LJfc 化 Wirin’ 

幻の森は矢 0] を誘ラ 


Yaegaki Nachi 

八重垣那智 


良ら〈待ちこがれてきた，往年の名作「リブルラブル」が 
"ビデオゲーム.アンソロジー"シリーズ第4弾として， 

6巧25日に発売される。シンプル，かつユニーク。今回は 
評価に先立ち，そのゲーム内容を詳しく紹介しておこう。 


•リブルラブル 



いまをまること10年前もの昔，ナム：: L と 
いう ゲーム__メーカーの 名前を知らない ゲー 
ムマニアの数を数えると，を国集計しても 
が手で足りるという口尊があった。これが， 
「ギャラガ」から始まり「パックランド」ま 
で3年 U 上続いた，「ナムコ黄金期」 の 偽ら 
ざる姿である。 

をの影嚮力を"カノッサの屈辱"風に表 
現するし「すべての道は蒲田に通ず」（を： 
当が ナムコの 本社は蒲田にあった）とでら 
いうことになろう 力、。 古代史の ローマ 帝圃 
に匹敵するといわう 力，， 飛ぶ鳥を落とす勢 
いという 力 >，なにしろとにかくすごかった 
のである。 

もちろん，当時の私らこの新興宗教のよ 
うな熱病に酔いしれていた。いまの格脚ゲ 
ームの 総本山である，大阪の「あのを社」 
さえ比較にならないほどの絶対性が，この 
黄金期にはあったのである。過まを振り返 
るだけなのに「黄金」とついてしまうあた 
ウカ3'，らうすでにな説の領域といってらい 
いか もしれない。 ナムコはゲーム 巧の正載 
でぁっだ 。少なく t も，をういっても誰も 
疑わなかった。をの時代の中で，この「リ 
ブルラブル」は生まれたのである。 

し ，まる勝I终ぶか *♦***♦•> 

このゲームは1983年の年末に発売された， 
"リブルラブル"タイプのゲームである。 



X 關邮日用 5"2 HD 版 7,9邮円(税別) 

巧放新 M 社 巧03 (34 化)6111 


ふざけているのではない。まさにこのゲー 
ムは独特なルールと世界に満ちあふれてゎ 
り，ほかに比類するべきゲームが見当たら 
ないのである。をういうわけで，このゲー 
ムを実際に見たことのない人に言葉だけで 
伝わるかどうかは非常じ疑わしいのだが， 
ひ!：とおりの説明をしてみようと思う。 

この ゲーム のストーリー は， 平和な 森へ 
近くの村人がキ ノコ 狩りに斤ったときに， 
意志をもっ て 動き回るキ ノコ を発見したこ 
とから始まる。魔法使いの手下のホブリン 
が森のキ ノコを マシュリンに変え，連れま 
ろうとしていたのである。村人は考えたあ 
げく，伝説の道具リブルとラブルでキ ノコ 
を パ、 シシ して， ホブリンたちから守るこ！： 
にした。 

このようにあらすじはいたって簡単であ 
る（不可解な用語が多豬してはいる力5')。し 
かし，実際のゲームではこれほどのんきな 
内容ではない。 

操作は8方向移動が2つ。このそれぞれ 
の移動が，画面上の2つの矢印のようにな 
っているキャラクター，リブル（左向きで青 
色）とラブル（右向きでホ色）の移動にをれ 
ざれ対応しているのである。 

オリジナルではジョイスティックが2本 
という，なかなか特殊な操作系であったが'， 
今回の移植では X 68000 の2つのジョイス 
ティック入力を使う方法や，キーボード， 
さらにはこの移植のために用意された専用 
パッド（なんとパッケージじ付属する）など 
を使って，できるだけ本物にぶづけるよう 
に配虛されている。 

で，リブルとラブルは1本のラインでつ 
ながっている。をして，このラインは画面 
上に点をする「杭」に引っ掛かるとゴム紐 
のように伸びるのである。ラインがつなが 
り，ある領域が脚まれると「バシシ」とい 
う現象が起きる。閒んだ領域の内側が塗り 
潰され，敵であるホブリンやマシュリンを 
削すことができる。 

画面の特定の外周を1ぶだけ使っても圃 




ま、れた認められるという特殊なルールも 
あ’、る力す，これは実際のプレイでは違和感な 
く受け入れられるので，気にする必要はな 
いだ、ろう。注恵しないといけないのは，バ 
シシした跡がしだいに荒れ地に変わってい 
くことである。これはあ t で説明する植物 
の成育にかかわっているため，むやみなバ 
シシはゲーム展關を不利じする可能が高 
いのである。 

また，思ったようにバシシするためには， 
リブルとラブルを同時に，独立させて動作 
させなくてはならない。これが「リブルラ 
ブル」嚴大の特徴であり，最も雛しい t こ 
ろである。はっきりいって，これは頭で理 
解するものではなく，手や本能に刷り込ま 
せて体で覚えないことには対処のしようが 
ない。ネ刀めてこのゲームに挑戦する人は， 


よし，もうちよいで囲めるぞ 


ラインでつながっているリブルとラブル 


J4 Oh!X 1993.7. 














































をのあたり を' じ、してかかる必要があるだろ 
う。をの点から考えると，ゲームの too 
きは実は悪いのだが， ルールを 詳しく理解 
することで，独自の不思議な魅力にとりつ 
かれていくのである。 

最も基本的なゲー ムのル ー ル しては， 
t りあえずバシシを繰り返し，キ ノコのマ 
シユリンをすべてやっつけてしまえば雨ク 
リアになる。しかしこれだけでは「リブ 
ル ラブ ル」 は単調な陣取りゲームにすぎな 
い。「リブ ル ラブ ル」 を'究めるためには，扛 
うひ^つの重要なフィーチャー，「奇跡」を 
起こさなくてはならないのである。 



フラッシュしたら，そこにはま箱が 


空前絶をの新機軸 をみ'‘•あ.ホ 1 


まう。これを防ぐためにはフイールド 
が胃^ のに自觀生する植物を バシシ して，ェ本 


リブル^ラブルでバシシをしたときに， 
画面がフラッシュしたり，ま输が現れるこ 
とがときどきある。これが奇跡への鍵とな 
っている。フラッシュしたときは，ノ《シシ 
した範囲の中にま箱が隠れていることを示 
し，実際にま箱が隙れている1点を一定面 
穗 U 下でバシシすることで，ま箱が出現す 
る。練習やし2面では画面にをの場所が 
表示されるので，自分でをの境界を確かめ 
てみるといいだろう。 

ま賴は出現してから再びバシシすると得 
点になる。しかし本当に重要なのは，ま 
箱の出現!:同時に飛び化して逃げていく 6 
匹の妖精「トプカプ」である。この6匹は 
それぞれアルファベットを1文字ずつ持っ 
てゎり，全員の文字を揃えてキーヮードを 
完成させると奇跡が起きるのである。奇跡 
が起きるしをの直後にステージクリア 
なり，6つのま賴を探し出すボーナスステ 
ージとなる。をして地面は緑に戻り，ゲー 
ムは続いていくのである。奇跡を起こせば 
得点も増えるし，地爾はキレイになるし， 
いいことづくめなのである。 

もう ひとつ，たいへん 重要な要素が ある。 
リブルとラブルはエーネルギー制をとってい 
て， エネルギーをすべて失う i ： ミスになつ 


ルギーを補給しなくてはならないのだ。 

樵物は，種■-芽一花一実->種の周期で繁 
殖している。もちろん—化も実もあるときじ 
バシシ すれば エネル ギーが大量に補給され 
て，とて占わ得である。しかも満タン近く 
まで エネルギーを 溜めると，一定量 U 下に 
なるまでリブルとラブルは無 ffic になること 
ができる。結局はこのチャンスを使って， 
ま箱を探して奇跡を起こすのが基本となる 
ので，をのための農場経営のは非常に重要 
であるこ！：はいうまでもない。 

リブル!：ラブルのじゃまをする敵は魔法 
使いの手下のホブリンだけではない。ライ 
ンに触れるとラインを切ってしまう シェア 
一， ライ ンに吸いつ き エネ ノレ ギーを 奪いな 
がら襲ってくるキラー，リブルとラブルを 
入れ替えてプレイヤーを混乱に陥れるチェ 
ンジャー，ま賴のをばに隙れている惡魔ガ 
ー ゴル！：いった多くの敵が登場して，ゲ_ 
ムは大にぎわいになる。をんななかでま箱 
を探し，奇跡を起こしていくのである。触 
れたら ミスに なる敵を，無敵や巧みなレバ 
一操作でかわし妖精を一網巧がにできる 
ように頭を使ってノ《シシする。どんなにハ 
チャメチャで忙しくても，これが「リブル 
ラブル」なのである。 





文字が揃ってキーワードが完成すると奇跡が 


ボーナスステー ジでは 6 つの ま 箱を探す 



ガーゴル出現，さっさと逃げよう 



外周を I ぶとしても囲める 

名作はまたをき殿 

ルール 説明だけで非常に長くなってしま 
った カ ミ，ルールとフィーチャーが 絡み合い， 
ずービス 満点の複雑な ゲーム t なっている 
こ L がわかってもらえただろう力，。特に， 
見かけに比べた奥の深さは計りがたいもの 
がある。10年近い年月の間，フアンを失う 
どころか増やしてさえいるのは，ひとえに 
この点じよる！：ころが大きいだろう。 

をれゆえに，移植版にがする フアンの 期 
待も大きく，移植する電波新聞社も業務用 
基板の解析じよる完全移植をアピールして 
いる。 フアンが 多いだけに，チェックも相 
当厳しいこと が 予測される力 S '， 残念ながら 
原稿を書いているが点のサンプルでは ，ノタ 
ランスの 面で最終的な評価を下せるような 
が態ではなかった。をのため，今回は，こ 
の複雑なゲーム システムの 解説に重点を置 
き，ゲーム紹介として巧ってみた。正式な 
発売版が到着次第，攻略テクニックなどら 
含めて，評価してみたい し 思っている。 

電波新聞社の"ビデオゲーム•アンソロ 
ジー"シリーズ中，最大の期待作であり， 
事実，大作でもあろう。ゲームセンターで 
バシシ をしながら，リブルとラブノレは自身 
が10年後に X 68000 に移植されることを知 
っていただろう力、。をんなことを考えな力ぞ 
ら6巧25日の発売を待つことにしよう。 
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•銀河英雄伝説 III 


我が征< は星の大海 


Takahashi Tetsushi 

高橋哲史 


ボーステックの人気シリーズを新作，「銀河英雄伝説11しの 
XB 8000版が発売される。今回， XBBOO 日への移植はブラザ 
-工業のスタッフが巧った。 PC -98( n 版に比べて，索敵や移 
動が何度でもできるといった改良もなされている。 



さて，「銀河英雄な説111」です。前作の「銀 
河英雄伝説 IIDX +」 のレビューが掲載され 
たのは1991年 It ) 巧号ですから，実に1年半 
ぶりの登場となります。 

このシリーズは回を追うごとにさまざま 
なな良が加えられ，今回もシナリオ制が廃 
止されたり，戦略 ゲームシステムが 加わっ 
たり，登場人物が80名に増えていたり^を 
所にスケールアップが見られます。これに 
より，前作まで遊んでこられた方々でも斬 
鮮な気分で楽しめるのではないか t 思われ 
ます。 

では，さっそくゲームの中身を見てみる 
ことじいたしましよう。ちなみに私は原作 
を1巻， アニメを 1本見ただけの人なので， 
原作を知らない人でも楽しめるかどうかも 
レポートしたいと思います。 

正統派硬派 SLG *•>♦♦*♦♦♦♦ 

原作を知らない人のために，「銀河英維伝 
説」の概要を少し説明しましよう。 

舞台は宇宙暦796年。地球という星がをの 
実質的寿命を全うしてから，すでに相当の 
年巧が経過しているという設定になってい 
ます。人類は銀河系全体ををの生活の場と 
し，化界は大きく銀河帝圃と自由惑星同盟 
の2つの園に分かれています。この2つの 
国を経済的に結ぶ役割を果たしているフエ 
ザーン自治領という第3勢力的存在もあり， 
銀河を体は辛くも均衡を保っている^いう 


A 输碱 t 
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状態なのです。 

原作ではこのような設定で帝園軍のライ 
ンハルト， 同盟[軍の ヤン•ウェンリーとい 
う2人の若き提瞥が祖国の運命を背負って， 
化大な宇祐•を舞台に戦うことになります。 

ザーレの 「銀河英雄な説」シリーズは陳 
取り型のシミュレーションです。内政を巧- 
いつつ艦駭を槪成し， ほかの星系を占領し 
て勢力を広げます。登場するパラメータ数 
や戦術の多彩さなどから，かなり頭を使う 
硬派なものになっています。原作の設をを 
引き継いで，戦關などでは特殊なセオリー 
があったり，経験値によってキャラクター 
の レベルが 上がったりすると ころ が一般の 
シミュレーションとは多少毛をが違うとこ 
ろです。ほ力> にもいろいろと細かい相違点 
があるのですが，をれは案際にゲームを;1 
めながら説明いたしましよう。 

叛徒どもを痛討せよ **♦**•>*♦ 

ゲームを始めるとまず帝闊軍，同盟軍の 
どちらを指禪するかを削いてきまず （2 人 
での対戦も選ができます）。原作第1巻を読 
んだかぎりでは，美貌も顚脳も私とまった 
くうり ふすこつのライ ンハルト（二帝圃軍）を 
選択します（石が飛んできをう）。同盟軍の 
ヤンはやばったくて趣味ではありません。 
…… L か 誰く i ： 原作 ファンの人に 殺されて 
しまうかもしれませんね。あまり本気で怒 
んないで。 

まず，帝都ヴァルハラで艦隊を稱成しま 
ず。「銀河英雄な説 II しではこの艦隊という 
ュニット が基本となってゎり，案にさまざ 
まな設定が施せるようになっています。艦 
隊作りが ゲームの 巧•方を決定する，といっ 
ても過言ではないでしよう。 

艦隊はいくつかの部隊によって構成され 
ていますが，をの部隊は戦艦•高速戦艦* 
巡行艦.な解空母-駆逐艦-輸送艦-工作 
艦があり，どのような組み合わせをするか 
によって，艦隊全体の性格が定められます。 
高速戦艦をメインに構成すれば機動性の高 



い攻撃艦隊，巡行艦をメインにすれば中性 
子ミサイルによる長距離攻撃を得意とする 
後方援護艦隊，工作艦-輸送艦をメインに 
すれば後方支援艦隊にといった感じです。 
また，艦隊には陣お^:いう概念もあり，部 
隊の配置を チ • hl スの 盤にコマを置くように 
してみめるのです力3'，これも戦闘の際に大 
きな意味をもつようになっています。 

艦隊にはをれぞれ指揮を担当する提督と 
副官を任命しなければなりません。提督， 
副官は艦隙運用に関するさまざまなパラメ 
ータをもっているのです力 S '， 提督よりも副 
官のほうが高い能力をもっている場合，副 
官はをの能力に関して提督を補佐するよう 
になっています。したがって，この提，皆， 
副官の登用が艦隊の能力を大きく左右する 
ことじなります。艦隊の構成部隊数ら提督 
の能力によって決められるほどです。 

このあたりは原作を知らないとキヤラク 
夕一の特徴がわからないので決めにくいか 
もしれません力 5 '，要はパラメータの高い低 
いという閒題ですから，一覧表を眺めて効 
率のいい組み合わせを決定すればいいので 
す。逆に，原作に思い入れがありすぎるし 
わかっていてもできない組み合わせがあっ 
てつらいかもしれませんね（をこを乗り越 
え戦って勝利するのも，また醋酬味だとは 
思いますが)。 


命をは多岐にねたる - 


次は内政です。各星系の経済力，成長率 



戦闘や反乱などの報告は参謀が担当 


36 


Oh!X 1993.7. 





























をチェックしながら税率を設定していきま 
す。軍事—費はすべて税でまかなわれますの 
で，この設定は重嬰なところです。何!）し 
なくても「艦隊維持赞」が軍事雙からさっ 
ぴかれますので，最初に調子に乗って戦艦 
などを作りすぎると痛い目に遭うようです。 
このあたりは普通のシミュレーシヨンゲー 
ムと同じですね。 

で，兵器の配備計画を決定します。兵器 
はすべて帝都ヴァルハラで生産されてから， 


を星系に配備されます。ヴァルハラから遠 
ければ遠いほど（つまり前線に近い星系ほ 
ど）配備に時閒がかかりますので，序盤の 
うちに前線が近の星系の配備を「優先」が: 
態にしてゎくのが得策のようです。 

配備された戦艦や空母などの兵器は戦刷 
後の補給に回すこ t になりますから，これ 
が足りない t 火如の息切れカミ早くなり，結 
局は敵に星系を明け渡さざるをえないはめ 
に陥ってしまいます。最初，私はをれを理 
解していなくて，イゼルローンを同盟軍に 
占領されてしまいました。まさじ原作どゎ 
りの展開だあ一！ 

帝国軍と同盟軍の脚を結ぶのは，「イゼル 
ローン回廊」と呼ばれる星系と，前化の「フ 
ェザーン自治領」だけになっています。よ 
って，序盤で帝廟軍のすべきことはイゼル 
ローンの軍備強化です。 

ここでなぜフユザーン自治領に手を化さ 
ないかというしフェザーンは経済を通し 
て，各星系へ糞火な影響力を^っているか 
らです。すなわちフュザーンを占領する t 
いうこ^は銀河全休に点をする中立星系の 
反乱を引き起こすことじほかならないので 
す。反乱の鎮店にはかなりの軍事力を必要 
としますから，すでにイゼノレローン陪|廊に 
よって同盟領内への道を確保している帝圃 
軍は無益な争いを避けるのが上策というも 
のでしよう。このへんの マップの 特輿さも 
原作世界を反映しているといえます。 

すべての設定が終わったら システムコマ 
ンドの「実行」でターンを進めます。「銀河 
英雄な説11しでは，この「実行」を選択す 




戰術モードでの艦隊戦。を体を把握せよ 実際の戟闆画面。視覚的にわかりやすい 


るまでは何度でも命令のゃり槪しがきくを 
'じ、設計になっています。命令を化し間違え 
ても 0 K なんですね。むろん，をういう指揮 
官は無能というわけです力す。 

10夕ーンほど絳過し，イゼルローン への 
艦隊配嚴^ほぼ終了して，中立星系の占領 
に手を化し始めたころ，同離軍（ニコンピ 
ュータ侧）がいきなりフュザーンを占領に 
かかりました。 

ぬう.まさかフェザーンを陥れにくると 
は。あわててキルヒアイスやミッターマイ 
ヤー，ロ イエン タールら の数艦隊をフェザ 
ーンに向かわせます。しかし，彼らが到着 
する前にフェザーンはあっけなく陥落。同 
盟軍星系となってしまいました。原作では 
雛な不游のはずなんだけど……。 

このままでは，フュザーンを;直掛かりに 
同酷军がホ閒領内に侵化してくることは必 
至です。キルヒアイスたちにはこのままフ 
ェザーンで叛徙掃討の命についてらうこ 
とにします。いよいよ戦脚側始です。 

戦關はほかの シミュレーシヨンゲームに 
比べて，かなり特殊なものになっています。 
戦剛が始まるし戦剛盛系域のマップ（ア 
ステロイ ド ベルト などの進巧不可能地帯と 
惑基）が表示されまず力す，敵艦隊はどこに 
ら見进むりません。をうです，索敵をしな 
ければならないわけです。み艦隊に1機ず 
つ索敵艦が用意されていますので，常に索 
敵艦を進路前方に飛ばしながら艦隊を動力， 
していくことになります。艦隊は構成時に 
指定した陣形を保ちつつ移動します。 


をして，ここから力す「銀河英雄な説」独 
向のルールなのですが，な擊を受けたとき 
にをれが艦隊のどのお向からだったかによ 
ってダメージの受け方がまったく違うので 
す。つまり，後ろ，あるいは横方向からの 
な-解によるダメージは前方向からの倍の Jl 
になってしまうのです。だから，相 IT 段の 
能力値の中には施間速度というパラメータ 
备あります。 

これは，少ない戦力でも相手の後ろをと 
って有劾に攻擊を統ければ勝利できること 
を患味します。このあたりら原作世巧の設 
定に則っていて，顚の使いがいのあるとこ 
ろですね。とりあえず私はこのフェザーン 
の戦いでミッターマイヤー率いる高速戦艦 
艦隊だけを別行動させ，敵の後ろにつけて 
活躍してららいました。約10ターンの戦關 
でフユザーン奪取化功です。 

システ / x 面でまとめ ♦♦♦♦♦♦♦♦♦ 

プログラムのほうはフルマウスオペ レー 

ションで MIDI 対応と頭張っているのです 
が， 戦脚モードでは若干避さが目立ちます 。 I 
特にが方ともに日，6艦隊が同時に移動し 
むりすると，もたらたしていてじれったい 
ものがあります。アニメーション化视を力 
ットすればをれほどイライラするスピード 
ではないのです力 S ， 臨場感がをがれてしま 
うのがなんとも残念です。 16 MHz なら|ミ1]跑 
ないんですけどね。あとしかたないことで 
すけど，このあからさまな 640 X 400 の枠は 
どうにかならなかったものでしよ一力‘。 


2次元宇宙での戦争 


艦隊それぞれが陣おをもっていて，さらに数 
艦隊からなる大きな陣形がお成される。鮮やか 
な艦隊運用じよって敵を包团する，この芸術的 
なまでの戦略。ん……，包囲？ 宇宙で完全に 
敵を包囲するなら巧がじ取り囲まないとだめな 
んじゃないかしら。 Z 軸はどこじいってしまっ 
たのかな。と，意地悪なつっこみをしてしまい 
ました力、’，原作もこの問題は無視しているよう 
なので，「銀河英雄伝説111」はあくまでも原作に 
忠実ということで OK なのです。 


とりあえず戦術レベルで新しいことがをく， 
とまどうこともあるかもしれません力 《 ，慣れる 
じしたがってのめりこめる出来になっているよ 
うです。 

総合評価 D _^_!〇 

操作性 （ lOMHz ) ★★★★★ 

操作性 （16 MHz ) ★★★★★★★★ 

BGM ★★★★★★ 

敵の賢さ ★★★★★★★ 

才ーベルシュタイン好き 


THE SOFTOUCH 
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7 つの海の已人の男とひとりの女 


ShiData Atsushi 

柴田淳 


中世の海洋を冒険する「大航海時代」じ続編が登場した。 
今度はそれぞれ違った運命をもつ6人の主人公が大冒険を 
繰り広げる。国家の最高萬位獲得とそれぞれの人物の目的 
を達成するためじ，果てしない旅を続けるのだ。 


♦大航海時代 II 


±1瞳 II 


どれだけの人が正ド隹な世界地図を揣ける 
のか，という問題について調査した人がい 
るらしい。「描けますか」 t 閒かれて，た 
いていの人は「描けます」と答えるのだを 
うだが，いざフタを關けてみるし正確に 
描けた人はほ I んどいなかったという。 

よくあった間違いが'いくつかある。まず 
いちばんひどいの力';, 5大陸のうちのいく 

つかが欠落しているもの。なぜか女性に多 
い間違いらしいのだが，なるほどこれでは 
正髓うばいえない。ちなみに多く落され 
た大陸は，アフリカ大陸や南アメリカ大陸 
だとし、 うこ とだ。 

次に多い間違いは，陸地の大小闕係が不 
正確なもの。日本列島を大きく描きすぎ， 
逆にアフリカや南アメリカは小さすぎるの 
だ t いう。こういう特に甚だしい間違いを 
してしまうことで，すでに8割方は正確な 
地図でなくなる。 

典型的な間違いは，陸地の配置に閱する 
もの。ヨーロッパの位置が南すぎたり，才 
ーストラリアが萊すぎたりという間違いで 
ある。地図で見れば一目瞭然なのだが，[削 
違いやすいことはたしかだろう。た!：えば， 
イギリスの首都ロンドンは意外にら化海道 
与り縛腹的に化じある。 

ここまで正確さのレベルを上げるし正 
しい世界地図は皆無になる t いう。 t する 
と，正確む地図を描くのはは t んど神業に 



XB 日邮〇用日" 2 HD 版4枚狙9.邮日円(税別) 
光栄 巧04日(郎 1) 郎61 


近いのではない力，，と思えてくる。皆さん 
も，自分で実際に世が地図を揃いてみて， 
手近の地図帳か何かと比較してみると，自 
分がいかじ地现的知識に欠けているかを実 
感できるはずだ。 

いや，も分の無知を把、い知らされるのは 
シャクだろうから，間りにいる友人に試し 
てみるといい。あるいは，テレビに出てエ 
ラをうにしている义化人なんかにこのテの 
問題を出すしうろたえるさまがみっとも 
なくて笑えるかもしれないなあ。 

ぶ•ががが^ ♦ホ•♦ホホホホホホみホみ 

この「大航海時化 I しというゲームは， 
見た目はウル テイマ 型（トップビューの マ 
ップ上を移動するタイプ）の RPG のよう 
である。街の中には数件の店が並んでいた 
り，人が歩いていて情報を聞けたりする。 

ただし，よくあるファンタジー民 PG と 
決定的に違うのは，「街から街への移動は 
海上を帆船で旅ししからをの部分の重要 
度が高い」という点だ。ほかの都市に移動 
するときは，波巧つ大海原を，自ら帆棘 J を 
駆って突き進まなければならない。時代設 
定も現実の中世ョーロッパを中心に据えて 
いて，モンスターとかダンジョン！：かはい 
っさい化てこない。 

モンスターや夕'' ンジョ ン がないのなら， 
いったい何をすればいいのか。とりあえず 
自分の帆船を手に入れて，海に化て 
みる。陸地を離れるといつ厳に製わ 
れるかわからないので，陸烙いじ船 
を進める。しばらく隨地に這いつく 
ばるように船を；！めるしこんなメ 
ッ七ージが画雨に現れる。 

「ボルドー港を発見しました」 

ボルドーといえばワインで有名な 
フランスの都市だったよな，なんて 
考えながら，いったん寄港する。街 
にいる人たちに請を間くし宿屋の 
前にたたずむ老人が， 

「ここの特産品はワインだよ」 


と教えてくれた。やっぱり。ではワインは 
どこで手に入れるんだろう。なるほど，取 
引所があるのだな。まあ，せっかくここま 
で来たのだから，少し買っていく力、。 

ワインを仕入れ，酒場に巧く。数人の航 
海±たち力3'，酒を飲んでいる。気前よく酒 
をわごると， 

「ワインなら;! ヒヨー ロッパで売ると いい」 

と教えてくれた。化ヨーロッパか，少し遠 
いなあ。しからばと食料と水を多めに積ん 
で，まむ海に化ようとするのだが，ここで 
ハタと手が止まる。 

たしか出発したのは，ポルトガルの首都 
リスボンだった。リスボンからボルドーま 
では3ほどかかった。では，ボルドーか 
ら化ヨーロッパまではどのくらいかかるの 
だろう力 >。をれがわかれば必要な飲食物の 
量が割り化せるのではない力、。船には最大 
穗載量というのがあって，つまり食辑を少 
なく積めばをの分だけワインが多く横める 
のだ。いや，をれの JI の閒題^して，ボル 
ドーってどこにあるんだっけ？ 

ここまで考えて，やっと腰を h げる。高 
校時:化に使っていた地図帳が，たしか押入 
れにあったはず。窓を開け，地図帳のホコ 
リを払い，ヨーロッパの拡大図の載ってい 
るぺージを開いて，やっと2都巿の位鼠を 
確認した。この距離が3日なら，オランダ 
のアムステルダムまで4日で着きをうだ。 



街の画面はもろ RPG 。 ここは造船所た’ 
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船団のパラメータもいろいろある 

ドーバー海峡を抜ければ，もう目と錯の先 
じや ないか。 

をれにしてら，ヨーロッパってもっと広 
いかと思っていた。 

暑•ぶ^®が •♦•♦ホ•♦•♦•♦•♦•♦ホ 

「大航海時化1しでは，ゲームを始める時 
点で，主人を!：なる人物を6人の中から選 
ぶことが'できる。誰を選ぶ力，によりゲーム 
の目的^変わってくるのだが，6人とも年 
化的には才ーパーラップしているので，ゲ 
—ム中にほかの登場人物に出くわすことも 
るる。 

目的が違うといっても，初めにすべきこ 
I ：はどの人物ら大差はない。「まず金を貯 
め」「でかい船を揃える」のである。 

このシリーダをプレイしたこ t のない人 
にらわかっていただけたと思うが，このゲ 
—ムは都市から都巿 へ， 帆船を駆って移動 
することでゲームが巡んでいく。お金を儲 
けるには貿易をすればいいのだ。 

いうまでもないが，贸易の基本は相手の 
都ボでは産化されない商品を持っていき， 

离値で買い取ってもらう，ということであ 
る。さらにいうなら，元にいた湛で高く買 
つてくれるような商品を積んで帰れれば理 


船に乗って都巿から都巿へ 



iSiliii 



船長どうしの一騎討ちで勝負を決する 


怨的ではないか。 

そこで，最初のうちはこの「2点間質易」 
の組み合わせを，近場で見つけなければな 
らない。近場の貿易を数回繰り返したら， 
ワンランク上の中ホ船を聯入して，販路を 
広げる。概して，遠くに斤くほどわいしい 
2点間贸易が潜んでいる。 

何をしていいかわからなくなってしまっ 
たきには，ギルドで仕事を幹旋してもら 
ってもいい。商品輸送の仕事を請け負えば， 
結果的に2点間貿易の組み合わせがわかる。 
というのは，頼まれる仕事^：いうのはたい 
てい，ある産品を供給過剰な都市から需要 
過多な都巿へ輸送する仕事だからだ。都市 
の位蹈がわからないときは，地図帳の索引 
などで調べればいいだろう。 

巧易を始めてしばらくして，金銭的余裕 
が化てくるしわりと遠くまで航海できる 
ようになる。初期段階でゲームの中' L 、 な 
る地中海沿岸だけでら20あまりの都巿があ 
り，をれどれの都市に特産品がある。都市 
をおつけ，新しい巧易品口を発見し，自分 
の手で f (易航路を切0刚いていくのがなん 
とも楽しくてたまらないのだ。 

地中海の都巿を巧き米しているし意外 
な発見らある。むとえば，内乱の統く旧ュ 



戦關はやはり船と船で 


—ゴスラビアとイタリアの近さだ。西欧と 
萍:歐というし「分断されている」ような 
感觉をらっていたが，奠はこの2園は，ア 
ドリア海という狹い内海を隔てて対！!時して 
いる。船なら半 H とかからない距離なのだ。 
日本人に園隙感觉がないというのは，杉し 
かしたらこういう t ころの知識の欠如が結 
構火きな原因なのではないか，などと考•え 
させられる。 

をんなふうに，地中海の都巿の名前や位 
置を觉えてしまったころじは，かなりのわ 
金があるはずた:4。をうしたら思い切って， 
祈たにでかい船を速造しよう。大きな船な 
らな料もいっぱいがめるし，未知の外海に 
，中,ても当分は航海できる。 

冒お•発見 ♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦ 

この ゲーム に化てくる却;ボには，火き く 
分けて3種類がある。まず，わりと大きな 
港。独肉の産品があり，貿易のが象となる。 
かに，な料の補給し力，できない港。中世に 
は I 洞けていなかった都がのことだ。化極海 
t 力、，アフリカ，が南アジアなどに散かす 
る。娘後に夕戈ったひとつは，実は都巿では 
ない。向分の船が近づくと「集落を発見し 
ました」と表示される。このような場所で 
はを料の袖!給すらできない。原住段から食 
糾を奪うことはできるけど，相手の血の気 
が多い し 火切な クルーを 殺される場合心 
ある。 

しかし，ゲームが巡むと，この集落が重 
嬰になってくるのである。^いうのは，集 
落を探索すると必ず何か摊見物があるもの 
なのだ。 

地中海でな易しているし珍しいものを 
探しているというな•族に化をう。をの巧族 
^契約を結んで発見物を報告すると，重嬰 




THE SOFTOUCH 


ゴタ 






































お金が貝をまったら新しい船を買う 酒場ではギヤンブルもできる 


度に応じた備段で贺い取ってくれるのだ。 
また，たまに並赚から「珍しいものを探し 
てこし 、 J ^勒命を受けることもある。をこ 
で 「はい， これが [1 本の登呂逍跡です」な 
んて報告するし爵位が上がる。 

さて，をの集落はどこを探せば見つかる 
のかというと，まず新大隘沿岸にある場合 
が考えられるのだが，発見锁度はをれほど 
茵くない。奥は，もっと確奠に见つかる場 
所があるのだ。 

何もないところに人は住まない。まず必 
雙なのは水だ。水があれば娛地が關ける。 
しかし殺業地域の人 U 密度というのは， 
をれほど髙くないのだ。第一，娛地に広い 
耐赖を削かなければならないし，自給向ぶ 
ができるので，をれほど多くの人が寄り集 
まって住む必嬰はない。 

集みの立地を件とは，水とある程度の遊 
業があることだ。遙業を維持するためには 
人 I 」が必要だから，産業と人 U は相なに依 
が I 划がにあるわけ。では，水があり，遊業 
を維持できる人口がある場所とはどこ力’。 
をれはズノ《リ，…文明周ぶ，もっと端;•的に 
いう！:，火河を溯った場所である（しい 
うふうに，筋道立ててものををえる！：うま 
くいく場合が多いのも，このゲームの而1'1 
さのひとつだ)。 


ゲームがをそわるころじは，誰でも世界中の都 
巿の名前を党えてしまうだろう。そういった意 
巧で，このゲームの教育効果は計り知れないも 
のがある。 

たピ困るのは，海岸沿いの都市しか出てこな 
いということ。また，呼び名が違ったり，近世 
になって開けた都巿（特に新大陸）は，集落と 
してずら存在しない。 

ところで，巧文冒頭と同樣のことをアメリカ 
と ロシアの 小学生に試みた例がある。 ロシアの 
小学生の描く地図は，先の3つの条件をすべて 
満たしているピけでなく，陸地の上に正確な国 


また，旧文明の近くであれば，当然，迸 
跡だとか出止品などがあるはずだ。をのよ 
うな発見物は重嬰度もないから，化返りも 
-火きい。 

ナイル川を迦 I り，菩鹽峰を回って紅海に 
逵するころには，さらにいっそうの财力力;' 
つく。人員を極 I 狼まで削減し，な料を山ほ 
ど積めるようにしたねミ検船を迹造して，世 
が中を探検してみよう。 

ちなみに，才ーストラリア周阿が達ぶさ 
れたのは意外と遅く，1642年のこと。オラ 
ンダ柬インドを社のアベル•タスマンによ 
って発見された。をの矿 r りに初めて，ニユ 
ージーランドとタスマニアなが発見された 
のだをうだ。らし，このゲームで才ースト 
ラリア大陸を1間すれば，お夾よりも1世 
紀のも早い快挙いうことになる。 

海戦•脚リ ♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦み ♦♦ 

このゲームでは，絡験値のような侧きを 
する パラメータ t して， 3 つの 「名声」 力す 
用惹されている。これはを易，海賊，冒険 
に分かれていて，た t えば交勒なら，ギル 
ドで請け負った仕事をこなすことで，商人 
としての名声が上がるという仕組みだ。 

この名声が経験做のような侧きをすると 
いうのは，前にら書いた力;'，た t えば冒険 


境線まで引かれていたそう ピ。 

一方のアメリカでは，ほとんどの生徒が5大 
陸すべてをもれなく地図上に描くことはできな 
かった。それどころ力、，ひどいのじなると紙の 
上にグ ニヤ グ ニヤの 丸が2つ描いてあり，それ 
ぞれじヨーロッパ， USA とだけ 含いて あった。 
どちらじしても，極端というのは困る気がする。 

総合評価 0 _5 _ 10. 

教育効果 '★★★★★★★★★] 

男のロマン 女 ★★★★★★★★ 

多彩な音楽 ★★★★★★★★ 

中世の雰囲気 ★★★★★★★ 


者しての名声があ 
る程度高まったら， 
王様から呼び化され， 
「ナニナニのま剣を 
探せ」などといわれ 
るわけ。 

王様からの頼まれ 
ご t だけでなく，人 
探しを頼まれたり， 
海賊に襲われたりら 
する。つまり名声を 
上げていくことによ 
り，ストーリーが展 
11していく仕掛けに 
なっているのだ。ただし名声には3種類あ 
り，それぞれストーリーとは違った形で絡 
み合っているので， i ： った斤動じよって， 

筋迸が何迦りにも分かれていく。 

商人として生きるなら，世界中の珍しい 
お物を売りさばき，財力をつける。しかし 
ゎ愈が貯まるし今度は海賊につけす且われ 
る。いくら貿易廟といえど，ある程度の武 
装はしてゎかなければならない。海賊であ 
れば戦闘をするし，また冒険者としての名 
声を上げても，ストーリー上，海戦を避け 
られない場閒に必ず化くわす。 

この ゲームをやっていて 感 'じ、 したのは， 

巧動の固由度が高いわりに，巧妙にストー 
リーを織り込んでいるという部分だ。ゲー 
ムを進めていくと，いつのまにか「貿易- 
探検•海戦」という，3つのファクターが 
必然的に現れるようになっているのだ。 

をして，ストーリー終盤のどこかじは， 
決戦が博ち鞭えている。兄の敵討ちであっ 
むり，あるいはな説の地を守る戦いであっ 
たりと，理|11はさまざまだが，をの決戦を 
切り拔けるし「勝った！」というと、地よ 
い満化感が押し寄せてくる。 

いい気分のまま，巧港のドックに戻り， 

触化の一巧艦を眺めながら，これまでの道 
程を振り返ってみる。巧のロマンというと 
陳膊だが，をういう雰閒気を楽しませてく 
れる，とてらいいゲームだ。 



珍しい発見 物はをになる 


アメリカの子供に贈りたい 


40 Oh!X 1993.7. 
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劇団 VR システム公演 


•幻影都市 


Nishikawa Zenji 

西川善司 


マイクロキャビンの「幻影都ホ」が PC -9 8 01で発売されたの 
は1年半ほど前のこと。この伝奇 RPG が X 68000 じ移植さ 
れ， TAKERU で発売された。 VR システムと呼ばれる演出機 
構じよって，キャラが味のある動きをしてくれる。 


たとえば，アクションロールプレイング 
ゲーム （ U 下， A 民 PG ) の主人公が宿に沾ま 
った 場合を考えてみよう。 

さらわれた姫を想ってうなだれると力’， 

これから化の経験値稼ぎや強敵の存在にう 
んざりし，突然狂い,中,して柱の角に頭を巧 
ちつけ始めるかもしれない。 

しかしこれまでの A 民 PG では，2頭身 
のサンリオのキティちやん調のマイキヤラ 
が，部屋の中でニヤけて突っ立ってるだけ 
であった。 

二枚目の主人をがゎ姫様とチューする t 
いう劇的なイベントでも，ゲーム画面では 
2頭身の黒目アホ而の男女がゎ互い近づい 
て見合うだけ，またはいきなり画西が切り 
替わり，イメージの違うアニメ顔のベタ絵 
が表示されてしまう。 

をこで，マイク’ロキヤビンの開発した 
V 民システム ver .2.5 が，クワっ^:見得をき 
るのである。今回の「幻影都市」からの新 
VR システムでは，キャラクターたちの動 



小さいながらも，ちゃん L 体の各部々が 
動き，身振り手振りかきで演技をする。冒 
頭では，主人公がタバコをふかしてコート 
を着るし，少みはべッドからむっくり起き 
上がるし，師匠のスケべ爺さんはヒロイン 
のゎなら撫でる。見ていて，なかなか愉快 
なのである。 

ILLUSION GI 了 Y ♦ ホホみみみホ ♦ 


きを細かく演巧指導できるようになった。 

だから，ゲーム中のイベントが アニメ 調 
の絵&メッ七ージ表示で解説されるのでは 
なく，実際のゲーム画而中に登場するキヤ 
ラクターたちが画面の切り替わることもな 
く，プレイヤーの操作を離れて動き，勝手 
にわ芝居を始めるのだ。 



どのキャラクターもイカした動きを見せる 


X 關邮〇用3 .5/5"2 HD 版7が組 B ，邮日円(税 &) 
ブラザーエ業 ( TAKERU ) 0052(824)2493 


(劇団の人調に読も、こと）時化は近未来， 
西暦 202 X 年。正体不明の大災害の後，香港 
は企業集団 SIVA の管理統制によってひと 
まずの復興をした。 

けれども，町には得がのしれない生き物 
が動き回り，怪しげな宗教がはびこり，麻 
薬が出回り， ia 前とはまったく違った町に 
なってしまったんだな，これ力す。をう，人々 
はこの新しい香港をいつし力>「幻影都市」 

と呼ぶようになったのだ。 

主人公はこの巧景夕都巿.香權で私立探偵 
を営む，「天人」という名のちょっとキザで 
スカした-與。もちろん過去は謎だ。ある朝， 
相棒のボインちゃん（死語)美紅が，謎の少 
女ホウメイを連れてきたところから物語は 
始まる。 

ホウメイ「わ姉ちゃんがさらわれたんです。 
赚物を f 走えたやつらに！どうかわ姉ちゃ 
んを助けて」 

天人と美紅の育ての親でもあり，呪術の 
師匠でもある老師によれば，香禮を統轄し 


ている謎の企業集団 SIVA t 最近勢力を忡 
ばしてきた新興宗教「魔天教」が結託し， 
怪しい動きを見せているという。 

いったい，この幻影都市「香港」で何が 
始まろうとしているのか。をして，天人自 
ら感じるこの焦燥感と戦'陳の源!：は？ 

ストー U —と演出にぞっこん ♦♦♦♦ 

ゲームはジャンルとしてはアクションア 
ドベンチャーに近い。魔物を倒したりすれ 
ば経験値を得られ，経験値に応じてレベル 
アップするあたり は 民 PG だ 力す， 登場キャラ 
クターたちから情報を集め，謎を解き明か 
していく 楽しさが秘められ ているあたりは 
アドベンチャー的だ。 

マップフィ ール ド上やダンジョ ン 巧の移 
動は A 民 PG 的に斤われるカミ，戦關はいわゆ 
るドラクェ形式の「攻無」「逃げる」などを 
メニューから 選ぶ方式となる。「サーク」 シ 
リーズなどの A 民 PG のように高度な反身寸神 
経を要求されないし，ゲームの展關スピー 
ドむ速くはないので，いわゆるで人向けの 
作りになっている。 

情緒あふれる各キャラクターたちの細か 
い演技し伏線が張りめぐらされた深みの 
あるストーリーを，ぜひじっくり睐わっ 
ていただきたい。 

TAKERU で買おぅ！ 

ゲームの音楽制御に Z-MUS にを使用。よって， 
FM 音源+ ADPCM のほかに MT -32 系き源にも対 
応している ( RS-MIDI 対応)。 

また，ジョイスティックのほかにマウスにも 
対応している。ゲームスピードは残をながら PC 
-9801版よりもやや遅めた•。これは， X 68000 の 
ハードの機能を使わず，テキスト画面べースで 
PC -980 I 版をベタ移植したためだ。快適なプレ 
イをするには実質 XVI が上のマシンがほしいと 
ころピ ( X 68030 にも対応している）。 

総合砰価 ?_?_ 马 

ストーリーと演出 ★★★★★★★女 
グラフィック ★★★★★★★ 

サウンド ★★★★★★★ 

ゲームスピード ★ ★ ★ ★ ★ 
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•ヴェルスナーグ 戦乱 


長らくお待たせの新機軸 RPC 


Taki Yasushi 

龍康史 


をネ刀じこのゲームが発表されてから，どれだけの月日が流 
れてしまったのだろう力、。なじはともあれ，「ヴェルスナー 
グ戦乱」がついじ発売となった。はたして，内容のほうは 
その時間に見合う•だけの出来となっているのかな。 


War torn 

VERSNAG 


この ゲームに はず〜いぶん i ： 待たされて 
しまったもんだけど，ナカナカの化ホで登 
場しました。私はまだこの「ヴェルスナー 
グ臘亂」の全貌は种こんでいませんけど，な 
にはとらあれ，關発者の皆様にはご苦労さ 
まの言葉を赠ります。原稿書くのを遅らせ 
てまで，楽しんでしまってます。 

システムは某国段機でゲームをする人な 
らをれほどをしくもないのですが， X 68000 
ではなかなか珍しいタイプのものです。な 
んといっても X 68000 の RPG はアクション 



会話シーンではメイン画面に絵が表示される 


むのという感が強いですから。 

第一印象はシステムソフトの,「ブルト 
ン•レイ J に似てるといったと毒かな。と 
いっても，オートバトルの部分だけですけ 
ど，チョコマカ動くキャラクタなんかが'な 
んとなく，これを思い出させました。この 
ゲームはやればやるほど，システムのオリ 
ジナル性が感じられるのですが，こういう 
面倒舆いことはあ！：回しにして，シナリオ 
(脚色あり）を紹介しちゃいましよう。 


俺の名は「ザレク」。趣味は殺戮。自分の 
HP の半分もない，弱々しいモンスターを 
膺殺するのが大好きだ。今 H は1000匹の敝 
をあの世に葬り去ってやぅた。まったく殺 
戮ってのは気持ちがいいぜ。スライムがグ 
チヤッと溃れるのは面白くもなんと I )ない 



X 6 邮邮用 5"2 HD 版目が組9,邮日円(税別） 
ファ SIJ —ソフ h 巧03 (3924) 5727 


が，赏を首なんかをグサグサって殺すとき 
なんか，えもいわれぬ快感がある。 

一緒じいるや々は誰だって？こいつは 
キニツシュ。さっきをったばかりだが，俺 
の帥匠からの手紙を他に渡しにきたらしい。 
なんでも師匠のホいお人だをうだ。一緒に 
旅をしてわかったんだが，こいつら小人族 
は筹命が異様に長いらしく，相当の年寄り 
をな達だというときがある。何歳まで生き 
てんだか知らない力ず，小人族ってのはいつ 
までたってもガキっぽいらんだザ。 

をれにオシャベリときてる。俺が無口な 
のをいいことに，ペラペラしやべりやがっ 
て。まあ，退屈しなくていいけどな。 

え，俺が惡党みたいだって。ほかの誰に 
も迷惑はかけてないザ'。をれどころ力> ，モ 
ンスター を剧してやってるから，いい人 扱 
いさ。 モンスター も趣睐で殺してるんだが， 
潤りのやつがいい人になり上げる。勝手な 
もんだザ。 

をうこう考えてる問にシャルダンに着い 
ちまった。師匠の手紙にはキニツシュを連 
れて，シャルダンの I 叮に米てくれとのこと 
だから，どうやらここで合流らしい。あの 
オヤジもやっと俺の実力を認めやがったん 
だな。まあ，いいこ I だ。 

キニツ シユのやつは，人間は足 力': 長いか 
ら早く着いちゃったじゃない力，，とピイピ 
イいってる。をいつは違う。俺様の足が特 
別長いんだ。勘違いしちゃあ阴るザ。 

まあ，とりあえず， 


俺のちは r ザレク J ♦杏*♦♦♦争 ♦♦ 


> 「そう力、」 

と答えてわこう。待ち合わせにはまだまだ 
口乐閒力;'ある。まずどこへ巧くかキニツシュ 
が俺に刚いたが，面倒なのでやつに怔•せて 
ゎこう。 

>「まかせる」 

しばらくして，キニツシュは他を酒場に 
速れていった。ガキのくせに澗かとおった 
力;’，やつは俺より老けているんだ。どう扛 
师倒舆いザ。 

キニッシュの野郎，また，ジジイと誦し 
てやがる。まったく小人族ってのはなまじ 
長生きしやがるから，知り合いの夕いこと 
多いこしまた，どうでもいいことを話し 


ているザ。 

"この撫贼の頭のオルフユイスなんだが， 
どうやら，とんでもねえ剣の達人らしいん 
ですよ" 

なじ？ 

「あれ？ ザレちやん，なに楽しをうな顔 
してんの」 

「なじがザレちやんだ。それよりキ ニツシ 
ュ，この'け金宵に與睐はわかない力，？」 

「ムフフ，與議な〜し。退治しようし©っ 
てるんでしよ。どうせ，ロンたちががるま 
では暇があるし」 

やったぜ。これでまた殺戮が楽しめる。 

俺たちは悄報屋のグリムという胡故奥を 
うなやつに案内されて隙れ家に米た。なん 
だか知らん力3'，何かの廃墟らしい。いかに 


も盗賊が住んでいをうなところといえばを 



-广、一、-、一 V - r - - r ゴ 


^昔國 ip 目!! 



さまざまなダンジョンもやっぱりある 
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うなんだが。をういえば，あのグリムとい 
う巧はどうやってこの場所を調べたんだ？ 

をんなことより，なにはともあれ，戦帖1， 
戦脚！一刻も-甲く，敝をぶっおしてやり 
て〜ザ’。けっ，あんなところにスライムが 
いるザ。 

「キ ニッシュ， スライムだ。ぶっ殺すど」 
「01く ！」 

I なる剣，キニッシュの放つ弓，なんだ， 
このスライム。飛び迸具を使いやがる。イ 
テッ。当たっちまった。コイツら，一解で 
死ぬくせに攻解づ J がありすぎる。なんとか 
削したが，こっちらもうボロボロだザ’。チ 
ッ，ここのスライムはどうかしてるザ。 
「梢に泊まって I り I が剤を買って化直しだ」 
「うん，残念だけど僕らもまだまだだな」 

をこへなび帮る黑い影。スライムの柴|ザ| 
だ。ちょっとまずいザ。わいわい，キニッ 
シュ逃げないでくれ。う うわ' -。 

めあだこつにと ♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦ 

というわけで，シナリオの冒頭部分を恶 
質なギャグ交じりで紹介しました。で扛， 
本当のザレクはらっ！：かっこいいので，ご 
'こ、巧日なく。 

ゲームは このように ミニ シナリオを解き 
つつ進んでいきます力;，ノ《ックには膨火な 
使命というか，制作をの葱図がいろんな場 
所で見え隠れします。 

シナリオ全体のスケールが大きすぎて， 
しかもをれがすぐにプレイヤーに見えてし 
まうしすぐにうんざりするらのです。し 
かし，こうやって，ミニシナリオををの本 
筋の過程にいろいろと入れてららえるし 
もょうどいいぐあいにをの口の「やめどき」 
ができ，飽きがくること扛あまりありませ 
ん。 

次に惡い点。まず，敵が強すぎる，いや， 
自分が弱すぎるというこ1：です。戦 I 神は才 
ートバトルですが，なにやらこのオートバ 
トルがくせもので，どうらヘンなのです。 

無断でパーテイのひとり力退してしま 
つたり，強いキャラが弱いキャラを迂凹し 



フイールド画面はふつうのトップビュー 



WfE 口 |0 巧 


戟關はオートバトルしてくれるが’ 



に,、..,、—、— う-う•江个 ’vV 二 rY 方:- 

™iip[ 




斤く手にはいろんな仕掛けや敵が 


て攻撃しなかったり。をのために，私のパ 
ーテイは何度ら何度も死にました。 

まっとうに! i 化うには，盗賊のアジトでレ 
ベル日， をの次の森で レベル 8，山で レべ 
ル10， というくらいの レベルまで 上げてか 
からなければいけません。をのためには趣 
咪を殺寥戈にでもしなければ，やってられま 
せん（をれゆえ，私は筒頭ストーリーをあん 
なふうに峭1色してしまった)。 

まあ，戦剛さえうまくクリアすれば，非 
常に楽しいゲームなのですが，こういった 
根本的な部分のバランスの恶さは非常に残 
念な t ころです。 

ほかの部分がゎ手髓なので，がた關くらい 
は雛しくしてバランスをとろうしたので 
しよう力，。をれならば，キャラが死にやす 
くするのではなく，戦術的に凝ってみる i : 
かしてバランスをよくしてほしかったな。 

パッケージにはマッピングシートまで付‘ 
いてきて，マッピングの必要性が強調され 
ている気分になります力 《， これは いいと 思 
う人と いや だし助う人の刚方がいるでしよ 
う。私はマッピングする楽しさを否定する 
ほうではないので，これはこのままでいい 
のですが，ほかの部かがこれだけ才ート化 
されているのなら，オートマッピングらあ 
ってがるべきではないでしよう力、。 

純粋巧緊 ♦♦♦みみ♦み ♦♦♦♦ 

昔， 「口—グ」 「ウイザ—ドリイ」といっ 
たゲームが，見た目の地味さに^かかわら 
ず，かなりの人気を得ていましたが(私ら実 


際に面白いし 野う.)，これはほどょい繫張感 
があったから ではないかと思います。 

ハマ リのない ゲームはダラダラ とプレイ 
できます力す， わをらくこのゲームの デザイ 
ナーはを ういうこ t を豐んではい なかった 
はずです。 をれならば，ホートバトルなど 
という「戦 脚を閒なくない ものと認める」 
システムはやめ， らうちょっとバランスを 
よくしてほしかった I :ころです ね。 

気になるゲーム 速度です 力す， lOMHz だと 
ちょっとうっとうしい 感じが します ね。16 
MHz の XVI が ほしいと ころ かな。 

また， X 68()30 では现在の ところ動きませ 
ん。 Z - MUSK ： がひっかかっているむめで 
す。ファミリー ソフトでは030に対応した， 
新しい Z - MUSIC も搭載してみ たらしいの 
ですが，をう すると一部で不都合が化たた 
め，しかたなく 古いバージョンに戻した t 
のことです。030 対応は進斤中な ので ， X 
68030ユーザー はもう少し待もましょう。 

音楽は内蔵 音源のみが応ですが，しかし 
これはなかなかの もん です。 私は エフエ ク 
夕を通して聴いて いること も あって， 実に 
ゴージャスなのです 力ず， 何ら通さず じへッ 
ドホンで聴いむだ けでも 十分蔡華に聴こえ 
ます。 FM 音源の 音をうまく 使ってあるの 
で音に摩みがあるので す。 

最後に糾け、い部分で いろいろと义句をつ 
けてしまいました力':，冒頭で述べたようじ 
全体的には面白いで すょ。 ひさびさの大作 
民 PG なので，あなたら 楽しんでみてはいか 
がでしようか？ 


マウスだけってのち 


本文中でも香きましたが，巧蔽音源でもやれ 
ばできるんどなあって感じ。なかなかうれしい 
でずねえ，これは。 

あとマップですが，最初に出てくる頭ではを 
えきれないマップステージ3をぼんやりと載せ 
てわきましよう。 

そういえば， マニュアル じひとつ気がついた 
間違いがあります。「ゲームをするには B と〔デ 
ィスクを入れて」とをいてありますが，これは， 
B と D デイスクですからをのため。 


本文で書き漏らしましたが，操作がマウスだ 
けというのもちよっとうっとうしい感じがしま 
した。やっぱり X 68000 なんだから，ジョイステ 
ィックはほしかったですねえ。できればキーボ 
—ドも。 

総合評価 ?_ ミ -10 

スピード ★女 ★★★★ 

音楽 ★女 ★★★★★★★ 

操作性 ★★★★★★★ 

満足度 ★★★★★★★★ 
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まる文字少女りルルちゃんってば，予定よ 
り発売が延びちゃって，最初からやきもき 
させるんだからぁ。でも，悪い魔女から世 
界を救（って玉の輿に乗ろ）うという，けな 
げ（ ？） な彼女じはみんなも大満足さつ。 



エ h ワールプ U ン tz ス 

►肩ひじ張らずにサクサク遊べるところが 
よぃ。しかし「美少女ゎちゃらけアクショ 
ン」とは，目のつけどころがエグザクトで 
すね(笑)。 西篇郁夫 (25) 大阪府 

► なんか愛を感じません？ X 68000 に合 
ってぃるゲームだと思ぃます。 

林英朗 (21) 大阪府 
► 1つひ!：つのシナリオが手ごろな長さで 
よぃ。 藤本忠、広 (22) 畏野県 

►「真剣にフザケる」ことのすごさを認識し 
ました。 澤阳裕史 （17) 神奈川県 

►キャラがでかぃし，各面ごとに趣向を凝 
らしてあり，楽しめる。面クリアがに化る 
メニュー （スタ ー ト ，セー ブ ，口ー ド， タイ 
トル）が少しわかりにくぃけれど。 

後迫浩一 (32) 千葉県 
►「ハデ•むちゃくちゃ」な部分がよぃ。 

岡野一憲 (18) 埼玉県 
►マジで燃えるゲームだ。タイタンフイー 
卜い） が Good ! 樓井統 (21) 兵庫県 

►これをやると，ほかの A 民 PG (イースやラ 
グーンでさえも）が，ゎをろしく殺風景に感 
じられる。 林格司 （17) 福島県 

►ヮル キューレを思ぃ出しまず。音らぃぃ 
です。 5 5( GOGO )。 祈野豊 （17) 化海道 
►謎や，敵の強さや，をの他もろもろ力5'， 
本当に的確でよかった。 

ま福を司 （24) 北海道 
►まる文字は爆発だ！（意味不明） 

木下義崇 (19) 愛知県 
►背景にキャラクターに文字フォントまで。 
こんなにぶっ飛んでるゲームはほかになぃ。 
しぃてぃえば，音楽ももっとぶっ飛んでた 
ら……。 川炯义樹 (18) 神奈川県 

► メーカーの気持ち（がんばり）がイ云わって 
くる。 帆部哲化 （19) 兵摩県 

►やっぱりオリジナルがいいな， i ：。 


木が巧巧 (21) 栃木俱 
►サクサク進むので，ゎきらくごくらくで 
楽しめ，キャラクターも妙に変な奴ばかり 
で楽しい。 薄井哲化 (24) 神奈川俱 

► Z . N . 氏の勧めで買ったが，しっかりはま 
った。 芝旧稔 (26) 兵庫県 

►直感的に面白い！ のりがいいでしょ。 

星野こずえ （18) 千葉惧 
►バリバリ全開で燃えまくっている！つ 
いにズー〇を超えた！ 脳天をキ了ち砕くあ 
の七ンスには脱帽。石井寬 (21) 神奈川県 
►リ ルルのメツセー ジ がいい。 

岡本和己 (19) 愛知県 
►かくかくしかじか，うんたらかんたら， 
どうたらこうたら……というわけ。ノーテ 
ンキなのりがいい！早野哲化 (23) 香川県 
►才ープニングカミ笑える。キャラが可愛い 
し，のりもいいから，やってて楽しい。パ 
ワーゲーマーには備単すぎるっていわれる 
かも？ 岩本理博 (28) 兵庫県 

►なんかほんわかしている。 

岡本洋明 （18) 静岡県 

►めもやぷりてい一。 

石川圭介 (18) 大分県 
►エグ ザクトだから（新瀉だから）。 

相沢栄樹 (25) 萊京都 
► 1回目のプレイで約5時間，2回目は約 

2時間。これで9,800円は高 L . けど面白 

い。買うべし。江ヶ-避貞斤 （19) 千葉県 
►脳天気で，ほえほえで，ゎバカなところ 
がぷりち。 伊井澤静夫 (33) 千葉県 

►彼女と同じ朝日を見た。 

江城惹之 (17) 大阪府 
►最近の巧がボめるエンターテイメントで 
はありませんか？をの根源には七ーラー 
ムーンに通じるエツ七ンスが'あると思う。 

大を伸介 (23) 埼玉県 

►「スターフオース」もいいけど，これは才 
リジナルゲームだから，ね。 

桜井高あ (18) 千葉県 
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AFTER REVIEW 





►フル闽面がイイ。まる义宇がイイ。効果 
音 ( MIDI ) がイイ。とぼけたところがイイ。 
キョン シーと びがイイ。 

S 滞栄悦 (25) 秋阳県 
►アクションのドへ夕な私でらクリアでき， 
エンデイングがわがめた。キャラのかわい 
さとセリフのギャップがいい。 

山崎一媽 （18) 群馬県 

►「こ一 いうゲームがやりたかった」 t いう 
感じのゲームだ。柄多英樹 (21) 化海道 
►コミカルキャラに甘口の難易度。私がこ 
の手のキャラクターが好きなら，気に入っ 
たでしょう力《，正直いってあまり閒白くな 
かったな。ノンセーブで3時間ほどで終わ 
ってしまったし。 ！） うちょっと強いボスカす 
いてもいいと思う。と，最ネ刀は思ったけど， 
どうやら，このゲームは何度もやって腺し 
アイテムを探すこ^に面白さがあるみたい。 
をう考えると簡単なのは納得がいくけど， 
私はやっぱりムキムキまっちょが主人公の 

ゲームがいいなあ . 。 （清 I ) 

►好調な売り上げだをうでなによりですな， 
う。。ソフトベンダー TAKE 民 U でら貫え 
るようになったと 力、。 やはり，こういうち 
やんとしたゲームを定期的にリリースして 


-— -- 

— 

X 68000用 

5"2 HD 版7,900円（税別） 

X 68000用 

5"2 HD 版9,800円（予価） 

発売中のソフト 

★ R . C . (仮称） 

エレクトリックシープ 6/下 

★ロボスポーツ 

イマジニア 



— 

X 68000用 

5"2 HD 版8,800円(税別） 

X 68000用 

5,2 HD 版 

価格未を 

★幻が都巿 

ブラザーエ業 ( TAKERU ) 

★ま巧ハンタ- 

—•ライム# 1 

★Traum M . N.M Software 


X 68000用 

3.5/5"2 HD 版6,800円（税込） 


ブラザーエ業 ( TAKERU ) 6/中 

X 68000用 

5*2 HD 版 

価格未定 

★ WINNING POST 光お 

X 68000用 

3.5/5 A 2 HD 版し500円（税込） 

★胶！が！紋！ 

KANEK 0 


X 68000用 

5"2 HD 版 12,800円（税別） 

★ま魔ハンタ • 

-•ライム# 2 

X 68000用 

5"2 HD 版 

価格未定 

★み巧をリベンジ SX -68 K シャープ 


ブラザーエ業 ( TAKERU ) 7/中 

★連人 KANEK 0 



X 68000用 

5"2 HD 版6,800円（税別） 

X 68000用 

3.5/5"2 HD 版し500円（税込） 

X 68000用 

5"2 HD 版 

価格未定 

-- 

—-- - 一 ^ 

★ダーク•オデッセイ ソフトプラン 7/下 

★エアバス ター 

KANEK 0 



新作情報 

X 68000用 

5"2 HD 版価格未定 

X 68000用 

5*2 HD 版 

価格未を 



★悪巧城ドラキュラ コナミ 7/23 

★サバッシュ n 

ポプコムソフト/グロ 

1- ディア 

★餓お伝觀 

魔ま株式会社： 7/23 

X 68000用 

5"2 HD 版9,800円（税別） 

X 68000用 

5々2 HD 版 

価格未定 

X 68000用 

5>2 HD 版8,800円（税別） 

★ギヤラクシ • 

—シェイカー ズ 

★麻雀クェスト 

SPS 


★ま良巧巧雄伝觀田ブラザーエ業 ( TAKERU )6/20 


ブラザーエ業 ( TAKERU ) 

X 68000用 

5"2 HD 版 

価格未を 

X 68000用 

3.5/5 A 2 HD 版7,800円（税込） 

X 68000用 

5"2 HD 版価格未定 

★麻雀悟空-天を への 道 シャノアール 

★リブルラブル 

電波新聞社 6/25 

★コツトン 

EA ビクター 

X 68000用 

5*2 HD 版9,800円（税別） 
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X 郎邮 [)< ■■■ * X 即日邮这その他 ファイル巧有の実験と実践 


(その1 ) 


RS •靴 G を使用したファイル転送 


電化本舗 由井清人 Yui Kiyoto 


使用しているパソコンが2台仪上になると，簡単で高速なデ 
—夕のやりと0が望まれるちのでず。そこで，この連載では 
各種のデータ乾送，巧有の方法を紹介していさまず。今回は 
RS -232 C を使った X 郎邮日どラしのファイル起送でず。 


X 68000 もラインナップに 3.5" FDD タイプが本格的に 
加わり，同シリーズ巧でさえデータ互換が雛しくなって 
きていまず。 X 68030 の登場によって X 68000 を2台所—侣 
することになった人，あるいは權数機種を所荷し， PC - 
9801, DOS / V マシン， J - 3100，をして Macintosh などと 
混在して使用している方む多いでしよう。 

たいていの場合は，フロッピーディスクを介してファ 
イル較送を斤うことになるでしよう力 S '， 使用メディアが 
異なる場合ら多いようです。加えて，增設 FDD は高価で 
手が出ない，あるいは，フロッピーディスクに入り切ら 
ないほどの-人•きなデータを腿したいときもあるでしよう。 


基本的戦略を練る 


1) どんな方法があるか 

まず， X 68000どうしではどのような通信方法が^れる 
かを考えてみます。標準装備の端平の中で使えをうなも 
のを示してみましよう。 


a . 民 S -232 C コネクタ 


b . ジョイスティックコネクタ 
C . 増設 FDD コ木クタ 
d . プリンタコ木クタ 


フロッピーべースのほかに，なにか備単でいい手立ては 
ないもの力 >。この連栽ではこうした要望に応えていきた 
いし野います。 

将来的にはネットワークによるパソコンが1梭統を試み 
ていく計國です。しかし，ネットワークいってら LAN 
のような大げさならのではありません。目的は2台のパ 
ソコン間をケーブルでつなく、、こしをして，必要酿低般 
のデータ瓦換を確保するこです。 


表1 各装 S の特性 


デバイス 

特性 

RS -232 C 

ほとんどすべてのコンビユータと接続可能。 

ただし，規格上20,000 bps (秒速2 K バイト）が内の低速通信のた 
めのもの。 

X 68000 どうしであれば76, 800 bps で転送可能。 

対 PC -980 1 (8/ 1 6 MHz 時) 9, 600 bps が最高乾送速度。 

対 PC -980 1 (5/ 10/12/1 5/20 MHZ 時）76, 800 bps が最离乾送速度。 

巧旧 MPC ( PS /2, PS /55, IBM 5550, J - 3100, AX , DOS / V 含む）38, 
400 bps 。 

たどし，これらのときはハードを直接操作しなければならない。 

ジョイスティック 

2ビット単位で転送可能，詳細はホ調查。ハードの靖成上パラ 
レル転送（バイト単位）ができる可能性あり。この場合ハードデ 
ィスク / FD のアクセス速度まで高速化できると思われる。 

巧設 FDD コネクタ 

X 68000 の増設 FDD コネクタを使用。 SCSI と並び最富の転送速度 
が得られる。しかしこの場合， X 68000 どうしの接続ケーブルを 
自作しなくてはならない。異機種との接続は事実上無理。 

プリンタコネクタ 

プリンタへの制御信号ピンを変則的に使用する。これによリビ 
ット単位でデータを転送する。転送は CPU で制御（おそらく 100, 

000 bps 相当の速度は出ると思われる）。 

SCSI コネクタ 

ご存じ SCSI じよる転送。离速転送が可能。ハードディスク / FD の 
アクセス速度が最高転送速度。 


e 


SCSI コネクタ （ SUPE 民の J 締のみ） 


RS -232 C コネクタじ[外は本米， デ、ータ 通信用のので 
はありません。しかし，變リリ的に利用することは可能で 
す。しから，より速い通信速度を得るこができる場合 
もあるのです。表1にをコネクタを使用したときの長所， 
短所を示します。 

今回はこのうちの民 S -232 C を使うことにして，備単な 
転送プログラムを作ってみます。さらに，この連載では 
巧}設 FDD コネクタなどを使って，データ転をのさらなる 
高速化を図ってみる t いう方 I も]に進めていきたいと思い 
ます。をして，嚴終的には 「 X 68000 どうしを増設 FDD コ 
ネクタで接続し相手側の内蔵ドライブを仮想ドライブ 
として使用する」ところまでもっていきたい考えてい 


ます。 


2) RS -232 C じよる接続 

今回は最低限のレベルです。つまり X 68000 どうし，あ 
るいは X 68000 L MS - DOS マシンを接続したい t いう動 
桃から，民 S -232 C による転送の解説を斤います。民 S -232 
C はたいていのパソコンが持っているものなので，性能 
を考えなければいちばん融通のきく装置です。 

とりあえず， X 68000 どうしを接統してみます。まず初 
めに，通信ケーブルを用恵します。 RS -232 C のクロスケ 
ーブル（あるいは リノく' —スケーブル）と呼ばれるものを使 
います。これは自作する力 >，ショップで赚入するといい 
でしよう。秋葉原であれば，2,000円から7,000円くらい 
で売っているようです。自作したい人は図1を参考にし 
てください。 
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を種データ転送の実際 

3) 接続テスト 

ひと II にが販のリバースケーブルといっても，类は方 
言結線が何称:颁らあります。当が，ソフトによっては動 
かない接統がなされていることら考えられ， ‘I なましいか 
ぎりです。まあ，巿贩されているケーブルじは配線図が 
明記されていることが多いので，注意して雕入すれば問 
趣はないのです力;'，とりあえずクロスケーブルの必嬰厳 
低限のチェックをしてみましよう。 

2台の X 68000を用意したケーブルで接続します。次に 
民 S -232 C の初期設定をします。 Human 68 k の SPEED.X 
コマンドを実巧してください（図2)。 

4) 最も安易なファイルきミ送 

さて，夹際に転をしてみましよう。後述の較送ソフト 
に-化立ち， COPY コマンドによる転送をやってみます。 
COMMAND . X ， 

A > COPY AUX TMP.TMP 

のように入乃してください。このとき，パスはどこでも 
結構です。カレントに AUX ( RS -232 C のこと）から受信し 
たデータを TMP . TMP の名前で作ります。 

次に，送信侧で， 

A > COPY A :¥ CONFIG.SYS AUX 
と入力してください。これは， CONFIG . SYS 撰境設定フ 
ァイルを AUX ( RS -232 C ) に流すことを寇睐します。らち 
ろん， A : のルートに CONFIG . SYS フアイルがあるもの 
とします。しばらくすると，な方の命令が終了し入力待 
ちになるはずです。受信側がいつまでも終了しないので 
あれば，次のような操作を送信側で斤ってください。 

A > COPY CON AUX 
CT 民し +Z 

これで，’受信侧も終了したはずです。これでまだ終了 
しないのであれば，ケーブルや SPEED . X の設定をよく 
柿(認し耽してください。 

A > TYPE TMP.TMP 

ぶ信侧の CONFIG . SYS ファイルが相手の X 68000 に 
袍写され， TMP . TMP という名前で生成されているはず 
です。このようにして，ファイル1本ずつであればどう 
にか転送できます。 I )っともこの方法だと，テキストフ 
ァイルし力，転送できないことにはを意してください。 

この転送が化功すれば，用意したケーブルは少なくと 
も Human 68 k の民 S -232 C ドライバを使うかぎりは問题 
4•く使 W できることになります。 

5) テキスト転送とバイナリ転送 

なザ， COPY 松送ではテキストファイルしか送れない 
のでしよう力>。たとえば，データを転送するときにはい 
ろいろな情報が必要になります。まず，データな，をし 
て，フアイル成性，タイムスタンプ。 


しかし， MS - DOS / Human 68 k の AUX (補助通信入化 
力）は必嬰嚴低限の機能しか備えていません。すなわち， FILE 

1文字の入り Wj です。ですから， 

A > COPY AUTOEXEC.BAT AUX 
などとするし AUTOEXEC . BAT の内容だけを，フアイ 
ル名，タイムスタンプ，フアイル厲性らスキップして 
AUX ， つまり民 S -232 C へ1文字ずつ送信します。 

この t き，問尴となるのは送られてくるデータの站で 
す。 MS - DOS / Human 68 k では ， EOF コード （End 饼 
File , 16巡数の 1 A „) を送信データの終了としています。 

つまり，特にデータ量の指定はなく， EOF が米るまで巧 
信するというスタイルです。 

EOF コードは通常テキストフアイルの途|||には入つ 
ていないので I 神趣は起きません。しかし，バイナリファ 


図1結線図 


2 

3 

4 

5 

6 
7 
17 
20 
24 



1 . GND 

2. TxD 

3. RTS 

4. CTS 

5. GND 

6. DSR 

7. DCD 
l 7 .RxC 
20 .DTR 
24 .TXCI 



RS- 巧 2C とは 


もともとはアメリカの曰 A (そういう 
規格団体があるのです）で定めたもの 
が，に0, CCITT . J にと各規格団体に認 
証されたものです。 

本来の化様としては転送速度20,000 
bps (秒速約2 K バイト），接続長 l 5 mU 
内での通信を目的として制定されたも 
ののようです。 

しかし，用途がそうであるというだ 
けで，実際には転送速度は約 I 10,000 
bps じ Lb 。 距離にいたっては 80 m くらい 
まで送れるようです。もちろん通信制 
御の回路，また速度優先か距離優先か 


じより，限界は異なります。 

が前，簡単なテストをしたときじは， 
X 68000と PC -980 1 間で76, 800 bps でデ 
—夕粒送できました。 

残念ながら ，X 68000は回路の設計上 
76,800 bps が上に設をできません（あく 
まで設をの問題)。このときは I . Sm ケ 
—ブルで実験しました。 

また，距離ですが，前に J - 3100と 
Macintosh SE をつないだときじは，57, 
600 bps で20 m まで引き延ばして伝送し 
ても，まったく問題がありませんでし 
た。恵外とタフといえましよう。 
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イルだとこのかぎりではなく，頓繁に化現します。をし 
て， EOF が化現した時点で，転送は終了するのです。 

また，化ほどの転を実験で受信側が終了しなかったの 
も同じ理山です。この場合は，テキストファイルの嚴終 
斤に EOF がなかったい、うことです。 

本米， MS - DOS , 正確には CP/M ( MS - DOS の原型とな 
った8ビット CPU 用の OS ) から引き継がれてぃるテキス 
トファイルスタイルは終端に EOF を持ちます。 

しかし， EOF で終端してぃなくても，通常は閒題があ 
りません。加えて， エディタ やワープロによっては EOF 
で終端させなぃものが多数あります。 

このような場合， EOF がなぃのでなんらかのかたちで 
送ってやらなければ転送が終了しなぃのでず。 

そのほかの輯送方法 

6) に H , LHA じよるテキスト転送 

COPY コマンドではバイナリの送信はできません。し 
かし，パソコン通信でよく使われてぃる ISH のようなバ 
イナリ/テキスト変換プログラムを上手に使えば，うまく 
転送できるはずです。 

この方法は ISH を持ってぃなければどうしようらなぃ 
ので，参考程度の紹介に止めてゎきます力す， ISH と LHA 
を組み合わせたバッチファイル ISHTENO . BAT を作っ 
てみました（リスト l ) oLHA で指定したパスのファイル 
を圧縮連結して1本のファイルにします。 ISH はこれを 
テキストに変換。 COPY コマンドで転送します。 

残念ながら， ISH で生成されたテキストファイルには， 
EOF 力咐加されてぃません。このままでは受信侧は EOF 
待ちで終了できなくなります。 t ぃうわけで，強制的に 
EOF を送化します。巨 OF を持つテキストファイル EOF . 
TXT を Human 68 k 村•属のエディタ ED . X で作成します。 
ED EOF.TXT 


使い方は，まず受信側で ISHTENI . BAT を実斤しま 
す。つまり， 

AMSHTENI 

としてから，送信側で ISHTENO . BAT を動かします。 
AMSHTENO B :¥* . * 

というぐあいです。 

ISHTENI . BAT はカレントパスに受信ファイルを書 
きをみます。 ISH ， LHA とデータをひきまわしますから 
ディスク上に作業領域を大量に必要とします。 FD をまる 
ごと転送するのであれば，領域が化りなくなるか^しれ 
ません。 

非常に備単なバッチなので，作業領域をハードディス 
クに置くよう ISH ， LHA のオプション機能を上手に使 
い，各人で工夫してみてください。 

7) 異機種間転送の実隙 

今回は PC -9801， J -3100 1 の牵玄送には触れません。これ 
らとのす妄統実験は次回の J 蜂とします。しかし，留意しな 
くてはいけない閒題点をここで述べてわきます。 

まず， PC -9801 シリーズですが，これは DOS レベル（敝 
密にはファームウエアレベル）で RS -232 C をしっかりサ 
ポートしてわり，素直に X 68000 と接続，ファイル転送で 
きます。通信ケーブルも先ほど紹介したものが使えます。 

さて，問題なのは IBM PC とをの互換機です。これに 
は J - 3100, AX ， PS /55, DOS / V マシンが該当します。こ 
れらはさしあたって，ハード的に民 S -232 C コネクタの形 
状が興なります。ですから，前に説明した通信ケーブル 
は使用できません。気をつけてください。 

加えて IBM PC 系は，モデルにより，コネクタ形状が 
2種類あり混亂しています。解決方法は，対 IBM PC お 
統のケーブルを作成する力 >，今回のケーブルに接統する 
ための変換ァダプタ（し600円くらい）の使用が考えられ 
ます。まあ，この件に脚しては次凹 U 降わいわいに説明 
していこうと思います（図3)。 


として，巨 OF . TXT の中で1回改巧してください。この 
状態でエディタを終了すると，改行1つと EOF を持つ 
巨 OF . TXT 力;'できます。なけは無祝されますから，この 
ファイルをを信することにより通信を終了できます。 

リスト2の ISHTENI . BAT はつがいとなる受信プロ 
グラムです。送られてきたテキストファイルを ISH 
TENO.BAT t は逆の工程でバイナリファイルへ展開し 
ます。 

これはドライブ単位，ディレクトリ単化で一括:松送し 
ます。 FD をまるご i ： 転送するときに便利でしよう。 


リス hi 


ISHTENO.BAT 


IJ ス h2 


ISHTENI.BAT 


speed 960U bB pn si xo い 
del. lhaish.l 之 h 
del lhai 含 h ， ish 
i ha a —rx 1 lia i six . Izli % 1 
ish lhai&h.I と h 
del lhaish .Izh 
copy lhaish.i ら li は ux 
copy eof.txt aux 


speed 9 *>00 h« いぃ hi つ 
copy aux J haifch.ish 
ish lhaish . ibli 
1 ha e -xm lhaiah.Izh 
del i ha i £»h .Izh 


今回のインはこれ 

日）簡易転送ソフトの作成 

では，いよいよ ファイル 転送 ソフ トを作ってみます。 
Human 68 k の民 S -232 C ドライバを 使用し通信を行いま 
す。 操作方法は COPY コマンドコンパ チで， ワイルド カー 
ドにより樓数 ファイルの 指をがで き ます。転送時に ファ 
イルデータとと もに ファイル 名， タイムスタンプを 送り， 
間名，同 タイムスタンプのファイルを 受信侧に生成す る 
ようになっています。 

リスト3にファイル受信側プログラムを，リスト4に 
送信侧を褐載してゎきます。これらのソフトは自前でバ 
ッファを轉ち，ファイルリードライトを化理しています。 
すなわち，かなりブログラムが巧くなっているこ t をィ寸 
記してわきます。 
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9) 使い方 

プログラムは送信プログラムと受信プログラムにより 
礫がします。其体のには，受信侧で， 

A > T 巨 N 民 SI 

と実行し，ついで，送信側で， 

A > TEN 民 SO A :¥ AUTOEXEC.BAT 
のように実巧します。 

このげリでは， AUTOEXEC . BAT を転送します。フアイ 
ル名にはワイルドカードを指をできます。 

A>TENRSI 求.木 
さて’，終了方法ですが，送信側で， 

A 〉 TEN 民 SO - 臣 

と実行してください。受信側がこれにより終了します。 

10) コンパイル方法 

コンパイルオプシヨンは， Ccompiler PRO -68 K ver . 
2.0 なら， 

CC /〇 / Y フアイル名 

です。 

T 巨 NRSI . C ゎよび TENRSO . C を入え!したならば， 
A〉cc /〇 /Y TEN 民 SO.C 
A>cc /〇 /Y TEN 民 SI.C 

のようにコンパイルしてください。 


P からのこと 


さて，とりあえず X 68000 どうし，対 PC -9801/ DOS / 
V ， J -3100， AX のお続と考えて記事を書いてきましむ。今 
回のブログラムで X 68000 どうしはつながります。また， 
次回じ^降で PC -9801 と接続します。 

しかし PC -9801 のプログラムリストを描脱してら， 
PC -9801 の C コンパイラを持っている人がどれだけいる 
かは，悄むところでず。また，通信ケーブルの入手で‘崎 
む、方もいるし田、います。 


ソースコー ドを褐載して扛〔コンパイラがないとプロ 
グラムを生成できないわけです。これらの I 巧趙について 
はわいわい考えていきたいし恩います。わたよりをわ待 
ちします。ご希望を速絡してください。 

APPENDIX 今回使用したソフト 

LHA.X ver.2.04. 02 データ圧縮ソフト 

に H.X ver. 1.11 バイナリ/テキスト変換ソフト 

ともじアスキーネツトの pool sharp よりダウンロードしました。 
参考文が 

トラ技コンピユータ，1991.10 
9801 RS-232C ま用法，磯部俊夫著 


図3 RS -232 C コネクタおが 


I) 25ピン（本体側）メスコネクタ。 X68000, PC-980I(H98 除く）， FMR, TOWNS 
が採用。 



2) IBM 系通信コネクタ。旧 M PC, PS/55, AX, J- 3100, DOS/V 系コネクタ。2 
系統あり要’;ま患。いずれじせよ，他の形ホとは互換性なし。 

a.PS/55 系。巧ピン（本体側）オスコネクタ。標準的なコネクタとはオスメス 
が逆転しているので互換性はない。ピン結線そのものは同じ。 



b.lBM PC/AT 系。9ピン（本体側）オスコネクタ。 AX, J- 3100, PC/AT 互換機 
がこれを採用。 



RS - 巧 2 C ケーブルとは 

RS-232C ケーブルは用途じより2種類あります。バソ 
コンどうしを接続するときじ使用するクロスケーブル， 
もしくはリバースケーブルと呼ばれるもの。そして，モ 
デ厶と接続するためじ使用するストレート，もしくはモ 
デムケーブルと呼ばれるものです。 

これらは互換性がいっさいなく，多くの入門者が通信 
を始めるじあたり間違えがちです。なぜ，このような紛 
らわしい李•態が起きているのでしょうか。 

本ホ，ケーブルはクロスとしていればこのようなこと 
じはならなかったはずです（右図参照）。 

そもそも. RS-232C はモデムを接続することだけを考 
えていたようです。であるならば，ケーブルをわざわざ 
クロスさせず，まっすぐじしたほうが素直でず。その結 
果，パソコンどうしを接続したくなったときに新しくク 
ロスケーブルが必要じなり2つじみかれたのでしょう。 

まあ.経緯じよりしかたがないとはいえ，困ったもの 
です。 


RS-232C は基本的じは3線じよる伝送。すなわち.グランド （GND)， 送信端子 
(TXD ), 受信端子 ( RXD) です。伝送はビット単位で巧います。 

ですから，パソコンどうしを接続するのであれば送信端子は相手のを信端子 
じ接続します。ケーブル内部へ目を向けるとねじれて（クロスして）いることじ 
なります。 



TXD -^ 

RXD 厶 - 

GND - 

(クロスケーブル） 


TXD 

RXD 

GND 



これに巧しモデムヶーブルはまっすぐになっています。クロス部みがモデム 
内部に仕込まれたかたちじなります。 


——I TXD - TXD 

RXD / 、■-^ RXD 

GND - ■ - GND 

_ I 、ストレートケーフ J レ） 

モデム内部の配線 
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U ス K 3 


T 巨 NRSI.C 


♦ ♦拿 « ♦本本 <♦♦♦♦«♦♦♦♦)> 本♦♦♦♦♦♦<4♦赛♦♦♦本專♦♦專 ♦><♦♦♦♦♦♦♦ 

I RS—232C よ〇ス r イルをを巧ずる 

Copyright (C) 93 巧化が！ /巧拌巧人 

•• X68000 + HumanSSk + C コンパイラ 

MS—DOS システム + Quick C/MS-C 

♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦本♦♦拿 ♦« ♦♦♦♦本♦♦♦本 ♦♦♦« 拿♦♦♦♦本車本 >♦♦♦♦♦♦♦ 

/♦ X C P 氏 068000 化ぶ J 子 （ 1=ON,0 = OFF) */ 


【♦♦本♦亦本本拿 ♦»♦♦♦/ 


X_C68K 0 
MS_C98 1 
MS C 2 
MSiciBM 3 


—SYSTEM 


<stdio.h> 
< fcntl.h> 
<io.h> 


8: 

9 : »define 
10: ^define 
11 : »defIne 
12 ： #aefine 
13: 

14 ： 

15; /M い MM 
IG; fclefine 
17: /tititttt 
18: 

19: 

20: 9include 
21: #include 
22; 4 include 
23 ： 

24: 

25: 

2C : た fine 

27: idefine 
28: irdefine 
29: #define 
30; ftiefine 
31;fdfcfine 
32: fdftfine 
33: #ilefine 
34: 夕 d ゎ fine 
35: #dct'ine 
ai )： 


38 : ffd ゎ fine lU MSG 
90 が班をれ « 化本 M/ ぶホ W 人 yn" 
39; #define ER いほ G1 


MS~DOS 0 
MAC OS 1 
又 CODE 0x99 
_B_CODE 0x55 
NOP 

ERR (1} 

NORMAL 

END_CODE Ox 

ON I 

XMASK 0x003f 


*'¥033[35ml VI. 0 V033[0m VnCopy right iC) 1989. 

" クローダエラー . >n" 


44 ： 

け： 


50 ： 

51 ； 


long Int 
char nal13 ]； 


unsigned char 
unsigned char 

unsifined char 
ポインタ車 / 
unsigned int 
unsigned char 
unsigned int 
unsigned int 
imBigned long 
unsigned int 
unsigned int 


unsigned char 
unsigned char 
unsigned char 
unsigued long 


BUF S 
buf I 


S 之 8192 
一 BW—S 之 J; 
buf〜ptr = b 

— bu し ptr_max = 


—•bcc ； 

cT 

dt; 

tm ： 

dttm; 

s_sys—t’U; 
__text_flg; 


フ y イルぷ促 Wl エリア 


/♦ RS232C バツフ y サイズ ♦/ 
/* RS232C 掛呂バッファ ♦/ 


buf し BUF—SZ-1 1; /» .. 

/* BCC チェックコード */ 

/♦ RS 2 32 C 5 fS $»«/ 

い タイムスタンプ日け */ 

/» タイムスクンフ巧抽 */ 

/» ’‘ 円は &1 都 A 

/♦ » 占がシステム 》/ 

/♦ ファイル wtt Irtext * / 


/♦ — 文幸 RS2 3 2C 知吕瞧 ♦/ 
/♦ 0x1 1 0x13 decode */ 
/♦ 一文 • ホ RS23 2C ぶ巧閱》 


•include "io68.h" 

void main!) 

I 

int. f; 

int bik_c 打 t: 

int し mode; 

unsigned long Ip; 

printf( id ); 



printf( **%12s 
受 ia したフ y イル名そま巧 》/ 


complete. ¥n ")； 


fii 之 e=X81d byte. 


フ T イルサイス • が負か ？*/ 
yea . が了 ♦/ 


bloc ： k(kb) = 

/» • き出しファイルオーフ•ン 


na , size 


セツ I 

97 

98 

99 
100 
101 
10 艺 

103 

104 

105 

106 
107 
1U8 
109 


115 
1 16 


120 

121 

122 

123 

U 4 

125 


—— bu し ptr =… buf ； 

—buf-pLr— 阳 ax = k — —buf し BUF—SZ-1 J ; 

f—mode 二 ORDINARY 10—GREAT | 0_WRON し Y | 0—TRUNC: /♦ フアイドを 
if ( 

1 

f = open* na, し mode, S_IREAD I S—IWRITE )； 

m 


text—fl な么 it s 8ys_flfi==MAC OS )( 

— し mode = 0—TEXT I 0—CREAT I 0—WKONLY | O.TRUNC ； 


=ERR ) { 
printf( 
break; 


file open err 、 ■ 打 " 


/> 才ープンは失胜か ？*/ 
/» yea. t/ 


0 し YTIN 巨 （ 1000 )； 

_rs._out( (unsigned char > し A—CODEJ )； 
_rs_out< (unsigned char> し B_CODE) }； 
—— bcc = ‘ 


blk_cnt = 0; 


for(lp=G ;lp<size ;Ip 
c = _rs,in(); 


/» 一义 • 羊を巧 &« き出し 


if( 0 > — X 一 putc< f, c ) ) I 

printf( "write err Yn" 
break ； 

1 


—bcc 


(unsigned int)c; 


if( ((unaigoed int 

if(((unsitfi 


I 么 XMASK)==XHASK)( 
int)lp L Gx3ff)==0x3ff) 


126 

127 

128 

129 

130 

131 

132 

133 
131 

135 

136 

137 

138 

139 
HO 

m 

142 

143 

144 
H5 

146 

147 
H8 
H9 

150 

151 

152 

153 
15 1 

155 

156 

157 

158 

159 

160 
IGl 
1 む 2 
163 
l (;4 
い ; 5 
IG6 
167 
1G8 

169 

170 

171 

172 
•173 

m 

175 

17G 

177 

178 

179 

180 
181 
182 
1H3 
1 片 4 

185 

18G 

IB7 

188 

189 

190 

m 

192 

193 
19.1 
195 
19G 

197 

198 

199 

200 
201 
202 

203 

204 

205 

206 

207 

208 

209 

210 
211 


2 り 
215 
21G 

217 

218 
219 
2 Z 0 
22J 
222 

223 

224 

225 

226 

227 

228 

229 

230 

231 

232 

233 

234 
2:15 

236 

237 
23U 
239 
210 
2 い 
212 
2 13 
2 り 
215 
24G 

247 

248 
2.19 

250 

251 

252 

253 
25.1 
255 


printf( "¥b¥b¥b"); 
printf ( "X3d.’ ， ♦♦blk_cnt >; 


I 


_r8_out( (unsigned char)( 〜 bco)); 


if( —X—ciofie( f ))( 


else 

i 


printf { 巨 R い ! SGI )； 
printf ( ok. V 打" )； 


DLYTIME( 2000 )； 

_rs_out{ (unsigned char)( — bcc)); 


秦♦♦♦♦♦♦本♦審 ♦♦♦> 容專 

cc_head_in ファイッダ勃み I チン 

in : nothing 

return : sts code, 0 = NORMA し， 0 ;= ERR 

(♦♦♦♦拿♦♦本 》♦♦♦>>♦♦««>♦♦♦♦♦♦«♦>♦♦«<♦>♦♦♦«♦♦♦♦♦♦♦♦«♦> 

t co_head_in< > 


unsigned char sz[10 ]； 
unsigned char c; 

unsigned long Itmp; 


ii\t sts; 

int i; 

sts = NORMAL ： 

whi let ON I ( 


while! _A_COD を！ =—ra—in <))； 


c=—rs—in い； 

if し A_CODE=={unsigned int)c 
•c=—rs—in(I; 

I 


/♦ 閒始コード A がくるまでループ ♦/ 

!、 閒 te コード B を诉る*/ 

バ B のつもりが A がきた ！り 
/* 巧び！脱把ード B を W る*/ 


if(.B_CODE==(unsigned int}c) { /« B であが主 ‘ 、ルーフ • 顧 《/ 

break ; 


size = lin( 10 ); 

for( i=0 ; i < 13 ; i++ ) { 
nalil=—rB_in(); 


dt = (unsigned int)lin( 6 I; 
t 扣：： （unsigned int)1 in( 6 )； 

—s 一 8ys—fig = —re 一 ini); 

——tex し fig = —ra—in (い 

Itmp = (unsigned lonff)dt; 
dtt.m = ( J tmpC < 16 ) + ( unsigned 

return( sts ) : 


/» ファイルサイズを ® 巧 ♦/ 
! 、 ファイルるを巧が */ 


/» だぶ fIN のシステムを巧る */ 
/» ファイル » は去巧る 》/ 

long)tm ; 


unsjgnea long 1in( n ) 
int n : 

I 

unsigned char tmpi33] : 
int i; 

for< 1=0 ； i<n ； i++ )| 

tmpI i 1=—rs—in い； 


return( atol(tmp )); 


-ra._in RS232 




c よ〇 — 义糊 s 
nothing 


♦ return : 劑ミキヤラクタ 

♦ ♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦»< ♦♦♦本 

unsigned char _rs int) 

i " 

unsigned char c ； 

c = _ ra. il し J ; 


/ 書 ^♦(♦♦♦♦♦♦專 ♦♦♦)♦« ♦本♦♦本 《♦♦♦♦>*♦♦>；!♦♦♦>♦> 本 ♦♦♦♦♦♦♦♦♦««♦♦«>>♦>♦«♦♦♦>♦♦ 

♦ putc — 义す#さ込み 

< in : f フ y イルハンドル 

♦ C が ii み义ず 

» return : status 0=NORMAL, 0!=ER 氏 

♦ ♦♦本 

int _x,putc( f , c ) 

int f; 

unsigned char c ； 


int sts; 

3ta = NORMAL; 



if( (in い 〜 bu し ptr > (int 》 
sts = write( f, — 
— _bu し ptr = __buf; 
DLYT1ME( 1000 ) ； 


/車バッファじ書き达み义キをセット ♦/ 

/♦ バッファポインタインクリメント»/ 

— buf_ptr_max ) { /» バッフ y ル、 • イカ 、？》/ 

buf, _BUF SZ ) ； /* Yes. フラッシュライト */ 

/» ポインタれ的化 》/ 


50 Oh!X 1993.7. 


► ウゴウゴルーガでやっている，「ザ朝燦笑 • 海席」のルーツは，前がなをきの「ホ说 • 上 J に 
ある，と化うんだけどなあ。 柄一夫 （ 19)S ぶ化 












256 

257 

258 

259 

260 
261 
262 
263 


return( sts 


/ t ♦本♦本♦本♦♦♦♦♦拿♦本 》 ♦♦本♦亦 >>>♦♦♦♦♦♦♦♦>♦♦♦>♦♦ 

♦ _rs—out RS2 3 2C へ一 ; ほ 

» in : c mSCf 

♦ return : sts ステータス 0 = NORMA し， 0!=ERR 

♦ ♦寨* t ♦♦♦♦♦♦拿 ♦♦<♦♦♦( ♦車 >>♦«♦!：♦>♦« 本♦♦(♦♦♦本 t 




26 己 
266 
2G7 

2 じ 8 

269 

270 

271 

272 


unsigned char _rs—outi 

unsigned char c; 


retur 打 （ _RS 一 OUTt c 


TENRSO.C 


» XOUT RS232C へフ T ィルををな 
» Copyright (C) 93 巧れ本 M / 由井 W 人 
» : X68000 + Hum 台 n68k + C コンパイラ 

* MS-DOS システム + Quick C/MS-C 

♦ ♦ ♦♦秦拿車拿 >«♦>«♦<>> 拿 >>泰拿♦拿 本♦本 車 

/本 X C PRO 68000 た aq 子 < 1=ON,0=OFF》 》/ 

tii^fine X_C68K 0 

#define MS C98 1 

#define MS.C 2 

#define MS CIBM 3 




»define 


♦專 

—SYSTEM 

♦♦本支 ♦♦«♦♦♦♦♦♦♦♦>>♦*♦«♦♦♦ 


本 > 拿車 ♦« 本本！; 

X_C68K 


♦ ♦專4；♦♦♦♦本♦♦本♦♦本 


•define 
♦define 
include 
uclude 
む elude 
nclude 


MS.DOS 0 
NOP 

<stciio.h> 
<strina.h> 
<io ， h> 

< fcntl.h> 


A CODE 
B CODE 
XMA3K 

ERR ( 

ERR ( 

NORMAL i i 
END CODE 


0x99 

0x55 

0x003f 


#defi 打 e ID. NSG *'V03a{35inO VI, 0 V033l0m VnCopy righ t (C)1989,90 却巧な化 


« 化本 41/' 由痒 ig 人 Vn"; 


COPY„ERR.MSG " お出こ失敗しました Vn" 

郎 R— ドぶ G1 "巧きが垢をしました . Vn" 

ERR J1SG2 "I と 0 のパージ a ンが一巧している单を也さしてください， 

E 反 R—MSG3 ， • ケーブル及び篇巧化技ぶを话巧して下さい。 Vn" 


char idl 1= ID—MSG; 
unsigned iiit b 


pdefine 
unsigned char 
unsigned char 

char 
夕 ♦/ 
char 
unsigned long 


unsigned char 
unsigned char 
unsigned char 


_BUF S 之 8192 
„bufl,BUF.S2 ]； 

拿 __buf_ptr 三 ■— buf; 


! 、 RS232C バッフ y サイズ 》/ 
/♦ RS232C 錦バッファ ；/ 



* —— buf—ptr—max- 


—text-fig; 
dttra; 


_ra_lr し…； 
_rs_inl); 
_rs_out{) 


も …— buf し BUF—SZ-ll; /* 

/♦ フ r イルモード 0 = bin, 


1 % 0x11 0x13 decode t/ 


gtoclude "io68.h" 

struct find_t f; 

void 扣 ain 《 arge, argv 
ini urge; 

f.har *argv ( J ; 


argc<=l J 【 
printf( 
printf( 


=strcmp("_e" 

し size =-11 ； 
memset ( f'.name 
—co_hecU &f 1 ； 


III)I I 0 = = strcmp(" 
0x20,13 )； 


else in ferrort stdaux ) ) { 

rewi 打 d( atdaux ); 
printf( "r8232c error Yn"); 

\ 

else in _do8 f indf irst ( ( unsigned char O ( argv | り ）, A NORMAL 

)( 

printf< "file not found Vn"); 


wht]e(1 )\ 

print 。 "Xl2s 
• size 》； /» ファイルちをを示 ♦/ 


size=X81d byte. block(kb)= 


if( sts = _co_aux_out( &f, ar な vll 
printf( COPY_ERR„MSG ); 


200 

201 

202 

203 

204 
20 n 
206 

207 

208 

209 

210 
211 
212 
213 
211 

215 

216 
ln( 
217 
21H 

219 

220 
221 
222 
223 
22.1 
225 
22 扫 

227 

228 

229 

230 


if( 0!=_doa_findnext(&f) ) break ； 


if( sts==NORMAL )( 

printf ( "o complete. 、 .n ")； 


priotn HRR NSGl 
printf( ERR MSG2 
printf! ERR MSG3 


/ ♦寒 ♦♦>♦♦♦ 本♦♦♦本 > 本♦容本♦本 < ♦本♦♦♦♦♦♦♦本專 ♦♦♦♦♦♦< 

« - co_aux—out ファイルを RS 23 2 C へぶ fST る 

* return sta code, 0 二 NORMA し （ 

♦拿♦♦♦拿《霉>>專44♦容 ♦>« 本拿本 

--CO_aux_ out ( ff, path 


fin い *ff; 

♦path ； 

sts; 

r ： 

bik^ent : 

Jong int 
unsigned char 
fname{256 】 ； 
int p_len ； 

»P ； 


blk_cnt = 0 ： 
sta = ERR; 
rewind* stdaux ); 
p_len 二 strlen( path ); 
strepy( fname, path )； 



/< フ r イクけが 8 ♦/ 

/♦ ファイル} 3 潇じ使用したバスち*/ 


/♦ パスちをコビー： 


((unsigned int)fname+p_len) : 

； i<p._len ; i ++ )( 

f( ip == II か ==) 

P い•’ 


strepy( pI (char 本 Jff->name ); 


f = c.pen( fname, 0 BINARY I 0 RDON し Y 
DLYTIME( 1000 ) ； 


printf( "file open error Vn"); 
I 

else if( co_hed{ ff, f ) )| 

printf( "rs232 .error Vn"); 


sta = 0; 
bcc = 0; 


whiie( 


‘JTODE!; 


—rs—in<) J; 


バ牌侣コ ー l 、 ’A が < るまてルーフイ / 


c=_rs—in( >: 
if(—A—CODE= 二 （unsigned int)c )1 /♦ B< 

c=—rs—in(I; 

) 


/» 閒始コード B を巧る */ 
‘— のつもりが A がさた 
[ひ獅台コ 


けし B—CODE==(unsitfned int)c)( 
break : 


fori Ip = 0 ; Ip < fr-> 8 i 2 e ;Ip 


ド B を巧る •/ 
区であが丈 ‘ ルーフ ‘ 投 ! お ♦/ 


int)c; 

(unsigned intUp 么 XMASK) ==XMASK )( 

if ({ (unsigned inUlp ん 0x3f f ) = =0x3ff ) 
printf ( •'YbYbYb"); 

+ 心 



intf( "X3d"■ 

1 

if( (unsigned char 》（ — bcc) 
sts = ERR; 


ifined char)( — bcc)!= _rs_in() 
sts = ERR; ~ 


k_cnt ); 

(unsigned char し rs 


►相,馬がすの狀に惚れた。 


松がけ基 (18) をなお 


ファイル共有の実験と実践 
















231 

232 

233 

234 

235 
23G 

237 

238 

239 

240 

241 

242 
213 
2A\ 
215 
24C 

247 

248 
2J9 

250 

251 

252 

253 

254 

255 

256 

257 
2 员 8 

259 

260 
261 
262 

263 

264 

265 
26C 
267 
2G8 
2(>9 

270 

271 

272 

273 
271 

275 

276 

277 

278 

279 

280 
281 
282 
283 
28 1 
2 只 5 
2»6 
2B7 
288 

289 

290 

291 

292 

293 

294 

295 

296 

297 

298 

299 

300 

301 

302 

303 
30 1 
305 
30G 

307 

308 

309 

310 

311 

312 

313 
311 

315 

316 

317 

318 
.119 
:じ〇 
321 


return! sts い 


i_hed 
ifetuirn 


_co_h 

in 


>秦♦♦拿拿 

ファイルヘッダぶほルーチン 

フ y イルファイル WHR 

ats code, 0 = NORMAL, 


霉秦♦拿♦♦拿♦♦♦拿♦本 ♦♦♦♦>♦♦♦♦♦♦ 


_co.hed{ ff, し ptr } 
struct find_t iff ； 
int し ptr; 


uiiBigned char ♦ 打 a; 

tnt sts ； 

int i ； 

sta = NORMAL ； 

—ou り _A.CODE )； /• が SMJS コ—ド A 送出 */ 

• rs—ouU -B—CODE ); /♦ ぶ佩脱口ード B 細 》/ 

sts = lout{ ff->size,10 ); 


na = ff-)name; 
for( i=0 ; i<13 ; i+* > I 
if( —rs_out< na 【 i] 


sts =lout( (unsigned longHff->wr_dttteI■ 6 )； 
ats =lout{ (unsigned longU ff—>wr こ tiroe> , 6 )； 

•ra_outl MS_DOS ); 

if((Iona int)(ff->8ize) >= 21)( 

_rs_out( _file_chk( し ptr ) > ; 

) 

else I 

.rs_out( 0 ); 

) 


ret\nn< 0 /» sts ♦/ ); 


/♦«♦«♦♦« ♦♦本 

»lout ロング变なを AS can して RS 232C へぶは 

t return : sts ステータス 0=NORMAL, 0!=ERR 

♦♦♦本♦♦容♦本 ♦♦♦«♦♦>♦«♦♦«♦>♦«♦>♦♦>*/ 

lout(1 1 n ) 

Iona 1 ； /t ロング巧 K •/ 

int n ; /* ぶは文キ巧 </ 


unsigned char tmpl40 ]； 
int i ； 

int sts; 


ltoa< し trap,10 )； 


for ( 


二 0 ; i<n ； } + ♦)(•• 
if( _rs—out( tnpli) 
Bts = ERR ； 

I 


return^ sts )； 


* .rs.out RS232C へ 一 : 5 巧迸は 

• in : C ぶな夕 ^ 

I return : ats ステータス 0 = NORMAL• 0!= 巨 RR 

♦♦♦♦♦«♦>♦( 拿拿♦拿 >«♦♦♦«>>♦>«♦«>♦>>♦«♦««>>«««><«>/ 

unsigned char _rs_out( c ) 

register unsigned char c; 


teLurn( _RS_OUT( c ))； 




322 

323 

324 
.325 

32G 

327 

328 

329 

330 

331 

332 

333 

334 

335 

336 

337 

338 

339 
3 10 
sts 
341 

312 

313 
344 
3.15 
346 
317 
3)8 

349 
al 

350 

351 

352 

353 

354 

355 

356 

357 

358 

359 

360 

361 
3 む 2 

363 

364 
363 
36C 
3C7 

368 

369 

370 

371 

372 

373 

374 

375 

376 

377 

378 

379 

380 

381 

382 

383 

384 

385 
38G 
387 
38B 

389 

390 

391 

392 

393 

394 

395 

396 
307 

398 

399 

400 
•101 

402 

403 

404 
105 

406 

407 
•108 
409 
•110 


人が tc —巧 

in : r ファイルハンドル 

return : • charcter code 

♦ ♦♦< ♦拿本寒 ♦«♦«<♦♦♦♦«>♦* 拿 ♦««♦♦>♦♦♦>♦ 

nt —x— が tcl f > 


♦♦♦<<>>»♦>♦♦«<«♦♦♦/ 


if ( Unt し buf == (int し bu 
if( 0 >=( sts 

if{ 8t8 


)_buf—ptr M /» バッファ emp 
read{ f, —buf, —BUF_SZ ))) 
8 = 0 ) J 


ty? */ 


sts = ERR; 

I 

goto _x_fietc_end; 

— bu し ptr_max 古 （unsigned char <)((unsigned int ) — \ 


DLYTIME( 1000 ) ； 


sts = (int)(I——buf—ptr い 
bu し ptr ++;— - 


翁、 バッファポインタインクリメント ♦/ 


if( (unsigned int) — bu し ptr >= (unsigned int し 
out? ♦/ — 

——bu し ptr = —buf; /♦ ボインタ讓ヒ 


_x 〜 getc_end; 

return( ata ); 


* —ra—in RS2 3 

« in nothing 

• return を话キヤ弓クタ 

unsigned char _rs_i 打 （） 


register unsigned char 
だ〜 ra—i い … 


c ； 


/ ♦秦 《«>♦♦ ♦♦卒 ♦«< 本 ♦« ♦♦惠 >♦*«♦♦«» 拿 >« 拿♦♦韋拿拿 1 

» —file—ohk テキスト / バイナリフ r イルをがリ 

t return : ata ステー タス 0 = binflry, 1 二 text, -1= err 

拿 ♦>>♦♦♦>♦« ♦霉♦專* ♦««♦♦♦♦>««♦>♦»<♦>«(♦♦>♦♦♦>«>♦♦>♦«> 


一 … e—chM f.ptr ) 
int し ptr: 


unsigned char 
int sts; 


if(0 > l8eek( f ptr, -21, SEEK END 
NOP； 

1 

else in 0 > read( f ptr, buf, 2 ) 
NOP； — 


パフ y イルユンドヘシーク 》/ 
バどん历の2巧リード》/ 


eifl 色 


if( buflIl=='¥xla» )( 
sts s 1; 

) 

else if ( bufl0J=='Vr» & 么 buf [ n=='Vn 
sts s 1; 

I 

else I 


/» 自れ巧削视 》/ 

i 、 IHf 义ホは EOF コードか？ 》/ 

/♦ yea• text file »/ 


IcrJl …コードか？ 
yea. text file. 


iflO > I 
I 

return( ata ); 


f.-Ptr, 


/♦ binary file 


フ T イルボインタをれ期 < ヒ 


スト已 


KD.H 


2 

3 

4 

5 

6 

7 

8 
9 

け 

11 

12 

13 

14 

15 

16 

17 

18 

19 

20 
21 
22 

23 

24 

25 

26 

27 

28 

29 

30 

31 
3 之 

33 

34 

35 

36 

37 


I include <doslib*h> 

参 include <stat.h> 

•define RS—OUT(al 

♦define DLYTIME(a) 

♦define w し time 
Idefine wr.date 


OUT232C( a ) 

ti 田 e 

date 


#define 
Idefine 
idefine 
Idefine 
Idefine 
•define 
参 define 
参 define 
#define 


—do8_findfirat(aib,c) 
do8_findnext(a) 
find こ t FI し BUF 

size 

ABNORMAL 
—k RDON し Y 
RS OUTU) 

SEEK.SET 
S 巨 EK_END 


FILES(c,a,b) 

NFILES(a) 

fiielen 

0x20 

0x01 

OUT232C< a ) 
0 
2 


• _ra—in_x RS2 3 

t in : nothing 

• return : 毋 S キャラクタ 

unsigned char —rs—in—x(} 

( 

return, INP232C()); 


/*» ♦♦♦♦♦本♦♦霉♦霉♦恭 ♦» ♦幕 ♦♦♦* ♦•拿 ♦♦♦> ♦♦拿本拿拿專*♦惠拿♦♦♦拿 ♦♦♦*** 拿拿拿♦赛 ♦ 

t x_close フャイルクローズ 

♦ in : f フ 7 イルハンドル 


int) bu し ptr - (unsigned int) — buf); 


♦ return 

int X close( 
int ミ ；— 

( 

urite( 

DLYTIMEl 1000 い 

FILEDATE( f, {inDdttm 
D し YTIM 巨 < 1000 )； 

return( close( f ))； 


t dlytime B 抓地出 E 

♦ return : non 

♦•*♦>♦♦♦♦♦» 拿* »»♦♦»♦»>***<♦»♦»*»»♦♦*♦»♦<♦»♦*<♦♦♦♦♦♦♦♦*♦♦♦♦**♦»*♦♦>♦>*♦/ 

void dlytimedp) 
int Ip; 


int 

int 

int 

int 


a; 

b ； 


for( i=0 ； i< Ip ； 
a = 123 ； 
b =111 ； 
c = a 化； 
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吾里は X 68000 である 

[:辭4励 


乂モリ操作の深部へ 


Izumi D 曰 isuk 色 

泉大か 



吾巧と切りおすことのできないメモリ 
親密な閒係を維持する手法を巧日月するため 

さらじ巧部へ巧ってみよう illustration : H.Yamada 


前圆は吾輩が操作しているメモリの実体をご紹介した。 
今回は，このメモリという吾輩の動作には必要不可欠の 
デバイスについて，もう少し掘り下げてお話ししたいと 
思ぅ。 

モリ操作と八ードウェア 

現をでは，吾辈がいかにしてメモリにデータを書き込 
んでいる力，，い力，にしてメモリからデータを読み化して 
いるかを理解する人はかなり少なくなってしまった。ほ 
んの15年ほど前までは，秋葉原でジャンクをかきあさり， 
必要なチップや装置を入手して，自分でコンピュータを 
組み上げてしまう輩が少なくなかったのだが。現化では 
完成品を臟入したほうが安い，ということなのだろう力’， 
マザーボード，ドライブ，舊体などをあさって1台のマ 
シンを組み上げるという作業さえ，巧門店の手にゆだね 
られてしまっている ( PC / AT 互換機はこの方法で組み上 
げるこ^ができる）。必要のないところにネ支術者は育たな 
いとはいうものの，草の根のハードウェアエ作マニアが 
少なくなったというのは寂しいものである。 

さて，前述のように今回はメモリというデバイスにつ 
いて，少し挪り下げた話をお届けするつもりでいる。さ 
っをくだが，図1をご覧いただきたい。これは，コンピ 
ュータのメモリを構成しているメモリチップを模ぶのに 
表したらのである。 A 0 〜 A 10 はアドレスバ、スと呼ばれる 
もので，データを書き込んだり読み化したりするアドレ 
スを設定するのに使用される。ここでは備単のため，ア 
ドレスバスは11ビット，すなわちアドレス0000 „〜07 FFh 
の 2 K バイトの空間しか利用できないものとしている。チ 
ップ右侧にある D 0~ D 7 はデータバス I :呼ばれ，メモリに 
譽き込むデータを七ットしたり，メモリからデータを読 
み出すのじ使用される。データバスに抵抗が接続してあ 
るわけに.ついては後述する。 

チップの下には，ごち，民 /W の2つのピンがある。ごちは 
Chip Enable の略で，このメモリチップを有効にしたり 


無効にしたりするピンであることを表している。上に線 
がついているのは，このピンが0になった t きにチップ 
が有効になる！：いう慈咪である（専門用語で負論理と呼 
ばれる）。 R / W はチップのデータを読み出すの力％チップ 
にデータを七ットするのかを指示するピンで，それぞれ 
Read , Write を略したものである。このピンが1ならば 
データの読み出しが，0ならデータの書き込みが巧-われ 
る。 

図1メモリチップの模式図 



図2あ抗はショー h を防ぐ 



十 DO が0のときラインを1にすることは、 
GND と Vcc を接続することを意味する 


吾巧は X 68000である •て.？ 












































図 4 巧]期のコンピュータのフロン h パネル 


f address) 

国□国国□□□国国国国 


み 


な 


もみみ 


なな 


単吿な吿 


(DATA ) 

□□国国□□国 ■ 


もみ 


もも 


吿吿 


吿龟 


WRITE 


したがって，このメモリにデータを嘗き込も> ときの手 
順は，じ I 下のようになる。 

1) ごちを0にする 

2) アドレスバスにデータを觀き込むアドレスを七ット 
する 

3) データ バスに醬き込む‘ データをセッ トする 

4) R / W を0にする 

いま仮に， 了 ドレス100„に FF ,,^ いうデータを魂:き込 
むことにしてみよう。図には書いてないカミ，ピンから仲 
びる各ラインの化には， Vcc (5 V すなわち 1) ， GND (0 V す 
図 3 スイッチとし ED を加えた回路 

Vcc 


なわち 0) を切り替えるスイッチがあると想像されたい。 
化の手顺にしたがって，まず， 

1) ご巨につながっているスイッチを操作して O ( GND ) 
にする 

2) アドレスバスのスイッチを操作して，アドレス100,, 
をセットする （ A 10 から顺に，00100000000とすればいい） 
民 / W ピンは通常1にしてわくものなので，このが態でデ 
—タパ、スにはアドレス100„に格納されているデータが化 
九され始める。 

3) データバスのスイッチを操作して，書き込むデータ 
FFh を七ットする ( D 7 から順に11111111 i ： すればいい） 

4) 民/馬のスイッチを操作して GND にする 

これでア ドレス 100りにデータ FF りが書き込まれるのだ 
が、 実は 3) の-乎順が鬼門である。1は 5 V ( Vcc ) を表してい 
るということを思い, I じしていただきたい。データ バスに 
1を七ットするということは，をのラインを Vcc に献結 
するのと同じなのだ（図2)。もし100,,に入っているデー 
タカ': OOh だとするし0は 0 V に ND ) を意味するのだから， 
Vcc と GND を結線することになる。つまり凹路はショー 
卜し， 過大な電流が流れてチップが壊れてしまうのだ。 
DO 〜 D 7 じ抵抗がつけてあるのはこのためである。 

図3は周りの付属物をつけて，より実際の回路にぶづ 
けたらのである。改良点は2つある。現をどのアドレス 
のデータを操作しようとしているの力>，をのアドレスに 
はどんなデータが入っているのかを発光ダイオード 
( LED ) で確認できるようにしてある点，をして，データを 
醬き込むときり《外は民 /W が1になるように ，义两がプ 
ッシュスイッチにしてある点である。回路図が雑がとす 
るのを防く、'ため， A 1 〜 A 9， D 1 〜 D 6 のビンに付属する回 
路は省略させていただいた。回路の中に跳ね矢印がつい 
ているダイオードがある力す，これが LED である。 

この回路でで長は，常に GND に梭綻されているため，メ 
モリ内のデータを読み化すときはアドレスを設定するだ 
けでいい。をのアドレスにデータを書き込むときには， 

さらにデータを設定し，民/^につながっているスイッチ 
を押すだけだ。 

アドレスやデータを1ビットずつ操作するスイッチし 
をの内容確認のための LED を装備したこの回路は，メモ 
リを操作するもっとも素朴なインタフェイスである。実 
隙，初期のコンピュータは図4のような外觀をしたフロ 
ントパネルをもっていた。当時，スイッチをパチパチ変 
がしてアドレスとデータを設定しては WRITE ボタンを 
押してデータを1バイト書き込むという，いま思えば気 
の遠くなるような作業を巧ってプログラムを入力，実行 
していたのである。これは決してワンボードマイコンの 
誠ではない。大型コンピュータカ;'，当初はこのような形 
態だったのだ。 

もちろん， UNIX のような大規模な OS をこんな方法で 
入力していたのではいつまでたっても起動なんぞできる 
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扛のではない。このパネルは， 0 S を説み込むためのプロ 
グラム（ブートストラップローダ）を入九するのに使川さ 
れたのである。ブートストラップローダの巧削は，紙テ 
ープからプログラムを読み込んで奥巧すること。紙テー 
プから読み込まれたプログラムの巧削は，ハードデイス 
クゃ磁気テープなどの火規模な記惊デバイスをマウント 
し， 0 S を読み込んで案巧すること。こうして小さなプロ 
グラムから順々に高機能なプログラムが実行され，ゃっ 
LOS が走り始めるのである。なんとも気の長い話だが， 
大型コンピュータゃミニコンピュータというのは一度動 
かしたら滅多なことで電源を切るものではないので，こ 
れでよかったのからしれない。^もろん现在では起動は 
らっと備単になっている力 S '， ブートストラップローダを 
使って 0 S を読み込む‘という方法は，吾带をはじめ《くの 
コンピュータで現在でら使用されている（吾が!の場な，ブ 
—トストラップローダは民 0 M に収められている）。 

ところで，このコントロールパネルに間述した邮1'1い 
請がある。うちの御仁の座右の帯「本当のプログラマは 
Pascal を使わない」によるし輿のプログラマは，「ブー 
トストラップローダををらんじている」をうである。ま 
た，「100キロ離れむ場所でシステムがクラッシュした場 
合には，電話を通して願をにフロントパネルを操作させ， 
LED の状態を説み J •.げてもらい，クラッシュの惦 I 人1をつ 
きとめてをの場でパッチを当て，システムをな III させる 
ことができる」をうでもある。こんな話を閒くと興がし 
てドキドキしてくる諸化には，十かがのプログラマとな 
る素質があるかもしれない。 

♦ C 戶 U と;< モリ 


さてここまではメモリチップだけを取り h げてをの使 
い方を見てきたわけだが， CPU につながったとき，メモ 
リはどのように動作するのだろう力 >。デバッガを使って 
メモリののデータを變更できたり， 
move #$7 f ,$100 

などという命令を奠巧できたりするこ t から恕像できる 
ように， CPU はアドレスバスををがしたり，データバス 
を変更する機能を内蔵している。実際，化に手作業でや 
ったのとまったく同じ手順で， CPU はメモリのデータを 
扱っているのである。 

CPU にメモリを接続したときの様子を模式的に表し 
たのが図5である。ここでは A 0 〜 A 10, DO 〜 D 7 をまとめ 
てアドレスバス，データバスとして表記してある。ここ 
でたとえば，アドレス100,,に格納されているデータをレ 
ジスタ（假に DO レジスタと呼ぶことにする）に格納する 
手顺を見てみよう。 

CPU はまずアドレスバスに100 り という データをか ,： Jj 
する。図4ではでをは常に0になっているので，これで10011 
に格納されているデータがデータバスに乘る。 CPU はを 


れを取り込んで DO レジスタに転送し，データの読み,|||,し 
が終了になる。逆にメモリにデータを書き込むときは， 

アドレスバスに100,,を,，じ:; J したあと，データバスに DO レ 
ジスタに入っているデータを化力。をして民/馬を0にす 
るのである。 

いずれにしてもこの過程はハードウュアレベルの動作 
であり，ソフトウェアから，ひいてはプログラマから見 
ることはできない。しかし， 

図己 C 戶 U にメモリを接続ずる 



CPU メモリ 



図已 16 ビット CPU にメモリを接続ずる 

CPU 


メモリ 



GND 


GND 
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move $100, do 
move do , $100 

などの命令を実行したとき， CPU 内部ではこのような動 
作が行われているのだな，と思っていただければ幸いで 
ある。なわ，採:っている CPU は，枝葉ホ節に慾わされる 
ことがないように，假恕 CPU ということにしてわいた。 

図5の CPU は DO 〜 D 7 の8本のデータバスをもつ8ビ 
ット CPU であった。ではこれが DO 〜 D 15 の16ビットのデ 
—タバスをもつ CPU だとしたら，図5で使ったメモリを 
どのように接統すればいいのだろう力>。図6をご乾いた 
だきたい。ここでは例として，上位8ビットと下位8ビ 
ットを別々のメモリチップから供給する方法をとってみ 
た。小さくて見づらいからしれないが， アドレスノでス の 
CPU 側を見ていただきたい。ピンの名前が A 1 〜 All とな 
っているのを確認していただけるだろう力>。これは 
MC 68000で採用されている アドレス バスの接統方法で 
あり，説明のためじ砰借したものである。 

MC 68000は，2バイト，4バイトのデータを，奇数ア 
ドレスから読み化したり，書き込んだりすることができ 
ない。許されているのは奇数アドレスへのバイトアク七 
スだが，これは，いったん16ビットでデータを読み取っ 
てから，内部的にバイト転送が巧•われる。このため，無 
用となった A 0 ピンがお略され，アドレスバスは A 1 〜 A 23 
図7 A 12 を使ってメモリを2倍にずる 


CPU メモリ 



の23ビットで稱成されている。この図を見れば，なぜ’ 
MC 68000が奇数アドレスからワ_ドデータを読み化す 
ことができないのか納得していただけるだろう。 


♦メモ IJ を僧設ずる 

最後に，図6のシステムを ベースに メモリを增設する 
方法を考えてみよう。現をアドレスバスは All まで使わ 
れており，メモリ空間は 4 K バイトである。メモリを增設 
するには A 12 を使って，あっちの 4 K パ、イトとこっちの 4 K 
バイトをうまく切り替えてやればいい。模式図は図7の 
ようになる。 

図7でを目していただきたいのは， CPU 左側に普き么 
んだ A 12 ピンとをの接続先である。メモリチップをち効 
にしたり無効にしたりするピンごちを，この A 12 ピンによ 
って コント ロ ール し，2つのメモリチップを使い分けるの 
だ。図の右にある 「 S 角形に〇」の記号は，入ってきた 
信号を逆較する NOT 回路 （ 1なら0に，0なら1にする） 
である。もし A 12 が0なら， NOT じよって下のメモリチッ 
プのなは1になり，アドレスがみえられようと，データ 
が与えられようしはたまた R / W が0になろうしまっ 
たくなんの動作も斤わない。 

一方上のメモリチップではた巨力':0になるため，通常ど 
わりメモリとして機能するわけである。 A 12 カミ1になった 
ときには逆に，上のメモリチップカ 5' 機能停止し，下のメ 
モリチップが有劾になる。なわここでは，先の図6の2 
つのメモリチップをひとつにまとめて，データバス16ビ 
ットの 4 K バイトメモリとして表言日してある。 

メモリをさらに2倍に増やしたいときも同様の-乎顺で 
增設できる。今度は A 12， A 13 の2つのピンのが態から， 
4つのメモリチップのどれを使うかを選択すればいいわ 
けだ。同様にして，アドレスピンが存在する範閒でどん 
どんメモリを増やしていくことができる。 「 MC 68000の 
アドレスバスは A 23 までだから，この調子でいくと嚴後 
には4096個のチップから目的のチップを選択しなければ 
ならないのか……。すげ一」 t 呆然とした方がいらっし 
やるかもしれないが，ごを心いただきたい。説明を怖単 
にするために使用した容愚の小さなメモリだからをんな 
計算になるだけであって，実際には^っ L 大容强のメモ 
リが採用されている。現在のマシンでは 4 M ビットほ 12 K 
バイト）のメモリチップが使われるのが普通だ。これなら 
16 M バイトのメモリ空間を32個のチップで贿うこ t がで 
きるわけである。 

メモリ回路は，使用する CPU とメモリの種類によって 
さまざまな形を取りうる。ここで紹介したのはをのはん 
の一例にすぎない。ただし，アドレスバスとデータバス 
を祕:定させて民 / W というアク七ス方法は同じである。メ 
モリを操作するときには，裳でこのような仕掛けが動い 
ていることを思い出してみていただきたい。 
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Creative Computer Music 入門 (22) 

ピアノのシミュ レー 

今月は音楽理論から離れて，シーケンサでのピアノのシ 
ミュレー h について考えましよラ。コンピュータで音楽 
を再現ずるとさじ，あたかち実際に人間が弹いているか 
のよラに演奏させるにはどラしたらよいのでしよラか。 

人間らしさの演出のテクニックを紹介しまず。 


この原稿を書いているいまは5巧です力す，ち'わち’わと 
気温が上がり，も、しむしした口が続いた！:思ったら，な 
ザ'か今日は寒いという，よくわからん気象が続いてます。 

今巧から，編集さんに「だだ」をこねて3段組みから 
2段組みにしてららいました。こうすると， 2〜3小節 
の短い楽譜を載せるとき，文章中に入れることができて， 
見やすいんですよね。 

いままでだし図を見るためにいちいち視線をページ 
の隅に寄せなくてはならなかったので，知らず知らずの 
うちに，楽譜を無巧しちゃいませんでしたか？ 

ホ ネネ 

さて，今巧の CD 紹介ですが，最近はどうも意図的に古 
い CD を聴いています。今ちも何枚か CD を買ったのです 
けど，どれも「はずれ」だったんで，最近よく聴く CD に 
ついて書いてみましよう。 

いまいちばんよく聴いている CD は，連載の初めのほう 
の1992年2巧号でちよっと触れた，パ'—シアの 「London 
Warsaw NewYork 」 ですね。私の妹が最近よく 「Dream 
ComesTruej の CD を聴いているので，をの影響かな？ 
ドリカムもなかなか歌がうまいのですけどね。日本人女 
惟のボーカリストだ t あとはマルシアがいいなあ。でも 
オバさん受けする歌ばかり歌うので， CD はさすがに買わ 
ないなあ……。たまにテレビでアメリカらののスタンダ 
—ド!：かジャズを歌ってたりするけど，結構うまいんだ 
よね。 

個人的じは，高すぎる声も好きなのですが，女性の声 
は低めの落ち着いた声がよく出ている人が好きですね。 
バーシアあたりは音域が広くって，さらに声が安定して 
るので好きです。 

をれから，あとは聖飢魔 II の4枚目の アルバム 「BIG 
TIME CHANGES 」 かな？この アルバムは ロックを多 
方面からみた感じがして，なんか好きです。ギターの音 
がほかの アルバム に比べる^ドライなのかな？ いかに 

ハー•ドロックって t ころが'ありますね。 

あと，うちでは最近 SX-WINDOW 上で Z-MUSIC デー 
夕を鳴らしていることが多いですね。通信で流れてきた 
データを消化するために。進藤君が作成した ナムコの 
「 F / A 」 の 曲が かっこいいので， よく目覚ましに使って い 
ます。 

近況はをんな i : ころかな。 

あまり に‘忙しいので，のんびり CD を聴いてないのから 
しれない。だめだ，こんなときこをいい音楽を聴いて， 


落ち眷かなくては。編集部からの帰りに，気分が言 
く CD でも買っていこう……。 

をれでは今ち分を始めましよう。 



Taki Yasush: 


§ 


生楽器のシミュレート 


今巧は，ぃままでとはちょっと違ぃます。 

音楽的な理論ではなく，主にシーケンサでの生ピアノ 
のシミュレートにつぃての勉強に重点を置きます。をし 
て，どのようにしたら，コンピュータのピアノが美しく， 
人間が弾ぃてぃるように聴こえるかとぃう点をぃろんな 
面から分■•して調べてみましよう。 

人間の摇らぎとか不正確さを自動的に再現するような 
シーケンず， つまり X 680 x 0 では音源ドライバのことです 
力《，これを斤うような シーケンサは ぃまだにありません。 
もっとも，ぃぃ加減なシー ケンサ では，あったとしても 
逆に困ると思ぃますが。人間がどのようなところで揺ら 
ぎが欲しぃかと力’，どのようなところで不正確さが欲し 
ぃのかを意識してぃるにせよ，してぃないにせよ，この 
分野は学問的にもまだまだ解明できてぃなぃとぃうこと 
でしよう。 

コンピュータで楽譜どおりに音楽を再現した場合，こ 
うぃったランダム性はすべてフイルタリングされること 
になります。こうしてフイルタをかけられた情報は，わ 
もに「人間らしさ」を失ぃます。ピアノ愛好家 t しでの 
私の耳からすれば，最近の MIDI 楽器が持ってぃるピアノ 
の音色はまだまだじ思えます。しかし，一般的な見地か 
らすれば，プリ七ツトサンプラーの登場によって，ほか 
の楽器に比べ，をの再現性は格段に向上したとぃえるで 
しょぅ。 

通信などで流通してぃるピアノの シーケンス データを 
聴ぃてぃたりするしをの本質的な音の再現性よりも， 
ピアノとぃう楽器をよく知らなぃがために化す間違ぃが 
あまりに多ぃ こ ^に気がつきます。音をより备， シミ ュ 
レートの部々でぃまぃちなのです。データを作成した本 
人が簡単に入力して遊びたぃとぃうだけならば，をの程 
度でよぃのでしよう 力す， 気合を入れて作ってぃて，をの 
程度ならばちょっとさびしぃですよね？ 

幸ぃ，コンピュ_タシーケンサは与えられたデータを 
演奏し間違えることがありません。本当に細かなところ 
まで，与えられた情報を正確に演奏します。ゆえに，デ 
ータ中に人間のランダム性を最初から与えてわくことに 
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より，ピアノ曲のデータの再現性をかなり J •.げることが 
できます。 

をのためには，ピアノをのものの特性を知り，人間が 
いかなるときに，どのように弾くかを注憩してみなくて 
はなりません。 

§ピアノの特性〜生録音ち兼ねて〜 

ここで，ピアノでの演奏が不可能なものを考えてみま 
しよラ 0 

まずは指の数による不可能。 

当がのことながら，10個 iU 上の重音は作れません。も 
ちろん，片手は5本です。実際には10本すベての指を一 
度に利用するケースなどないといっても過言ではないで 
しよラ。 

また，5本の指を広げてみたときの長さは，だいたい 
9度幅といったところです。特に指の長い人で10度幅。 
しかし，実際の演奏では9度幅が限界と考えてわくべき 
です。9度幅で音を奏でるときは親指と小指が完全に伸 
びきっていますから，使える指はせいぜいし2本。を 
の結果，片手でコードを奏でる場合はクオードコードが 
限界です。 

仮に，5音 ia 上の重音（つまりこの講座では利用してい 
ない9化，13比などのことです）を奏でる場合，を手がをの 
高音部を援助することになります。ここで，親指がコー 


図1 



楽譜1 
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ドの援助に使われた場合，物理的にほかの指が動ける範 
脚は限られます。 

をれから，薬指と小指はいくら鍛えてもやはり弱いと 
いう事实もあります。 

じ[上のことはすベて常識的なことです力す，薬指が弱い 
からといって，薬指をあまり使わない曲を書く作曲家な 
んていないといってもよいでしょう。むしろ，薬指をよ 
く使わせる作曲家のほうが多いと思います。これはゎを 
らく，作曲家兼ピアニストの見栄でしょう。私でさえ練 
習のために，薬指を酷使する曲「薬指のエチュード」を 
作ったこ i ： があります。シューマンあたりは特に，未発 
表でこういう練習曲などを作っていたのではないでしょ 
ラカ、0 

こういった物理的制約じは，いろいろな逃げ道があり 
ます。オクターブ幅が10本指では足りないといったケー 
スなら，2人で連弾をすればよいのですし，あまり深く 
考えなくてもよいかもしれません。なにしろ，演奏家と 
いうのは，無理なことを可能に「自分がした」という些 
細なことに対して「異常な幸福感」を覚える単純な種族 
なのですから（私も例に洩れず)，作曲する人は何も考え 
ず作曲したほうがむしろ面白いことが起きます（無理だ 
といわれていたこ t も，可能になってしまう場合もまま 
ある）。 

しかし上記の事柄は作曲をする場合での制約です。 

楽譜がすでにある曲を再現する場合にはどうしたらい 
いのでしょう。 

ここではシーケンスデータをできるだけ「生の演奏」 

に近づけることが目的です。生の演奏を再現するには， 
やはり生の演奏を注意深く聴くべきだといえます。これ 
には反対はないはずです。しかしいくら CD を聴いても 
この曲はステップタイムが5だけ楽譜表記からずれてい 
る，なんてだれも気がつかないでしょう？ 

をういった理由から，この指の癖を考えるためじ，例 
としてリアルタイム入力で，ベートーベンの「巧光」第 
3架章 (Sonata quasi Fantasia し van Beethoven , Op .27 
-2) を弾いてみました。本当ならばブーニンとかの弾いた 
ピアノプレイヤーのデータを買ってきて，をこから解析 
したほうがよいのです力 S ， あいじく，をんなわをがない 
ので，私の下手クソな演奏で我慢してもらうことにしま 
しよう（たぶんスタンダード MIDI だから， Mu -1 S 叩 er 
でもょいちよいいじれば，聴けるんじやないかと思う。 
ゎを持ちになったら買わう。どうでもいいことだが，ピ 
アノプレイヤー付きのピアノって，ピアノ t しての音源 
にもなるし， MIDI キーボードじらなるって知ってまし 
た？ あれ欲しいんだけど高いんだよな）。 

図1と楽譜1を見てください。これは巧化の第3楽章 
の最初の部分です。 

図1は Mu -1 Super のステップエディタです。 

「 Pitch 」 の欄は音の高さを表します。添えてある数字は 
オクターブ。 

「ON Time 」 の最ネ刀ので頁は小節番号を表します。 Mu -1 
Super は4か音符240ステップなのです力す， Z - MUSIC じ 
合わせるためじ，48ステップにクオンタイズ（つまりたと 
えれば，解像度を下げたようなおじすること）をしてあり 
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ます。 

ON Time の2つ目のて頁は，4/4拍子の拍です。つま 
り，1キ白目2拍目3伯目といった具合です。 

3つ目のて頁は，4分音符からの絶対的な長さです。ち 
よっとわかりにくいでしようから，例を挙げますし ON 
Time が「しし0」ならば1小節目の1拍目，「し 
し24」なら1小節自の8々音符!：いった感じです。 
MML と違って，相が的なものではないのでを葱してく 
ださい。要約すれば，絶が的なステップ数を，わかりや 
すくするために小節単位，4分音符単位で割り算してあ 
るのですね。 

4つ目のて頁はなんのことはないベロシティでず。少し 
説明すれば，音の強さです。0から127までです力3'，0は 
音が曠りません。 

「 GateTime 」 は音を発声する長さです。単位は 「ON 
Time 」!： 同じで，小節単位，4分音符単位で割り算して 
あると考えてください。この欄の 「 Ve しは Off ベロシテ 
ィなのです力す，普通の MIDI 楽器はが応していません。こ 
こでは，入力がにフィルタリングしたので64固定になっ 
ています。 

ここで，ちよっ！：見にくいのです力 S '， 楽譜の左手のパ 
—卜をよく見てください。楽譜上では 「 C #8 G #8 C #8 G #8」 
なのですが，ステップエディタでは 「 C #8 A -8 C #8 A -8」 

I: なっていることじを意。 

ここでもし，楽譜から正確に入力したのなら，ステッ 
プタイムは，下記のようになるはずです。 


Pitch 

ON Time 

Gate Time 

C# 1 

II 0 48 

00 24 64 

Ab 1 

1 1 24 48 

00 24 64 

C# 1 

1 2 0 48 

00 24 64 

Ab 1 

1 2 24 48 

00 24 64 

C# 1 

1 3 0 48 

00 24 64 

Ab 1 

1 3 24 48 

00 24 64 

C# 1 

1 4 0 48 

00 24 64 

Ab 1 

1 4 24 48 

00 24 64 


(ぺロシティ 48が P (ピアノ） と仮定する） 


ところが実際には， 


Pitch 

ON Time 

Gate Time 

C# 1 

11 1 38 

00 24 64 

Ab 1 

1 1 23 37 

00 21 64 

C# 1 

1 2 1 36 

00 22 64 

Ab 1 

1 2 23 36 

00 22 64 

C# 1 

1 3 0 33 

00 21 64 

Ab 1 

1 3 24 35 

00 22 64 

C# 1 

1 3 47 34 

00 23 64 

Ab 1 

1 4 22 36 

00 21 64 


しだいぶばらつきがあります。 

で杉，どもらが生に近く，リアリティがあるか t いえ 
ば，聴いてみればわかります力す，断然下のほうです。 
では，かこ右手のパートを見てください。 


楽譜どわりに入力したのなら下のようになります。 


Pitch 

ON Time 

Gate Time 

Ab 

1 

1 

1 

12 

48 

0 

0 

12 

64 

c# 

2 

1 

1 

24 

48 

0 

0 

12 

64 

E 

2 

1 

1 

36 

48 

0 

0 

12 

64 

Ab 

2 

1 

2 

0 

48 

0 

0 

12 

64 

c# 

2 

1 

2 

12 

48 

0 

0 

12 

64 

E 

2 

1 

2 

24 

48 

0 

0 

12 

64 

Ab 

2 

1 

2 

36 

48 

0 

0 

12 

64 

c# 

3 

1 

3 

0 

48 

0 

0 

12 

64 


(ベロ シティ48が P と化をする） 


これもリアルタイム入力だし 


Pitch 

ON Time 

Gate Time 

Ab 

1 

1 

1 

II 

31 

0 

0 

8 

64 

c# 

2 

1 

1 

23 

29 

0 

0 

14 

64 

E 

2 

1 

1 

37 

28 

0 

0 

10 

64 

Ab 

2 

1 

1 

47 

29 

0 

0 

12 

64 

c# 

2 

1 

2 

II 

36 

0 

0 

10 

64 

E 

2 

1 

2 

23 

44 

0 

0 

10 

64 

Ab 

2 

1 

2 

茄 

33 

0 

0 

10 

64 

c# 

3 

1 

3 

1 

33 

0 

0 

10 

64 


しなります。 

2つの例を見てどう思いますか？ 思っていたより， 
ゲートタイム（鍵盤を押している時間）が揃っていますが 
(きっとクオンタイズ'のせいでしよう），オンタイムも， 
ベロシティもばらばらでしよう？ 

楽譜を見ればわかるとわり，ここは徐々に音階が上が 
り，だんだんとパワーがたまっていっているところです。 
よくよく見る扛，をのあたりを察してという力、，データ 
中でもべロシティの変移にをういった気持ちの表れがみ 
られます。 

ミ気持ちの分析 

データがちよっと少なすぎます力 S '， いままで比べたデ 
—夕を赌まえ，いろんなことを考えてみましよう。 

クサいことをいうようです力す，演奏では「心」が評価 
されます。どんなに指遣いがうまくても，「心」のこもっ 
ていない演奏は高く評価できません。所諸コンピュータ 
なのだからと短絡的に考えずに，コンピュータを「道具」 
として，コンポーザの「心」を聴き手にわからせるには 
どうしたらいいのでしようか？ 

人それぞれだと思いますが，私の場合は，リアルタイ 
ム録音されたデータから「メロディの移り变わりによる 
ベロシティの変移」をまず第一に考えることにしました。 
飾り付けのない MML のようなすべての音が均一に保た 
れたアルペジオじ， 「'じ、」 カミこ もっている とは私には到底 
思えないからです。 

次に考えたのは，オンタイムのタイミングを若干ずら 
すことです。たとえば，月光の第3楽章の最初の部分は， 
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作曲者本人がどう考えていたかは知りませんが，暗黒の 
雲が巧を覆い隠したシーンというように私にはイメージ 
できます。湧き出てくる「何か」を自分が感じ，それを 
表現するにはどうすればよい力，？をういった気持ちを 
大切にするためにも，指は焦りを表現したつもりです（で 
す力す，クオンタイズで結構消えてしまいました）。焦りが 
データになってどのようになるかは，読者のほうで考え 
てください。 

いままでの例を踏まえて，ステップエディタでシコシ 
コといじります。実際のリアルタイム入力のデータを一 
度真面目に見れば，どうすればデータが生っぽく出来上 
がるかわかるのではないでしよう 力，。 

S ちラちょっと面倒くさいこと 

t りあえず，この楽譜を見てください。 


たときにはまだキーオフされていない可能性があります。 

あまりもつれさせると，つっかかって美しくないので 
すが，データ中で意識するならば，この1の指はゲート 
タイムを若干長めじ設定すべきです。 

また，最後の4分音符の d # ag # はスタッカートが付き 
つつも，スラーが付いているのに注意すること。 

スタッカートは「短く音を切る」といわれています力す， 
同がに鍵盤を強く巧すこ i ： にを意してください。ただし 
アクセントではありません。あくまでもスタッカートで 
すから，跳ねるように音をつなげればよいのです（難しい 
表現でずね）。 

できるならば，うまい具合にベロシティをつないで， 
やわらかい指が駆けなけていくのにはどうするか!：力，， 
をういったことを表現したいのです力《，ここまでくると 
巧ち込みだけでなし音色にかかわってくるので，ちょ 
つとプリセツトサンプラーでは難しいでしようね。 


楽譜2 


心 




これは巧光の最後のほうの部分です。今回はここまで 
巧ち込みませんでした力す，もし，暇があったなら， Z - 
MUSIC の MOOK の再版までに仕上げて，今回発表した 
部分に I 外の i : ころは「ステップエディット」でやってみ 
ましょラ C 

私が巧ち込むかどうかは別として，ここの経過句をど 
う表現する 力，， イメージしてみてください。親切なこ L 
に，このちっちゃい音符はみんな装飾音です。つまり， 
単純にコンピュータで割り算できません。すべてにスラ 
—がかかり，リタルダントして最後にはデクレツシェン 
ドします。ペダルは最初の部分だけです。 

音符の上のところどころじ数字がふってあります力3'， 
これは指遣いでず。1が親指で5が小指。当が右手です。 

左手は和音を弾いています力5'，装飾音が上から降って 
きますから，当然都合のよい^ころで，すっと離さねば 
なりません。楽譜から見てわかる L ゎり，これはペダル 
を離すのと同時ぐらいと考えられます。 

指遣いを物理的に考えると， （3)2 1(3)5 2(1) 
(4) ……す舌弧の中の部分しか楽譜には書いてありません 
が，このように弾くのだということが想像できます。最 
初の3 21のあとに，3がきていますが，この音は1の 
指よりも音域的に下にあります。したがって，この指力す 
替え指をし，1の指を押しな力 3 'ら，をの上を3の指が通 
りなけます。つまり，1の指は3の指が邪魔になって， 
キーオフできじくくなるため，次の3の指が鍵盤を押し 


S 最繳こ •••••• 

今年は「鬼のように」‘忙しいので，内容的に重みのあ 
ることができなくって悲しいです。すべて，この連載を 
長く続けるためなのですが，身のまわりの整理を昨年1 
年間怠ってたので，もょっ^ツケがまわってきて。 

人間真面目に生きるべきだなあ（何をいまごろ悟って 
るんだか……)〇 

何はともあれ，とりあえず今月も無事終わりました。 

今回やったことをま t めてみますし 
. 'じ、をこめる（愛） 

.ベロシティを1音ずつ変え，下寧に作る（忍、耐） 

•常に指遣いを考えてステップ値を姑息にいじる（努力） 

しまさに，巧ち込みは愛しを耐と，努力の結晶と 
いうことじなります。 

シードはバラまきました。あとは皆さんがどのように 
感じる力，，をの人の七ンスにかかわってくるでしよう。 
頑張って個人個人で検討してください。 

「ピアノ」らしく聴こえるピアノのデータカす Oh!X LIVE 
のページにでも投稿されるのを楽しみに待っています。 

なゎ，掲載されているダンプリストですが， LHA で圧 
縮した Mu -1 S 叩 er の SNG データです。やたらでかくな 
るので，最初の14小節だけにしました。クオンタイズし 
てしまったために，情報量はかなり減ってしまいました。 

生の巧ち込みに学ぶいうのは，なかなかよいことな 
のですが，残念ながら悲しいこ t じギターはまだうまく 
弾けないので，ギターの生をどううまく表現するかはわ 
かりません。 

ギターソロをサンプリングして， FFT にかけ MML に 
うまく置き換えるというプログラムを作ることで，原理 
的にかなり近いデータができをうなのですが，やってみ 
ないとわかりません。 

さて，ホ巧ですが，いまの t ころ未をです。 

技術的なことを，オムニバスのようにちょっとずつ書 
こう力，，をれとも「採譜じついてをの 2 j をやろうかと 
恼んでるところなのですが……。 

をれではまた來巧。 
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07 
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50 
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69 
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57 

07 
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B3 

18 

BF 

ピ 8 

A5 

<JA 

34 

B8 

61 

79 

CF 

33 

B5 

14 

0 じ 

C4 

38 


0002RO 

0002RR 

0002 じ 0 

00O2C8 
0002 DO 
0002 D8 
0OO2EO 
00O2E8 
0002 卜 ’0 
0002 F8 


CKSIJM : E0 E9 25 AI 0A A4 63 FC 

000300 2C 6A 54 4E BC D2 3A F2 
0003 白 8 AF B 己 79 69 59 53 0B 41 
000310 A0 33 A4 64 0C E911) 79 
000318 32 73 90 BC B4 64 0C C4 
000320 0E C5 66 07 57 D9 AD 7D 
000328 79 95 7U 79 6A 92 73 4B 
000330 7C 6F F9 2B 53 40 (；E B1 
000338 9E 74 DU F7 5D f.2 巨 5 6B 
000340 8E 巧 6A F4 ED 19 54 DE 
000348 F9 03 IF BD 38 C7IE B0 
000350 6A Cl6712 3B ED 5A 62 
000358 E3 9D DA DA A9 99 EE 13 
000360 6120 8A D0 60 5C 10 20 
000368 97 88 F2 41 79 4A 4C 67 
000370 62 4F 9E 5164 82 48 6C 
000378 B3 67 4E AF A2 52 33 81 


CKSUM ： D3IF EC C7 2F. 5F D2 CB 7 . げ 4 


000380 

24 
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6C 

04 

90 
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CE 

5E 

2H 
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6C 

9E 
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68 

OA 

63 

5B 

3B 

06 

000390 

3C 

99 

11 

75 

44 

0B 

4A 

E7 
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00 月 398 

27 

18 

AE 

0D 

FB 

AB 

K7 

A0 

27 

0003 A0 

9.2 

20 

76 

29 

Dl 

93 

D3 

2D 

B5 

0003 A8 

9A 

60 

92 

AD 

12 

DA 

11 

7E 

B4 

0003B0 

21 

03 

B6 

BD 

11 

6C 

3B 

83 

D2 

0003 B8 

び 

C9 

4F 

41 

04 

91 

02 

EB 

5A 

0003 C0 

OB 

49 

EA 

16 

K8 

34 

F9 

97 

00 

0003 C8 

5C 

R7 

84 

5F 

9C 

40 

EF 

D3 

94 

0003 DO 

ED 

8B 

53 

K0 

IB 

FE 

86 

3B 

85 

OO03D8 

88 

IB 

BO 

71 

8E 

2B 

A9 

37 

5D 

0003 EO 

DC 

93 

96 

50 

C5 

44 

C4 

A7 

09 

0003B8 

49 

03 

31 

0B 

19 

8A 

67 

BA 

4C 

0003 FO 

FI 

D1 

65 

37 

49 

03 

31 

03 

DE 

C0O3F8 

3A 

C5 

39 

39 

85 

Al 

60 

OC 

03 

CKSUM: 

EB 

Cl 

9F 

53 

AA 

19 

4K 

85 9FF2 

000400 

D8 

A8 

81 

98 

81 

69 

BA 

89 

C6 

000408 

F6 

0A 

E0 

DF 

BB 

63 

45 

03 

25 

000410 

31 

03 

B0 

E6 

8C 

99 

C5 

B2 

66 

000418 

E0 

19 

B6 

CA 

06 

62 

07 

6E 

56 

000420 

C3 

29 

D0 

2D 

Cl 

BF 

E4 

73 

CO 

000428 

49 

03 

31 

02 

ED 

8K 

F3 

7D 

6A 

000430 

它 7 

35 

EF 

7B 

F3 

56 

93 

49 

AB 

000438 

EF 

C2 

17 

9D 

D3 

1)7 

7D 

F‘3 

6F 

000440 

16 

F4 

D3 

1C 

83 

60 

C8 

FF 

A3 

000448 

EE 

EF 

D8 

F0 

B9 

AC 

DE 

B5 

9D 

000450 

EF 

0A 

74 

DE 

FD 

26 

FB 

47 

B0 

000.158 

24 

BD 

E9 

34 

32 

F4 

D8 

IB 

17 

000460 

ED 

88 

10 

53 

C6 

75 

28 

FI 

2C 

000468 

DE 

CO 

3D 

81 

CF 

EB 

94 

58 

02 

000470 

E0 

9B 

9E 

9A 

99 

45 

EE 

IF 

9E 

000478 

C3 

KD 

19 

85 

97 

9 区 

62 

51 

36 

CKSUM ： 

46 

6B 

DA 

7F 

72 

AA 

37 

97 I)7AF 

00048 C 

43 

B0 

33 

23 

E5 

94 

FA 

26 

E2 

000488 

2A 

27 

61 

57 

16 

06 

22 

DA 

21 

000490 

A9 

9K 

A4 

A2 

6C 

68 

DD 

66 

A4 

000498 

69 

5D 

A8 

29 

3C 

45 

KC 

37 

3B 

OO04AO 

3E 

3C 

82 

FO 

32 

62 

FA 

6D 

E7 

0004 A8 

9C 

A3 

40 

B6 

84 

5E 

DD 

99 

8D 

OO04BO 

EA 

47 

2F 

白 0 

7B 

C5 

B6 

B9 

BF 

0004B8 

7D 

CB 

26 

2F 

28 

8B 

76 

CE 

94 

0004(:0 

B3 

7F 

05 

HD 

98 

F9 

85 

F2 

2C 

0004C8 

5B 

33 

DF 

8C 

D8 

2F 

7E 

43 

Cl 

0004 DO 

D2 

5C 

70 

47 

B3 

00 

8D 

DD 

02 

0004 Ufi 

FB 

31? 

00 

43 

FA 

4A 

49 

7B 

84 

0004 EO 


IB 

A2 

5C 

2A 

1C 

86 

91 

6B 

00O4K8 

6C 

FI 

10 

71 

Cl 

06 

r )0 

6F 

0004F0 

IE 

A6 

81 

眺 

6A 

8A 

48 

40 

AF 

0004 F8 

F7 

B5 

34 

A5 

E6 

FI 

OF 

68 

D3 

CKSUM: 

IF 

FI 

93 

CC 

04 

21 

A4 

40 D8BE 

000500 

47 

94 

53 

BB 

5C 

43 

D4 

D0 

2C 

000508 

3D 

36 

72 

99 

64 

Dl 

C7 

BA 

34 

000510 

39 

C5 

74 

DC 

43 

DA 

31 

FA 

96 

000518 

A5 

E0 

D1 

E2 

IE 

F6 

D0 

3D 

59 

000520 

AF 

DB 

53 

B4 

5F 

64 

E3 

DB 

12 

000528 

55 

0B 

ED 

D7 

33 

打 F 

78 

FF 

AC 

000530 

20 

D4 

OC 

9D 

AO 

45 

BD 

El 

20 

000538 

6F 

DF 

B5 

E0 

8E 

B2 

07 

36 

60 

000540 

8C 

5F 

95 

03 

BB 

5E 

0B 

DB 

82 

000548 

0D 

EB 

A8 

BB 

DF 

98 

DA 

EF 

90 

000550 

70 

01 

BF 

0D 

EO 

37 

12 

BE 

24 

000558 

AB 

47 

ID 

C2 

75 

26 

AE 

DD 

F7 


000000 22 2A 2D 6C 68 35 2D DB 
OeO008 07 00 00 CC 12 00 00 6B 
000010 99 B31A 20 01 09 4D 6F 
000018 6F 6E 312E 53 4E 47 D6 
000020 OE 48 00 00 07 0E 73 96 
000028 EE D1 B717 FB 64 92 49 
000030 IB 8E DB 6D 95 DA FA 96 
000038 F5 8D B6 E4 B6 DD D6 DB 
000 白 40 AE 49 7 ざ CB BB 5F CD CD 
00004 8 D7 37 79 B6 UE B7IB 96 
000050 25 D6 4B 2D KE 04 28 72 
000058 39 2129 48 06 C5 FE A2 
000060 AO 90 82 8B 45 D8 82 50 
000068 A8 C3 94 98 66 915C 01 
000070 02 96 E4 9E 07 £9 93 57 
000078 EF B7 E7 2D 80 0182 72 


CKSUM ： 59 96 03 D2 DA 2717 6C 

000080 30 43 0C 5D 8C 02 3C 0D 
000088 3C 63 33 4F 00 4C 5E DB 
000090 EE 9E 8E A4 EE CA FE 1C 
000098 4A 72 5F Al2C 31 FC 92 
0O0OAO 54 D2 4B 9B FA El EC 60 
O0O0A8 El61 E2 62 E3 63 C2 C8 
0000 B0 C8 89 C8 E4 F2 92 FD FC 
0O00B8 10 F8 78 7F B7 43 じ 6 97 
O00OC0 F3 El BE 5E 24 94 3E 58 
000008 DE C7 FF 9F BA 77 6F 30 
O0O0D0 DD AC A7 2E 5A CA D4 FA 
000OD8 3F 5B B3 32 7C El AB 81 
0000 E0 ED 0B E5 7F 5E 7C FB FF 
O00OE8 3E FF FE DF FF BC FE 26 
OOOOFO 0E FF F4 F0 EF FD F9 D9 
00O0F8 F9 79 F3 4F D8 F8 FE 3F 


CKSUM: D0 9B 7A 4B 04 4515 91 

000100 AB 3E 63 3A BA 29IF F4 
000108 7E 7F 6E 68 D8 Al D9 AF 
000110 33 4E CB 1C 5A 13 D2 B6 
000118 96 D2 5F 89 2F FF CC 0C 
000120 OC 8C 18 98 B8 98 D8 9E 
000128 EE IE 3E IE 14 2C 28 7D 
000130 0E 46 4F 3B 93 CA E5 F3 
000138 39 B179 FD 2F 73 E8 74 
000140 7A 71 BA 99 51 E4 49 95 
000148 2F 2F 33 AB D6 EB F613 
000150 52 64 D9 DF EA 4F FD 86 
000158 FF C7 31 B187 B4 BC 5C 
000160 81 FD 8F 8B 8F 85 8B 85 
000168 8F 0B IB 07 OF IE 14 3C 
000170 6C 4C 1C 18 58 70 Al 43 
000178 89 8D FC B9 F0 FF 9E 7C 


CKSUM: 32 2A D2 6C 27 Cl39 FI 

000180 C4 37 F0 3F 60 C5 E4 B2 
000188 7B C3 3C 07 52 97 96 EC 
00019 0 44 ド A 8516 59 8B 9E 99 
000198 91) 8D 3F A6 9C B2 913C 
0001 AO CE CA CD E9 12 89 98 A6 
000 1A8 66 99 D9 CA F4 E5 CA 2D 
0001 円 0 05 4r BA P3 臣 513 22 2K 
( ， ( の IB8 A8 816B 36 42 72 8A EO 
000 1C0 OF BA AC 72 D6117A E2 
000108 07 617912 E3 96 CA E6 
00O1DO 77 R2 CD KB 96 DO 8B FI 
OO01D8 08ID B5 72 D3 90 5B 83 
000 lEO 7F C8 BE 59 79 44 5F EO 
000 1E8 10 2E 9B 32 5C 92 DD 31 
000 IF0 9D F3 2B 3C B7 84 5F 9C 
000 1F8 40 EF AF 31 3E Bl 70 0D 


CKSUM ： D2 A3 C5 97 CC 9E EC 4A 

000200 FF 41 A617 08 8B F4 98 
000208 CF 7A AO18 E0 BA 93 0A 
000210 4B EC 14 36 OC EC 45 FB 
000218 48IB 88 98 C6 9C 9A 85 
000220 20 74 99 4C 76 50 3710 
000228 33 9B 9F 2E 7168 36 06 
000230 E6 EE 20 6E 20 5A 63 41 
000238 3E D15C IB F7 5B A2 81 
000240 B8 81 D8 AF 46 5E 716C 
00 白 248 D7 03 76 0C 81 B8 81 DB 
000250 6E 9A 74 CH 70 6F F9 2B 
000258 D4 7B EE 9A 2B DF 7C D 巨 
000260 34 OF C4 4B B5 ED BO E3 
000268 76 5C 72 5D 39 F4 CB 7A 
000270 B9 98 33 66 70 D2 CC 11 
000278 DD FA F6 DC B4 37 CD A7 


CKSUM : K9 26 A5 OA 2C 88 F3 5 ド 

00028 0 D2 2E lA E3 54 F 扫 69 98 
000288 10 F0 9D 4A 57 BA F6 29 
000290 B2IE 84 64 82 FB D6 28 
000298 B2 AF AF B3 R313 92 52 
0O02A0 27 02 2D 0C B41168ID 
0002 A 只 71)EA CA 8K 85 F6 72 84 


000560 

D3 

72 

E2 

66 

CA 

A8 

F6 

20 

: 15 

000568 

EA 

3C 

El 

72 

71 

47 

FD 

14 

: 42 

000570 

B3 

74 

34 

A2 

96 

D9 

5A 

BA 

: 80 

000578 

B6 

51 

4B 

AE 

53 

79 

33 

49 

: 48 

CKSUM ： 

CF 

OD 

66 

CF 

F4 

B2 

E0 

4D E642 

000580 

25 

16 

33 

D3 

47 

4B 

9A 

37 

A4 

000588 

E7 

31 

A4 

B5 

B2 

D0 

IB 

AB 

B9 

000590 

38 

29 

95 

C3 

0F 

01 

AD 

55 

CB 

000598 

69 

77 

0A 

E5 

50 

57 

71 

82 

69 

0O05AO 

D6 

5C 

C5 

DF 

11 

3B 

0D 

69 

98 

0005 A8 

52 

B6 

5B 

22 

E6 

7E 

27 

34 

44 

00O5B0 

4B 

68 

78 

11 

FA 

EE 

IF 

CA 

OD 

0005 B8 

DB 

46 

B4 

8F 

2B 

6E 

06 

44 

47 

0005 C0 

D7 

E9 

8E 

B3 

55 

21) 

96 

E8 

01 

0005C8 

F0 

IB 

E6 

り） 

07 

79 

C3 

54 

A 5 

0O05D0 

3D 

E7 

8B 

D8 

2E 

01 

3F 

E8 

DD 

O0O5D8 

72 

99 

70 

88 

9F 

4B 

87 

21 

95 

0005 巨 0 

C3 

75 

2A 

CD 

88 

D8 

62 

36 

27 

0005 E8 

23 

8B 

94 

51 

40 

BC 

F3 

8E 

10 

0005FC 

5B 

6C 

DA 

65 

25 

B3 

8U 

FB 

66 

0005 F8 

64 

A0 

8F 

98 

71 

7D 

96 

19 

C8 

CKSUM : 

16 

37 

58 

1C 

FB 

3E 

C3 

81 AI)02 

000600 

B8 

5A 

16 

4 巨 

2F 

IE 

24 

C5 

AC 

000608 

11 

D5 

lA 

AD 

57 

F7 

98 

B4 

'!7 

000610 

56 

EB 

9C 

63 

50 

B5 

87 

88 

54 

000618 

ID 

73 

8C 

6B 

56 

A9 

70 

BE 

B4 

000620 

A5 

6B 

E3 

11 

D5 

FC 

57 

CB 

F2 

000628 

36 

EF 

8C 

6A 

17 

95 

Cl 

F2 

7A 

000630 

57 

75 

D0 

5B 

B2 

5B 

AD 

1C 

CD 

000638 

5E 

3D 

01 

82 

DF 

9C 

44 

EF 

CC 

000640 

B3 

55 

7B 

05 

CO 

C8 

18 

DA 

02 

000648 

BA 

5C 

2B 

99 

50 

33 

81 

77 

55 

000650 

C8 

IE 

51 

DA 

SB 

49 

5D 

24 

36 

000658 

79 

49 

72 

C9 

け 

5A 

F8 

D5 

69 

000660 

86 

D6 

73 

89 

6D 

3A 

D2 

81 

52 

000668 

AB 

ID 

D5 

9B 

BE 

B2 

B2 

4C 

AB 

000670 

AD 

7C 

6B 

56 

B7 

Bl 

67 

66 

IF 

000678 

05 

9 巨 

01 

AB 

4D 

FB 

16 

7A 

27 

CKSUM ： 

5D 

BE 

B5 

87 

只 8 

31 

AB 

79 4CEI) 

000680 

70 

2C 

E8 

lA 

FB 

C6 

EE 

DF 

2C 

000688 

]A 

E8 

FI 

AC 

F6 

EA 

6A 

DF 

C8 

000690 

59 

DA 

2D 

EA 

97 

C6 

ED 

33 

C7 

00069 B 

4A 

EF 

B5 

69 

A5 

C4 

B4 

C4 

38 

0006 AO 

0B 

4D 

51 

IE 

85 

A6 

AF 

lA 

BB 

00O6AR 

D3 

6C 

D7 

4A 

44 

0B 

4D 

5E 

5A 

OO06B0 

35 

A6 

F3 

3A 

97 

D6 

9A 

BC 

CB 

0OO6B8 

6B 

4D 

66 

35 

4A 

E5 

7B 

E3 

E0 

O0O6CO 

3F 

62 

D3 

A6 

52 

EA 

3C 

FE 

8F 

0006 C8 

FE 

E5 

A6 

B7 

Bl 

69 

巨 3 

19 

56 

00G6D0 

B5 

56 

96 

91) 

F5 

AE 

AF 

lA 

A A 

00061)8 

1)7 

61 

7D 

4B 

liB 

r)E 

A 9 

1)6 

し . 8 

0006 巨 0 

B3 

AD 

25 

EA 

54 

E3 

7E 

40 

64 

OO0KE8 

5B 

58 

5A 

F2 

B7 

AF 

AD 

B 片 

(：8 

0006 FO 

8K 

B6 

AB 

7C 

76 

CD 

75 

60 

90 

000HF8 

AF 

6 し : 

A4 

09 

H9 

56 

B4 

89 

K4 

CKSIJM : 

BF 

AE 

96 

95 

IJ4 

BA 

D5 
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000700 

45 

4C 

26 

E6 

5A 

3A 

K6 

CA 

El 

000708 

BA 

6B 

5C 

BE 

BA 

DB 

26 

55 

4F 

000710 

37 

12 

EE 

CB 

2A 

DD 

5F 

4C 

B4 

000718 

AE 

09 

3B 

B6 

81 

16 

09 

3D 

85 

000720 

71 

27 

B0 

C6 

92 

BA 

8B 

5E 

4 3 

000728 

2D 

96 

0E 

BE 

8F 

29 

30 

49 

C0 

000730 

C0 

4B 

67 

49 

7B 

AA 

RA 

96 

60 

000738 

E3 

27 

BC 

IB 

65 

E5 

82 

83 

30 

000740 

60 

BB 

B0 

IB 

D4 

56 

EA 

3D 

37 

000748 

02 

9E 

BB 

60 

OD 

A0 

A7 

5D 

6C 

000750 

5D 

41 

D9 

D0 

55 

B4 

5C 

30 

DC 

000758 

76 

74 

52 

0F 

25 

D4 

9C 

68 

48 

000760 

51 

5D 

B5 

74 

C7 

C7 

ID 

B7 

39 

0(10768 

R3 

0D 

84 

F7 

6G 

DB 

62 

E7 

BB 

000770 

FC 

64 

Al 

FE 

0C 

E7 

E8 

A3 

7D 

000 了 78 

EO 

6A 

E2 

7F 

OE 

57 

じ 0 

F4 

C4 
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3A 

47 

DE 

4P 

58 

D8 

4B 

CF 301)8 

000780 

EC 

95 

8B 

F3 

8E 

AB 

C2 

7B 

75 

000788 

D9 

13 

B9 

24 

A5 

03 

E7 

94 

EC 

000790 

52 

ED 

IB 

D7 

80 

FE 

09 

KE 

B6 

000798 

41 

FE 

BC 

17 

F0 

A0 

CF 

09 

7A 

0007A0 

FC 

38 

33 

C3 

7F 

12 

OC 

FI 

B8 

O0O7A8 

IF 

C5 

83 

3C 

57 

FI 

A0 

CF 

5A 

0007 BO 

19 

PC 

78 

33 

C7 

7E 

14 

19 

32 

0007 B8 

C2 

7E 

1C 

19 

C3 

7F 

22 

0C 

E5 

0007 C0 

F2 

IF 

89 

06 

71 

IF 

E4 

41 

55 

0007 C8 

9F 

21 

FE 

4C 

19 

F2 

5 卜， 

E5 

59 

OO07D0 

41 

9F 

29 

FE 

5C 

19 

F2 

DF 

4D 

0OO7D8 

E6 

41 

9F 

31 

FE 

6C 

19 

F3 

6D 

0007 巨 0 

5F 

C9 

83 

3C 

97 

F9 

D0 

67 

AE 

0007 E8 

CE 

7E 

2C 

19 

C5 

7F 

9F 

06 

7A 

0007 FO 

7C 

F7 

FA 

10 

67 

DO 

7E 

34 

66 

0007F8 

19 

C6 

F5 

FA 

FD 

71 

80 

00 

BC 

CKSUM ： 

C8 

2E 

52 

30 

A7 

9B 

1 丘 

94 4E】2 


0 D68BB9162 
27Bf A2E0CK 

AD85F3DE12 

A1242B2294 

目 8580BF じ 66 
82 9 6B4CCFD 

a:7DBA 扫 D355 
C3C43B7589 


A0 じ A4700B3F6CB4F 
854F7CF6E8F7AEF2 
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ASK 3 アクセサリプロクラミンク 

アクセサリ 


、-1.';品^ 


で amura Ken to 


田ホす儀人 


巧否両输新生 ASK 68 岭ここでは ASK 3 じ IMl なアクたサリ機能じつい 
て解觀し P す。 A 袋! <3 の典クたけ U は目本腹入力* U じ呼せる糊嚇 1* で 
ラまく使え摔 ASK 3 の仕«上の閒題を回避するこがもで琴誤す。 


tj ' かしむかし，私は PC -8801 MA という 
パソコン を 使っ てい ました。•をい つじ も 力， 
な漢字变換システムカミ標準で用意されてい 
ました。わをらく，これが私力 3' 最初に触れ 
たかな漢字変換システムでしよう。その後， 
いろいろなかな漢字変換システムを使う機 
をがありました。をのなかで，唯一「こい 
つ，バカだな……」と思わせてくれたのが 
ASK 68 K です（本当）。 X 68000 には FIXER 
や民 JJ といったものもあります 力 s ', 「自分の 
システム 環境を变 える のが而剧くさい」と 
いう理化だけで，私は ASK を使い続けてき 
たのです（標準添付の強みですね）。 

をしてこの3巧， ASK は変わりました。 

「バカでなくなった」のです。をして，「賢 
くなった」という人はいません。ま，とに 
かく成長した ASK ， 特にアク七サリ機能に 
ついて見てみましよう。 • 

じ[下， ASK 68 K . SYSver .2 を ASK 2, ver . 
3を ASK 3 I ： 表言己します。ちなみに，この記 
事の大部分を， ASK 3 とシャー-^ン. X を使 
って普きました。 

^な I こか就)。たのか 

まず，使ってみなくてもわかることです 
が， ASK 68 K . SYS のファイルサイズが小さ 
くなりました。 ASK 2 が 120 K バイトである 
のに，をのバージョンアップの ASK 3 が72 
K バイトです。小さくなるのは嬉しいこと 
ですが，6割になってしまうなんて尋常で 
はありません。なじがあったのでしよう。 

をしてサブ巧♦がなくなりました。悪名 
高き「辞普の 1 M バイト制限」は健をにも力， 
かわらず，サブ辞普が廃止されたのです。 
確かに辞蕾が2つじ分かれているのは，い 
ろいろな恵味で管理が煩雑になるのでしよ 
う。私の使用が況では，辞書を 1 M バイトま 
で太らせることなんてないと思います。辞 
書に登録するものなんて自分の名前（デフ 
オルトの辞書で変換できる システムが あつ 


たら見てみたい）と顔文字ぐらい（「あせ」 
で 「 r :;)」 と力 >) ですから。しかし，私のこ 
とは わい といて，「たった 1 M バイトなんて 
とんでもない」 I ：いう意見がとても強いの 
です。せっかく辞書の互換性がなくなった， 
いい機をだったのですが。 

従米の D に M.X がなくなり， SX-WIND 
0 W 上の辞香メンテ . X じなりました。カミ，ひ 
どいことに， ASK 3 が使用中の辞書は扱え 
ないのです。使用中の辞普を扱うことが技 
術的に無理なら，ユーザーに意識させない 
ようじ内部でコピーしてから化理するなど， 
いくらでも方法はあったはずです。ただ， 
うまい拔け道がありまして，フリーソフト 
の Indrv (沖@沖氏）を使って辞書にリンク 
を張ってやるし使用中の辞書かどうかの 
チェックをすりかけることができます。力’;， 
もしかしたらこの方法ではまずいことが起 
きるかもしれませんので，なにかあっても 
Oh 议に苦情を向けないでくださいね。 

さて，いままで使ってきた ASK 2 の辞書 
をこの辞書メンテぶで ASK 3 用に変換すれ 
ば登録した単語などがをのまま使えるわけ 
ですが，私の辞書を ASK 3 用に変換しよう 
とする し 変換途中で 「システムエラー」 
になってリ七ットを強嬰されます。もしか 
すると，私の辞書が壊れていたのかもしれ 
ません。をれにしたって， システムエラー 
になるのはいただけません。 

HIRAKATA, ZENHAN が肖リ除されて， 
HIRAGANA , KATAKANA , ZENKAKU , 
HANKAKU に分割されました。 ASK 2 で 
は， XF 4 を押すと平仮名と片仮名のトグル 
変換をしていました。 ASK 3 ではこれがで 
きません。 

また，スペースキーを叩〈と，勝手に全 
巧スぺースが確定入力されます。 ASK 2 で 
はスぺースを読み！:する候補が避べました。 
たとえば全角スペースと半角スぺースを遽 
ぶ余地があったのです。 ASK 3 では常に全 
巧スペースが入力されてしまうため，半角 


のスぺースを 入力す るの が非常に面倒にな 
ってしまいました。 

注目义節（反眩表示された部分）の長さ 
を変えた t き， ASK 2 は変換キーを押さず 
とも勝手に再変換してくれました力 3'， ASK 3 
ではを換キーをキ甲す必要があります。煩わ 
しくなりました。 

変換できないローマ字を入力したときの 
処理がをわりました。ローマ字入カモード 
で， 「 SX - WINDOW 」 とキ了ち込むし ASK 2 
では 「 S ん一ういんど W 」 となります。 ASK 3 
ではなかなか考慮されていて， 「 SX 」 と巧っ 
た時点でローマ字ではないと判断し，じ[後 
は巧った文字が素通りします。「ローマ字」 
キーのロックを 外さなくても 「 SX-WIN 
DOW 」 と巧てるのです。 

単語登録の方法が巧要されました。読み 
を入力してから目的の単語を作るという手 
順から，ともかく目的の単語を作ってから 
登録キーを押して読みを入力するようにな 
りました。 ASK 2 とまったく逆の手順にな 
ったわけで，使いはじめのうもは戸惑いま 
す。力す，世間ではこちらの手顺のはうが一 
般的なのです。いまさら変えるのもどう力 • 
と思います力す，変えてしまったのですから 
慣れるよりほかにありません。 ASK 3 には 
をれだけの労力を费やす価値があるけ，も 
しれない）のです。 

前述のとゎり，登録する前に目的の語を 
変換斤に置いてゎく必要があります。「；>」 
に対し「おんぷ」という読みを登録しよう 
とするし記号入力やコード入力では直接 
確定文字となりますし，デフォルトの辞書 
では「户」にがしてなんの読みも与えられ 
ていないようで，変換巧に置くことが不可 
能に思えます。こういった場合は登録キー 
を抑してから記号入力やコード入力をして 
ください （マニュアルには 載ってない）。 

ほかにも細かい変更がたくさんあります。 
もしかしたらはじめから作り直したのかも 
しれませんね。 
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^ アクセサリとは 

この記事は ASK 3 を中傷するこ t が目的 
ではありません。 ASK 3 の新機敝アクセサ 
リの作り方を解説するのが目的です。 

アクセサリとはなんでしよう。 

なんでも， f 走ホの単語登録•記号入力な 
どもアクセサリであり，今回初めて外部フ 
アイルでもアク七サリが作れるようになっ 
ただけなんだをうです。 

アク七サリとは， ASK で入力中に指定の 
キーを押すことによって起動し，なんらか 
の铅理を巧って再び ASK に帰ってくるプ 
ログラムです（図1)。 

さらに具体的にいうと，アク七サリ！：は， 
キーの押下によって起動し，終了するまで 
ASK のキー入力と画面を乗っ取るプログ 
ラムです。また，実際には ASK は con デバイ 
スなので，キー押下によるイベントドリブ 
ンになります（図2)。 

さらにさらに具体的には，アク七サリと 
は，押されたキーの種類を引数に持つひと 
つの関数です。返り値として，「継続する力，」 
「終了する力，」などを持ちます。この閱数巧 
で，変換行への表示と確定文字列の出力を 
斤うことができます。 

^アクセサリの登録と削除 

ここから具体的にプログラミングの話に 
入ります。 C でプログラムを書ける人が対 
象です。 「 C がわからん」という人は，勉強 
してください。節単ですから。 

アク七サリのプログラムは，ふつう常駐 
プログラムです。ダミーのデバイスドライ 
バでらかまいません。常駐化珊小でアク七 
サリの登録，常駐解除化理中でアクセサリ 
の削除を行います 。 DOS コールの KNJ 
CT 民 L にをれぞれの機能が割り当てられて 
います。 

図1おおざっぱなイメージ 


細かいことは fpl 化ぶ（リスト3 )， fplib.h 
(リスト 4) を見てください。ここでは C 言 
語から fplib を利用する場合について説明 
します。 

• int KNJCT 民 L 60( ACC_DEF * pace ); 
pace が指す ACC _ DEF 構造体で表される 

アクセサリを登録します。この返り備のこ 
とをアクセサリ ハンドル といい，アク七サ 
リの削除のときに使います。返り値が一1の 
ときは登録失敗です。 ACC _ DEF じついて 
は後述します。 

• int KNJCT 民 L 61 (int acchandle ); 
アクセサリを则除しまず。 acchandle は 

KNJCT 民 L 60 で得たアク七サリハンドル 
で，返り値が 0 U 外のときは削除失敗です。 

木 ネネ 

アク七サリと ASK を結ぶ紳，をれが ACC 
_ DEF です。 

const ACC DEF acedef 二 t 
KS EDITING I KS _ EDIT 0， 
SHIFT_ON I NOT_ASCII I 
KIGOUJCEY , 

acc main , 

{ 

dbuf , 

kbuf , 

mbuf , 


これカミ ACC _ DEF の例でず。 ACI . H と AS 
KKEY . H を include する必要があります。 

まず，注意しなくてはならないのは，こ 
れ力す const であるこ t です。憐造体を const 
で宣言する必要はありませんが，ともかく 
KNJCT 民 L 60 を呼んだあ心は一切書き換 
えてはなりません。 

1お!:!のメンバは， ASK がどの状態のと 
きに，このアクセサリを起動できるかを示 
します。 ASK には3つのが態があります。 
ひとつ目は，とにかくなにも入力していな 
いが態 ( KS _ EDIT 0)。 2つし1は，入力はし 
図2実隐の動作 


ている力3'，まだ変換していないが態 （ KS _ 
EDITTING )。 3つ目力す，変換キーを押し 
て，雜定するまでのが態 （ KS _ SELECT ) 
です。アク七サリを起動してもいいという 
が:態のシンボルを OR などして書きます。 

2番目力す，アクセサリを起動するキーで 
す。これは BITIG 型です（図3)。 ただし， 
CAPS - かな-テンキーのビットは無劾で 
す。 ASCII コードを持つキーの場合はをの 
まま，をれ外のキーでは第8ビット ( NOT _ 
ASCII ) を立てて ASKKEY . H に書いてあ 
るシンボルを使います。ここでを意しなく 
てはならないのは， ASCII コードのときで 
す。 ASCII コードなのですから，同じキーを 
押しても， CAPS がロックされていれば大 
义字のコードが，かながロックされていれ 
ばかなのコードが入力されるのです。起動 
キーに指定できるのは1側だけですから， 
キーボードの状態に依存してしまいます。 
ASCII コードじよる起動指•定はしないほう 
が無雛でしょう。 

3番目のメンバが，アク七サリのプログ 
ラムのア ドレスです。 short acc main 
( BIT 16) ;という形の脚数です。アクセサ 
リが起動してから終了するまで，キーが押 

予備知識 

プログラミングじ入る前に，ここじある用語 
を頭に入れてくどさい。 

参巧あウィンドウ 

ASK が起動中に，変換中の文字列が表示され 
る領域。 

参モー ドウインドウ 

変換ウィンドウの横の「あ Rg —括 J とか*い 
てある部み。 

♦確定文字列 

ASK で確をし，標準入力じ渡される文字列。 
• BIT 16 型 

押されたキーを表す型（固3)。 

•MEAN 型 

変換ウィンドウとモードウインドウでは，文 
ず列の一部を反転させて表示することができる。 
この反転属性をまんだ文字の型。実際には文字 
列でしか扱わないので， MEAN の配列を使う。 


アクセサリ起動キー 
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など表示したいものです。アクセサリ起 
動直後の呼び出しでファイルアクセスをす 
るしリターンするまでなにも表示されな 
いので，起動直後は表示のみ巧い，をの次 
の呼び出しでフアイルアク七スします。 

0 x 03 に AC し SUSPEND ) のとき ， ASK 
で入力中の文字列を確定し，をの次のキー 
入力で呼んでもらいます。アク七サリ中で 
漢字入力が必要になった場合などに使うの 
でしよう。 

•返り値の第8ビット （KEY AGAIN ) 

アクセサリが終了する際，このビットを 
立ててわくし押されたキーの再利用をし 
ます。たとえばアク七サリを CT 民 L + XF 1 
で終了する場合，キーの再利用をして同時 
に ASK も終了させることができます（終了 
キーが CT 民 L + XF 1 とは般りませんが)。 
•返り値の第13ビット （DFM WINSTR ) 

これが立っている場合， ACC _ DEF の6番 
目のメンバのバッファに入っている MEAN 
义字列をモードウィンドウに表示します。 
モードウィンドウの表示可能义字数は半角 
で最大12文字までです。 

•返り値の第14ビット （DF KWINSTR ) 

これが立っている場合 ， ACC DEF の5番 
回のメンバのバッファに入っている MEAN 
义字列を候補ウィンドウに表示します。候 
補ウィンドウの表示可能义字数は幽面モー 
ドにより，半声 J で80または48义字です。 
•返り値の第けビット （DF OUTSTR ) 

これが立っている場合， ACC _ DEF の4番 
自のメンバのバッファに入っている ASCII 
Z 义字列を確定义字列として化-乃します。 

^ MEAN 文字列瞧里 

MEAN 义字列を操作するために，下の 


脚数が用意されています。 

• int KNJCT 民 L 62( char 本 str，MEAN 

* mouf , int kind ); 

ASCIIZ 文字列 str を MEAN 义字列に変 
換して mbuf に厦きます。 kind は表示厲性 
で， kind ==0 のときは普通の表示， 
kind = = l のときは反転表示になります。 
MEAN 文字列の長さ力 s ' 返ります。 

•void KNJCT 民 L 63( MEAN * mbuf , 
int len , int kind ); 

M 巨 AN 文字列中の mbuf のアドレスの要 
素から， len 文字を kind の表示属性にしま 
す。 

本本 本 

これでアクセサリが作れるはずです。 

^を意点 

アク七サリが呼ばれた段階で候補ウィン 
ドウ， モードウインドウに 表示されていた 
义字は，アクセサリ終了後に自動的に再描 
画されます。アクセサリで退避する必要は 
ありません。またこれは，アク七サリ終了 
時に表示を巧っても無意味であることを意 
味します。 

アク七サリ中で DOS コールを呼んで力’ 
まいません力':， BREAK キーをネ甲して DOS 
コール内でアク七サリが終了し， con デバ 
イスが使われてしまうと， ASK がパニック 
に陥ります。 DOS コールを呼ぶ前に BREAK 
チェックの値を〇に設をして，呼んだあと 
に復帰させます。 

DOS コールを使ってフアイルを才ープ 
ンする場合，ひとつだけ「辞書モード」で 
才ープンしていいをうです。辞書モードで 
オープンするとどんないいことがあるの力，， 
私は知りません力す。 


されるたびじこの間数が呼ばれます。 

4〜6番目のメンバは， ASK から文字列 
を受け取ったり， ASK に表示してもらう文 
字列を置くバッファのアドレスです。これ 
はサンプルプログラムとまったく同じにし 
てわけば十分です。 

^ ASK とのインタフェイス 

ASK で入力中にァクセサリの起動キー 
を押すと， ACC _ DEF に登録した閲数に，押 
されたキーが渡されます。じ I 後，この関数 
力;'「アク七サリ終了」という値を返すまで， 
キーが神されるごとにこの閱数が呼ばれま 
す。アク七サリが終了するまで， ASK はた 
だ押されたキーをアクセサリに渡し，アク 
セサリから表示請ホがあればをれを表示す 
るのみです。 

アク七サリ起動時のみ， ACC _ DEF の4 
番目のメンバに書いたバッファに， ASK で 
入力中の文字列力 3' Ascnz で入っています。 

ASK から受ける情報は，押されたキーと 
入力中の文字列のみです。アク七サリから 
ASK にがしては，閱数の返り値によって連 
絡を t ります（図4)。 

•返り値の下位8ビット 

0 x 00 ( CAC し NORMAL ) のとき，次の 
キー入力で巧んでもらいます。 

Oxff ( CAC し END ) のとき，アク七サリ 
を終了します。 

0 x 02 ( CACIJJ 民 GENT ) のとき，キー入 
力を待たずに，すぐ呼んでもらいます。画 
面表示をするためには一度 ASK じ制御を 
移す必築があります。画面表示をしてすぐ 
に化理を巧いたいときに使います。たとえ 
ば起動直後にファイルを読み达む> 場合など 
は，起動時に「ファイル読み込み中です」 

図3日 IT 1 目型 
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I - キーコード 

-キーコードの狸類 

0:アスキーコード 
I :特殊キーコード 

-0:テンキーからの入力ではない 

1 :テンキーからの入力である 

-0 :シフトキーが押されていない 

I :シフトキーが押されている 

-0 : CAPS がロックされていない 

I : CAPS がロックされている 

-0 :かながロックされていない 

I :かながロックされている 

-0 : OPT . I キーが押されていない 

I : OPT . I キーが押されている 

-0 :コントロール牛一が巧されていない 

I :コント ロール キーが押されている 
ホ起かキー指をのときは厶のビットは無効 


図4返り値 
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次回のアクセサリの コール 時期 
0 X 00 :次の キー 入力で コール 
0 X 02 :すぐじコール 
0 X 03 :確定がおわってからコー儿 
0 XFF :アクセサリのお了 

- 0 :入カキーを ASK じ再利用しない 
I :入カキーを ASK じ再利用する 
0:モード表示ウィンドウに表示しない 
I :モード表示ウインドウに表示する 

-0 :候補ウィンドウにま示しない 

I :候補ウィンドウに表示する 

-0 :確定しない 

I :確定する 
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ASK はデバイスドライバです。 ASK 上で 
動くアクセサリは，当然スーパバイ ザモー 
ドで動作します。 X 68030 上で動く場合に 
は， DOS コールの移動のことを考慮しなけ 
ればなりません。 Human のバージヨンを調 
ベて， ver . 3.00 la 降だったら移動後の DOS 
コー ルを 使うようにすれば いいで しよう。 

起動キーが同じアク七サリが2つあった 
場合は，試したところ，なんだか不安定な 
動作でした。 ASK 自体が起動できなくなる 
こともあるようです。 

^アクセサリの問題点 

現段階では， ASK とアクセサリのインタ 
フェイスが不完全である感を拭えません。 

まず，入力中の文字列がアク七サリに渡 
されます力 S '， これがただの ASCIIZ 文字列な 
のです。つまり，を目文節がわからないの 
です。 MEAN 文字列で渡されるべきもので 
はないでしよう力，。 

アクセサリ側では入力中の文字列を操作 
できません。たとえば部首変換アクセサリ 
なんかを作ったとします。部首の読みを入 


すでじいくつかバグが発觉しています。 
♦シフト系のキーがロックされてしまう 

ごく普通にイまっていて，ふとテレビを見よう 
とあって 0 PT .2 を押した瞬間，なぜか電卓が出 
てくる，ということが何回もありました。いつ 
のまじか 0 PT . I がロックされているのです。こ 
のバグじついては，パソコン通信上ではすでに 
unofficial patch が作成されています （ BAA 氏作 
成）。このパッチに付属のドキュメントじよる 
と， ASK 3 がキーの状態を得るとき，「押した」と 
いう情報が伝わったのに，なんらかの原因で「離 
した」という‘巧報が义落してしまったとき，こ 
のチ盾をお出できずにロックされたままじなっ 
てしまうそうです。 

♦ローマず巧換じ不備 


力して，起動キーを押し，をの部首の漢字 
を選んで確定して終了します。しかし，入 
力した部首の読みが残ったままになるので 
す。このせいで，アクセサリでは「変換」 
という化理ができない（ I :いうわけではな 
い力す，うっとうしい）のです。 「 XF 4 で注目 
文節の平仮名 I :片仮名を入れ換える」とい 
うアク七サリは，作れません。 

前述したように，キーの情報を ASCII コ 
—ドで受けるので，起動キーとして一般の 
キーを指定するのは不適当でず。改善を期 
待したいものです。 

^サンプル 

きわめて単純なアク七サリをサンプルと 
して作りました。実行ファイルを作るには， 
今回掲載されているリストをすベて入力す 
る必要があります 。 Makefile (リスト日） 
を自分の環境にあわせて書き換えて ， make 
してください。自力で書き換えられないよ 
うなら，あきらめてください。リスト5〜9 
は ， GCC と XC 2 lib と GNU make で make 
できることを確認しました。わをらく XC 1 


口ーマ 字入カ モードで「ふっる一い」 と入力 
してみましよう。ローマ字変換の結果は 「ふ 
rru— i J です。 ASK2 では期待どおりの動作をし 
ます。 M 斤 • Y 行- RL 巧- W 巧で「っ」が入力 
できません。第一発見者はたぶん沖@沖氏です。 
ところでいま，この原稿は大学の 旧 M 5550 で書 
いている のですが，これに載って いる AT0K でも 
「ふ rru— i 」 となりました（が一ん）。 

垂口ーマず 入力時の ZENKAKU 

ZENKAKU という機能があります。マニュアル 
を見ると，口ーマ字入力時にアルファベットじ 
戾す機能だそうです。「化様です」といわれてし 
まえばそれまでですが，こういう機能は「無変 
換 J というのではないでしよう力、。 ZENKAKU と 
HANKAKU がが応していないことが問題です。 


hH ACI.H 


CC では無修正でコンパイルできません。 
libc では確認していません。 

なわ， ASK 68 K . SYSver .3.00 には，アク 
セサリへ渡すキーのデータが頻繁にわかし 
くなるというバグがあります。これらのサ 
ンプルも， ver . 3.00では期待通りの動作を 
しないこ t があると思います。 

• keep.c (リスト6 ) 

一般的な常駐プログラムの常駐.解除の 
部分です。こういったのは普通 C で書く 
ものではありません。常駐プログラムの書 
き方を説明するために作ったわけではない 
ので，深く突っ込まないでください。 

• askday.c (リスト7 ) 

SHIFT + 記号入力を押すと「1993年6巧 
18日（金)」のように現在の日付を確定しま 
す。 

• prefi.c (リスト8 ) 

ESC を押すと起動し，次にキーを押すと， 
Oxlb と押したキーの ASCII コードを確定 
して終了します。 ED . X やエディタ . X ，シ 
ヤーペン. X などで ESC 系のコマンドを入 
力するきに，いちいち ASK を終了する必 
要がなくなります。本来の ESC だけを入力 
したいときは， ESC を2回押します。 

• sspace.c (ジスト9 ) 

SHIFT + スぺースで半角スぺースを確 
定します。をれだけです。 

求 ホ 水 

ずいぶん 早足で説明してしまったような 
気がします。説明が足りない t ころもある 
かと思います力《，サンプルプログラムなど 
をよく言をめばはっきりとするでしよう。 

サンプルのう b prefi と sspace は実用に 
耐えるのでダンプリストら褐載します。 

今回褐載したリスト3〜9については， 
自由に改変•配布して結礫です。アク七サ 
リを作ろうという方のわ役に立てれば幸い 
です。 


ASK3 のバグ 


U 


I ： /» 

2 ： ♦* AS 氏 3 キーコードを巧フ r イル 
3; 本 * Copyright (C) 1992 ACCESS 00., LTD. 
4 ： ♦/ 


リスト拜 ASK 巧 EY.H 

5 ： , '—— …… j 

6 ； #define C34 KEY 0x34 

7 ： #define HOME KEY 0x36 
8 ： fdefine DEL_ReY 0x37 


か 0100 /♦ 入々キーを » てずじもう 1 度值用する */ 


9 ： fdefine ROLLUP KEY 0x38 
10 ：が e"ne 肪 LLDOWN KEY 0x39 

11：#define UNDO KEY 0x3A 

12 ： fdefine LEFT KEY 0x3B 


巧ンイ 
キイウ 
义ウド 
を補~ 
確巧モ 

拿 ♦ < 

/ / / 



/ / / 

韋韋 ♦ 

惡々 

有有有 

ががが 





)) -^ 
.しり g 
なわ巧 
力力補 
入入《 
巧な （ 
((中 
中中が 
力力適 
入入 w 
化旧巧 
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これらの M 货は d0^1/a0(?)/al をな巧します， 


♦ .global -HEAP SIZE し STACK SIZE 

♦ HEAP SIZE equ 

♦-STACK 厂 


取 _S て ZE 


^KNJCTRLSO: : 


pea.l 

DOS 

addq.w 

rts 


_KNJCTRL60: : 

move*1 


pea-1 
DOS 
addq.w 

jrap (al) 


(BP い , al 
60.w 


—KNJCTRL 

i 4,8 p 


-KNJCTRLBU: 


move. 1 
pea.l 
DOS 
acUqtW 

伽 

(8p)*,al 
61.w 

_KNJCTRL 

#4iap 

(al) 

iBove«l 

(sp け , al 

pea.l 

62.W 

DOS 

addq.w 

jmp 

_KNJCTOL 
み ， sp 
(al) 

roove.l 

(ap)t,al 

pea.l 

63. w 

DOS 

_KNJCrRL 

addq.w 

#4,ap 

Jmp 

(al) 

.end 



U スト 4 


fpliy.h 


! 、 "ac し h" を Include した巧に include してね • 


•/ 


int KNJCTRL50( void )； 1% 300: ask v3,00 ♦/ 

int KNJCTRL60( ACC_DEFt pace )； /♦-1;error %/ 

int KNJCTRL61( int acchaiKlle )； /♦ not 0: error 

int KNJCTRL62I chart str, 卜の mbuf, int kind )； 

/ 本 str->MEAN convert % I 
/♦ kin ( わご 1:negative ♦/ 

パ ret: length of mean t/ 
void KNJCTRL63( MEAN* mbuf, int len, int kind ); 

It mbuf から len タネ kind じ韋 / 

パ引さ » の )■ 巧はこれでをってるかな？ 


リス ijiS Ma 庭 file 



X*x: 

fplib.b: 

ん o: 


heep.o fplib，o 

-Wail-0 -fomit-frajne-pointer -fstrentfth-reduce -foombine-regB 
-w2 

clib.l floatlib.l dosllb.l iocsUb.I 

askdaytX prefi.x sspace.x 
X.o $(C«JS) 

S(LD) -x -o $9 —1 s ル ]: 腹） 


fpllb 

$(AS) 


$(ASFLAGS) S< -o W 


$(CC) S(CFLAnS) -c $< -o $» 


IStack = SUPER( 0 ); 
p : —PSP-Oxl0; 
while ( か ） i 
p c か； 



do { パ白みと巧じ夕行ファイルかマ >/ 

If ( iBtrcmpt ((pdb*)_PSP)->exejpath, {(pdb<)(p+4) )->exe_path ] 
!strcinp( ((pdb*) PSP)->«xe name, (Ipdb*)(p4'4))->exe name )] 
if ( _PSP != P+4 ) {/ » 自-々自ほではない 》/ 
pSameProcesB = pf4 ； 
break ； 

1 


print む •• すぶなコマンドライシです， ¥n 巧 K しません • Vn " い 
return 1 ； 


for < i 巧い lc<argc ； i が ♦)( 
if t orgvIiclCO] =c J I 

switch ( tolower(artfv(ic][l I))( 
case • で•ミ 

bReleece = TRUE ； 
break ； 
default: 

printf ("不たなコマンドライ 
return U 


ン でず。 Vn 巧駐しません，か " 


Wteleace ) i パ # K« おの巧を */ 

f ( !pSa»eProccs8 ) { 

printf( •• 常なしていません • かホおしません， ¥n ••い 
return x ； 

f ( ((int(t)0)((chart)p8aineProceas+(int)iCloa«Progra»-(int)J 

す、など */ 

print む " 巧 K 解！ * じ失於しました， Vn"); 
return 1; 


'( 0 > MFREE( (lnt)pSaroeProoe8S ))( 

print む •• ぶ e 解 MM こ失 tt しました . れ••い 
return t ； 
else ( 

print む •• ホ K を解 » しましを， ¥n"); 
return 0; 


if ( pSameProcesa )( 

printf( " ずでに常 tt していホす . 化 "） J 
return 1; 

I 

if ( iOpenProgramO ) C パぺクタのフックなど </ 

printf( •• 宜 « で g まサん， ¥n 常 6 しませんお"い 
return 1; 


prlntf( "常巧し * ず . Vn"); 

KEEPPRt _ 瓶佩 -— PSP-OxfO, 0 ) ミ 

return 0; バ 意な なし ♦/ 


れ f 
int i 


int iCIotteProgram( void 1 
return 0 ； 


extern int lOpenProgram{ void ); 
extern int 支 CloseProgram( void )； 


int min( int arge, char* ar か•【し char* envptJ ) { 
int ic ； 

int bReleace s FALSE ； 
int IStack ； 
void## p; 

void, pSameProceas = 0 ； 


I include <do8lib.h> 
♦include <8trintf.h> 
♦include <8tdio.h> 
iinclude <ctype.h> 
enum (FALSE, TRUE }； 

extern voldt _PSP; 
extern void, _HEND; 
typedef Rtruct PDBADR pdb ； 


離 


67 
68； 

夕をちとじ 


13 ； «define \ 

14: #define 1 
15 ； #define I 
16: tdefinc ( 

17: fdefine I 
18: が efine 1 
19: fdefine I 
20: fdefine ] 

21:fdefine ] 

22: fdefine XF3J 
23: fdefine XF4_KBY 
24: fdefine XF5 KEY 
25: #define KANA IN 
26: みお fine KANA CKTT CxA ； 
27 ： fdefine ROMAJl IN 

28: fdefine ROMAJl OUT 



0x53 

か (55 
0x56 
0x57 
0x58 
0x59 
0x5A 

0x5B 

OxAB 



29 ： #define 
30: #define 
31：fdefine 
32 ： #define 
33 ： fdefine 
34 ： fdefine 
35: #define 
36: Idefine 
37 ； Idefii 
38 ： tdefii 
39 ： fdefine FKEYl KEY 
40 ： fdefine FKBV2_KEY 
41：fdefine FKEY3 KEY 
42 ： #define FKBY4 KEV 
43 ： #define FKBY5—KEY 
44: #define FKEY6 KEY 


ine BREAK-KEY 
•inc 00 巧し瓦 Y 


0x61 

0x62 

0x63 

0x64 

0x65 

0x66 

0x67 

0x68 


iJ 




fpiib.s 


45 ； #define FKEYl KEV 0x69 

46 ； 姑 efinft FKEY8 KEY 0x6A 

47: わ define FKEY9 KEV 0x6B 

48: が efine n<EYlO_KEY 0x6C 

49: ~ 

50: fdefine CTOLJDN 0x8000 

51：#define OPTl こ ON 0x4000 

52: fdefine KANA_0N 0x2000 

53: fdefine CAPS_ON 0x1000 

54: #define 甜 IFT oS 0x0800 
65: ideflne 巧 TENKEY 0x02 的 

66 ： fdefine N0T_ASCII 0x0100 
67 ； 

68: #define NO_CHAR (BIT16)e 


リス hB 均 g 獻 D.c 


ASK v3 ffl の FP コールが 

by けんと 


IRK ブログラム • スケル 
かけんと 


? 

か 


て 



がブる 
ム a 戻 
ラちで 
グリま 
ロ モク 
プメッ 
じの口 
巧なブ 
と自の 
分み抑 
自自ホ 

t 拿章 

/ / / 
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► 6 巧号の Oh!X のおがは.ぃままでになぃどぎつぃ也で，とてもコンピュータ開巧の本と 
は把.えなかった。 をIい美に (21) 神萊川供 

















ASK3 アクセサリ 
ひづけ 


by けんと 


♦include <8tdio.h> 

# include む ocslib ， h> 


#include <aci.h> 

#include <a8kkey.h> 


tinclude " か lib.h" 


short acc_main( BIT16 k ); 

unsigned char dbuf [801 ; 

MEAN kbuf[80 ]； 

MEAN mbuf[20]; 
int iAccHandle ； 
const chart sDay[] 二 ( " 曰"， 


const ACC—DEF accdef = { 

KS—EDITING I 瞄 —EDITO, 

卻王 FT-CW i NOT—ASCI 11KIOOUJ 
accjnain, 

dbuf, 

kbuf, 
mbuf 
1 


c 二 ktablelc-0xa0]; 


if ( SHIFT—ON kk ) { /* ISHIFT 】 が巧されていて*/ 

け （ islower ( c ) ) { / ♦巧か文字である場合は V 


: —toupper に）； 

) 

else ( 

if ( isupper(c) ) { 
c 二 _toJower(c )； 

) 


/♦ 大义ホに*/ 

/» [ SHIFT ! が巧されていな < て*/ 
/♦ 巧大义キである巧をは*/ 

/* 小文ホに*/ 


dbuf[0] = 0X 化； 
dbuf 川：： C; 
dbuf[2] = 0x00; 


/♦ tESC ]+( 】というおで度をする， */ 


status : 
bFirat : 


CAC し E 
TRUE ； 


DFjCWTSTR ； 


return status ； 


int iOpenProgram( void ) { 

if { KNJCTRL50() < 300 ) { 

printf ( "ASK.SYS v3.00 W 上が宜巧されていません。 ¥n") ; 


/«アクセサリを a 巧*/ 
if ( (iAocHandle=KNJCTRl^O ( iaccdef )) <0)1 
return 1; 

) 

printf ( "Vnprefi.x for ASK3 (c)1993 けんと化"）； 
return 0 ； 


int iClosePrograin( void )( 

/* アクセサリを刖巧*/ 
if ( KNJCTRL61( iAccHandle ) < 0 )( 
return 1; 

return 0; 


KNJCTOL62( '• ESC ", kbuf,1 >; 

BREAKCK( brk )； 

status = CAC し NORMA し 1 DF_KWINSTR ； 

I else { 

/♦ 2 回目の ESC では、巧了して 》/ 
/* ESC が巧されたこと{こする。*/ 
status = CACI _ H'ID | KEY — AGAIN ; 
bFirst = TRUE ； 

) 

return status ； 


short acc_roain( BIT16 k ) { 

short status = CACI—NORMAL; 
int datebin ； 

datebin = DATEBIN( BINDATEGET り）； 

/* wwwwyyyy yyyyyyyy り 
8printf( (char*)dbuf, " か年かちか日 （ Xs)", 
(datebin>>16) & 0x0fff, 

(datebin>>8)40xff, 
datebin&0xff, 
sDay[(datebin>>28)1 )； 
status = CAC しの ID 1 DF_0 仍 STR; 

return status; 


void > I 
KNJ 口石 L50<J < 300 M 

print む "ASK.SYS v3.00 W 上が g 设されていません， ¥n"); 
return 1; 


/* アクセサリを登 « ♦/ 
Aaccdef )) < 0 M 


if I 

return 1; 

) 

printf ( ••Vnaakday.x for ASK3 (c)1993 けんと ¥n" 
"现 IFr + 紀号入力でおかします，化"）； 
return 0; 


»aeProgram( 

KNJCTKLSK 


if { KNJCTOLSK 
return 1; 


return 0; 


アクセサリ东削が*/ 
e ) < 0 ) { 


リスけ 7 ask 窃 ay.c 

1 i 


ASK3 アクセサリ 
prefi，x 


かけんと 


が ncl 山 le <stdio*h> 

推 include <c か pe•h > 

者 include <doslib.h> 


♦include 

♦include 


<aci.h> 

<askkey.h> 


♦include "fplib,h" 
enum { FALSE, TRUE )； 


short acc_main( BIT16 k ); 

unaifsned char dbuf {80); 

MEAN kbuf{80]; 

MEAN mbuf (20 ]； 
int iAccHandle ； 
const char ktable[J= 

"M]<?0 がが化，（に " 
"Y¥3e456tgh:bxdrpc" 

"qazwauil ,kfv2A-y 
" n )/ m 789 ol ，；_0 y « r ; 

const ACC—DEF accdef 二 { 

KS—EDITING I 瞄 EDITO1 瞄 —SEI. が T, 
0x1b, — — 


dbuf> 

kbuf, 

mbuf 

I 


short accjnain< BIT16 k ) { 
int status = CAC し NORMAL; 
register unsigned char c ； 

c = k & Oxff; 
if ( c == 0xib ) { 
if ( bFirst > { 


/♦ invoke—stt 起動時が 應 ホけ V 
け invoke—key 起® キー ESC */ 

/* acc—func 動作エントリ ♦/ 

/* acc — mes . 拿/ 

け outstr 巧を义ホ列バッファ*/ 

/♦ ask で乂力したもの（起巧時） ♦/ 
パ 巧をさせるもの ♦/ 

バ kwinstr お W 义ホ列バッフ r </ 

/* ask じを巧させるもの ♦/ 

/拿 mwinstr モード文キ列バッファ》/ 

け ask じを示させるもの*/ 


int brk ； 
bFirst = FALSE; 


brk = BREAKCK( 
BREAKCK( 0 )； 


/» 起巧時の ESC ♦/ 

パ候 M 百®じを示 ♦/ 


66 

67 

68 

69 

70 

71 

72 

73 

74 

75 

76 

77 

78 

79 

80 
81 
82 

83 

84 

85 

86 

87 

88 

89 

90 

91 

92 

93 

94 

95 

96 

97 

98 

99 
100 
101 
102 

103 

104 

105 

106 

107 

108 

109 

110 
111 
112 

113 

114 

115 

116 

117 

118 
119 
J20 
121 
122 

123 

124 

125 

126 

127 

128 

129 

130 


リスド8 prefi.c 


34 678901234567890123456 7 8901234567890123 
44444 - 44-55555555 5 566666666667777 7 77 7 7 78888 


V 時 

ア動 


件/フ恒 

ホ /* ヴ（ 
度》リバの， 




アフ 
フ V ツ V 


V の尸の 
^ の/*'も夕も 
找-卜巧も*列るキる 
時キンキたのホ廿文サ 
ftft エ义しも文さドさ 
起お作を力る袖 示-巧 
なげ巧度乂けぉホモホ 

s-k-w んでで^かにれじ 

II 為 pallia 

/////////// 


と^ 
るる 
いわ 
てが 
れと 
さこ 
巧る 
"をな 
-卜じ 
:フド 


巧、シ- 

i ばコ 
V な 
と巧け 
のパパ 
名 
化 

韋 •• 

/ ( B 
) ^ 
1^ ^ 

い - 

&< 3 

S - い - 
組が ) 


►結婚してからどうら刷 I りがない。新婚早々午前4時まで X 68000 を触って U 来，「パソ J 
までいうだけでがの機嫌が恶くなったりして。あ一，時 li りがはしい。け阳誠口 3) 則が化 
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000000 

000008 

000010 

000018 

000020 

000028 

000030 

000038 

000040 

000048 

000050 

000058 

000060 

000068 

000070 

000078 


20 43 
13 00 
6D B1 
65 66 
00 00 
AD A6 
10 9B 
Bt 09 
40 AB 
C9 91 
E3 7B 
El C5 
B7 00 
9D AC 
59 C6 
73 85 


2D 6C 
00 92 
lA 20 
69 2E 
10 95 
DF FB 
9E 10 
B1 C6 
8D 2F 
29 6E 
FI 23 
97 C9 
B3 4B 
E9 77 
BC C9 
9D 29 


68 35 2D 
21 00 00 
01 07 70 
78 25 C6 
7C EE BD 
F7 BC D3 
A310 86 
0D A5 08 
36 E6 61 
76 52 09 
28 D4 60 
30 2B 85 
3A 6B A7 
4A F8 A4 
4B 33 93 
B7 4A 32 


FI 

66 

42 

0D 

AA 

F5 

C9 

72 

5B 

76 

9B 

A0 

4F 

25 

02 

3B 


CKSUM ； 

90 

ID 

21 

BF 

AF 

D6 

A0 

5B 

C8D5 

000080 

4A 

14 

C5 

Al 

67 

4C 

74 

A7 


92 

000088 

3C 

7B 

FB 

F7 

FA 

6C 

09 

2D 


45 

000090 

ED 

D7 

5D 

DD 

AF 

C4 

DB 

E8 


34 

000098 

F3 

7C 

7D 

BB 

7D 

0F 

EF 

A3 


C5 

0eO0A0 

5B 

DB 

B9 

C7 

1C 

91 

BB 

IF 


3D 

00O0A8 

E3 

96 

67 

CE 

5F 

11 

55 

EE 


61 

0OO0B0 

85 

0E 

EO 

8B 

3D 

F9 

88 

92 


4E 

0O0OB8 

DB 

17 

FD 

7C 

AD 

BC 

CB 

55 


F4 

0000 ce 

4A 

3F 

20 

PA 

9A 

B8 

64 

F6 


5C 

0000C8 

71 

3D 

4F 

83 

66 

SA 

36 

3B 


B4 

00O0D0 

44 

8F 

BA 

11 

BF 

E2 

CE 

BF 


CC 

00O0D8 

4D 

8E 

63 

8F 

82 

DB 

7F 

IB 


C4 

0OO0E0 

F5 

91 

38 

81 

2B 

7F 

5A 

61 


94 

00O0E8 

F0 

48 

A6 

6F 

CO 

52 

8F 

DF 


CC 

OO0OF0 

04 

0F 

06 

3E 

El 

BF 

3E 

50 


85 

00 白 0F8 

B7 

B8 

4E 

ID 

24 

AD 

FA 

B6 


5B 

CKSUM : 

F0 

B1 

61 

34 

23 

EE 

B2 

97 

4346 

000100 

64 

51 

4A 

E3 

9E 

4F 

D7 

A9 


4F 

000108 

3A 

69 

37 

82 

96 

9B 

8A 

68 


7F 

000110 

55 

DE 

3A 

4C 

A9 

99 

7E 

14 


8D 

000118 

3F 

D1 

74 

E2 

3E 

3A 

F7 

53 


28 

000120 

89 

44 

A3 

04 

BD 

57 

29 

EC 


9D 

000128 

47 

44 

0E 

E7 

99 

7F 

9A 

4D 


7F 

000130 

C7 

90 

EA 

21 

24 

E8 

99 

A9 


B0 

000138 

E3 

59 

97 

25 

7A 

8F 

80 

B9 


3A 

000140 

02 

EE 

01 

75 

4C 

8A 

B7 

4A 


3D 

000148 

70 

CB 

47 

9F 

8C 

49 

2D 

6C 


7F 

000150 

49 

E6 

AB 

55 

B3 

6D 

B6 

9B 


A0 

000158 

93 

94 

E9 

FC 

AC 

08 

D3 

3B 


CE 

000160 

SB 

19 

9F 

26 

62 

BB 

7B 

CA 


9E 

000168 

C6 

24 

45 

70 

F2 

31 

3F 

2D 


2E 

000170 

OF 

2B 

7F 

7D 

El 

FC 

CA 

IF 


FC 

000178 

6E 

87 

36 

87 

16 

87 

8F 

43 


21 

CKSUM ： 

98 

FC 

D6 

C3 

91 

Cl 

35 

E8 

AA9D 

000180 

D8 

Al 

F7 

68 

7E 

A9 

EB 

3B 


: 25 

000188 

27 

73 

AF 

EF 

18 

EE 

EC 

70 


: 9A 

000190 

55 

62 

FA 

FD 

51 

76 

EC 

95 


: F6 

000198 

56 

BB 

BA 

EC 

15 

EC 

75 

BA 


: E7 


0O01A0 DE C9 5A IF 6A 87 EA A1 : 9C 


00O1A8 

E8 

BB 

23 

CD 

74 

9C 

9C 

6E 

AD 

000180 

18 

CB 

7A 

8D 

AS 

38 

CF 

BE 

54 

0OO1B8 

39 

91 

A5 

F2 

A7 

24 

BD 

69 

52 

COO1C0 

EB 

8D 

5F 

A2 

8B 

0F 

34 

F4 

38 

00O1C8 

EF 

4B 

B8 

B9 

B8 

D9 

B8 

06 

FA 

000100 

4E 

CF 

E4 

66 

59 

CA 

E6 

E2 

52 

0OO1D8 

56 

04 

3D 

69 

9D 

45 

A7 

A3 

2C 

0OO1EO 

73 

71 

21 

A4 

69 

53 

9C 

52 

43 

O001E8 

BO 

3E 

AE 

D7 

17 

ED 

DO 

C8 

0F 

0001F0 

C2 

97 

85 

F3 

F0 

B7 

F8 

5B 

CB 

0001F8 

2C 

2F 

03 

0A 

D7 

0B 

7F 

43 

0C 

CKSUM : 

4D 

31 

85 

4D 

96 

71 

A6 

67 8DBF 

000200 

FO 

50 

FB 

83 

0F 

E2 

7E 

8D 

BA 

000208 

F6 

FE 

87 

99 

D5 

CS 

D9 

95 

IC 

000210 

FD 

FC 

85 

FB 

D6 

2F 

03 

Al 

25 

000218 

89 

E2 

D0 

F4 

BE 

A7 

90 

CO 

FI 

000220 

DA 

A0 

CF 

99 

43 

FA 

FA 

97 

BO 

000228 

CE 

82 

0D 

F5 

8A 

D0 

FB 

81 

28 

000230 

57 

E9 

7 じ 

09 

83 

5C 

92 

34 

6A 

000238 

BF 

F0 

50 

乎 B 

3F 

BD 

61 

D4 

IB 

000240 

Cl 

39 

96 

Cl 

C6 

lA 

A7 

FC 

C7 

000248 

Al 

95 

4A 

B0 

C9 

5C 

12 

DB 

42 

000250 

95 

FA 

5C 

29 

F7 

DD 

BC 

28 

CC 

000258 

B7 

32 

15 

96 

FI 

42 

B0 

63 

DA 

000260 

58 

AS 

70 

El 

FB 

5A 

A8 

B9 

04 

000268 

9B 

A7 

D8 

91 

61 

93 

2E 

63 

30 

000270 

7E 

72 

55 

77 

6A 

CB 

A2 

76 

09 

000278 

24 

5D 

CD 

FF 

0F 

0D 

87 

18 

08 

CKSUM ： 

6D 

3C 

3A 

百 8 

52 

BA 

F3 

A3 Alio 

000280 

29 

2E 

A4 

7D 

C7 

4F 

98 

B9 

DF 

000288 

17 

BA 

07 

C9 

03 

E7 

5C 

C8 

AF 

000290 

97 

3F 

85 

3F 

69 

8C 

8E 

46 

63 

000298 

8D 

46 

77 

E3 

57 

96 

E7 

Al 

Al 

O0O2A0 

EC 

0A 

35 

9E 

2D 

6F 

66 

35 

00 

OG02A8 

47 

7E 

CB 

9A 

D9 

92 

37 

EC 

B8 

0OO2B0 

74 

BB 

40 

Al 

77 

ES 

47 

BD 

70 

O0O2B8 

26 

B7 

33 

A8 

9F 

86 

E6 

67 

lA 

0O02C0 

03 

60 

35 

CD 

8A 

F0 

57 

8B 

Cl 

O002C8 

A9 

D6 

99 

3F 

60 

6E 

79 

70 

0E 

000200 

BA 

86 

54 

9C 

A6 

4F 

D2 

C6 

BD 

O0O2D8 

45 

B5 

97 

15 

A4 

BB 

BA 

DB 

9A 

0OO2EO 

D2 

79 

E6 

E5 

91 

31 

E6 

C3 

81 

O0O2E8 

A5 

A2 

AF 

OA 

3D 

D3 

32 

24 

66 

0OO2F0 

61 

30 

E4 

61 

3F 

9C 

BD 

CA 

38 

0002F8 

A8 

43 

E2 

9F 

05 

F7 

0A 

DA 

4C 

CKSUM ： 

5C 

65 

2E 

95 

EC 

C3 

6E 

C4 C0D3 

000300 

F8 

38 

F2 

B1 

64 

34 

C9 

9B 

CF 

000308 

EF 

D7 

B3 

ID 

19 

3B 

9F 

15 

9E 

000310 

IB 

D2 

64 

FB 

C5 

EB 

8C 

CF 

57 

000318 

57 

82 

2B 

CA 

91 

84 

8B 

6B 

D9 

000320 

4B 

D3 

99 

54 

B5 

62 

FA 

79 

95 

000328 

D7 

OF 

37 

8B 

A2 

C7 

6E 

2B 

9A 

000330 

FF 

35 

lA 

E7 

9D 

D5 

1C 

6D 

30 

000338 

AC 

C8 

F0 

7F 

59 

AD 

E3 

EC 

B8 

000340 

9B 

51 

OA 

3F 

C3 

38 

FA 

FA 

24 

000348 

F2 

4E 

53 

FC 

19 

58 

02 

CB 

CD 


000350 

000358 

000360 

000368 

000370 

000378 


AA 6E 
D9 A2 
4F 5F 
32 72 
2F FC 
7F D7 


09 FI BE 0F 
9F AA 8A 7F 
D6 A7 69 46 
DF 65 DB E2 
F9 5C DF AB 
E8 EA 7E CF 


CKSUM ； 65 95 A9 00 E5 49 


000380 
000388 
000390 
000398 
0003 A0 
0003A8 
0O03BO 
0003B8 
0O03C0 
0O03C8 
0003D0 
0OO3D8 
0003E0 
0O03E8 
O003F0 
0003F8 


4F B3 
A8 9F 
D5 7F 
71 IE 
97 C8 
B5 E3 
CF BB 
97 57 
36 BE 
8D 5D 
A7 77 
66 86 
4E 百 3 
78 D2 
6F B6 
2£ 9B 


08 4F 
A0 8F 
F7 3F 
F8 9D 
30 BB 
7B 54 
百 A BF 

36 5A 
7F E4 
BE A8 
D7 FD 
B3 El 
5B A9 
F610 
84 57 
D31C 


47 C9 
93 FD 
C3 86 
ID 13 
E3 9E 
95 81 
9B 7F 
C8 81 
F4 F2 
33 E4 
DB 3B 
EA 75 
D6 C4 
E3 E0 
03 89 
55 F6 


CKSUM ： 22 9A Al78 92 27 


000100 

000.108 

000410 

000418 

000420 

000428 

000430 

000438 

000440 

000448 

000450 

000458 

000460 

000468 

000470 

000478 


DA 03 
62 45 
B8 B5 
F2 45 
36 9B 
52 0E 
B7 D3 
10 19 
4F D4 
5B 58 
40 78 
IF BO 
CD 4B 
E9 2F 
32 8D 
3E F3 


93 34 
A6 FE 
66 CD 
78 88 
D2 01 
76 5C 
E3 0E 
F3 8F 
2B B7 
F4 6C 
E8 E6 
EF AD 
6A 43 
EE 7E 
52 AE 
D3 7C 


93 F2 
El57 
BA CF 
A3 FD 
El76 
FF 43 
8A B8 
A4 EE 
26 E2 
ED 22 
FE 4A 
44 BD 
F6 5D 
D4 2E 
62 A5 
16 7E 


CKSUM ： 64 25 A8 22 76 2D 


000480 
000488 
000490 
000498 
00O4AO 
0O04A8 
0Ofl4B0 
O004B8 
0OO4C0 
0004C8 
0OO4DO 
0004 D8 
0004 E0 
0O04E8 
O004F0 


90 8C 
50 E9 
E9 25 
8E 3E 
65 6F 
DB C6 
B.5 CE 
D8 CB 
FI E4 
E5 AF 
45 86 
CE 65 
D2 6E 
FI 3F 
5« E7 


BB E2 
98 91 
E2 58 
9B 20 
0D 5F 
D8 51 
IB DE 
5F A2 
28 CB 
EE AD 
DE E9 
A9 B2 
DA E7 
C2 5C 
IE 37 


EF BF 
B0 C4 
9A AF 
07 D4 
48 7F 
Cl B0 
3B 2E 
82 FE 
A8 39 
E0 AC 
F6 46 
8E B9 
114E 
6E OE 
71 D7 


ASK3 アクセサリ 

半角スペース 


♦/ 

#Include 


♦include 

♦include 


by けんと 


<aci.h> 
<a8kkey.h> 


*include "fplib.h" 


short acc_inain( BIT16 k ); 

unsigned char dbuf け 0]; 
MEAN kbu"80]; 

MEAN mbuf 【 20); 
int iAooHandle ： 


accsdef = t 

KS EDITO, /t invd 
N t 0x20, 



心れ t お » 的が度ホ件 V 
/* invoke_key お齡キー 》/ 

/* aoc_func 動巧エントリ */ 

/♦ acc mes. ♦/ 

/* ouUtr W $义ホ列バッフ T V 
け ask で乂力したもの（お i ) 時） 
け 宙定さ廿モもの*/ 

I 、 kwinstr 供補文キ列バッフ r ♦/ 
/< 的 k じ巧示させるもの V 

/• mwinstr モード义ホ列バッファ * 
/♦ ask じ巧巧させるもの </ 



リスト 10 prefi Ssspace,LZH(9673 バイト） 


A1BFE9 _ 3 6E8595DB 43569 D46 _ 8 2FBD971CCCF48511 I 1 7ECOA541EB7EA70 
7 91 A 7 8 - 0 DFBCA91B38E 45511 17 094274234 AB58DE4 16 1393DC3EB1 9215 c 


8 F97E7E17FF0D4DEF 
2 E190EA2536 百 C6E8D 

8 EFE37APD8DDA6DA4 
8 7D46F6D9BA2955F3 


3 E61E2D7BA37A8593 
A 5500c 4310 C7151C0 

8 B 618 C6D457AE8A2A 
F 7C24B82E3CAC1352 


B A5593E1B2CA0899 
B ID 8 1E3F01FFF9A 目 

F 60650 CE234F924B 
3 998BF45B06C62E2 


68 Oh!X 1993.7. 


► 跪化，自分の周りで MO が湛、速にが及しつつあります。某 BBS では， MO の巧有率が8剤 
だとかで. X 68000 ユーザ ーは MO がなきややっていけない，とのうわさも。皆さん，よく 
あんな商いらのをホイホイ巧えますね。はしいけど当分無理だな。星巧弘孝 (20) 巧玉県 



























0O04F8 

IB 

EF 

BD 

59 

FF 

6D 

90 

DE 


FA 

CKSUM : 

43 A7 

46 

01 

01 

E5 

0D 

7A 

2EF2 

000500 

59 

DC 

F4 

BB 

DF 

D9 

73 

74 


83 

000508 

45 

9C 

65 

D0 

B5 

A4 

38 

5B 


02 

000510 

64 

06 

99 

扫 6 

17 

IE 

2C 

37 


51 

000518 

50 

CE 

FE 

86 

91 

£8 

27 

5c 


9E 

000520 

8C 

AA 

eg 

17 

15 

5E 

E7 

4B 


BB 

000528 

14 

20 

E2 

93 

AD 

2E 

E4 

CE 


36 

000530 

92 

92 

72 

93 

A4 

66 

E4 

AD 


C9 

000538 

E4 

93 

80 

55 

E0 

7A 

6 旦 

E8 


F9 

000540 

DC 

C2 

81 

99 

80 

FC 

53 

BE 


45 

000548 

技 D 

FA 

68 

41 

EB 

90 

ED 

7D 


45 

000550 

El 

A5 

49 

24 

11 

5E 

E7 

10 


59 

000558 

F9 

IE 

EB 

16 

D2 

CD 

BF 

D4 


4A 

000560 

DD 

66 

C6 

8D 

6C 

31 

57 

DC 


56 

000568 

3A 

A6 

EE 

9A 

CE 

3A 

03 

CA 


3D 

000570 

40 

79 

27 

75 

4E 

E4 

D9 

4B 


AB 

000578 

0D 

18 

5D 

F6 

1C 

10 

8D 

A4 


D5 

CKSUM : 

3F 

57 

E2 

FF 

64 

0A 

BE 

C4 

3FFB 

000580 

CB 

5D 

C9 

8D 

32 

6F 

B6 

CD 


A2 

000588 

6B 

CD 

A2 

4D 

C9 

86 

85 

2B 


26 

000590 

EE 

8A 

03 

EE 

23 

9F 

3D 

EA 


52 

000598 

EE 

50 

39 

6D 

E7 

6E 

71 

11 


BB 

0005A0 

82 

7E 

86 

61 

DE 

59 

72 

6D 


FD 

0005A8 

C6 

8E 

E9 

F6 

67 

A3 

BD 

86 


80 

0C05B0 

CE 

0F 

A6 

08 

B4 

32 

4B 

4F 


0B 

000568 

86 

C9 

AB 

DC 

C8 

82 

29 

FI 


3A 

00O5C0 

4E 

9A 

CD 

23 

67 

FD 

87 

AF 


72 

0005C8 

C6 

87 

E3 

00 

DC 

BC 

48 

B3 


C3 

0005D0 

AC 

F4 

40 

55 

67 

A1 

2D 

A8 


12 

O0O5D8 

3E 

98 

82 

9F 

4E 

CB 

E0 

化 


08 

O005EO 

2C 

54 

83 

FA 

C3 

A2 

CE 

A9 


D9 

OO05E8 

F7 

11 

7F 

70 

56 

AF 

41 

D8 


14 

0005F0 

47 

55 

F7 

11 

EA 

8C 

C0 

41 


IB 

0005F8 

D7 

C8 

2B 

4F 

2F 

0D 

08 

B7 


14 

CKSUM ： 

ED 

17 

FD 

51 

EF 

Cl 

3F 

Cl 

AA98 

000660 

26 

8B 

63 

92 

B4 

08 

FC 

B8 


16 

000608 

BE 

34 

2E 

ED 

BC 

B7 

A7 

65 


8C 

000610 

BO 

66 

C8 

0C 

36 

22 

IE 

E2 


41 

000618 

BB 

DF 

4D 

94 

CD 

4A 

28 

FD 


呂 7 

000620 

69 

B6 

CC 

54 

CD 

5C 

F9 

16 


77 

000628 

EE 

54 

9C 

AA 

54 

El 

4D 

98 


A2 

000630 

1C 

17 

36 

62 

08 

C8 

5F 

9C 


86 

000638 

64 

E4 

24 

Cl 

夕 7 

DB 

BE 

E2 


DF 

000640 

46 

46 

5D 

96 

D2 

3A 

E3 

C9 


37 

000648 

47 

25 

F9 

52 

72 

B3 

82 

03 


81 

000650 

D1 

9B 

D5 

18 

7D 

F3 

E8 

0C 


BD 

000658 

BA 

DD 

08 

48 

78 

29 

B3 

D0 


0B 

000660 

90 

94 

9C 

A1 

C0 

1C 

0B 

90 


D8 

000668 

DC 

D5 

A7 

AD 

41 

F4 

OE 

05 


4D 

000670 

99 

44 

El 

59 

93 

BB 

BA 

7E 


9D 

000678 

34 

FA 

D4 

B8 

D3 

C7 

EC 

2E 


6E 

CKSUM : 

77 

92 

93 

D7 

73 

A6 

0B 

11 

! 

30D0 

000680 

36 

05 

FF 

37 

AC 

0B 

9D 

D4 


98 

000688 

IB 

BD 

61 

C7 

B3 

3F 

DB 

9E 


6B 

000690 

EA 

78 

7A 

FE 

03 

A4 

9D 

27 


45 

000698 

9D 

2C 

E9 

C3 

46 

4E 

F5 

C3 


Cl 

0OO6A0 

FF 

5F 

22 

67 

6F 

D4 

65 

0B 


9A 

0O06A8 

6D 

CF 

9C 

38 

E£ 

47 

FF 

F5 


39 

0006BO 

3D 

BF 

A5 

27 

C0 

FB 

54 

3C 


13 

0O06B8 

AF 

AB 

B 目 

F0 

7E 

CF 

5A 

04 


AA 

O006C0 

IE 

D0 

FF 

53 

3B 

2C 

2B 

9C 


6E 

000608 

2F 

99 

85 

75 

85 

2B 

FE 

2C 


9C 

0006D0 

IB 

5D 

B4 

DE 

EA 

F7 

5C 

5B 


A2 

O006D8 

2B 

C9 

B3 

B6 

C8 

67 

OB 

86 


EC 

00O6E0 

D5 

3C 

6F 

27 

9F 

48 

39 

50 


17 

oeesEs 

B3 

4B 

4F 

51 

FB 

DD 

13 

2E 


B7 

O006FO 

71 

67 

B3 

D1 

95 

81 

8B 

3C 


39 

0006F8 

42 

92 

76 

3E 

D0 

EC 

61 

D6 


7B 

CKSUM : 

FD ‘0D 

AD 

57 

64 

68 

B4 

D5 

3AA5 

000700 

6E 

El 

9B 

AD 

FB 

11 

A0 

A9 


EC 

000708 

C9 

E7 

C5 

ID 

0B 

85 

62 

4F 


D3 

C 00710 

19 

94 

31 

BB 

96 

23 

80 

BD 


8F 

000718 

65 

C2 

DB 

59 

38 

98 

3F 

EF 


6C 

000720 

6B 

55 

0C 

ED 

53 

IE 

C2 

38 


24 

000728 

E0 

00 

D0 

B6 

20 

83 

EE 

99 


90 

000730 

A9 

86 

50 

D0 

F8 

IE 

BF 

F0 


14 

000738 

DC 

E2 

2B 

56 

BB 

C8 

74 

F4 


2A 

000740 

79 

4B 

D7 

EA 

B6 

18 

92 

72 


57 

000748 

A2 

8D 

0D 

9C 

DD 

11 

C7 

E5 


72 

000750 

D5 

D5 

5C 

73 

FF 

D3 

81 

A9 


75 

000758 

BE 

4F 

81 

A9 

86 

9F 

87 

5D 


40 

000760 

7C 

9F 

86 

5F 

7C 

9F 

8C 

B7 


63 

000768 

D1 

5B 

74 

B6 

EF 

E3 

73 

C9 


64 

000770 

D4 

D7 

AE 

9C 

16 

89 

9E 

85 


B7 

000778 

か 

3D 

3D 

9A 

B9 

C9 

39 

58 


EE 

CKSUM ： 

IB 

E5 

71 

94 

4C 

47 

DB 

13 

BEBF 

000780 

3E 

F4 

AC 

05 

2A 

58 

72 

£B 


C2 

000788 

8A 

5A 

25 

D4 

85 

25 

E0 

DB 


42 

000790 

86 

1C 

4D 

0D 

DF 

9A 

4E 

77 


3A 

000798 

3D 

53 

72 

B0 

01 

9B 

04 

53 


A5 

O0O7A0 

AB 

5F 

9A 

29 

EA 

11 

4E 

A9 


BF 

0007A8 

7E 

40 

A6 

AA 

29 

D4 

2F 

C6 


00 


0007B0 

14 

F4 

C8 

A7 

A1 

5F 

D1 

DB 

23 

0007B8 

B6 

2A 

C4 

45 

58 

0B 

C0 

14 

20 

00O7CO 

EB 

D8 

7D 

07 

49 

DE 

39 

B6 

5D 

00O7C8 

9E 

68 

3B 

24 

94 

A9 

64 

48 

4E 

0007D0 

46 

BB 

FI 

9A 

62 

5E 

3D 

01 

8A 

0007D8 

D6 

DD 

3C 

0B 

38 

37 

A5 

4B 

59 

00O7EO 

D3 

B2 

28 

FI 

45 

C6 

C5 

8B 

F9 

0007E8 

61 

6B 

D2 

ID 

A6 

97 

9A 

84 

16 

0007FO 

0B 

FE 

AA 

06 

3D 

AD 

92 

51 

86 

0007F8 

ED 

50 

6F 

F0 

AF 

52 

84 

2D 

4E 

CKSUM : 

4F 

BD 

54 

29 

E9 

79 

A6 

C5 A9B5 

000800 

42 

10 

AA 

4D 

2A 

5F 

60 

21 

53 

000808 

7C 

El 

61 

28 

F6 

A8 

44 

EC 

B4 

000810 

D9 

7B 

03 

25 

97 

A0 

3B 

21 

12 

000818 

D0 

70 

C8 

A6 

14 

08 

5E 

BD 

E5 

000820 

77 

06 

35 

28 

42 

El 

82 

B1 

2A 

090828 

AF 

0A 

95 

A0 

3E 

E2 

E9 

D8 

び 

000830 

2F 

A3 

C9 

1C 

79 

5D 

41 

5E 

2C 

000838 

68 

2F 

B2 

03 

DC 

5D 

15 

2A 

C4 

000840 

E0 

77 

42 

BD 

C8 

IF 

75 

78 

2A 

000848 

54 

9E 

68 

ID 

DD 

El 

27 

E8 

44 

000850 

81 

DE 

0A 

F0 

4D 

47 

78 

6B 

D0 

000858 

5E 

ED 

92 

A4 

7C 

07 

B4 

67 

IF 

000860 

52 

03 

7C 

2A 

EF 

80 

E7 

66 

B7 

000868 

0F 

6A 

C9 

26 

77 

BC 

00 

3F 

DA 

000870 

D2 

07 

82 

0B 

FD 

35 

CA 

94 

F6 

000878 

95 

F9 

6A 

FD 

11 

D1 

7A 

0F 

60 

CKSUM ： 

FF 

08 

92 

ED 

82 

BC 

FI 

761312 

000880 

89 

5D 

24 

ID 

23 

C4 

C9 

90 

67 

000888 

Cl 

IF 

08 

0D 

86 

64 

F9 

BB 

93 

白 00890 

96 

DB 

61 

C5 

90 

6A 

AC 

7B 

B8 

000898 

5E 

A5 

37 

3A 

BA 

48 

F6 

B3 

IF 

0008A0 

49 

27 

A3 

FE 

B6 

37 

F9 

12 

39 

0008A8 

47 

16 

88 

4A 

C2 

IB 

D7 

54 

37 

〇扫 08B0 

33 

3B 

82 

A8 

15 

6A 

33 

E7 

31 

000868 

93 

49 

3A 

70 

3D 

40 

IB 

9F 

BD 

00O8C0 

E0 

8B 

BD 

B1 

IS 

68 

B5 

E7 

72 

0008C8 

93 

88 

79 

D0 

DA 

D4 

C3 

6D 

42 

0008D0 

51 

C6 

FD 

0B 

41 

A4 

2F 

A4 

D7 

0008D8 

E5 

13 

95 

62 

85 

4E 

AD 

7E 

ED 

0O08E0 

07 

EF 

40 

D3 

9A 

06 

3F 

2F 

17 

0008E8 

92 

5F 

F2 

85 

99 

3F 

83 

B9 

7C 

O008F0 

6F 

2F 

E6 

BA 

56 

92 

3C 

5E 

C0 

0008F8 

0C 

5B 

E0 

DF 

32 

CE 

4D 

91 

04 

CKSUM ： 

61 

81 

9B 

68 

5D 

F9 

21 

B2 0FEA 

000900 

35 

FC 

D2 

2C 

55 

C9 

BB 

29 

31 

000908 

73 

CD 

B2 

62 

AE 

44 

D7 

02 

IF 

000910 

BD 

68 

C9 

3A 

16 

2B 

96 

CF 

CE 

000918 

9E 

63 

51 

FB 

35 

43 

7B 

EC 

2C 

000920 

58 

E8 

A9 

A5 

3D 

FD 

67 

DE 

OD 

000928 

45 

57 

27 

63 

65 

39 

マ它 

02 

44 

000930 

D9 

F9 

58 

12 

D6 

FF 

7C 

07 

94 

000938 

51 

5A 

6B 

F3 

4D 

86 

26 

D5 

D7 

000940 

D0 

A0 

75 

58 

4E 

FD 

25 

62 

OF 

000948 

DA 

84 

CC 

8A 

0C 

B8 

7B 

96 

89 

000950 

56 

01 

6F 

EB 

BD 

C7 

01 

FE 

34 

000958 

91 

D0 

7B 

32 

BC 

09 

9D 

IB 

8B 

000960 

2E 

05 

IB 

77 

B8 

E0 

3A 

89 

20 

000968 

93 

E4 

4F 

EF 

1C 

8A 

36 

16 

A7 

000970 

D3 

DE 

E3 

D0 

CB 

ZB 

B1 

30 

3B 

000978 

0C 

47 

BC 

45 

A3 

47 

8C 

2A 

F4 

CKSUM ： 

FB 

29 

65 

4A 

28 

97 

15 

AC FFE9 

000980 

BB 

A3 

56 

3C 

6C 

C2 

A3 

07 

C8 

000988 

FB 

E9 

D9 

13 

EF 

5E 

B2 

A4 

73 

000990 

C9 

F3 

67 

3D 

C7 

ED 

BD 

26 

F7 

000998 

FA 

53 

76 

E7 

61 

B6 

9E 

7A 

D8 

00O9A0 

16 

0F 

C4 

46 

6B 

71 

22 

2B 

58 

O0O9A8 

30 

45 

SB 

1C 

38 

13 

23 

5E 

AC 

000980 

BC 

33 

33 

22 

B3 

4E 

2E 

3D 

B0 

00O9B8 

18 

26 

37 

56 

F7 

IE 

64 

66 

A9 

0CO9C0 

3D 

E3 

BC 

9D 

DF 

36 

E7 

7C 

F2 

0009C8 

00 

EE 

73 

22 

DE 

BD 

OD 

E9 

14 

0009D0 

21 

67 

79 

45 

46 

33 

3A 

63 

5C 

0O09D8 

25 

BF 

60 

FI 

AC 

49 

98 

62 

24 

00O9E0 

38 

58 

F2 

34 

4C 

65 

D7 

E7 

25 

白 009E8 

7C 

4C 

39 

9B 

B5 

C9 

2E 

37 

7F 

00O9F0 

EF 

DD 

11 

4E 

37 

E8 

2A 

49 

BD 

0009 F8 

IF 

CF 

B8 

48 

58 

FC 

B5 

74 

8B 

CKSUM : 

D8 

C6 

90 

9B 

0F 

34 

31 

7D B622 

白 0OAO0 

97 

AE 

D8 

A7 

38 

01 

5E 

EE 

49 

0O0A08 

57 

44 

18 

AF 

70 

95 

8B 

EF 

El 

O00A10 

A2 

51 

79 

4D 

6B 

5C 

C4 

lA 

5E 

000A18 

76 

54 

BE 

7D 

AD 

E2 

7A 

El 

EF 

000A20 

Cl 

71 

7F 

DA 

43 

CF 

5C 

73 

6C 

OO0A28 

DB 

E4 

2B 

71 

07 

48 

31 

7F 

5A 

00OA30 

5E 

C9 

F5 

7F 

01 

87 

42 

19 

7E 

0OOA38 

70 

DB 

75 

D3 

8F 

C4 

5B 

76 

B7 

00OA40 

8E 

8A 

C2 

lA 

42 

FD 

1C 

Cl 

10 

000A48 

78 

8E 

60 

BE 

A8 

CB 

1C 

BF 

72 

000A50 

78 

03 

A8 

5D 

C8 

08 

D7 

59 

80 

00QA58 

7B 

B9 

13 

D9 

B1 

37 

AC 

BD 

71 

0O0A6O 

92 

AE 

8B 

82 

D5 

E7 

4B 

6D 

Cl 

00OA68 

0E 

5A 

7B 

E6 

AE 

FA 

5C 

66 

33 

白 00A70 

94 

F4 

15 

D1 

31 

D0 

59 

45 

00 

000A78 

6E 

2F 

DB 

97 

18 

El 

8F 

56 

ED 


CKSUM ： 

0B 

8F 

0E 

9B 

C9 

CF 

9B 

5D £ 

巧 60 

00OA80 

EO 

4B 

4F 

C2 

50 

6A 

0A 

FC 

FC 

000A88 

C8 

27 

04 

BA 

4B 

AA 

07 

48 

F1 

00OA90 

69 

C5 

DF 

D6 

D9 

89 

F0 

9D 

C2 

000A98 

E4 

70 

C4 

16 

A5 

87 

C3 

El 

FE 

000AA0 

34 

44 

0C 

B8 

2E 

B8 

36 

DD 

35 

00CAA8 

45 

B7 

6E 

B7 

43 

8A 

75 

El 

44 

000AB0 

67 

12 

5D 

BB 

Cl 

3E 

BB 

みら 

51 

00OAB8 

BF 

BA 

5D 

D8 

A7 

D7 

30 

F4 

50 

000AC0 

S3 

Cl 

97 

6E 

8E 

0E 

B9 

71 

DF 

O00AC8 

A8 

25 

5B 

6D 

5B 

84 

66 

lA 

F4 

O00ADO 

39 

7D 

CE 

3A 

32 

CA 

CA 

C2 

46 

00OAD8 

10 

7F 

B8 

25 

B7 

72 

F7 

7C 

08 

000AE0 

54 

87 

73 

73 

BB 

47 

26 

ED 

D6 

00OAE8 

D5 

E9 

C0 

7E 

19 

DF 

58 

70 

BC 

00OAF0 

28 

AB 

9F 

4E 

3C 

6F 

6B 

C9 

9F 

00OAF8 

8F 

lA 

11 

31 

EB 

Cl 

A5 

IB 

57 

CKSUM ： 

A8 

85 

85 

14 

BF 

9F 

C8 

84 6D33 

000B00 

62 

AF 

FB 

EC 

9C 

41 

A9 

B8 

36 

OeOB08 

B1 

AF 

9E 

4C 

8A 

8C 

2F 

BB 

4A 

000B1O 

10 

C3 

FB 

D2 

F7 

75 

1C 

76 

9E 

000B18 

3A 

53 

37 

63 

9B 

30 

47 

81 

BA 

000B20 

A4 

95 

ED 

4F 

5D 

EC 

A9 

42 

A9 

0OOB28 

76 

AD 

8B 

B0 

18 

0C 

C8 

46 

90 

O00B3O 

96 

F7 

CA 

28 

8E 

99 

CC 

01 

67 

000B38 

55 

97 

86 

DC 

F4 

34 

56 

Cl 

8D 

000B40 

88 

93 

76 

32 

IF 

CC 

B7 

5E 

C3 

0O0B48 

B8 

E6 

FI 

68 

ID 

16 

IB 

A6 

EB 

O0OB50 

5C 

80 

E0 

B0 

FA 

6C 

53 

37 

5C 

000B58 

37 

5C 

8B 

0B 

94 

22 

70 

7C 

CB 

00OB60 

FB 

5B 

B7 

7F 

7E 

3C 

DA 

D0 

F0 

000B68 

A9 

E9 

7D 

F8 

F2 

2D 

D9 

79 

78 

0O0B70 

36 

04 

87 

F2 

2D 

6F 

9E 

CC 

B9 

0O0B78 

B7 

63 

A0 

06 

EE 

32 

2C 

F3 

FF 

CKSUM ： 

C6 

44 

C0 

34 

04 

B1 

D4 

73 5DE7 

0OOB80 

5C 

31 

96 

6E 

A1 

F9 

FD 

35 

5D 

0O0B88 

14 

4D 

A3 

7D 

24 

7E 

5D 

02 

82 

000690 

95 

El 

0C 

C3 

lA 

4E 

57 

D0 

D4 

000B98 

FB 

D3 

92 

E4 

35 

El 

45 

OC 

AB 

0O0BA0 

F7 

DD 

67 

48 

52 

A6 

37 

39 

DB 

0O0BA8 

B6 

C3 

65 

5C 

A1 

D1 

FD 

19 

C2 

000BB0 

10 

AB 

DE 

78 

98 

76 

64 

A1 

14 

eeoBBS 

80 

71 

16 

9E 

6E 

57 

BC 

37 

5D 

0O0BC0 

28 

EB 

6E 

9F 

27 

14 

BA 

EE 

03 

O00BC8 

34 

6C 

98 

DE 

DF 

69 

C6 

8A 

AE 

00OBD0 

ID 

57 

CA 

BF 

6C 

28 

E2 

C4 

37 

000BD8 

49 

60 

F8 

7F 

89 

E2 

7A 

65 

6A 

OO0BE0 

4B 

FE 

7E 

C9 

17 

87 

El 

34 

43 

O0OBE8 

5D 

72 

D1 

49 

2D 

E7 

8C 

21 

AA 

OOOBF0 

89 

50 

43 

B3 

CC 

0B 

FB 

B1 

52 

000BF8 

FE 

EE 

8C 

04 

61 

D8 

51 

29 

2F 

CKSUM ： 

2E 

AA 

6D 

D0 

79 

C2 

CF 

0D 3B13 

000C00 

8A 

BA 

57 

C7 

93 

27 

B0 

2A 

F6 

OO0CC8 

EB 

79 

72 

EE 

25 

F6 

01 

C4 

A4 

0O0CIO 

42 

18 

FD 

04 

43 

61 

7C 

05 

80 

00OC18 

0E 

2A 

76 

11 

CE 

BD 

07 

64 

B5 

0O0C20 

AC 

58 

42 

2A 

37 

7A 

A8 

3D 

06 

000C28 

C3 

DE 

39 

FE 

5B 

45 

36 

C4 

72 

C00C30 

E0 

F7 

77 

D9 

Cl 

96 

71 

A1 

90 

00OC38 

BB 

58 

46 

BA 

FE 

89 

B9 

AF 

02 

000C40 

B3 

6E 

F4 

EA 

22 

C6 

B1 

F6 

8E 

O00C48 

AD 

6A 

OB 

34 

F5 

F8 

86 

36 

FF 

000C60 

Cl 

87 

IB 

64 

91 

46 

25 

E6 

A8 

OO0C58 

68 

0E 

BA 

ED 

54 

C7 

14 

E2 

2E 

000C60 

66 

93 

7A 

82 

6F 

0C 

9E 

38 

46 

O00C68 

62 

8E 

48 

E6 

3E 

3E 

5D 

3A 

31 

000C70 

92 

16 

65 

3B 

66 

8F 

B7 

FD 

F1 

O0OC78 

BF 

70 

42 

0F 

8B 

0D 

69 

C6 

47 

CKSUM ； 

71 

0E 

B1 

A6 

B4 

CA 

C7 

D0 FC28 

00OC80 

B7 

14 

A7 

7D 

09 

57 

IE 

86 

F3 

C00C88 

5E 

17 

AF 

EC 

FD 

61 

0C 

BB 

35 

000C9O 

CC 

99 

F7 

8E 

B1 

7B 

E9 

C6 

C8 

000C98 

37 

76 

99 

C0 

42 

7D 

FB 

IE 

DE 

O0eCA0 

0F 

F7 

08 

CA 

3D 

9C 

AC 

09 

66 

00OCA8 

5D 

EC 

AE 

F4 

78 

44 

DC 

5F 

E2 

000CB0 

06 

73 

CB 

79 

EB 

35 

06 

2C 

12 

000CB8 

23 

8A 

07 

D4 

79 

5E 

5D 

32 

EE 

000CC0 

70 

CD 

74 

lA 

FI 

03 

ED 

D2 

7E 

000CC8 

A9 

62 

F9 

44 

El 

D0 

DB 

1C 

F0 

O00CD0 

6A 

17 

7D 

E4 

28 

D8 

DE 

05 

C6 

00OCD8 

E7 

22 

73 

70 

62 

E9 

B9 

A7 

97 

000CEO 

A6 

F5 

9E 

A2 

F9 

28 

B3 

D7 

86 

000CE8 

AB 

19 

ES 

71 

DD 

D8 

79 

06 

4E 

000CF0 

B8 

9D 

0E 

BC 

F9 

42 

3F 

77 

10 

C00CF8 

D5 

91 

C4 

7A 

32 

06 

AF 

BA 

45 

CKSUM ： 

F5 

BE 

23 

BD 

6F 

02 

72 

93 9FC9 

000D00 

C5 

DE 

8B 

FA 

D0 

A3 

AF 

F7 : 

: 41 

000008 

BC 

1C 

84 

78 

26 

72 

10 

46 : 

: C2 

0OGD1O 

26 

67 

82 

9F 

20 

D4 

B7 

B2 : 

: 0B 

000018 

68 

A9 

EF 

2D 

96 

9E 

AD 

79 : 

87 

O0OD2O 

38 

96 

D1 

D7 

56 

2E 

6A 

16 : 

； 7A 

O0OD28 

14 

75 

63 

2A 

9E 

4E 

F6 

B2 ; 

: AA 

000D30 

29 

38 

32 

70 

5D 

32 

E0 

CB : 

: 3D 


►「ようこをようこ j の LD にかめてのボーナスをつぎ込む予定。う。うい，諸行無常よの 

う。ちなみにモデムら近ぃうちに買う予をです。社全人は，金の使ぃ方が荒ぃらのよ。 ASK 3 アクセサリプログラミング 

わ本巧巧 (23) 神奈川県 



































CKSUM ： AD A212 D5 013E 

001300 EC C4 6B D1 FF 52 
001308 64 7B 12 D7 04 7C 
001310 A7 AD 80 5D 14 24 
001318 00 A3 94 52 41 BB 
001320 12 89 48 09 7E FC 
001328 C2 EE A8 45 EE 01 
001330 C2 34 74 45 E8 FF 
001338 B2 AF 14 7A 63 0B 
001340 C5 B141 BA A160 
001348 00 5B DC IF EO 21 
001350 6C 68 35 2D 5812 
001358 86 20 00 00 AO 6D 
001360 20 01 08 73 73 70 
001368 65 2E 78 FA 43 48 
001370 0F ED 7C EE BD EE 
001378 DF FB FF DE 69 A3 


CKSUM ： 69 94 56 A3 64 0A 16 87 9332 


001380 

DC 

F0 

A2 

IC 

62 

AC 

67 

E8 

E7 

001388 

85 

1C 

76 

80 

D2 

85 

31 

40 

5E 

001390 

CE 

Cl 

2F 

36 

4A 

A2 

8B 

93 

FE 

001398 

22 

52 

DC 

EC 

C6 

93 

C8 

8D 

EA 

0013A0 

FB 

C4 

IC 

C3 

54 

06 

62 

1C 

76 

0013A8 

5B 

7C 

93 

02 

B8 

59 

A3 

61 

81 

0013BO 

0B 

31 

A7 

6D 

7A 

F5 

BB 

DA 

74 

0013B8 

CE 

96 

F4 

AF 

8A 

49 

64 

9C 

DA 

0013G0 

69 

CC 

94 

85 

24 

D7 

5C 

E3 

88 

0013C8 

A7 

4A 

6D 

C5 

02 

4B 

24 

0A 

9E 

0013 DO 

62 

Cl 

D9 

D3 

ID 

29 

CF 

IE 

02 

O013D8 

FE 

FF 

FC 

93 

09 

2D 

BD 

BA 

39 

0O13E0 

EB 

7B 

B5 

F8 

9B 

7C 

ED 

F4 

0B 

0013E8 

55 

BE 

46 

DF 

4D 

57 

AE 

D2 

5C 

0013F0 

38 

E4 

8D 

C9 

3F 

20 

AA 

7A 

F5 

0013F8 

AB 

D7 

22 

B2 

C8 

12 

20 

91 

El 


CKSUM ： 

13 

F0 

EC 

91 

8F 

80 

B0 

D161BF 

001400 

75 

9E 

D1 

12 

8C 

97 

FD 

FA 

10 

001408 

47 

E8 

22 

CE 

EB 

97 

CA 

24 

8F 

001410 

30 

BA 

2D 

DD 

75 

C7 

66 

60 

F6 

001418 

48 

9D 

DB 

DB 

4E 

F9 

53 

91 

C6 

001430 

B3 

F8 

96 

D1 

A3 

23 

0B 

8B 

6E 

001428 

87 

F9 

29 

79 

IE 

25 

FE 

FB 

5E 

001430 

BB 

A5 

F6 

E9 

73 

A9 

70 

E9 

B4 

001438 

7D 

5A 

5C 

8A 

5E 

6D 

2F 

CF 

86 

001440 

45 

87 

C4 

FB 

63 

B1 

A1 

3F 

7F 

001448 

BD 

BD 

B6 

DA 

21 

AB 

FD 

82 

55 

001460 

05 

5F 

E2 

21 

16 

9D 

EF 

C3 

CC 

001458 

EC 

F4 

DA 

6F 

88 

8A 

5F 

6A 

04 

001460 

97 

E7 

A5 

C4 

7D 

3A 

4F 

6D 

5A 

001468 

DA 

F7 

39 

FC 

IB 

BC 

IF 

02 

FE 

001470 

8F 

F2 

E0 

DD 

A2 

97 

A3 

BD 

D7 

001478 

E0 

EE 

A8 

65 

CE 

A5 

93 

BB 

9C 

CKSUMI 

79 

22 

A8 

BC 

F6 

01 

B8 

22 9269 

001480 

F4 

41 

47 

91 

4B 

EE 

19 

36 

95 

001488 

67 

9A 

2E 

2E 

97 

17 

82 

2D 

BA 

001490 

DE 

7F 

5F 

5D 

27 

6A 

EE 

D1 

69 

001498 

20 

76 

94 

14 

66 

CE 

4F 

80 

41 

0014A0 

77 

75 

33 

D8 

CF 

63 

11 

22 

5C 

O014A8 

95 

DD 

D7 

7E 

F0 

09 

3A 

3B 

38 

O014B0 

D6 

A5 

1C 

AB 

EE 

A6 

60 

45 

7E 

0014B8 

D3 

18 

D4 

81 

99 

77 

76 

29 

EE 

0C14C0 

C4 

D1 

55 

AO 

53 

30 

3E 

8E 

D9 

0014C8 

C7 

13 

ED 

D2 

E2 

E0 

CD 

Cl 

E9 

O014DO 

F9 

98 

3E 

26 

0E 

B7 

07 

Cl 

82 

001408 

Cl 

B8 

Cl 

FI 

29 

7A 

29 

3D 

34 

0O14E0 

El 

FE 

6D 

E7 

89 

4B 

CA 

EA 

BB 

0014E8 

DD 

8A 

93 

FE 

OB 

D9 

FF 

14 

EF 

O014F0 

2F 

07 

27 

0F 

E9 

52 

F4 

BC 

57 

0014F8 

3F 

33 

7B 

B1 

48 

9F 

2A 

97 

46 

CKSUM; 

7F 

D5 

45 

E3 

E6 

1C 

lA 

20 4976 

001506 

F7 

75 

2B 

99 

29 

17 

EF 

85 

E4 

001508 

A5 

F7 

01 

AF 

D2 

FD 

25 

84 

C4 

001510 

DF 

54 

E2 

CF 

A3 

4B 

EC 

7E 

3C 

001518 

D3 

47 

52 

C4 

D4 

A6 

14 

9E 

5C 

001520 

65 

95 

84 

48 

A6 

62 

88 

A4 

F9 

001528 

8D 

A1 

6C 

CB 

60 

A7 

02 

8D 

FB 

001530 

FF 

73 

12 

3D 

DC 

A4 

4D 

7E 

0C 

001538 

B9 

68 

5A 

D2 

AF 

68 

4A 

49 

F7 

001540 

73 

45 

1C 

F3 

65 

6F 

6D 

6E 

76 

001548 

CC 

8B 

08 

9B 

7B 

23 

F2 

92 

1C 

001550 

19 

7C 

89 

B4 

C6 

C6 

8F 

B6 

A3 

001558 

D8 

70 

70 

9A 

79 

B4 

51 

95 

65 

001560 

E4 

ED 

7A 

7C 

D1 

A2 

AF 

74 

5D 

001568 

47 

CB 

11 

F3 

BE 

E5 

4D 

A3 

D9 

001570 

C0 

A3 

AF 

C6 

93 

B4 

24 

E4 

26 

001578 

8D 

67 

B7 

6A 

SB 

6C 

9E 

40 

BA 


CKSUM ； A0 96 CA 77 CE CD 32 A3 405C 


O012C0 

5B 

91 

E0 

FA 

A3 

FE 

E5 

08 

54 

O012C8 

3A 

21 

32 

EF 

91 

54 

CD 

85 

B3 

0012D0 

79 

58 

96 

BD 

15 

5E 

0C 

3B 

DE 

O012D8 

4E 

3F 

39 

CC 

AB 

51 

99 

4D 

74 

0012E0 

D6 

62 

D6 

09 

34 

06 

FI 

18 

5A 

0O12E8 

CD 

DO 

AF 

DE 

06 

12 

72 

89 

3D 

O012F0 

41 

EF 

24 

EC 

CB 

74 

90 

92 

A1 

0012F8 

3C 

A8 

25 

62 

52 

0A 

B8 

BC 

3B 


CKSUM ： 4D F5 6B 7A B4 DE DE 63 82E3 


001000 

86 

5D 

D1 

33 

57 

83 

44 

CA 

CF 

001008 

09 

D3 

86 

FB 

D4 

66 

17 

34 

E2 

001010 

2E 

53 

84 

Cl 

10 

FD 

53 

F4 

lA 

001018 

66 

E9 

77 

AD 

65 

94 

03 

8D 

FC 

001020 

54 

9B 

43 

D8 

E9 

6E 

E7 

IB 

63 

001028 

E5 

6A 

71 

AO 

97 

E5 

6B 

FI 

38 

001030 

63 

AB 

23 

F7 

79 

20 

6D 

BF 

ED 

001038 

87 

92 

04 

78 

El 

5A 

66 

01 

37 

001040 

F9 

IF 

F3 

3C 

8D 

BF 

07 

92 

2C 

001048 

OD 

77 

68 

F2 

44 

9A 

9D 

D3 

2C 

001050 

5D 

B6 

6F 

92 

2F 

35 

F7 

BD 

2C 

001058 

5F 

14 

38 

F4 

A3 

DB 

23 

C9 

09 

001060 

13 

43 

D9 

F0 

C6 

E6 

CF 

67 

01 

001068 

5C 

03 

41 

9D 

5F 

27 

C3 

B6 

3C 

001070 

69 

El 

C5 

DF 

BO 

IE 

00 

53 

0F 

001078 

1C 

ID 

A4 

08 

6E 

8D 

AC 

3A 

C6 

CKSUM ： 

FC 

52 

B2 

AB 

60 

68 

D2 

E0 650D 

001080 

4A 

75 

22 

13 

6A 

F7 

34 

63 

EC 

001088 

OD 

45 

EF 

BF 

9C 

DC 

83 

4C 

47 

001090 

BC 

5F 

A1 

3B 

3E 

BF 

38 

93 

BF 

001098 

4D 

FD 

2E 

74 

84 

5D 

4E 

B3 

CE 

OOlOAO 

F5 

15 

15 

OA 

53 

27 

4D 

4D 

3D 

白 010A8 

4D 

9F 

A9 

A9 

A8 

3F 

83 

BF 

67 

001080 

29 

94 

1C 

A9 

72 

7C 

A9 

0F 

28 

001068 

5D 

4C 

71 

B7 

EB 

9F 

8C 

3C 

23 

0010CO 

0F 

7A 

06 

93 

IB 

13 

FI 

IF 

60 

0010 C8 

B1 

B7 

01 

78 

C6 

C0 

06 

9D 

0A 

O01ODO 

87 

82 

50 

IE 

41 

D1 

1C 

CB 

70 

0010D8 

E3 

89 

B6 

79 

17 

B5 

00 

3D 

A4 

001OE0 

23 

F6 

83 

8B 

A9 

CD 

D7 

93 

07 

0010E8 

7A 

45 

F7 

97 

AE 

0F 

C9 

79 

4C 

OO1OF0 

7E 

AA 

35 

74 

98 

70 

38 

3A 

4B 

0010F8 

40 

DF 

A2 

OD 

F8 

F0 

CE 

8E 

12 

CKSUM: 

AD 

AA 

89 

D9 

40 

05 

FB 

E4 DOFF 

001100 

4A 

F7 

60 

3E 

45 

EF 

09 

15 

31 

001108 

7D 

07 

49 

16 

71 

89 

66 

A7 

EA 

001110 

66 

4A 

BA 

10 

47 

86 

BD 

B0 

B4 

001118 

0E 

lA 

FC 

89 

BB 

8B 

DC 

54 

23 

001120 

58 

FE 

BA 

FA 

A9 

BB 

7B 

DD 

C6 

001128 

D2 

29 

EF 

91 

6F 

3F 

16 

EE 

2D 

001130 

79 

8A 

80 

17 

6C 

3A 

38 

4C 

C4 

001138 

74 

FB 

21 

B5 

BA 

14 

4F 

F6 

58 

001140 

E5 

03 

FO 

91 

61 

7E 

8B 

0B 

DE 

001148 

DC 

CB 

0B 

91 

00 

AB 

B5 

CE 

71 

001150 

01 

BC 

F2 

2C 

7E 

5A 

B5 

6A 

D2 

001158 

63 

A9 

C4 

89 

40 

69 

AF 

34 

E5 

001160 

7B 

2B 

FD 

DE 

AF 

2E 

D6 

69 

9D 

001168 

77 

28 

F6 

61 

A7 

68 

50 

DD 

32 

001170 

B7 

FI 

76 

38 

87 

AB 

76 

89 

87 

001178 

0A 

76 

79 

94 

C9 

BD 

79 

FA 

86 

CKSUM ： 

2A 

FB 

3C 

26 

BB 

BB 

D9 

0D E3E6 

001180 

94 

6D 

09 

66 

4F 

86 

30 

47 

BC 

001188 

8D 

0D 

6F 

B0 

71 

FB 

D5 

50 

4A 

001190 

06 

E2 

A3 

A1 

78 

16 

83 

87 

C4 

001198 

2B 

7D 

81 

5D 

6D 

81 

F9 

2B 

98 

001 1A0 

D9 

56 

El 

66 

4C 

9C 

3B 

33 

CC 

0011A8 

89 

D4 

CB 

CE 

4A 

1C 

51 

D8 

B5 

OO11B0 

18 

E3 

AF 

B6 

83 

C2 

F7 

01 

9D 

0011B8 

85 

2D 

37 

23 

8D 

A3 

B2 

67 

55 

001 1C0 

61 

05 

56 

38 

35 

E5 

60 

51 

BF 

0011C8 

88 

16 

B3 

99 

EA 

E3 

AA 

A5 

06 

0011DO 

18 

E2 

ED 

3D 

F6 

2F 

D7 

AD 

CD 

001 1D8 

8A 

DE 

BE 

26 

87 

18 

79 

B8 

1C 

001 1E0 

6E 

DF 

EA 

8B 

26 

29 

F3 

56 

5A 

0011E8 

AE 

CB 

56 

3D 

91 

6B 

7F 

23 

AA 

0O11F0 

76 

C8 

F3 

C2 

D0 

B9 

C4 

3E 

7E 

O011F8 

3D 

DC 

E2 

4E 

E9 

75 

73 

4F 

69 

CKSUM : 

AB 

3C 

F7 

2D 

57 

06 

B9 

ID 2939 

001200 

57 

90 

A6 

93 

66 

BE 

14 

5B 

B3 

001208 

7E 

6B 

7E 

EF 

98 

6A 

BC 

7B 

8F 

001210 

CA 

A4 

CF 

22 

EE 

A3 

AF 

DC 

BB 

001218 

9C 

73 

E6 

93 

AC 

F5 

3C 

CF 

34 

001220 

56 

ED 

38 

3B 

DC 

DE 

62 

89 

6B 

001228 

01 

FB 

96 

E3 

51 

47 

CA 

E さ 

BA 

001230 

2B 

AF 

F9 

5F 

2E 

CE 

D2 

26 

26 

001238 

9A 

DE 

15 

65 

6E 

9E 

BB 

B0 

69 

001240 

EE 

36 

3D 

95 

E6 

AF 

El 

59 

C5 

001248 

6D 

99 

D9 

6B 

AE 

BO 

6E 

EF 

05 

001250 

E7 

77 

5D 

EC 

DD 

C7 

CE 

DA 

F3 

001258 

E0 

77 

7D 

8E 

A6 

F5 

8D 

BE 

48 

001260 

AB 

E6 

58 

77 

96 

4F 

97 

OF 

FO 

001268 

E6 

FC 

3D 

66 

B6 

FB 

67 

63 

00 

001270 

FI 

3B 

98 

OD 

F4 

BF 

94 

38 

80 

001278 

65 

.9E 

2D 

18 

0B 

93 

8C 

A4 

16 

CKSUM: 

60 

FF 

3F 

26 

C8 

A8 

3C 

FI 94E4 

001280 

FD 

F2 

23 

9B 

32 

D1 

2B 

4C 

27 

001288 

03 

9D 

94 

9F 

0F 

FA 

A2 

A9 

27 

001290 

03 

7E 

4F 

40 

57 

01 

76 

2D 

0B 

001298 

AE 

40 

DE 

13 

94 

93 

2B 

64 

95 

0O12A0 

59 

5E 

0F 

F8 

02 

C7 

50 

0C 

E3 

0012A8 

98 

6A 

0A 

9C 

7A 

66 

8E 

D2 

E8 

0O12BO 

ED 

2E 

52 

2D 

FF 

21 

01 

A7 

62 

0012B8 

A2 

4D 

14 

E0 

0F 

FA 

AC 

C4 

5C 


► 6 月号の表紙を巧て，ふと思ったのですが，らうをろをろアメリカンチェリーのを節で 
すね。 巧澤達 (15) 東京都 


O00D38 

FD 

BC 

B6 

C7 

CC 

B9 

44 

C4 

C3 

000040 

7E 

A5 

BF 

34 

9E 

2A 

EC 

6B 

35 

O0OD48 

2B 

42 

18 

B4 

A8 

C9 

4F 

7F 

78 

000D50 

A7 

91 

E4 

88 

5D 

EA 

BD 

51 

F9 

O00D58 

El 

31 

28 

01 

A1 

7E 

E6 

98 

D8 

000D60 

E8 

BF 

06 

FB 

F3 

DB 

3D 

2D 

E0 

000068 

eg 

CD 

AE 

E2 

76 

9F 

16 

35 

C6 

00OD7O 

ID 

27 

44 

77 

BE 

37 

56 

3E 

88 

O00D78 

78 

12 

25 

7E 

B3 

8F 

3D 

66 

12 

CKSUM: 

38 

77 

9C 

B9 

E7 

89 

6B 

98 A1B0 

0O0D80 

AD 

51 

E3 

El 

83 

A5 

66 

9D 

ED 

000088 

58 

CB 

78 

31 

F9 

6D 

45 

95 

OC 

000D9O 

8A 

24 

AB 

4A 

5B 

47 

2E 

B9 

2C 

000D98 

2B 

79 

CA 

lA 

CA 

32 

FD 

5F 

E0 

0C0DA0 

22 

8D 

7B 

B8 

10 

46 

B1 

FB 

E4 

O0ODA8 

6D 

IF 

41 

6A 

FD 

AD 

2C 

F7 

04 

O00DBO 

45 

2C 

FC 

99 

7C 

83 

C3 

B3 

7B 

0QODB8 

87 

2B 

76 

38 

8D 

C9 

8F 

CB 

10 

O00DCO 

A4 

4D 

6D 

E7 

7F 

A7 

D4 

A3 

E2 

000DC8 

15 

FC 

9C 

45 

4E 

22 

37 

76 

0F 

000DDO 

3F 

52 

8C 

3E 

B2 

F7 

9F 

92 

35 

00ODD8 

8E 

35 

FE 

F6 

F9 

8A 

B9 

B9 

AC 

0O0DEO 

38 

7C 

FI 

El 

93 

74 

C3 

14 

64 

00ODE8 

A4 

7D 

51 

A4 

38 

96 

5A 

25 

63 

OO0DF0 

35 

22 

EA 

20 

35 

B1 

27 

CE 

3C 

0OODF8 

9C 

95 

23 

12 

40 

74 

0C 

Cl 

E7 

CKSUM : 

48 

3C 

E0 

80 

技 F 

43 

B8 

E6 6F41 

0 扫 OEO0 

87 

62 

4A 

OF 

でみ 

EF 

D4 

64 

59 

OOOE08 

7D 

E2 

ID 

EB 

BC 

2D 

00 

99 

E9 

00OE10 

36 

3E 

37 

96 

4A 

30 

B4 

11 

80 

0O0E18 

61 

99 

3E 

C2 

31 

38 

11 

3F 

B3 

00OE2O 

BA 

53 

FB 

0E 

27 

F7 

5E 

89 

IB 

0O0E28 

68 

15 

CE 

58 

76 

67 

El 

B7 

18 

000E30 

8B 

8F 

2B 

03 

49 

FI 

8B 

AF 

BC 

0O0E38 

A3 

2B 

0C 

7D 

A0 

A3 

D6 

45 

B5 

OO0E4O 

CC 

69 

9F 

5C 

5B 

5C 

8D 

3F 

B3 

000E48 

C9 

3E 

2E 

BO 

EE 

8E 

9A 

9E 

99 

000E50 

5F 

59 

A8 

57 

C4 

E2 

15 

78 

EA 

OQ0E58 

C9 

A7 

17 

5E 

81 

98 

83 

85 

06 

OOOE60 

6A 

6F 

86 

F4 

B3 

5B 

IF 

96 

16 

000E68 

BA 

A2 

6D 

91 

C3 

B5 

2B 

C9 

C6 

000E7O 

F5 

18 

B4 

68 

A4 

44 

83 

67 

FB 

0O0E78 

lA 

6B 

87 

5E 

81 

39 

1C 

45 

85 

CKSUM ： 

DB 

78 

96 

44 

D6 

67 

El 

66 B54F 

OO0E80 

71 

C5 

El 

B7 

F9 

5B 

6E 

B1 

41 

O00E88 

62 

78 

26 

2B 

4C 

F4 

CE 

4F 

88 

00OE90 

3D 

CE 

70 

62 

D1 

A5 

B5 

12 

lA 

O00E98 

16 

53 

84 

7E 

2E 

IF 

85 

76 

B3 

O0OEA0 

85 

BE 

8F 

7D 

05 

A8 

53 

D5 

24 

0OOEA8 

75 

FF 

DE 

22 

5F 

FF 

FA 

8E 

5A 

OOOEBO 

AC 

9F 

2A 

F4 

3E 

47 

ED 

D5 

B0 

00OEB8 

9F 

06 

F8 

EA 

CF 

FI 

FB 

FE 

45 

00OEC0 

FE 

37 

4F 

A1 

D2 

BC 

75 

56 

7E 

O0OEC8 

56 

03 

2F 

A0 

C5 

11 

FB 

BD 

B6 

O0OED0 

13 

B7 

F4 

31 

92 

63 

9C 

20 

A0 

0OOED8 

95 

F8 

AC 

7E 

93 

63 

4A 

9A 

91 

OOOEEO 

び 

79 

08 

AB 

C7 

57 

3B 

2B 

D6 

00OEE8 

03 

A7 

4C 

6D 

17 

CE 

27 

AF 

IE 

000EF0 

IE 

10 

33 

6A 

9C 

17 

8B 

6E 

77 

00OEF8 

D6 

DE 

66 

35 

5D 

E5 

16 

AB 

52 

CKSUM: 

84 

BC 

95 

£6 

48 

A6 

04 

7E 6D21 

000FO0 

E8 

FC 

49 

7B 

CD 

EB 

5D 

46 

03 

000FO8 

AC 

FE 

65 

5C 

B5 

BB 

43 

56 

74 

O00F10 

F9 

26 

C5 

F2 

ID 

05 

85 

18 

95 

00OF18 

32 

8C 

AD 

10 

C9 

9A 

AE 

40 

CC 

00OF20 

8E 

04 

8B 

DA 

0D 

EF 

68 

44 

9F 

O0OF28 

46 

9B 

35 

20 

2E 

D9 

78 

B3 

68 

000F3O 

4A 

23 

CD 

CB 

55 

C0 

5D 

DF 

56 

0O0F38 

52 

9F 

8F 

27 

29 

24 

8C 

FB 

7B 

00OF4O 

04 

4D 

08 

E5 

4F 

C6 

12 

E4 

49 

00OF48 

06 

95 

89 

D2 

28 

5F 

6C 

E0 

C9 

OO0F50 

C8 

01 

Cl 

IE 

03 

78 

13 

28 

5E 

OOOF58 

1C 

FC 

EC 

Cl 

97 

3C 

OC 

78 

1C 

000F60 

47 

E4 

50 

DA 

73 

76 

CD 

AE 

B9 

O00F68 

F7 

6C 

DC 

45 

28 

F8 

CF 

C0 

33 

O0OF7O 

52 

65 

33 

91 

A5 

97 

DO 

E3 

6A 

00OF78 

13 

98 

7D 

A1 

26 

DC 

50 

DB 

F6 

CKSUM : 

C0 

39 

56 

AC 

98 

AB 

F5 

55 3FD2 

OOOF80 

BB 

6F 

C5 

8F 

8D 

3E 

F3 

B3 

EF 

O0OF88 

91 

42 

F6 

C6 

FD 

34 

19 

19 

F2 

00OF90 

9F 

47 

8B 

98 

76 

B4 

IB 

AF 

FD 

00OF98 

97 

E0 

2F 

C0 

35 

5D 

EA 

A8 

8A 

00OFAO 

26 

F4 

5C 

68 

5E 

3E 

0D 

61 

E8 

0COFA8 

76 

AE 

77 

17 

ED 

10 

EE 

4E 

EB 

e0OFB0 

37 

0C 

3C 

DB 

F3 

87 

D8 

A8 

54 

000FB8 

EB 

88 

6D 

72 

B3 

D7 

F6 

A7 

69 

O00FC0 

74 

8C 

F9 

E4 

5A 

9F 

3C 

DA 

EC 

0O0FC8 

D3 

4C 

EF 

A7 

08 

6A 

7D 

64 

08 

O0CFD0 

AC 

03 

6B 

4A 

A6 

DC 

91 

EB 

65 

O00FD8 

04 

lA 

0A 

AS 

C3 

34 

8C 

2B 

7E 

00OFE0 

0D 

DE 

6F 

82 

66 

4F 

E3 

70 

E4 

O00FE8 

79 

CC 

3F 

FC 

DB 

A6 

65 

6A 

D0 

O0OFF0 

E2 

D1 

2A 

34 

5F 

A8 

DE 

lA 

10 

00OFF8 

AE 

77 

52 

D2 

23 

F9 

08 

FA 

67 


70 Oh!X 1993.7. 


C7DCE1F6620E3044 

F14739F44AA7496D 





































001780 56 06 
001788 C9 B8 
001790 A3 B7 
001798 8D FE 
0017A0 D7 3C 
0017A8 6F 77 
0017BO 8E A6 
0017B8 36 B0 
001 7C0 AA 7B 
C017C8 5F 4E 
0017D0 B6 45 
0017D8 IF D6 
OO17E0 CA 56 
O017E8 00 57 
0017F0 A154 
0O17F8 F3 49 


D0 3D BA C4 
3A 2C 518A 
6B F0 97 C6 
6F F6 C5 56 
CB B5IB 61 
771C 57 72 
BA A9 AC 26 
34 5B A411 
8F 15 68 A7 
79 F7 62 EA 
79 D8 47 22 
C6 34 97 97 
94 C7 8E 4F 
05 06 47 34 
48 EB B9 9F 
29 4D F0 CC 


CKSUM: 84 D4 4515 BE 06 AE BA 


IE 

B8 

Cl 

C2 

BA 

26 

0D 

77 

99 

AF 

BF 

3F 

D0 

BF 

AF 

86 


GKSUM : 95 AA 94 D0 98 414F AC B4F1 

001800 AA 4A 24 0F 93 77 86 7A : 31 

001808 8F 7B DD EA 2D DD FC EB : C5 

001810 F6 3A BA 73 7E 48 9B BE : AC 

001818 1C D3 4A FC 4E 5A 61 E7 : 25 

001820 A6IE 69 D5 54 C5 3D 8D : E5 

001828 C5 4D 97 EB BD 58 60 9B : A4 

001830 55 94 CB D3 8D 52 77 B8 : 95 

001838 CB DF 7E A147 65 C5 49 : 83 

001840 96 0D CA 618E 65 B5 B5 : 2B 

► OhK を峨就し始めてをろをろ 1 年になるが， 
る……。をれら恶くないと思ったりもする。 


001580 

001588 

001590 

001598 

0O15AO 

0015A8 

O01SBO 

0015B8 

0015C0 

O015C8 

0015D0 

O015D8 

0015EO 

0O15E8 

0015F0 

0O15F8 


9313 
46 DE 
ED 81 
6D A8 
A8 63 
\6 30 
09 5E 
D6 DE 
FF 97 
99 BC 
D3 D1 
8F 88 
A6 62 
B7 8B 
26 0F 
45 99 


EB 69 
D9 CE 
86 B3 
53 1F 
9B 56 
7C 81 
82 F8 
69 93 
94 44 
18 F6 
64 FF 
64 7C 
4A 71 
54 75 
5C CD 
92 B0 


F6 A3 
95 E2 
DE 93 
15 EC 
A0 2F 
99 E5 
FF 43 
2F AC 
D7 97 
ED CA 
A19B 
84 5C 
B317 
37 D0 
A189 
53 4D 


14 7C 
35 D2 
7C 4E 
CD EE 
0F 41 
C0 EA 

15 34 
EF 89 

16 AE 
95 82 
B4 24 
6E FI 
F3 59 
13 9D 
EA E8 
719A 


13 

49 

E2 

43 

IB 

FB 

6C 

F3 

A0 

31 

IB 

36 

D9 

C2 

5A 

CB 


CKSUM: 22 2A 8F 73 AC 1C 93 2F 6345 


001600 

001608 

001610 

001618 

001620 

001628 

001630 

001638 

001640 

001648 

001650 

001658 

001660 

001668 

001670 

001678 


E3 0A 
CB D2 
4E 79 
DD FE 
4C 76 
F2 AC 
EC 33 
4C BF 
B4 F7 
96 65 
B5 D1 
F8 40 
FD F6 
6B 37 
BB 8F 
が 46 


5E 10 
E8 A1 
DF 74 
83 3B 
34 OA 
36 93 
D3 7C 
5132 
E5 EA 
E4 9B 
F6 4E 
C6 BC 
B3 61 
7A 4D 
3B FI 
CF 44 


AE 9D 
DA 89 
0D 36 
C9 D6 
EB A0 
30 05 
3E F0 
FE 37 
29 CB 
F2 58 
17 D6 
CC 0B 
3F 61 
2C 61 
FA 7C 
37 32 


F5 C2 
FF D5 
C4 C7 
BA BA 
4F E5 
17 44 
4B B7 
BF 2F 
8B 14 
E4 9E 
69 32 
84 77 
E0 27 
B8 AB 
AD FF 
5717 


5D 

6D 

E8 

AC 

BF 

F7 

9E 

B1 

0D 

46 

52 

8C 

AE 

59 

98 

12 


CKSUM : 

4B 

D6 

F2 

ID 

4F 

72 

DA 

6A 41BE 

001680 

F4 

3C 

0D 

87 

7C 

DE 

B7 

64 

39 

001688 

8E 

CF 

4D 

A5 

F8 

BA 

0D 

2E 

3C 

001690 

97 

41 

A5 

D3 

68 

34 

D1 

91 

4E 

001698 

3A 

4C 

89 

BA 

A8 

B2 

70 

2F 

C2 

OO16A0 

36 

37 

FA 

F2 

2B 

A1 

71 

6D 

03 

0016A8 

7E 

FE 

7B 

D3 

17 

2F 

D8 

CF 

B7 

0016B0 

7F 

78 

87 

8F 

3C 

95 

FI 

FB 

CA 

0O16B8 

7E 

6A 

85 

9E 

FF 

01 

37 

C7 

09 

0016C0 

45 

A1 

68 

CF 

6A 

31 

3E 

CA 

C0 

O016C8 

61 

C5 

13 

E3 

26 

4F 

01 

30 

C2 

0O16D0 

F9 

99 

EF 

48 

43 

Cl 

ED 

F9 

B3 

0016D8 

A4 

BC 

3A 

C9 

B4 

7D 

0E 

09 

AB 

0016E0 

3A 

EF 

4F 

20 

64 

5B 

C2 

CF 

E8 

O016E8 

70 

80 

9C 

63 

C9 

り 5 

AC 

0F 

48 

0O16F0 

76 

AB 

95 

E3 

D4 

5B 

9C 

73 

D7 

0O16F8 

6C 

C6 

A7 

47 

71 

34 

3E 

lA 

0D 

CKSUM ： 

C3 

4A 

D4 

IB 

FA 

61 

F8 

B7 33A8 

001700 

61 

E5 

A7 

15 

78 

E8 

6F 

BA 

7B 

001708 

FD 

43 

79 

14 

C3 

DD 

El 

30 

7E 

001710 

E4 

D7 

25 

58 

36 

B1 

C2 

D7 

B8 

001718 

49 

9F 

73 

F5 

91 

78 

A9 

34 

36 

001720 

D8 

99 

A5 

15 

0D 

28 

2C 

73 

FF 

001728 

DO 

AD 

6F 

E9 

A3 

FD 

F4 

C3 

2C 

001730 

8E 

9B 

BB 

F5 

B7 

9F 

D3 

15 

17 

001738 

48 

B5 

AE 

CA 

D5 

61 

CA 

72 

E7 

001740 

F8 

94 

FI 

AD 

8C 

D7 

C3 

49 

99 

001748 

C7 

8B 

9E 

E2 

88 

78 

D7 

02 

AB 

001750 

BC 

B1 

BE 

47 

A4 

3F 

F0 

64 

D9 

001758 

EA 

64 

6A 

A9 

D8 

D8 

67 

0F 

87 

001760 

22 

EF 

OA 

07 

ID 

B7 

B0 

38 

DE 

001768 

ED 

65 

33 

D1 

48 

7E 

42 

43 

A1 

001770 

F2 

E5 

2E 

DA 

D0 

F8 

A2 

D2 

IB 


001778 E5 33 EE B1 BB 60 Cl FD 


001848 

OC 

BD 

4C 

68 

76 

B2 

EF 

OD : 

: A1 

001850 

36 

27 

E7 

54 

IB 

CC 

2E 

5E : 

: 0B 

001858 

A4 

60 

BD 

9E 

C8 

F0 

76 

D3 : 

； 60 

001860 

65 

0F 

D3 

00 

5C 

17 

25 

C8 : 

: A7 

001868 

23 

24 

Dl 

DE 

4A 

86 

25 

F0 : 

; DB 

001870 

C 巨 

5B 

0E 

27 

27 

FD 

88 

16 : 

20 

001878 

03 

03 

FI 

44 

37 

6F 

D4 

2A : 

； DF 

CKSUM: 

AB 

92 

AB 

A0 

5C 

A6 

45 

51 82C2 

001880 

C6 

FA 

22 

14 

37 

93 

35 

C8 

BD 

001888 

7E 

9E 

FE 

DC 

BB 

26 

E0 

88 

3F 

001890 

61 

B5 

62 

07 

E9 

4E 

4B 

7A 

7B 

001898 

28 

3C 

26 

7D 

Cl 

36 

D5 

23 

F6 

0018A0 

62 

1C 

D8 

3C 

28 

0B 

B7 

09 

85 

O018A8 

23 

60 

A4 

2D 

74 

DC 

24 

92 

5A 

O018BO 

DE 

99 

2D 

AE 

5B 

10 

A4 

F3 

54 

0018B8 

23 

FD 

48 

9D 

F3 

B9 

50 

0E 

0F 

O018CO 

8B 

A1 

6D 

E8 

86 

2B 

51 

92 

15 

0018 C8 

96 

F6 

67 

CC 

6E 

C5 

32 

5B 

7F 

0018 D0 

9F 

72 

D5 

8C 

F6 

4F 

51 

6B 

73 

0018 D8 

58 

CB 

E5 

55 

AB 

12 

7C 

E0 

76 

0O18EO 

88 

19 

F3 

12 

06 

Cl 

9E 

79 

84 

0O18E8 

83 

94 

A3 

44 

EF 

73 

07 

85 

EC 

0018F0 

21 

37 

76 

6B 

89 

DB 

8F 

35 

61 

0018F8 

3A 

97 

03 

F3 

01 

56 

62 

F7 

77 

CKSUM ： 

Dl 

EA 

36 

71 

9A 

A3 

EA 

EB 455E 

001900 

A0 

59 

F8 

30 

61 

36 

B6 

DE 

4C 

001908 

DC 

91 

BF 

55 

BC 

99 

4A 

4B 

6B 

001910 

E5 

0D 

00 

E0 

5D 

El 

CC 

C0 

9C 

001918 

62 

8B 

14 

A0 

C2 

DK 

DB 

94 

B0 

001920 

6E 

05 

B9 

3E 

BC 

AE 

C8 

A3 

3F 

001928 

66 

A6 

45 

11 

F6 

0E 

45 

26 

D1 

001930 

7D 

AE 

30 

0E 

75 

50 

2E 

F9 

55 

001938 

A7 

9E 

B5 

IF 

66 

8A 

D4 

42 

1F 

001940 

75 

70 

16 

51 

65 

6B 

0A 

B0 

D6 

001948 

96 

lA 

55 

58 

69 

A9 

67 

F2 

C8 

001950 

A7 

77 

3D 

46 

04 

DD 

76 

8D 

85 

001958 

01 

A7 

72 

3F 

FE 

IF 

B3 

F4 

1D 

001960 

25 

F8 

3F 

6A 

97 

91 

F4 

76 

58 

001968 

3B 

BF 

B1 

EF 

AA 

DF 

B6 

3F 

18 

001970 

AB 

6F 

10 

5E 

47 

77 

83 

AC 

65 

001978 

Cl 

99 

FF 

34 

0D 

8E 

CA 

7F 

71 

CKSUM ： 

3A 

D0 

C7 

9A 

2E 

A9 

47 

84 B89B 

001980 

7B 

7D 

A7 

2D 

6D 

EC 

FA 

1A 

39 

001988 

72 

即 

FF 

23 

2F 

D6 

87 

E4 

03 

001990 

7F 

BF 

A4 

AF 

FA 

BD 

B7 

EA 

E9 

001998 

7A 

A0 

0A 

29 

F2 

9F 

B3 

D4 

65 

0019A0 

C7 

D2 

4F 

95 

FD 

9E 

31 

A8 

F1 

0019A8 

FF 

EB 

FE 

14 

E2 

FI 

D4 

1E 

C1 

001980 

8D 

E5 

F4 

2A 

82 

0A 

18 

71 

A5 

0019B8 

8A 

2B 

D8 

40 

CD 

B6 

F7 

12 

59 

0019C0 

8B 

7D 

19 

98 

18 

94 

43 

27 

CF 

0O19C8 

E7 

43 

ED 

8E 

87 

A8 

8A 

4F 

AD 

001900 

84 

D7 

AE 

F6 

63 

50 

AA 

CB 

27 

0019D8 

E8 

47 

08 

8B 

89 

6C 

4F 

DB 

E1 

O019E0 

98 

34 

6E 

F5 

A9 

22 

18 

0D 

1F 

0O19E8 

BC 

63 

C9 

27 

93 

87 

FB 

EB 

0F 

O019F0 

34 

05 

36 

AF 

8D 

A1 

92 

37 

15 

0019F8 

00 

35 

16 

D4 

30 

3D 

66 

EC 

DE 

CKSUM: 

29 

57 

AC 

81 

3A 

EC 

D0 

3C C367 

001A00 

62 

94 

54 

AD 

DF 

35 

63 

77 

E5 

001A08 

86 

8C 

EB 

2F 

B2 

D7 

53 

41 

79 

0O1A1 日 

2C 

17 

35 

58 

72 

F9 

51 

C6 

52 

001A18 

A3 

68 

3B 

4E 

39 

3C 

CC 

ED 

C2 

001A20 

95 

D7 

43 

FD 

B7 

BA 

0B 

F5 

1D 

0O1A28 

77 

BA 

08 

AA 

EF 

AD 

2F 

D5 

83 

OO1A30 

FA 

56 

B7 

EA 

FD 

46 

3E 

7B 

ED 

001A38 

IB 

76 

37 

IF 

IF 

A0 

4B 

4F 

40 

001A40 

80 

B3 

C2 

CD 

B7 

93 

75 

D0 

51 

001A48 

67 

BF 

46 

62 

5F 

2B 

69 

EF 

A0 

001A50 

4C 

CO 

5E 

C5 

A7 

AB 

70 

CB 

BC 

0O1A58 

36 

CA 

FI 

25 

BF 

22 

EC 

SA 

3D 

001A6C 

79 

3C 

2D 

7E 

79 

3D 

DB 

75 

66 

0O1A68 

45 

CC 

C0 

02 

74 

29 

97 

9D 

A4 

001A70 

67 

9C 

25 

E7 

D3 

2B 

C9 

9E 

77 

001A78 

48 

96 

84 

CB 

AF 

67 

20 

4B 

AE 

CKSUM ： 

9E 

32 

D5 

7D 

19 

14 

2B 

DE 5430 

0O1A80 

CF 

26 

5F 

5B 

CF 

13 

66 

B8 

E2 

001A88 

9B 

19 

33 

61 

33 

08 

4B 

B5 

83 

O01A90 

6A 

0C 

3C 

E6 

B9 

ED 

CD 

13 

1E 

001A98 

21 

E9 

14 

5E 

C6 

B2 

7B 

05 

73 

O01AA0 

9B 

01 

7A 

63 

5E 

C0 

10 

E9 

90 

001AA8 

B5 

8F 

Cl 

CE 

ID 

FI 

55 

F4 

2A 

0O1AB0 

F4 

85 

26 

38 

A8 

DB 

35 

72 

01 

O01AB8 

29 

79 

C3 

A4 

D5 

F3 

92 

41 

A4 

0O1AC0 

BO 

EA 

90 

64 

DC 

69 

14 

93 

7A 

001AC8 

70 

91 

7F 

81 

9B 

14 

91 

6B 

AC 

0O1AD0 

D2 

45 

5E 

79 

55 

F2 

01 

17 

4D 

001AD8 

CC 

14 

12 

93 

70 

92 

4F 

7E 

54 

0O1AE0 

DD 

80 

86 

5B 

70 

04 

3A 

D0 

BC 

001AE8 

88 

70 

A0 

A6 

97 

04 

5C 

D3 

08 

OO1AF0 

2F 

04 

36 

29 

22 

El 

00 

B2 

47 

001AF8 

2F 

4A 

AD 

Cl 

IF 

75 

AC 

7C 

A3 

CKSUM ： 

E3 

D4 

8E 

EC 

FC 

98 

5C 

A9 4A86 


ゲームと CG の記がしか説んでない兴が卞 
佐川な惭 (26) 人•阪府 


0O1B00 

03 

FC 

2C 

71 

BF 

96 

57 

13 


SB 

0O1B08 

E7 

80 

FA 

Dl 

IE 

D7 

58 

56 


D4 

0O1B1Q 

6C 

88 

F6 

82 

7D 

D8 

8F 

BD 


0C 

001818 

BD 

2A 

AF 

2C 

47 

79 

7A 

4A 


46 

001B20 

F1 

04 

77 

A2 

7C 

33 

31 

DE 


CC 

001B28 

99 

D7 

BE 

6C 

AA 

A0 

88 

F5 


61 

O01B30 

ED 

E8 

04 

37 

E2 

6E 

F0 

47 


97 

001B38 

42 

A4 

7B 

16 

C9 

53 

AD 

E0 


20 

001B40 

08 

FD 

B1 

IE 

D0 

07 

F0 

99 


34 

001848 

2A 

B2 

47 

F3 

23 

E7 

84 

4B 


EF 

001B50 

D2 

82 

48 

CE 

43 

CE 

3F 

54 


0E 

001B58 

9B 

09 

91 

FI 

44 

6D 

37 

2F 


3D 

001B60 

CB 

DB 

3A 

EB 

4F 

34 

81 

5A 


29 

001B68 

B2 

6E 

3A 

92 

DB 

E8 

EA 

A4 


40 

001B70 

DC 

4F 

25 

20 

0F 

F7 

72 

3F 


27 

0O1B78 

D0 

94 

36 

B1 

Cl 

56 

20 

CB 


50 


CKSUM : 

94 

FB 

IE 

69 

E9 

E4 

F5 

DB 9242 

001880 

BB 

21 

79 

DE 

15 

78 

9B 

5F 

BA 

0eiB88 

99 

3B 

9A 

4A 

D7 

08 

F3 

E2 

6C 

0O1B90 

37 

BF 

BC 

97 

DC 

61 

A2 

EA 

12 

001898 

E3 

A0 

4F 

22 

D6 

05 

96 

AA 

0F 

O01BA0 

16 

6A 

9D 

37 

D7 

FE 

00 

AA 

DJ 

0O1BA8 

18 

32 

F9 

44 

F5 

11 

Cl 

A7 

F6 

OO1BB0 

46 

CE 

F7 

F6 

90 

6B 

8C 
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61 
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CE 
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55 

0F 

CC 

E9 
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F2 

5C 

E7 

IB 

F5 

45 

35 

3C 

O023EO 

E0 

OF 

05 

9B 

91 

0E 

13 

3C 


7D 

001E60 

AE 

IB 

24 

92 

79 

94 

8A 

67 

7D 

002118 

E8 

C3 

FC 

73 

D2 

EB 
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A9 

CF 
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99 
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5B 
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9B 
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0O1E68 

8A 

2F 
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7C 
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E7 

FD 
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DD 
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1C 

89 

7E 

4F 
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3B 
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[特集]席巻ずる口一 了ク文明 



小さな満おのために 

口ーテクの森に憩ラ 


Nakano Shuichi 中野修一 

人はどラして他人の目にはつまらないおのにこだわっていくのか？つまり， 
そのこだわりが想像力の源泉なのでしよラ。将来のちっともっと怪しいロー 
テク这八イテク特集のために，ローテクを見つめてみましよラ。 


I ヘイテクの華 

冷静に考えて， Oh 议という雛誌は，いま 
ではきわめて特異な雑誌 L なってしまった 
感がある。前世化の遗物とか生きた化おと 
恶 U をいう人もいる。 

牛:きむ化 おといわ れれば シーラカンスと 
答えるのが一般的だが， シーラカン スの名 
誉のために いって わくと， シーラカンス だ 
って 逝な子的にはちゃんと進化 している の 
だ。ただ，をれが外から見ただけではわか 
らないだけの話だ。世の中には外形に表れ 
る進化形態と表れない進化形態がある。兄 
た H の變化がすなわち進化とは限ら。い。 

備かに理論上，環境の変化があるし雙 
化の乏しい種は淘ホされやすい。だから i ： 
いって，をのままの形態でもゃんとあき延 
びてきむシーラカンスがほかの^のと比べ 
てあっていることにはならない。むしろ， 

人•昔からが化に通用する形態で巧おしてい 
むことをな贊こをすれ，をのままでは化き 
残れ4•かった化石と同一視すべきではある 
まし、。 

人帖 I ;に脱線してしまった。 

Oh 议編萊部内では，位置づけとして 
X 68000 は MZ -80 K と同格に扱われていた。 
なんの-ヒ化らなくゼロから义化を作らなけ 
ればならなかった，また，作ることができ 
るマシンという意味である。無論， X 68000 
U 前に I )すべてのマシンがをうあるべきだ' 
という主張はあったのだが，奠隙にをれを 
むわざるをえ4‘ かったのだ。をういった事 
情扛ホい畔化の文化を感じさせるのだろう。 

いろいろなものが寄せ集められ，技術の 
捣み;取ねはさまざまな成果を生んだ。略々 
しく使う言葉ではない力す，何度「限がを超 
えた」 t いう表現が用いられ， ハイテク ニ 
ツクに酷いしれるこ I があった力、。 

X 68000 ユーザーなら，パーソナルコンピ 
ューティングが生み出した白を見張るよう 


な素晴らしい成おをいくつか思い浮かべる 
ことができるだろう。 

しかし，ノタソ コンに I 划するユーザーの対 
応は，どれが视練されたハイテクによる 
ものであるわけではない。泥奥いことをや 
ったり，力技を使ったり，無葱味に見える 
ようなものに心血ををいだり，それぞれの 
価値観に f 走った巧為をいくらでも見受ける 
ことができる。をこで見られる，いわば， 
「なんで^あり」の精神が，幾多の「素晴ら 
しいこと」，まむは，「とんでらないこと」 

を生み化している止壊であろう。 

ひとつ0 ハイ テクがらたらした ノウハウ 
は次の ハイ テクを生み川すための梢 it なる。 
しかしをの際に消がされるェネルギーは， 
むしろ口ーテクニックによって築き上げら 
れた ロー テク ノロ ジーのわなにこをあるので 
はないだろう力 >。確かに XGSOOOl 划係に ハイ 
テク作品は多い。をして，をの背後にはさ 
らに夥しい「憎しい動き」ら存かする。こ 
れらはまったく無関係、なものともいいきれ 
ないのだからタチが惡い。 

ローテクは力‘人が化み化すらのでありな 
がら，で人のためのものではない。をれぞ 
れはてんでばらばらで体系だってもいない。 
むしろ，一歩化を踏み入れると途端に迷っ 
てしまうようなジャングルの祿扣である。 
秋锋とは無縁のパワフルさがある。実はを 
の：!:壌こをがハイテクの華を咲かせている 
のだ。かつて，混化は宇'おの源であった^ 
西洋の人もいっている。 

I 環境整備のひとつの形態である 

ローテクの澗泉とはなんだろうか？ 口 
—テクの形態は，あまりにもくだらないこ 
となので言及されていない問避である t か， 
ちょっとしたコツのようなむのであったり， 
み问のエホであったりする。 

技術的にどうこういうより占，重:雙なの 
は結局，それぞれの環境をより快適に使用 


するためのノウハウである。なにかのツー 
ルをかるにしてら， ハードウェアを作るに 
しても，をれが基本となる。 

をこでなにが得られるかというしをれ 
は「満足」であろう。 f 也人にはわからない 
からしれない満足。 

をもをも コン ピユ ータはソフトウェアか 
第で無限の様相を呈するのだとはいって 
も，さまざまな师で既成品であることには 
変、わりない。をのすべてが ユーザー のがみ 
にあうかどうかはきわめて疑わしい。環境 
を自分の思いどおりにすることは当たり前 
のようでなかなか雛しいこ i すぶのだ。 

ノぐソ コンを使うというのは多分に趣味の 
領域に席する行為だ。だからこを，こだわ 
りが生まれる。特に X 68000 ユーザーでは本 
f 本デザインなどへのこだわりを持っている 
人が多いし恐われる。をれが高じると，今 
回の記事のようにカラー コーディ ネートを 
気にしたり，本体な造にをる人を生んでい 
るのであろう。これも，広い意味では環境 
改善の一環といえる。 

コンピュータ使用環境の変更は誰でも斤 
うようなものご！：である。 CONFIG.SYS 
を書き換えると力 >， ASK 68 I くや HISTO 民 Y . 
X の キー バインド， シャーペン . X の キーバ 
インドを変更するということは誰でも斤う 
環境な善の例であるといえる。 

ひょっとしむら巧っていない人が'いるの 
かもしれない。，と思うのが SRAM の設定 
である。 X 68000 の場合， S 民 AM のメモリス 
イッチをを更卞ることで環境が激変する。 

ひとつの環境に悄れてしまうし違う環 
境を受け入れるのは雛しくなる。私などら 
編集室に新しいマシンが入ると，いきなり 
SWITCH . X を立ち . h げて設定を書き換え 
てしまう。 

た t えば， 

EJECTION 
LCD_MODE 二 NORMAL 
XCHG 二1 
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FI 民 ST_KEY 二 1 
NEXT-KEY 二 0 

のように設定を變がする。つぃでに义字色 
のシアンとがたの G 化分を$16くらぃに抑 
える。リ七ット。ふう，これでやっいをち 
着 H 、 て作業ができる。 

I なによりも美しくあれ 

ローテクの基本は揣除(こ始まり掃除に終 
わる。まず，お I 脱の必要なものとぃえば， 

キーボード^マウスであろう。キーボード 
のキーのあぃだに入ったほこりを エア スプ 
レーで除まずると力>，キートップをはずし 
てわ風 W で视うと力，，コンパウンドでひた 
すら瞧くと力>ぃう人备ぃるようだ。 

嚴ぶの化 U 诛は祁修部,吊で入手できる 
X 68030 のキーボードだ。従米の製品!:違っ 
て，表肺に細かぃ I 川れがつけられてぃるの 
で，長期閒使っても藥装が刹げて表而がツ 
ルツルに なってしまう ことは むぃ（だろ 
う）。 

X 68000 のキーボード（ XI 時化からだカミ） 
は表肺に塗装が施されてぃるので（これだ 
けで結構コストがかかってぃる），ホの当た 
る部分がどうしても射 J がれてしまう。これ 
が問趣だった。これに列•化するには，先ほ 
どの例のようにコンパウンドで磨き上げ， 
»消しの维料でい I たきつけるしかあるまぃ。 
ただし、 キーボード表がの义ぞも消えてし 
まうのはぃむしかたなぃ力す。 

P 民0タイプや Compact タイプのキーボ 
—ドではこうぃった|!!1跑は発生しなぃので 
抓修部が,で取り寄せればすむのだが，やは 
りキーボードの形に （） こだわり たぃ。 ので 
はなぃ力>。 

キーボードで思ぃ化すのは， U 前サイノく、 
—が巧ってぃむキーボードチューンアップ 
である（現化は行•われてぃ4•ぃ）。ちょっ^ 
閒めのキータッチで誤:入如防. ih のお蹈も施 
されてぃる。マシン室に揭かれむものを使 
ってみむ限りでは，娘かは巧が疲れて嫌だ 
ったのだが，使ぃ込まれると多少ヤワにな 
り，现化では尖に「ぃぃ感じ」に化上がっ 
てぃるように,凹える。ストローク感 L 相*に 
なわる.で応えが快贈である。実に索峭らし 
ぃ口—テ ク であった。 

ネネ* 

輪除とぃって^， X 68000 のマンハッタン 
シェイプマシンになるとタワーの隙問を柿- 
除するのはちょっとしむハイテクにつな 
がるのがある。マンハッタンシェイプモ 
デルをぶをにばらして組み立て直すこと力す 
できる人というのは《くはあるまい。 


■マゥス 

X 68000 のトラックボールマウス！ J 作り 
-手のこだわりがあふれたか,站である。 

しかし，トラックボールマウスをばらす 
とマウスの外间の I リい眩を閒をするお具がを 
っこちて，をれがどこの金なかわからなく 
なるという現象が多発する。 

マウスの場合，メンテナンスといっても， 
3力所の凹転部分にこびりついたゴミを削 
り落七し，マウスボールを訊浄するだけで 
ある。 

マウスボールの純浄じは中恍洗剝を使う 
ようにおをされている力':，単にも所川;先剤 
を使って^あまり効果は卜.がらない。ここ 
ははっきりとおけ阳衍をしてゎいむほうがい 
い。「マジックリン」だ。これを使えばどん 
なに巧れていても斩が,1パ1様に傻活する。 

マウスボタンの調すが恶くなったときは 
修理に化すのが賢明だが，ゴミを取り除い 
て格点權巧がを吹きつけるくらいのことは 
やってみたほうがいいだろう。もなみに編 
集長の T 氏はトラックボールマウスのボタ 
ン部かからスブリングを化りはずして使則 
している。クリックが齡くなるのだをうだ。 

さて， X 680()() のマウ フ、だが ，遮ができる 
種類は少ない。避本的には MZ / X 1/ X 68000 
I 划係のマウスならどれで^化刚できる。私 
はイ间人的な好みから Xlturbo 川の [ い、 マウ 
スを愛)りしている。クリック感がよく，權 
りらをれほど不1'1がではむいところが気に 
いってし、る。 

過去に PC -9801 f りのマウスを使うという 
記事（これローテクだな）があったゎか 
{ f で事実 _ h 選がの帖はかなり巧えているの 
だが、 川:削のマウスという W はなザか手-化 
のほう力;'徘 I く，•乎巧のほうが太くなってい 
る。たぶん人け;1じ华に基づいているのだろ 
うが， 私には快適とは思えない。私の知る 
腿りでは，がとしては MZ -2861 W の「ゎに 
ぎりマウス」力すもっとも现にかなっている。 
内部のメカがイマイチなのが巧念だ。 

现か市脱されているマウスいうのは， 
どれらボールの化顧を準仙)に排ってきたら 
のばかりだ。これがおががりに配蹟されて 
いれば手先の制御だけでマウスを コント ロ 
—ルすることができるのだが，举侧だと手 
お M がを動かすことを強要される。つまりモ 
の動きを火きくさせるように設剖-されてい 
るため，使い勝平は,® くむっているのだ。 
ゎをらく，ホを快な使川値にするとメカの擠 
腺が追い靑かむいせいなのだろ うがい、、 
イマイチ疑問が巧ってしまう。 


^いうことで，巿版のマウスを七ド逆に 
してボタンケーブルをかけ庶せばけ' I が 
内部結線も）かなり使いやすくなる……か 
もしれない。 

国 トテクの王道 

最近は C 民 T 切り換え器と力， SCSI 切り換 
え器なんてのがちゃんと||/!おされて いる。 
『Outside X 68000 J でま;-お]’•に力': C 民 T 切り換 
え器を製作して いる 力 f ， 巧は信号線をがに 
切り換えるだけの身もフタもない间路にす 
ぎない。をれでも，爽際に必要とする人は 
いたし，こうしてむ作する人までいたのだ。 
これはタイトル laj ; の機能説 II パをすること 
が阻雛なほどの，口ーテクの化裴といえよ 
う（をれでと0市販品は5,000|リ化 I •.する）。 

どうせなら TVCT 民し明り換え器も必嬰 
だ，と考えるところに口ーテクの欄泉があ 
る。よりヮガママであることが必要だ。 

ごく侧人的なことだが，问じような発恕 
から， CZ -600 D に2台の X 68000 を接統する 
ためにアナログ-デジタル C 民 T 変換ケーブ 
ルを作れないかとスタッフに持ち掛けむこ 
ともある。 CZ -600 D と し、うディ スプレイは 
歴化のデイスプレイのなかでも唯ーデジタ 
ル民 GB とアナログ RGB をじ刀りがえて化川 
できるといった特徴を備えている。 

0 .7 V を TTL レベルにプルアップするの 
は云々し多少手間取りをう だった 。 CRT 
切り換え器を買ったほうが前がザいのでは 
……ともいわれた力':， I ：刀りげえはデイスプ 
レイの前閒パネルで巧うのが美しい。をし 
て私自身の CZ -600 D へのこだわりがある。 

変な訴力’心しれない力;'，私はドットピッ 
チが小さい CRT はあまり好きではない。 
" AA 55" タイプのタイリングが少し S ミれる 
くらいの解像腹がいもばんいいしがってい 
る。さらに一时:期から X 68000 川 C 民 T の馆 
色が谈めに変わってしまっているのだが， 
をれも気にいらない。デジタル/アナログ明 
り換え機中祥とともに CZ -60() D は私にとっ 
てもっとも使いやすいデイスブレイなのだ。 

「環境な善」とをれによる「を巧」，「愛蒋」 
ゆえの「環境な善」。これらの|刮が: I 划係は口 
ーテクの喊動ゾ J となる^のを秘めているの 
だ。 

水ネ冰 

自動率でステアリングホイールを巧えむ 
り，ブ レー キパッドを スポー ツタイプに リ义 
り替えたりするのと同樣に，り的にあった 
かたちでパソコンをチューンアップするこ 
U よ化間ではあまり認められていむい。こ 
れはわかしな說ではないだろう力‘。 
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[特集]席巻ずるローテク文明 


目指せジョイステイックの星 (1) 

理想のグーム環境を作る 


Ishibumi Akira 伊漉見あさら 

ゲーマーとジョイスティックは一/じ、同体。扱い慣れたものを X 日邮00で使いた 
い，いまあるおのをちっと高機能にしたい，そんな要望に応えまず。今回は 
手始めにファミコン用ステイツクを X 郎邮日用に改造してみましよラ。 


I 勤的なインタフェイス 

X 68000 は非がにゲームに廬;まれむ環境 
にあるパソコンです。巧化 I 巧刪のグラディ 
ウスに始まりお近のオーバーテイクまで， 

本作の値段さえをえなければ，同じような 
帆 おでスーパー フ ァミコ ン颜なけのライン 
ァッブがタイトルを並べています。ビデオ 
ゲー ムアン ソロジーの ようむ，カルトな夕 
イトルまでらフオ ローされ，メーカーユ 
—ザーも常にハイクオリティなゲームを水 
めているむめ，ある意味で理恕的なゲーム 
環境にあるといえるから)しれません。 

しかしそれをプレイする環境については， 
な外にこだわりのあるような諷は閒きませ 
ん。 i | り化の X 680()0 対応のジョイスティック 
やパッドを差し込んで，をれで終わりとい 
う八が多いようです。 ill •脱の！ J の！：いって 

ピンからキリまでありますし，す姑おが整 
っているようで渡っていないというような 
問趣が祀られた, ki がや，奠際の使の感を比 
ベてみむ情報なども，ほとんどおたこ i ： が 
ありません。 

をを扛シヤープ純化のもの力;'，サイバ 
—スティックと XIII 本化からのジョイパッ 
ドのみというのでは，をれいたしかたな 
いことなのからしれません。で（)，む分の 



筆者のジョイスティック全景。コネクタは独自の 
ものを使って，自宅のコントローラは.すべてこ 
れで統一してある。背面のスイッチや巧の中の回 
路でるボタンの連おや，ボタン配列を設定する仕 
組みになっている 


ジョイスティックやパッドのせいで，せつ 
かくのゲームが思う伴分楽しめず，师白さ 
をが!ねるとしむら，これほど悲しいことは 
ないのではないかしないます。 

をこで，ジョイスティックにがする理解 
と興味，をして體かなゲームブレイ環境の 
灾がのむめに，これから何回力‘かけて，い 
ろいろな対1識やが報をわなえしていきたい 
しがっています。 

■ なにをホめるか 

では，ジョイスティックの理恕とはどん 
な扛のでしようか？ 市敝品を地るし述 
射や AB ボタン切り巧えといったような 
の力す，製品の村-加機能として用葱されてい 
ることが夕いようです。しかし，ジョイス 
ティックやパッドは.をのすを作感が命であ 
0，どれだけ卜]•如機能が充类していたとし 
ても，使いにくかった0すれば，をれはな 
んの化しに^なりません。あくまで，操 
作恍が俊化されるのです。 

し力*し，端本であるレバーの入り方や， 
ボタンのレスポンスなどは数字で評侧する 
人•法がないことや，侧人の略好に左わされ 



中を開けたところ。ボタンの信号で連射信号を制 
御するのではなく，直接連射信号をボタンを通し 
てつないでいる。配線は複雑じなるが，回路自体 
は簡単じなるというメリットがある。中で線が絡 
まないような工夫もするとよい 


る性格の扛のであるむめに，むかにあう！0 
のを探して姑つけるしかなぃのが現が:です。 
おぃパ、、ノ ドなどでは，し000〜2,000円前後 
ですから，ぃくつか巧分で貿って相性のよ 
ぃものを迸ぶこともできるでしよう力':，ジ 
ョイスティックの場合，5,0001リ前後からな 
ぃものでは10,0001り弱しますから，ゎぃを 
れと贺って比べたりするのは雛しぃかもし 
れません。 

姑:巧はショップでの腰示や-友人の家で触 
った印みで判断するのが精一がで，十分な 
I か睐ができるかとぃうことには疑問が夕戈る 
ことも-をえられます。しかし昨今のパソコ 
ンショップではジョイスティックの遮がの 
を地はをれほど広くなぃとぃう話もあるの 
で，ム、祀するほどのことはなぃのかもしれ 
ません。しかしをの|||でも，誰も力 s 「 はずれ」 
をつかむことは避けたぃいなぃますから， 
ぃきぉぃな剣になるのは当がのことでしょ 
ろ 。 

たかがゲームを遊ぶ/、•めになにををこま 
で，し世、われるからしれません力す，やはり 
ここが非巧に火事なことなのです。嚴かに 
帯ぃたように，ゲームの魅九を100%引き化 
すためには，俊れむコントローラは絶対に 
欠かせなぃ^のなのです。 

また， パソコン 刑 の 間辺機器でなく，業 
巧 巧]基板のための コント ロー ル ボックスの 
ジョイス ティ ック部分などを;お用するよう 
な方法^あります。お厲ケース剝き化しだ 
ったりと，やや無' llj •ながら苗パーツの倍頓 
性などから，あえてこうぃったものを選ぶ 
人もぃるようです。力> くぃう私もゲームセ 
ンターのテーブル からはずした コン パネを 
放:造して使ってぃます。ゲームセンターで 
よ歧ぃ恨れむ スティッ クやボタンがをのまま 
化えるとぃうのは，結構お'巳、感もあり他人 
にらすすめむぃのです力 S '， 入す•方法などが 
備立してぃるわけでもなく，私自身^偶が 
にぶぃ撇 W で入-乎-しむものなので，明言は 
避けてわこうかと思います。 
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■ 麵を目指して 

こうした基本性能を重視し，気にぃった 
5^のをおつけてから，速がやボタン切り轉 
えとぃった，化加機能を考えるのが基本的 
なスタイルです。基本性能がよぃのに媪斟 
な村•加機能がつぃてぃなぃとぃった場合， 
スティックをな造してつけてしまう^ぃう 
手段を考えて^よぃでしょう。比較的基礎 
のレベルの電子回路や，ただのスイッチを 
配線するだけで，これらの機能は容易に実 
现できるからです。写真にあるような，私 
のジョイスティックにある付加機能も，配 
線の手間を除けば，材料などは秋葉原で買 
ぃ集めた合計1，000 P ] 程度の部，品で作られ 
ており，非常にを.卜_がりならのとなってぃ 
ます。 

このスティックには巧期速射や AB 义 S 
速射， ABC 自山入れ替え，速射速度調整む 
どの基本機能が備わっており，15ピンの独 
ちコオクタで信号を引き,|||,します。ここか 
ら変換ケーブルによってアーケードゲーム 
基板をはじめ， X 68000, ろ種家庭川ゲーム 
機に梭統するのです。 

こうぃったボタン配列の自川化まで巧う 
しさすがに電子凹路の知識は必要ですが， 
本誌に速載されてぃる「ハードウエア T . 作 
入門」 ia 下の知識で理解できるような，ご 
く平易なレベル程度の^のですし，をれこ 
を配線表に従って祀線するだけでむかるこ 
とができます。どちらかい、うし I !リ尴に 
なるのは，配線のハンダ村•けのな術のほう 
かもしれません。 

このスティックをか解し，写真や I り1路図 
と配線図を戦せてらよぃのです力す，をれで 
はあまり芸がなぃので，せっかくやるから 
には， X 68000 用の•绝極のジョイスティック 
を作ってみようとぃうことになりました。 

今凹偶がにも（？），私のところに改造の 
依賴で持ちをまれた，ストライダー横内氏 
の元ファミコン闲ジョイステイックカすあっ 
たので，これをダシにしてみることにしま 
した。これは8年くらぃ前に雖充されたら 
ので，比較的ががのが態よく，持'主の 
欄の君は，このフィーリングがぃむく気に 
ぃってぃるようで，ぜ'ひ X 68000 刖^して化 
まれ変わらせてほしぃとのことで'した。 

まず今凹は，ファミコンジョイスティッ 
ク t しての機能を除去し X 68000 に一応つ 
ながる状態にすることを \：：\ m しました。ジ 
ョイスティック内部の贴線とぃうのは，み 
入力のネ泉を，スイッチを通して GND につな 
ぐという，ただのスイツチボックスですか 



ライターの横内氏が持ち込んた’ファミコン用ジョ 
イスティック。若干の年季は感じられたが部品自 
体の傷み具合は少なく，状態は良 

ら，とりあえず共通の!おぃ GNDU 外の配線 
をすベて除去します。中央にある，フアミ 
コンり j の變換部分 L かめからつぃてぃたケ 
ーフ''ルをザい）除ぃてしまぃます。 

X 6800() につなぐむめのケーブルをり]葱 
し，をれぞれの端すにつながってぃる色コ 
ード（抵化などのものとはおが興なること 
が多ぃので必ず帷認しよう）と，ジョイステ 
ィ ック内部のスイッチをつなく、、だけで作業 
は終了です。 

気をつけなくてはぃけ。ぃのは，ジョイ 
フ、ティ ックケーブルのコう、クタ部分で，き 
ちんと X 68000 につなげるこ < L のできる夕 
イプを逃ぶことが'ひとつと， レバー を削す 
方向 t レバーの スイッチの端子の向きを問 
遥えなぃこ I ：の2つく^らぃです。 

特に前おはケーブルを巧うときにを瘋し 
なくてはぃけません。ごみ加のとわり， 
X 6800() のジョイステイック端•丫 • はやや I り I 
んでわり，一部のコう、クタではカバーがぶ 
つかってしまぃ蓋し込むことが不可能なこ 
とがあるからなのです。とりあえず今||||は 
ジョイステイックの延おケーブルカミム:かっ 
たので，をれの)||•側を明りあとしてケーブ 
ルに使ってみました。 . V . 速テスト したに 
ろ，なかなかがなのよぃむのであるこ t を 
W 備認，これな!^満化のいくプレイができ 


な造のためじ中を開けると，中央に信号変換用の 
にが載っているのがわかる。とりあえず，共通信号 
の GND を除いて，にや配線を取り外して，日ピンの 
ジョイスティックケーブルを接続する 


配線を終えたところ。現段階では電源とコントロ 
—ル端子は接続していない。これピけでも立がじ 
ジョイスティックとして使用できる 


左側のコネクタのままでは，ツメが邪魔になって 
差し込めないため，アダプタをつけてみた。問題 
はなくなったが，あまり美しくないのが難 

をうです。 

次||||は，これに電子 W 路を追加し，市脱 
品颜なけの性能を装備させ，で吿どゎりに 
'が构ものスティックとして苑化させるでまで 
います。また，ジョイスティックに I 划する 
質 I !リもあったらわ寄せください。 


知られざる2っの規格 


まず最初に理解していたた’きたいことは， 
X6800 日のジョイスティ 'ンク端子で使えるコン 
トローラのタイプは，本来説明普にもあるとわ 
り「アタリ規格準拠」た'ということです。ここ 
で気をつけてほしいのは，これは一般的に流通 
している 「MSX 規格」と，完全な互換ではないと 
いうことです。 

具体的に奮くと， X68000 のジョイスティック 
端子の8番ビンは説明をでは出力となっていま 
すが， MSX 規格ではここは GND じなっています。 
つまり，ここの出力力 <GND (つまり 0V) じなって 
いなければ， MSX ジョイスティックというのは 
使用不能になってしまうのであります。 

通常はメーカー側の配慮で MSX と互換を保つ 


ためじ，ここの出力は GND と同レベルになって 
いますが，最近のビデオゲームアンソロジーで 
あるチェルノブやリブルラブルでは，この出力 
端子を制御してメガドライブのパッドや，専用 
のパッドを使用しています。こういうことから 
考えると， MSX 規格のジョイスティックやバッ 
ドが使えるというのは，ややラッキーな未保証 
の状況ピと考えることもできます。 

ちなみに FM TOWNS もアタリ規格を採用して 
わり， MSX 互換じするためじは，同じようじ8番 
ピンを GND じするような約束事があります。こ 
のようじ，一見同じに見える規格が実は2つの 
別な規格であり，あえて互換をとる必要のある 
ことだけは，覚えても'いてくピさし、。 
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[特集]席巻ずるローテク文明 



身の周りの小さな改良 

もっとち人に近いインタフェイス 


Ishibumi Akira 伊漉見あさら 

もっとち身近なちのだから，もっとち使い勝手が気になるものでず。ここで 
は伊漉見氏にとっての扱いやずいキーボード（かなり偏っていまずが…… ) 
を実現ずるまでの過程を追ってみましよラ。 


手にゃさしし、キ—ボ—ド 

14,5ホくらい前から，側人でも貫えるよ 
うな パーソナルコンピュータ という商品が 
化まれ，一般にら パソコン といえば說が通 
じるようになってきました。さまざまな荫 
が,が過まのものとなり， tl 進巧歩どころか 
秒尴分歩とまでいわれるなか，新製品; I も絶 
え I !リなく雖表されています。 

しかし誰が决めたのか知りませんが， 
パソコンというのは，本伸:+ キーボード十 
デイスプレイ L いうスタイルを頭なにずり 
続けています。備かに過まには，シャープ 
の MZ -80 シリーズに化表される才ールイ 
ンワンタイプのスタイルにも一定の評仙けす 
ありましむ。しかし，間ぶ機器(特にデイス 
プレイ）を複数の!0のから選べるというメ 
リットが意識されるようになって，次おに 
すたれてしまったのです。パソコン腿の長 
い人ならご承知ですね。ちなみに，いまは 
やりのノートパソコンの類は，これとはま 
ったく別の思恕から生み化されたスタイル 
なので，事奕上オールインワンタイプ^巧 
じようにおえて^，段別しないといけません。 

ここでながつくのはキーボードの立場で 
す。か期のヒ貝はキーボードー体型の機種な 
どがあったむめ力’，基本的に本体と一緒の 
^のとして考えられてしまっています。こ 
れは非•件;にわかしなこ^です。確かに営業 
的に前が,の取り扱いが繁雑になるという問 
趣あるのでしよう。システムプログラム 
の場なみけが巧えたりすることもあるでし 
よう。力':，明英的にはデイスプレイキー 
ボードは，どもらかが欠けて! J パソコンと 
して化り立むなくなる大切な「鬧辺機器」 
なのです。それがメーカーの強制により遮 
がの糸地が4•い領域に厲してしまっていま 
す。このことでパソコンの使い心地がかな 
り巧なわれているといって!0過言ではあり 
ません。 

YR Oh!X 1993.7. 


キーボード^いうのは，触れることで人 
けりとゼロの距離でつながる，もっとも人間 
に近いコンピュータの一部かなのです。そ 
こから考えると大事にされることはあって 
も，決して僻んじられることがあってはい 
けないのではないでしようか？ 数字に表 
すことのできる性能^®棠かもしれません 
カミ，パソコンを使うのはあくまでら人間で 
す。む分にもっとも適しているキーボード 
を使えるように-努力することは，決•して徙 
労ではないことなのです。 

をして突き詰めていくし結局ほ分自身 
にあったキーボードというのは，自分でエ 
夫を秘•み重ね，作り上げていくものなのだ 
ということになるのからしれません。でき 
るかぎりのことをして，问分尊用とで扛い 
うべきものができあがったとき，をの喜び 
は何物にも化え雛いのではないかと思うの 
です。 

■ 風 i と現実©狭間 

ではキーボ ー ドというらの力す，どういう 
を遮をたどってきたの力，，おおまかに見て 
みましよう。いまでいうキーボードという 
スタイルをのらのが生まれたのは，19世紀 
の発りパが,である英义タイプライタにこれが 
棵川されてからです。主流になったのは， 
英义（確か斩|か])に现れるアルファベット26 
义字の文字ごとの化现颇度を調査した結采 
からをの配列を謀き,111，された QWE 民 TY 配 
列でした。これはいまでらお馴染みで，名 
前のとわりのアルファベットが左上から横 
にがんでいるらののことです。これがあま 
りに流行•してしまったので，いまではスタ 
ンダード配列と力’ ュニバーサル 配列などと 
いって，川:が的にを薪しているのです。 

をの後技いりか削が過ぎ，コンピュータが 
化 I リ1され，誰かがコンピュータじタイプラ 
イタと同じように义ザをがち込んで命令を 
おえるこ t をホえ ついた とき，キーボード 


は コンピュータの ものになりました。 をこ 
でタイプライタ同祿に QWE 民 TY 配列が採 
則されたのはもちろんでず 力す，いくつかの 
英义 W の記号などもタイプライタと同じよ 
うに採け j されたのです。これを一般が J には， 
ASCII 配列と呼んでいます。輪入物のパソ 
コンや海外と共通仕様のものなどは，基本 
のに この 配列です。 

II 本には コンピュータのキー ボード配列 
として JIS で定められた^のが一般に刑葱 
されています。これは園内で英义タイプラ 
イタを模して作られていむかなタイプライ 
夕の配列を採用し，をれに英数字と記号の 
配列を加えたものでした。しかし，これは 
英数字は ASCII 配列と同等なものの，記号 
に間しては J に 独なの配列を採用していま 
す。このため，微妙'な違いがな方に発生し 
てしまったのです。 

このように基本的な配列だけですら，口 
本とアメリカには互換性が少なく，さらに 
機極間巧の制御キーの配列があるこ1：など 
も含めるし类に多種多祿なキーボードが 
が:の|||にあ J 、 れてしまっているこ i ： になり 
ます。英义だけでなく，鬥本語のほうも姑 
てみましよう。现化多く使われているのは 
1980年制をの JIS X 6002 号の情報化理用け 
ん盤に舉觀した^のですが， JIS には日本語 
嫂理をな識したキーボード配列 M 刖をされ 
ています。1986がの JIS X 6004 号かな漢字 
'変換形 n 本文入力装蹈用の両ホ操作形けん 
盤というのがをれです。英字や記号配蘇は 
同じですが，かなの配鼠がずいぶん変更さ 
れています。をのほかにも，親指シフト方 
ぶ t 力’， M ぶ， T 民 ON キーボードなど，キ 
ーボードの研先には終わりがないように化 
えます。 

をういうな味では，入力装瑪としての嚴 
巧性は詔:められているといえなくもありま 
せん。しかしこれらのなかから问け1にキー 
ボードが逃べるマシンというのは，現突の 
にはごく一部でしかなく，火半がメーカー 





わ化猜せのキーボードを使うしかないので 
す。 ’ 

この現状は，職場と趣味で異なるマシン 
を使用せざるを巧ない場合などに，非常に 
不利に f 動くことはいうまでもありません。 
樂奠イヤイヤながら使い分けている人^少 
なくないでしよう。 

結間，入力方式などの頭で考えられるよ 
うなところばかりが： ii 歩して，肝心の人間 
がタイプするところにがする恵識のな善は 
ほとんど巧われていないことになるのです。 
だとすると-乎段はひとつ。自分で自夕のた 
めにキーボードを改良するということ U 外 
に迸はありません。 

■ 自分だけ ( Z ) キ-ボ-ド 

こういったことをふまえて X 68000 のキ 
—ボードについて考えてみるし JIS 配列の 
キーボードが3稚類あるだけで，しか^本 
作のモデルに依がした特定のタイプが同欄 
されているにすぎません。 マンハッタンタ 
イプにか惦，のもの， P 民0タイプにか席のも 
の， Compact タイプに村•腐のものの3種類 
です。 

これらをキータッチ，キー配列，ボディ 
構造の3つの観点からおると， P 民0タイフ。 
のキータッチや Compact タイプのキー配 
列， マンハッタン タイプのキーボードスタ 
ンドの弱さといったように，どれに欠点 
が感じられてしまい，一長一短 L いうのが 
ががです。を!〇を（)，巧分のモデルと異な 
るタイプのキーボードは，部品ホ义すれば 
巧い化すことはできるとのことですが，伽 
化が姑茵3が I リ程晦と髙仙 i で，余ったキー 
ボードの化おにむ|!!1爐が残ります。 

私は，マンハッタンタイプが•席のもの力;'， 
この3神;のなかではいもばんマシに感じま 
しむが'，やはり，もよっ L キーボードを奥 
に押しむだけでむまれて引っ&んでしまう， 
スタンドの幡造の弱さには何度^ぶかされ 
ましむ。 

また口ーマぶ入ん!で ASK を使う身とし 
ては， X 680()0 は11本語 FEP なしでも口一 
マを入刀が可能なために， キートップのか 
な义ぞが非常に無駄なのに見えてしかむ 
がありません。システム設定;であいうえわ 
配列にしたときには，まったく無駄なもの 
になります。こういった不満をいつ力>解消 
するべく，コッコッとな良を続けむ結果， 

写巧で巧したようなキーボードができあが 
ったというわけなのです。 

•キヤスターを取りつける 

邮が-に矿 r れてしまったり，前後に動 J かす 


と畳まれるような化は必棠でしようか？ 
この化を f おうこ^でできる傾斜角)隻もかな 
り巧く，不満が巧ります。 

そこで私はキーボードの襄侧に小さなキ 
ヤスターを取りつけてみま した。 DIY シヨ 
ップでみつけたキヤスターのうち，ぃちば 
ん小さなタイプを liiij 而テープで關をしてぃ 
ます。 

ただし，これだけだととてもではありま 
せんがん:をして化えなぃので手元側にはゴ 
ムのストッパーを贴〇つけてわきます。こ 
れならキーボードの乎前を持ち上げれば觀 
単に移動できますし，倾斜巧度^增えて入 
い い快遮になります。 

図1 X 郎邮日のキーボード （ JIS ) 


•キートップの变更 

秋萊原をうろついているしジャンク屋 
で海外版 J - 3100川のキーボードをみつけま 
した。色 t キートップの义字が違いますが， 
X 68000 で使っているものと互換性があり 
ます。さっそく差し替えて使ってみました 
これにどういうメリットがあるのかとい 
うと，キーに「かな表示」がないのですっ 
きりしていて カッコいい， ということにな 

ります。 

当初は単にキートップを替えただけで澗 
足して使っていむのです力 S '， このままだと 
y うがのように記を部かのキートップ表示と 
来:隙の表示义字に I 柄たりが表れてきてしま 
います。 
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図2 AMIGA 加日の英語キーボード （ ASCII ) 
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J にと ASCII のキーボートの違し、。特にフルキーの数字の部みの違いじを目。あとは， コロン （： ） がセ ミコロ : 
し’ ） のシフト位置に配置されている点が最大の特徴。 

図3 JIS かな漢字変換お曰本文入力装置 

01 02 03 04 05 06 07 08 09 10 11 12 13 

IU 口日四日 iu 回り四口。。 1 ロロ 

13 feiJ 凹 1 V1 卜っひ 1 E3 回 @ E りめ I ivi 1【 M 

99 00 01 02 03 的 06 07 08 09 10 11 12 

凶 Buy 凶凹凹凶面 MtU 
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見るからに怪しい筆者のキーボード。フルキー部みのをが違っていても，かなな手前側にゴム板を貼り，奧じキャスターをつける。いちばん小さなものでも，か 
し ASCII 配列の目に見えない美しさが追ホされているらしい。2つほどキーが元のなりの角度がつくので，もうかし工夫したほうがよいかもしれない。かなくとも， 
ままだが，これはキーそのものがなかったり.サイズなどが違うため。 黒い車輪のものに替えたほうがよいのピろう。 


100%個人的ながみに化がするのでしよ 
う力':，私は ASCII キーボードを使うのは苦 
にはなりません。なんてったって化の中に 
は JIS 配列のキーボードよ0 ASCII 配列の 
キーボードのほうが多いのですから。 

ということで，ハードディスクを整切!.し 
ていむら，偶が昔ダウンロードしむ 
KEYMAP というフリーソフトをみつけむ 
ので，城化はをれを使ってキーボードをを 
をに ASCII キーボードとして使川していま 
す。 

【1が， PC 王/;懊機と力’ Macintosh や AMI 
GA , UNIX ワークステーシヨンなどに触れ 
るこ とが多い 人む らキ ーボードは ASCII 内と 
列で 統一 して わい むほう 力;'いし、のではない 
でしようか。 

ネ本ホ 


X 68000 じは日本語変換用とでもいうべき XF 
キーが5 つついて います。 ASK 68 K などでは定義 
ファイルの編集で，日本語を換時に使用するこ 
れらのキーの割り当てを容易に変更することが 
できます。これは，非常じごく当たり前の機能 
ですし，いまさら書くようなことでもありませ 
ん。この機能を利用して，より自みじあった配 
列で日本語入力の効率化を斤っている人は，；夫 
して少なくないと思います。そうした場合に私 
が気になるのは，キーボード手前側にあるを換 
キーの配置を示すテンブレートのことです。 

標準で ついて くるテン プ レートは， ENVI.ASK 
といったシステムのデフォルト設定の I 種類た’ 
けであり，それこそ一緒に入っているほかのキ 
—定義のものすらありません。ましてや，自み 
で望:更を試みればなわさらです。しかし，事実 
と違うものを入れてわくのは•を巧がないですし， 
手書きで予備のやつに含くのもカツコ悪いでし 


ハードウユアに詳しくて，機材や時間に 
糸ががあれば，他機補のキーボード刑のィ 
ンタフェイスを む作して，をれ をつなく、、 よ 
うな乂技もあるでしょう。話によれば，壞 
れた X 68000 のキーボー•ドをな造して研究 
室の PC - 9801につなぎ， ATOK のキー操作 
を ASK 68 K ライクにして使っているとい 
う八らいるようです。をれに比べれば ， DIY 
シヨ ップで i ’： (っむ701リのキヤ スターをつけ 
て，秋樂頤のジャンク儀で偶が见つけた700 
|リのキーボードからキートップを移し替え 
ただけの今||||の改造は，子供だましでしか 
ないのからしれません。 

をれでら，私にとっては何倍扛使いやす 
いキーボードができあがったのです。自分 
にいもばん密おな部分だからこを，巧分自 
却で納得いくまで工夫することができるの 


ょう。かといって入れないでおくのも間がはけ 
てて落ち着かないものです。 

私などは，左手確定•右手選択というスタイ 
ルが体じあっているので，標準の XF キーの I と2 
のペアを4と5のペアと交換してありまず。こう 
した場合，テンプレートを維線のところで切り 
みけて並べ替え，セロハンテープなどで再び元 
の長さにつなぎ直して.自みが設をしたキー配 
列に巧応したテンフレートを作るとよいようで 
す： 

実際じは，そんな場所はいちいち見ないとい 
う人や，デフォルトそのままという人が大半か 
もしれません。しかし，書いてあるからじは害 
いてあるとわりの操作ができるということは， 
基本的でふつうのことどと思えるのです。もち 
ろんこれピけでも立ミぶなカスタマイズといえる 
でしょう。自信のない人はこういったものから 
始めてみてはいかがでしようか。 


です。物罰!-的な機能が向」 •. しなくて扛，な 
にかステ ッカー を贴ると 力％ む分のサイン 
を書くと力>，まったく精神的な劾果だけで 
も，自分が使ぃやすくなればをれでよぃわ 
けです。化人に認めてもらう必雙はありま 
せん。をのよさがわかるのは，あなただけ 
なのですから。 

ほかにも X 68000 のキーボードには，技く 
使ってぃると表而の塗装が剝げてくると力>， 
ぃくつかの共通の|1リ趣点があります。こう 
ぃった使ぃ勝手 U 外の，長期使川によるメ 
ンテナンスの問趣！)含めると，一度た!かが 
朋のキーボードができあがったからと ぃっ 
て，をれで終わりとぃうことは なぃい、 え 
ます。しかし，巧分にとってのよりよぃ被 
作環境のためのお丸を惜しむ必要はどこに 
も なぃ と思えるのです。 

■ I キ—ボ—ドのホ来 

気がつくと X 68000 にも， SX-WINDOW 
の 3.0 が登場し，より GUI が道:識されるよう 
になって，世間一般のパソ コンと 同じよう 
にキーボー ドで タイプするとぃうこ C I ：マ 
シンのオペレーションが'結びつかなくなっ 
てきました。 

近ぃ将来には文字認識や音声認識が登場 
し，頭にバンドををぃて谐考入別などとぃ 
う時化が本当にくるかもしれません。をう 
したらキーボードはなくなってしまうので 
しょうか？ 私はをうは思ぃません。手を 
使うことで進歩してきむ人類がもっと （） コ 
ンピュ ータに 近づけるよう に 作った道興， 
をれがキーボードなのですから。それは夕 
イプライタから コン ピュ ータ のらのになっ 
むとき，み遠に定め b れてぃむことのよう 
な気がするのです。 


:位ご a + I tfi/m Eft 1 ■* ■ \ . .1 r 仁-文面か巧’ — > 1 凹正迈1+ 

\ ぃ....— _一!.すな/巧すがし L . ミ又巧を.-し心.....一..夕 .ほ... 抑，心……： 一: し...タミタタ.. [- 一た-一邱を拉づ .. ,1 ..... 

切り離してみ解し標おの ASK 巧のテンブレートをを者のキー設定と同じにイ乍り直した例。やってみるとわかる 
が，中央の線がを外に傾いているので，中央の線が一直線!こなるようじ，つなぎ直すのがポイント。 


揃っているから美しい 
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[特集]席巻ずるローテク文明 


無减;の追求と無獻の美学 

カラーコーデイ木 一 h の夜明け 


Taki Yasushi 龍康史 

X 6 邮邮シリーズの特徴は？ CPU ? グラフィック？ これらと同等に 
「デザイン」を挙げる人も多いのではないでしよラか。より美しい配色をホ 
めて X 日日邮〇の h タルコーディネートを巧ってみましよラ。 


理山などない。自分の巧ったことを.おお 
化するつらりも毛頭ない。 

姐;の統一类に魅せられて，フエチシス、'ム 
に起闊するが-為:は，ひとつの性かもしれな 
い。だからこを，趣味を人に^やかくいわ 
れたくはないし，を备をら「好きだから」 
やっているという「埋山」は，おもあなた 
もをうはおわらないはずだ。 

数年前‘， PC -9801 ューザーだっむ私が，突 

が AV パソコンをほしいと思いはじめむ。 
86系のア七ンブラを使っていた私がどうし 
てぶ機嘯を避ばずに X 68000 を選んだか？ 
をれは X 68000 がカッコよかったからだ。 

別に CPU と力‘，グラフィックと力，，メモ 
リカすうんたら……当がこういう機能が魅如 
•的に化えなかったわけではない力《，いまま 
での知識を拾ててまで，68000系に移ろうと 
しむポイントにはならなかった。そうだろ 
う？ X 680()0 の魅はカタログスペック 
よりら，隐れむ性能だということはもはや 
ューザーなら誰でも 知っている。 

X 68000 デビュー轴晰をのスペックは備 
かに術>賊的であった。しかし，私がなによ 
りも術雌を'受けたのはをの マンハッタン シ 
エイブの「英しさ」だ。洗練されたをの类 
觀。 ドし1巧い靴ではない。ホくなって使い 
のにならなくなったパソコンは，たいてい 
ゴミにしかならない力;'， X 68000 ならばイン 
テリアいにもなる。 

X 68000 は类しい。 

师ないでが女を遽ぶ奴がいるんだから， 
カタチでパソコンを選ぶががいたっていい 
だろう。 

当がだが私は，この私の「感性」を八に 
強制しているわけではない。よく，雑誌な 
どでこれをやると，「強制」しているのでは 
。いかと勘違いする辈がいるカミリそれは違 
う。「例」を举げているだけだ。をれを読-を 
がどう感じとり，どのように思い，どのよ 
うに利川するかはまったく自山である。 

さて，口ーテク。つまり，ローテク ノロ 


ジーだ。げいていってしまえば，備単なテ 
クニック。小粒でもゎいしいとはいった （） 
ので，ローテクを驱化してゎいしい環境は 
制1める。 シヨー トプロぱ一ていみたいなも 
んだ。 X 68000 の環境なんてみんなそうじゃ 
ないかな？ 3) 

気をきかせて，小粒のッールをザクザク 
つくって化載してあげむいところだが，あ 
いじく私はをんなに萌以な人刚ではな 
い。"反別*にロー テクでさらにぶ観に走っ 
た齊通の人削には t てらじゃないが役に立 
たないむの 5 > ばかり連;巧してみることにす 
る。 

をうた'’な。色。 

たむんてどうで^いいだと？ 

をういうがは，この記事にはウマがあわ 
ないから，飛ばしてよろしい。か 

私 U 外にも X 68000 ユーザーでをにこだ 
わるがはむくさんいるはずだ。なに？ 
X 68030 の W 色がほしい？をうだろう，を 

うだろう。 パソコンテレビはワインレッド 

だって？ なるほど，むるほど。気持ちは 
よくわかる。私は「姐」ががきだから，い 
まの黑の統一类が非常に気に いっている。 

ド斬も黑が セクシー で好きだ。間係ない力>。 
もっと！)， XI からの シャープユー ザーでヮ 
イン レッ ドの X 68000 は「あこがれ」という 
人^いるだろう。典さんに内絡で，ネ刀期型 
から灰色 X 68030 に替えむい？う〜むを 
ういうのもあった力，。 

木ネ本 

私がなにを美しく,思い，なにに価値観を 
おくかはむ山であるし，説者がなにに伽値 

1 ちなみに私は XVI が好きた。 

2 ヶッの巧が小さいとか，金玉がルさいとい 
いたいところた'が，下品なのでやめておく。 

3 FSW の類を絶巧的に口ーテクといってるの 
ではなくて，一般的なアプリケーシヨンに比べ 
たら小ネ立……でもわいしいといいたい。 大ネ立で 
まずいらのはいろいろとあるピろう。 

4 さらに時間がない。人それぞれピが， □- 
テクじは一瞬のひらめきを必要とすることがを 


5 クソのなじも立たんといいたいがが下略。 

6 ただし，笑いのネタにはなるかもしれない。 
世の中じはをな奴はいっぱいいるのピ。 

観をおくかはド川 I であるのだ。 

圓 疑惑嚇 

ホ 。 Red ! 

なにって X 68030 のバッジだな。金のほう 
がよかったと力 >，いろいろハガキがきてた 
な，翻|||樂部にも。私|'1身も金たのほうがよ 
かった力す，すでにホになってしまってるん 
だからしかたがない。を扛をもこのホには 
決して「ホもなどという縁起の恶い葱睐 
では 4 •く， 「 GT - R 」 の 「民」エンブレムと 
同じな味があるのだをうだ。ここまでいえ 
ば，想像できるだろう。 

なるほど。をう思うとホもかっこいい。 
力':。しかしドにつつ つ一って 視線をずら 
す！：靑いスイッチが U につく。美しくなし、。 
ホに閒執する4•ら，このスイッチもホに戻 
しむほうがかっこいいに違いない。うん。 
をうだ。というわけで，考えたらやってし 
まうのが 「 i | l 細临」人問の美学だな。 

も•に化線を移すと伙•むの EXPERT II が 
ある。こいつのホスイッチを奪ってしまわ 
う。はれ。 j 火た巨 XPERT II がホスイッチを 
持ってってくださいといっている。" 

んじや，バリバリと义换してしまえ。ド 
ライバ1本でできるな。え？ できない？ 
私はもうできたんだが。ほら。証趨写真。 
こんなにカッコいい。 

こうやって巧き化すのミ〇 4•んだから。あ。 
シヤープのサービスでホいフロントスイ ッ 
チの パ—ツコ— ドを調べてあげよう。 えっ 

し QSW - P 0351 CZZ ， ……あれ，色の指を 
がないなあ。 EXPERTS と X 68030 用が問 
じ现飛になってる。大丈夫かなあ。シャー 
プの窓11サービスは部が,ををのまま黨いて 
あるところ （） ある力;'，たいていはないので 
あらかじめ;じ訊してわくように。送ってく 
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開け方その I 

ださいといっても屈けてくれないので，も 
よりのサービスまで姐を述ぶこと'。 

をれと， マニュアルの 後ろには載ってい 
る力;'，突はすでに X 68000 に閱して扱ってな 
い窓 U もあるから，をれを確認するために 
もあらかじめ電請してゎいたほうがよい。 
阳舍でもけっこうあるからね。 

ちなみに1個300 [り だ。マージンをられ 
て多少高くなるだろうけど，秋葉原のツク 
モ 電機なんかで^， ニュー七ン ター店のほ 
うにいけば，けっこうを文をとってくれる 
らんだ。 キー ボードの キー トップとか置い 
てあったから，たぶんとってくれるだろう 
ひょっしむら，通信販 
売もしてくれるからしれ 
ないけど，たぶん，パー 
ツ化よりも，送料のほう 
がかかりをうだな。化を 
逃べるようなら，窓 II に 
巧-くほうがいいだろう。 

で。 X 68000 の I 削け方な 
んだが，コイツが結桃厄 
かなので，顺に説明して 
いく t する力 >。 EXPERT 
U 降の マンハッタンタイ 
プはどれほ t んど同じ 
ようなホ顺^なる。 

必叟なて具を学げてゎ 
こぅ。 

参プラスドライバー（大） 

て稱を化の95%をまか 
なうて具。摇りが太く， 

礎むつきののがよい。 

争プラスドライバーレ J 、） 開け方その 2 


ごくたまに使う。 

•ラジオペンチ 

スぺ—サ— をはずすときに必嬰となる 
(ふつうのペンチで^いい）。をのほ力>，閒 
いコネクタ類を引き拔くときに使用。 

をれでは箇を書きじ1から。 

1) 背面の黒いネジを6本外す。右のタワ 
—に3本。左のタワーに3本ずつあるから 
注意すること。 

2) 右側し左侧のカバーをはずす。 jF 怖‘ 
パネルとサイドパネルは，等間隔に3力所 
でフックによって！：めてある。サイドを押 
すようにして，カバー全体を後ろにずらす 
ようにすればはずれる。 FD がない分，右側 
のほうが楽。 

3) 右侧し左側の背师の一巧ドのネジ。 
つまり， マンハッタンシエ イプの腹酣を支 
えるネジをともに1つずつはずす。銀色を 
しているネジ。顺厂宇があり，閒違えるとフ 
レームがうまく重ならないのでよく党えて 
わくこと。 

4) ひっくり返して，底耐についている木 
ジを確認する。5本あるはずだ。1本だけ 
反が側からとめてある力;'，これは今閒は無 
視してよろしい。確認するだけじゃしよう 
がないので，これら^はずす。ネジは木木 
ジであるから， 1) ではずしたネジ U 間違え 
なし、こと。 

5) ガシャガシャと引っ張ると，底师が外 
れる。すると，フロントスイッチが刹き化 
しになるから，あらかじめ刚葱してわいむ， 
青のフロントスイッチと取り替える。 

これで半分終わり。夹は系! L み立てのほう 


横倒しじしてこの部みを 
上に持ち上げる 



ふたを横にずらす 


が师倒なのさ。 

6) 3で n 齒みあった番号を覚えてわいたよ 
うに，をのとわりに重ね合わせる。ネジは 
銀色2本ある力;'，とめる部分は2本しかない 
ので閒違えようがないだろう。少しゆるめ 
にしてわくこと。 

7) 底耐の5本の黒い「木」ネジをとめる。 
木ネジだからね。ただの黒いホジなら，6 
っあるはずなので間違えるとは思えない力 S '。 

8) 6でゆるめたままのネジをきつく締め 
る。假初力，らきつく締めてわくと， 7でき 
つくなってしまうのだ。これでもきつかっ 
たら， 6) のリ尚みあわせがわかしい。チェッ 
クすべし。 

9) サイドのプラステイックケースを両方 
取りつける。間違える人はないし野うけど， 
足を祈るし悲しい思いをするのでをゎっ 
と。つながったら，背而の黒いネジを3本 
ずつ左右につけるべし。 

10) 終了。ホいフロントスイツチはカツコ 
いいかな？ 

しまあこんなところだな。 

ま。とりあえず。バッジと揃った色あい 
を堪能してほしい。 

I 7という声はさすがに聞こえてこなかった。 

I 臟りのシンデレラ 

かわいをうにホいスイッチを L られた 
EXPE 民 TII に，余った青いスイツチを入れ 
てあげることにする。このままじゃひどい 
からなあ。 

根本的 にマンハッタンシエ イプの 







とりあえず開いた 
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X 68000 はも-のタワー （） 左のタワーも 
EXPERTU 米，ほ！：んど變わってないの 
で，側け方は X 68030 と同じ。をうしてがス 
イツチにしてみたら，なかなかカツコいい 
じやない。をう力’， I 火色 X 68000 t 靑スイツ 
チはなかなか似あうんだな。 

ここでピンとひらめいた。 L 巨 D を靑にし 
てみたらどうだろう。いまだに，ほかの 
LED の100倍く、'らいの備段がする力';，をれ 
でも値段は10001リ前後。なかなかの巧沢。 
あまり ニーズがない ので，手に入りづらい 
かもしれ ない。 とりあえず ， HD BUSY は 
ホじ やない となん！：なく気持ち恶いので 
(主観)，をれ U 外の LED をを部靑に換え 
てしまう。 

ディスクイジエクトボタンにつく LED 
は特殊で，どうやら化り替えることはほと 
んど不可能みむいだ。靑-ホの2色 LED は-乎 
に入らなかったし，をのまま廣き換えてよ 
いのは TIME 民だけ。ディスク祁入ランプ， 
•起源は緑-ホの2也 L 巳 D なので，どちら か、、、. 
力-力':つかない。 

をこで，青の L 巨 D のフレームが透 I リ1なこ 
I を利川して，小さめのホ色 LED を横にド 
救きにしてはさも、。若干ホ色が薄めだがこ 
れはしようがむいだろう。わかるからよい 
^するか？ いや，本米なら，こだわりを 

ってな輝度タイプの LED をつけるほう 
が美しい。やっぱり，あとで商輝废タイプ 
を買ってくる力’（撇彩には間にあわなかっ 
たが)。なんなら，ぶらドがっている械化を 
500ぐらい少むめにすれば，お掛け I •.け!は 
巧むのだが。 ただ， LED の寿命は備おに短 
くなるので，もよくもよく取り替えをする 
ことができる八ならここに書いてあること 
をヒントにしてやってらいたい 。 h i h 

ホを LED 。 んて义い!0のだから，壊れ 
たらさくさくと耽してしまうの乎。 

さて，具休的にどうやって化り替えるか 
順を追って請をう。 

♦タイマーおよびパワーランプ編 

1) 化!まどと同じようにして，右侧のプラ 
ステイツクケースをはずす。 

2) パワーランプは前师についている，小 
さい基板だ。これで，初期型， AC に 
EXPERT / II , SUPER , XVI は換えら夕七 
る。 XVI のこの屯源ランプ基がは多が盤板 
シのでをなすること。 

小さなジヤツクでついていてなかなかは 
ずれない力 S ， うまく义 I を加減してはずして 
ほしい。壊れてしまったらしかむがないの 
で，あきらめて修靴などけちくさいことを 
せずに X 68030 をなうこと。 

3) LED にはプラステイツクカバーがあ 


0，これはフックでとまってい 
るので，すぐにはずせる。 

4) ハンダ吸取り器などを使っ 
て LED をはずす，後ろにダイオ 
—ドの マークが プリントしてあ 
る力;'，これは LED が ダイオード 
と M じく，一方通巧し力，流れな 
いことを窓味している（もとも 
と LED はダイオードなんだけ 
どね）。プラス 侧が LED の化の 
投いほうなので，娘かに切って 
しまわないこと。 

5) タイマーランプはただのホ 
也 LED だが，パワーランプは2 
色 LED なので，十侧の化が1本 
多い。をのむめ，タイマーラン 
プの取り替えは入れ替えがが i 単 
だが，パワーランプの入れ替え 
には多少の工夫が必雙になる。 

まず，綠色のランプ侧の+，これは基板 
に G と带かれているので，すぐにわかるだ 
ろう。この G と普かれている M と，真ん中 
のグランド（一 ） へ青を LED をネ妄綻する。 
奥-まで差し込むしあとでプラスティック 
ケースをはめ込む’ときに苦労するので適当 
にしてわくこと。 

ホたの LED をこの下に潜り込ませる力;'， 
グランドがないので，うまく誤魔化す。ま 
ず，おいほうのおを根元でうまく巧り曲げ， 
写がのように，青を LED の下に入れ，グラ 
ンドは青色 LED のグランドとうまくハン 
ダで鞍-続する。 8 > 

6) 逆の手順で巧に戻す。 

参 FD アクセスランプ編 

1) FD ランプは当然左仙]のタワーにある 
ので，左側のタワーのプラスティックケー 
スを側ける。 

2) ハードディスク内磯モデルのユーザー 
はハードディスク ドライブをはずす。 目に 
姑えるネジをすべてはずせば， fi な単にはず 
れるはずである。差し込む，ケーブルにはす 
ベて向きがあるカミ， X 68000 の内部ケーブル 
はすべて誤入防‘止されているのでと、配はい 
らない。ガシガシはずをう。 

3) HDD をはずすし LED ランプを実装し 
む小さな基板が化える。こいつは木ネジで 
とまっているので注葱すること。 

4) この LED も基本的には2色 L 巨 D なの 
でな造はパワーランプ心同撥。 W 下省略。 

5) 同様に逆の手顺を踏んで元に戻す。 
X 68030 だが，せっ力> くスイッチをホに替 

えたんだから，靑に換えるのはやめた，し 
かし，ホバッジ，青ランプ，青スイッチカ;' 
気になる人もいるか^しれないので，030の 


LED の取り巧えを-乎顺を普いてわこう。ま 
た， X 68030 のお術;ランプを絲く一〉ホ切り 
換えではなく，絲く一 >槪切り換えにする 
手順も一応書いてわこう。ちなみに，私の 
XVI 30 MHZ で一 I 隻槪色にしたことがある 
力;'，結中がカッコよかったことをわ(公えして 
ゎく。 

X 68030 では胞原ランス HD BUSY など 
が縱に速なっている力す，奥はこれにはな味 
がある。コスト削減のための手段で，メイ 
ン基板に蔽梭 LED がついているのだ。こう 
すれば，あの，パワーランプだけのむめの 
基ががいらなくなる。 9 > 

つまり， X 68030 の LED を取り替えるの 
は，メイン基おをすっぱり化さねばいけな 
いわけだ。1〇> この t きにを;芭;すべきなのは， 
ネジの穗類である。木ネジ，おめのネジ， 
短いネジの3補觸ある。マーカーなどで， 
それぞれ n かでマークをみめてわき，はず 
すときにわかるようにしてわくべきだろう。 • 
X 68030 Ja 前の機種には民 S -232 C のコネク 
夕をとめてあるネジが與様に長いのだが， 
たったの2本だけなので，ホ意すればわか 
るはず。あと，が:張スロットのシールドに 
は上面にひとつ，途っむ極類のネジがある 
力':，これらひとつなのでなえられるだろう。 

をれからいい忘れていむ力 ;'， F D ランプは 
X 68030 ら同じである。 

1) 右側のタワーのプラケースをはずす。 

2) 拡張スロットのシールドをはずず。ネ 
ジの数はロットによって^，機極によって 
も違うようだ。すべての場所にネジが蓮さ 
っているわけではないので，マジックでマ 
ークしてわくとよいからしれない。 

3) 次に RGB ユニットをはずす。巧敬 
民 AM がついているのなら，姑かにをれを 
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9) LED のプラステイ 




ネジをはずす 


メイン基板はぐつと押し込んで 
巧りはずす 


RGB ユニッ 


ユニット をはずす 


はずしたほうがよぃ。コプロははずさなく 
て占よぃ力;'。 

で， 民 GB ユニット だが，これはシールド 
とえジで固定されてぃるのでを患すること。 
基本のに， X 68000 の分解は-化が丸ぃく、、らぃ 
の大きめのドライバーを使うのが理想だが， 
ここでは短ぃドライバーが必要になる。 

なあに。かわぃぃ X 68000 のためだ。1000 
P ] らしなぃんだから，買ってきてしまえ。 

このネジをはずすほか，背面にひ^つ， 
上面に2つネジがある。ちゃんとはずして 
ゎくこと。力を入れるこ^なく，どの機種 
备サクっ L 取れてしまうから，はずれなぃ 
ようなら，まだネジがつぃてぃるい、うこ 
とだな。 

4) 無事民 GB ユニットがはずれたら，拡張 
スロットをおりはずす。4隅に4本しかな 
ぃので，すぐにはずせるだろう。 

5) かにメインボードをはずす。 

おえるコネクタ2本をはずし，化ほどは 
ずした 民 GB ユニット 
の！：め金である，六角 
のスぺーサーを はずす。 

ここではペンチが必要 
になる。を意ずるのは 
をれくらぃで，あとは 
上から見えるネジをを 
部はずせばよぃ。 

木ネジがぃくつ力，あ 
るのでをの部かにはマ 
ジックかなにかでマー 


基板を取り出す 

れたままメイン基板は取りはずせるので， 

ガコガコ取りはずす。ただし，下側とフッ 
クでとめられているので，なかなかはずれ 
ない。ぶ而侧にうまくスライドさせて押し 
込むようにはずし，フックがはずれたら取 
り化すわけだ。 

7) メイン基がミカ': シール ドにくるまれたま 
ま取りはずすことができたら，サイドでシ 
—ルドし鉄板をとめてあるネジをはずす 
こと。これらすベての穴にネジが入ってい 
るわけではないので， マーカー などで マー 
キングすればよい。サイドのとめ木ジは短 
いネジなので組み立て時:に間違えないこと。 

8) メイン基板がこれで取り，中,せる。 
X 68030 ユーザーならほこりだらけってこ 
i はないだろう力;， ACE や初化，巨 XPERT 
などは結構なホコリがあるので，をれをと 
っぱらうために I 调けてらよいだろう。 

白分の持っているパソコンのメイン基板 
をむまにじつくり見てわくのら一興だ。 


ブルをはずす 


ックケースをはずす。方 
法はさっきと同じ。ここ 
までくれば，刹き山しな 
ので，改造は同じだから， 
あえて述べる必要もない 
だろう。 

動作チェックだが，拡 
張スロットがなくても動 
作する。民 GB ユニットを 
取りつける。基板のコネ 
クタをつける。ケースに 
ついている シール ド板で 
ショートすると壊れるの 
でこれに本などをはさみ 
絶縁する。 

X 68030 ia 外はパワー 
ランプ基板をつけるわけ 
だが，これがぶらさがり， 
どこかに梭触してショー 
卜するのでを意すること。 

10) 逆の手顺で元に戻せば OK ^いいた 
いところだカミ， X 68000 の日父造でもっとも雛 
しいのは実装なので注意するように。 

まずは，サイドの短いネジを^め，シー 
ルドし 鉄板を固定する。ここで，下の鉄 
板がとまる本体ケース側を見ればわかると 
思うのだが，上面から^めるネジにはケー 
スに固定するためにも利用されているもの 
し鉄板に基板を固定するための2種類が 
ある。 

鉄板に基板を固定するえジはこの段階で 
とめてもよい。 

11) 基板の ユニット を取りつける。雛しい 
のはここである。さっきはずしたフックカミ 
あり （3 力所），これに鉄板をひっかけるの 
がとてらシビアなので，どうしてもうまく 
いかないのなら，鉄ノコなどで切ってしま 
ってもよいだろう。これがうまくはまらな 
いまま実装するしまずいことになるから 
だ。改造失敗例の大半がここでコケている。 


メイン基板をはずしたところ 


を板着脱時の要ま意点 


クをつけてわくこと。 

6) シールドにくるま 
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12) めでたくうまく梭綻したら，まず，上 
邮力，らおえるネジをとめる。らし^，ずれ 
ていたら 11) でわかしいので，もう一腹チェ 
ックすべし。木ネジはあまり強く締めすぎ 
るとバカになるので注恣すること。 

ここで民 G 巨ユニットをつけ，拡張 スロッ 
卜をとめなくてはいけない。嚴かに拡張ス 
ロットを とめてわけばよいだ'ろう。民 GB ユ 
ニットの下にはネジはない。 

13) 民 GB ユニットのネジどめは削-単なの 
でいいだろう。が:張スロットのシールドを 
っけた段階で，黑い本ジ3本のほかに余っ 
ていたらわかしい。チェックすべし。わり 
し巧晒ネジを忘れているときが多い力':。 

14) 振る。シヤカシヤカ振る。なにか入っ 
てたらわかしい。 

15) プラステイックケースをはめて，終了。 
これで LED が変わる.わけだが，灰色 

X 68000 の青ランプ，青スイッチのカッコよ 
いことカッコよいこと。躁ネ刀から青だった 
らよかっむのに。編集部の巨 XPERT II だけ 
じゃなくて，か期型も青にしてしまぉっと。 

8 ?11れてしまえばたあいのないことだが，初 

めてハンダを使うものはきっとできないに違い 
ない。ピが私は不親切なのど。頑張って練習し 
てほしい。 

9余談だが， XVI はこのパワーランプピけのた 
めの基板に多層基板を使っていた。こういうと 
ころで金をかけるシャープが私は大好きだ。 

10ネ刀期型を除いたマンハッタンシェイプの 
X 68000 はここで挙げた方まで同じようじして 
メイン基板を取り出せる。たまにはわ掃除する 
のもいいだろう。 

圓 黒の^美 

周知の事夾だが，私は仕事がら MIDI 楽器 
を使う。私の X 68000 環境'は黑の統一美で A 
められていてとても美しい。 



X 68000 の周辺機器はブラックを質えば 
いい。をれだけの話だが， MIDI 楽器にらな 
るし別に X 68000 用に作られているわけで 
はないから，いろいろな色が使われる。幸 
い，たいていの MIDI 楽器は黑なのだが，な 
ザか CM -64 はわい。許せない。許せない力， 
ら黑く绝る。 

i あえずチタンブラックに•をってしま 
つ む CM -64 が写輿のとゎりだ。 CM -64 のマ 
ークはむのレタリングを使い，色はスプレ 
一を使った。奠際に色を塗ったのは，もう 
ずいぶん昔なので，塑恭は残念ながら化え 
ていない力す， * 消しの黑に，靑がわずかを 
じったたならばだいたいあうだろう。 

別にこれに I 划する知識があったわけでは 
ない。適当にケースだけばらし，が通に塗 
っただけ 。問いた話では报かにベースとし 
て1'1を塗ったほうがよいらしい力す，たが濃 
いせいかなんとかなってしまった。 

X 6800() の隣にこの CM -64 を立てておく 
と，トリプルタワーで実にカッコいい。さ 
らにこの隣に， SC -55 を i 爵くとコイツ扛な 
かなか XVI に近いをで类にフイットする。 

まだ，私の SONY 民 MO - S 350(3 ぶ’ MO ) 
をチタンブラックにしていないのだが，こ 
いつの上にさっきの3店を顆くしなん t 
横帖;がきっちりあう。これはすごい。ゎす 
すめのセットた''な。 

この隣に，奠は PC -88 VA 2 をおくしさ 
らになさがあってなかなか美しい。 

さっき P 民0は不可といった力':， P 民0も縦 
に聞いたら カッコい いことに気がついた。 
この P 民〇を縱置きにすると CU 21 と商さ力;' 
[巧じなのだ。 

しかし， P 民0の底板は無塗装の金赋版刹 
き,||||しなので立てて嚴いても美しくない。 
編集部では， PRO のゴムおをはずし，底に 


性格判斬で，好きなをを挙げなさいといわれ 
たら，私は迷わず青と灰をと答えてしまうでし 
ょう。1000/〇趣ロネの領域ですが，もっとも美しい 
配色ではないかと思います。が前グレーの 
EXPERT を使っていたとき，新製品として発表さ 
れた XVI の青い電源スイッチを見て「これピぁ 
っ!」と叫んだとき私は，この目の前じある青い 
スイッチの EXPERT との出会いを無ち識じ予感 
していたのかもしれません。 

一時期，本当に思い詰めて本体をみ解しよう 
と試みたことまでありました。しかし悲しいか 
な，内部構造を理解していなかったため，あと 
2本ネジをはずせばよかったのじ，そのことじ 
気づかずあえなく涙をがんだのです。いつかは 
青いスイッチ，と固く誓ってみたものの，気が 
つくとホ体は XVI じ代わってしまいました。スイ 
ツチは確かに青くなって，クロックアッブもし 



周ぶ機器もチタンブラックじ 

カッティングシートを貼る！：いうホ法力すお 
案されている。このためには P 民0を完全に 
バラす必逝:があるのだが，かなり娘気のい 
る作業になるだろう。巧念ながら編樂部の 
CU 21 はブラックで， PRO はグレーのため， 
組み合わせとしてはいまいちだ。ブラック 
ユーザーの方は CU 21 を臟入するとゎいし 
いか^しれない。力;'，残念なことに CU 21 に 
は グレー タイプがない。 

よくよくホえてみる L 結構身の則りにこ 
うフィットしをうならのはたくさんある。 
CZ -6 VT 1 つまり， イ メー ジユ ニットは， CZ 
-8 PC 系のプリンタのド敕にするとぴつた 
りだし奥巧き^横帖もばっちりだ。 

オプション機器じゃない力;'， MEGA-CD 
i か PC-ENGINE Duo , NEO GEO などを 

近くに招くとカッコいいかもしれない。ブ 
ラックだからね 。 NEO GEO のジョイステ 
ィックなんか改造したら X 68000 のデザイ 
ンと扛あいをうだ。 

し力’し，結巧のところ，これらのらのは 
役に立たない。つまり，「無駄」と^いえる 
か扛しれない。しかしこういつた無默力':， 
使ってる人問の|'1じ満化になるのなら，を 
れはをれでよい。人に IU じされてもかまわ 
ない。をれでもよい。向分の感じたことを 
通すのが山 ii なのエクスタシーを呼ぶのなら， 
をれが幸いではな いの かな。 


たのですが，いちばん大切であった青と灰をの 
組み合わせからは大きく遠のいてしまったので 
す。 

今回編集部でのスイッチ交換改造に偶然立ち 
会って ，X 68030につけるホいスイツチをどの本 
体からはずすかという話じなり，結果として灰 
をの EXPERT II が選ばれたとき（私が強く主張し 
たせいもありますが），私は自みがなしえなかっ 
た人類の一步が踏み出されていくのを感じたよ 
うな気がしました。しかも LED までもが青くな 
り（某氏が強硬に主張したせいですが)，野望从 
上の カツコい いやつが目の前じあるのです。自 
みの信じていたことが思い通りじ美しく華麗で 
あったとき，人はかけがえのない幸せを手に入 
れることができるのかもしれません。私には， 
この青と灰をの X 68000を見たとき，そんな感じ 
がしたのです。 （伊漉見あきら） 


碧色の研究 


青の統一美 
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D 日 GA アゴ乂ーシヨシ講座 rCGA 事 


•第1話 


車体に映 D 込んだもの 


プ〇ジェクトチーム D 6 GA 

かまたゆたか 


今回から，第5回 CGA コンテストの作品にイま用されたテクニックを推理 
か説風に解説する CGA 事件簿シリーズが始まります。第1話は 「 DRIVIN ’ 
WOMAN 」 の車体への映り込みのテクニックを暴いてみましよう。 


^ はじめに 


CGA マガジン第 2 号ら人気 J •.々のようです。さて， 5 
川号で CGA マガジンの編集おの MAXlim 君が，"発売が 
Oh 议日り号より遅れたら，巧任を化って 3 力巧間ゲーム 
をしない’’と宣言したのをなえてますか？ 

萊2号の編集作業はだいたいでをどわり進んだという 
力，，了•をどぉり遅れたという力’。なんとか駆けをみで間 
に合った……し野っていたら，むまたま TAKE 民 U で発 
表されるソフトが多かったのと週求が甫なって， 龍すとが 
4 パ 1911 になってしまいました。なんと 111 遅れ！こ 
れで不率にも， MAXI11II 巧は然問 3 カリの有罪判決と 
なってしまいました。 

誦が变わって，わかげさまで私とうさ子は， 5H151I 
に触事に式を終えるこ t ができました。たくさんのわがと 
いのぉ手紙あ0がとうございます。この結婚をいもばん 
喜んでくれたのは，ほかならぬ MAX り m 若でした。私た 
もの結僻を記念して， D り GA 内で恩赦が化たのです。 

さて，お日山] CGA コンテストにはさまざまな作品が出 
品されました。 CGA システムによる作が，も多いのです 
が、 巧さん十分に使いこなしていて，さらには本米 CGA 
システムではできないようなこ t を，独むのテクニック 
で。 J * 能にしている作品も少なくありません。 

むだ，テクニックにを0 すぎて テクニックを 見せる だ 
けの作品は，作品 I ： いうより デモに なってしまい，あま 
りよい倾向とはいえません。しかし， CGA は芸術とお術 
との融合作ですから，をういった テクニックの 蓄秘が新 
しい装站を化むのも事夹です。まむ，なんといっても知 
的好奇と、をくすく、' 0ます。 

今 I 叫は第 5 [り] CGA コンテスト応裤作が,の中から，特に 
师り い テクニックや表現に ついて， どのようにして叫•能 
にしたかを，推理，解説しむいと思います。をこで，推 
现 t いえば，川;が的に有名なわ2人にはるばるイギリス 
からホていただきましむ。 

本 ネネ 

かまた： いかがですか，ホームズさん。 

ホームズ： なるほど，化頼の内容はよくわかりましむ。 


ワ h スン： ホームズ，このビデオを見てみたかい？ こ 
いつはやっかいだな。たくさんの謎がありをうだ。 

ホームズ： 確かにこのビデオには多くの謎がある。’尖に 
興味深い謎だ。をう，まさしくこれは事件といえるでし 
よう。よろしい，この事かを引き受けましよう。 

かまた ：ありがとうございます。 



私がホームズの部屢を訪ねたときには，^う U がなく 
なってぃた。しかし，部屬の中は昨円のまま。がしの h に 
は数册の尊門書が刚ぃたままになってわり，飲みかけの 
濃ぃ紅茶^すっかり冷めてぃる。部屋の空気は，ホーム 
ズが愛用するパイプの煙ですっかり濁っており， ir っむ 
るぃ阿片の香も微かに’堀じってぃるようだ。 

ホー ムズは私のな:在すら気がつかぬように， ソファで 
深ぃ黙怨にふけってぃた。 

ワ h スン似ドワ）：おはよう，ホームズ。 

ホー ムズ an 、 •ホ）：ああ，ワト スン君か。 この 「 DRIVIN ’ 
WOMAN 」 の映り込みをどう思うかね。 

ワ：えっ，なんだって。の民 IVIN ’ WOMAN 」 ？ ああ。 

私は手近なソファに腰を-ドろをう t した力;'，をこには 
CGA コンテストの化募川紙が f ならばってぃた。をれらを 
ホザくまとめ，机のいこ廣ぃむ。 

ワ： 「 DRIVIN ’ WOMAN 」 は確か1カット部門!こ応幕 
されてぃた作品だね。車が近づぃてきて，中に乘ってぃ 

る女性がにっこり^微笑む . 。映り这み？ 

ホ：をう，車全体に問りの木々が映り込んでぃむだろ 
う？ （17 ページの写巧1参照） 

ワ：よく覚えてぃなぃ力;'，映り込みとぃえばレイトレー 
シ ン グだろうね。 

ホ：ぃやぃや，をれはぃくらなんでミ〇短絡的なホえとぃ 
うのだよ。 

ホームズは少し気分を審したように立ち上が0，ツカ 
ツカとビデオのほうに歩み寄った。 

ホ：卓全化の造形を化てごらん。これは間違ぃなくポリ 
ゴンだ。 

ワ：わわ，確かに応馨 W 紙には CGA システム使り j と带い 
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てある。しかし，をだね。 CGA システムのレンダラ 
民 END . X には映り込みの機能はなかったはずじやなぃ 
のかね。 

ホ：をうだよ，ヮトスンち。この事げ娘乂の謎だ。 

ホームズはじっ^モニタ画师をつめてぃる力;'，をの 
瞳は备っと遠くの {) のを兒てぃるようだ。 

ワ：とするしなにか映り込みができるようなプログラ 
ムをむ分で開維しむとぃうこ i か。 

ホ：確かにをの可能性もある。しかし，ボクはをうだと 
は思わ4•ぃ。 

ホームズはゆっく り^立ち上がり， ソファに戾-っ た。 
ワ： CGA システムには， I 峽り&みの機能はなぃ。ほかの 
プログラムは使ってぃなぃ。……どうをえたって，イ，巧 
してぃるじ やなし、 力>。 

ホ：をう，ホ暗してぃる。まずはビデオを化てくれ。 

私はホームズの代わりにビデオのところまで巧き，テ 
ープを卷き戻しむ。 

ホ：ドライバーの颁が化る廠前，ぉっと，をこ，もよ-> 
とをき戻して……。ほらっ，ここだ。このフロントガラ 
スのアップ。 

ワ：これがどうかしむのかぃ？ 

ホ：ほらっ，映り込みが四約ぃタイルのようになってぃ 
る（尊輿2)。 

ワ：あっ，本当だ。しかし，これが何を寇睐してぃるの 
か、 私にはさっぱりわからなぃ力;'。 

ホ： をれではヮトスン君。类験してみようではむぃ力，。 
をの前に， CGA システムの マニュアルを 持ってきてくれ 
むまえ。をうをう，をの宵棚にあるバインダーだよ。 
ホームズの颜は，10や20は若返ったようにおえ/、’。 

ちぅ确圏難! み 

ホ：これが鞭ら基本的な映り込みだ。 

ホームズは X 68030 で民丘 ND 030. X を夾巧-させシがら， 
をうぃった。モニタには，池のほとりに2本の木がぶっ 
てぃる幽像が现れてきた。水师には2本の木が映り込ん 
でぃる（写真3)。 

ワ：ああ，これむら僕に^わかるよ。 マニュアル にい I な 
ってぃたし。ええっと……。 

ホ： T -313, CGA 大学/膊 i : 課禪/粋碟表现おぶ研おだ 
よ。 

役•は マニュアルを すべて暗記して ぃるの だろうか？ 
ホ：このテの映り込みはきわめてり I 純だ。こうして化点 
の化前を雙えてやれば一口瞭巧になる。池をザ透りりにし 
て，地师の輿側にドを:;をさまにしむ木を立てて ぃる だ 
けだからね。 

をうぃって，ホームズは （） の化点の位嚴にカメラの 
形:快を廣ぃてくれむ（写舆4)。 

ワ：これは映り込んでいるように兄えるだけで，脱密に 


いえば映り込みではないわ。 

ホ：備力’にをのとゎりだ力;'， CGA は映像なんだから，あ 
むか!り込みのように兄える上は，きわめてが効な 
手段といえるだろう。この手法を考•えたリリよ，化罪をと 
してかなりれ器だよ。 

ホームズは，うれしをうにいった。 

ホ：'おはこれ U 外にら^うひとつ，映り込みを表现する 
方化があるんだ。この I 叫傑をなてごらん。 

ワ：なんだい，これは？ 

刚がには化のアップが I 化し化された。しかし，をの池 
の映り込みは I •.ド逆さまだし，第一，木お体がな在しな 
い（写な5)。 

ホ：ああ，これは化なの化廣を上—ドぶさまにして，地 I が 
のドから化を化 J -. げているんだ。 

をういって，牌説の W を川してくれむ（写真6)。 

ワ： 4•るほど，このように化 h げれば，こんむ画像にな 
るむ。だ'けど，映り込みには兒•えない。 

ホ：ちろん，このままでは映り込みではないよ。し力* 
し，だ。これでどうかむ。 

新むに作が!‘ I されむ叫像は，地耐の一部が若干ゎかしい 
ものの，化の映り込み!'1体は，化ほど0ものと寸分の違 
いら すふかった巧.—疑1)。 

ワ：木を I •.ド逆さまに t がえたのと同じように見える力;'， 

これ力;'がのいう別のん•法力‘い？ 

ホ： ああ。いい力 > し、，これ!0 横から化てみるし何をし 
ているのかがよくわかるだろう。 

をういって出してくれむ解説図では，なんと地削と；[也 
が斜めになっていた（がな8)。残念ながら，私にはをの 
図を化むだけではさっぱりわからなかった。 

ワ：いったいどうなっているんだい？ 

ホ：てごらん。この木の左下にある地 ifii と化は，おは 
1化の板にすぎないんだ。さっき作が I させむ地师のドか 
ら化 I •.げた I 山‘ I 像をおん•がにマッピングしむだけなんだよ。 
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図1映り么み 



DSGA CG アニメーシヨン 講座 「CGA 事件薄 」87 





つ’. をれがどうして映り込みに姑えるんだい？ 

ホ：っま0，地附の下から姐 I •.げた I 乂 I というのは，映り 
込んでいる I 山‘ I 像をのものなんだ（図 1 ) 。 をれをマッピン 
グすれば I 峽り込みにむるってわけさ。 

ワ：なるほど，映り込む化わりに映り込みの絵を;巧いて 
いるの力‘。映 I 叫の マット I 山 j のような^のだむ。なんとな 
くわかってきたような安 I がする。しかし，この技ぶ形の 
化贯や向き，火きさなどはどうやって決めるんだい？ 
ホ：いい測け1だ。まず，地师‘の—ドから化1-.げた M をかが I 
するときに，化の刚端が叫‘ I 邮いっばいになるようにして 
ゎく。祝点は不刚なに動かせむいから， I 叫的で調節する 
ことになる。かに，お方形の熙きぶだが ，池のあった化 
載に，やっば 0; 化の Ii!ij 端がいっぱいに入るように請くわ 
けだ。向きをが i 線と乖が!;になるようにするのポイント 
だ。ただし，今凹の場むは木がじゃまになるので，化;巧 
を後ろに動かしたけどね。通常は2 [リ1に分けてか-刚しむ 
ほうがいいむ。 

ワ：オイオイ，をんなに矢継ぎ - V •にいわれて ij , わけが 
わからんよ。 

ホ：すまむい。しかし灾際|!!1趣^して，ある秘唆の試れ 


錯誤は必要だむ。嬰するに， II 尖り込んでいる闽像をなん 
らかの力•なで別に用意して，をれをマッピングするこ L 
iri 峽り达みを袭现できるということだよ。 

ワ：をれはわかったが'，かなり-乎問が'かかるね。をれで 
いてできる帖 j 像は變わらないっていうんじゃあ，いいと 
ころがないな。 

ホ：奥際，をのとゎりなんだが，ひとつだけ火きなメリ 
ットが:あるんだ。 

ワ：なんだい，をれは？ 

ホ：マッピングなんだから，權数の而，つま0叫凸のあ 
るものにだって映0込みを表現できるんだ。 

化は巧つてましたとばかりに，1枚の画像を化しむ。 



をれはお赋のが体に岡則が映り込んでいる幽像だった 
(巧真9)。 

ワ：こ，これ力;' CGA システムで作った絵か？どう見て 
备レイトレー シングじやないか！ すごいよ ホー ムズ。 
ホ：ありがとう。しかし，残念ながらこれはきわめて不 
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ラさ子：今月から，このお便りのコーナーの名 
前が変わりましたが，あまり気にしないでくだ 
さい。 

ゆたか：結補はずかしいタイトルやね。 

うさ子：全国の皆さんから，たくさんわ祝いの 
わ手紙をいただきました。本当じありがとうご 
ざいます。 

ゆたか：ありがとうございます。 

ラさ子：さて，このわ便りのコーナーですが， 
先月はも'休みで，その前は TAKERU のアンケート 
を紹介したので，たくさん溜まっています。 
ゆたか：ビデオの申し込みを兼ねた人もをかっ 
たね。 

うさ子：そういえば，アメリカから申し込まれ 
た人もいらっしやいましたね。 

ゆたか：でも，宛名シールは九州た•ったから. 
ウケを姐って.旅行中にアメリカから申し込ん 
ピんとちやうかな？ 

ラさ子：その九州の方が.アメリカに発送して 
くれる手はずになっていたのかも。 

ゆたか：どっちじしろ，カナダからビデオを送 
ればよかった。 

< A さん>〔0八マガジン2号は 「HOUNDj 
「之巨 PHYR J などの動物の動きがスムーズでよ 
かったです0特に 「 HOUNDj なんかは，集団で 
走るとカツコよさそうですが，メインメモリ2 
M バイトでイ乍画できるのでしょ一か。 

うさ子： 2 M バイトで複数の 「 HOUND 」 を作画 
させるのは無巧た’と思います。しかし，一度に 
作画せず，まずいちばん奧の 「 HOUND 」 ピけ作 
画させ，その画像を背景画じして ( REND の / H 才 
プシヨン）ひとつ手前の 「 HOUND 」 を作画すると 
いうようじすれば，メモリを消齊しません。 
ゆたか：また， 「 ZEPHYRj はもうひと工夫するこ 


とで，もっと自がな動きじなります。ポイント 
は，サイン関数の周期をな尾に巧くほど遅らせ 
ているところです（リスト参照）。 

く B さん〉モーフイングのプログラム作ってち 
ょ一。作ってくれたら逆立ちしてコサックダン 
スを踊っちゃうほど善んじゃいます。 

ゆたか：ここた'けの話ですが. 2回生の山椅を 
が開発してます。もうとっくに完成していても 
わかしくないのですが，かし前に本誌でモーフ 
ィングの方法が褐載されてしまし、，急に作る気 
をなくしちゃったようです。今度会ったときに 
ちょっとつついても'きます。 

うさ子：逆立ちのコサックダンス。わくわく。 

く K さん（北海道） > CGA マガジン第2号はい 
つ出るんですか？ 楽しみに待ってます。 

うさ子：もうとっくじ出てるんですけど……。 
ゆたか： 3号も7巧18日発売予定です。季刊で 
I ， 4. 7，10月に発行されるわけです。 

< M さん(化海道）>法人化の際は，社会的黄任 
からいって，過去 （ 1 St から 4 th) のビデオも再 
配布してくれるのでしょうか？ それから，サ 
ンガリアのあめゆ（ひやしあめ）のがゲイカして 
いるので，ぜひがんでみて〈ださい。 

ゆたか：うわ〜わ，社会的巧任なんか嫌いピ 〜 C 
オレが何をしたっていうんた‘。許してくれ〜。 

错一杯がんばってるんピぞ〜。いじめないでく 
れ〜。ぐすん。すねちゃうぞ。 

ラさ子：どうどうどう。あめゆでも飲んで。 
ゆたか：グビッ，こ，このりホは。 

ラさ子 ：I St はビデオなんか作っていませんし， 
2 nd や 3 rd はもう巧っていません。再販しよう 
にも，ある程度の数が揃わないと， I 本あたり 
のコストが萬くなってしまいます。ご了承くピ 
さし、。 


ゆたか： 4化はまだ若干数が残っていますので， 
どうしてもという方にはおみけすることができ 
ます（なくなった時点で終了）。 5 th と同様の方 
法で申し込んでみてくた‘さい。 

< M さん（群馬県）> 質問です。 REND . XVI と 
REND . X とは違うんですか？ どうすれば手に 
入りますか。 P . S . 僕は曲が作れるので，を日カン 
パとしてオリジナル曲を送ります。 

ゆたか： REND . XVI ではなく， RENDXVI . X のこと 
ですね。 RENDXVI . X は， REND . X のコプロ対応バー 
ジョンで，機能は同じですが，コブロをお持ち 
の方はかなり速くなります（コプロのない方は 
使用できません）。 REND . X より 1.6 倍速かったこ 
とから（最新バージョンはもっと速い），この名 
前がつきました。両方とも CGA マガジンじ入っ 
ています。なわ， CGA マガジンを起動させると， 
自動的にコブロのあるなしを判定して，適当な 
ブログラムを選択するようになっています。 

うさ子：オリジナル曲をよろしくお願いします。 
2号には河野さんの曲がたくさん入っていまし 
たがいかがでした？ 今後もフリーの巧を収録 
していきたいと思いますので，皆さんもご協力 
をお願いします。 

< S さん> SX - WINDOW も動画じ対応したこ 
とだし， CGA マガジンでも ハー ド ディスク 必須 
とかの長い アニメー ションが見てみたいで すね。 
芸術祭の才ープニングとかが発売されたら，値 
段が5,000円しても私は賈う！ 

ゆたか：芸術祭のオープニング（もちろん CGA 
システムで制作されている）とは，なかなかお目 
が离い！ あれって最高ですよね。アクション 
デザイン，編集のセンスが巧群。か者の±田さ 
んはあの名作ゲーム 「STAR WARS 」 のメインデ 
ザインを巧当された方なんですね。センスがよ 
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完かなんだ。よく観おするとわかるだろう力':，本米がに 
は，約％0唆々のが鼓が映り込む‘はずなんだが，この方法 
だとをのうもの約90腹分しか見えないんだよ。 

ワ： 360度？柿 i かにいわれてみると，少し不1'1がな映り 
込みだむ。でも，さっき招がいったように，をれらしく 
化える化卜.はが劾なホぶだし思うがね。どうやったのか， 
ザひ教えてくれよ。 

ホ：どうやったのか？ すでに解説しむとわりだよ。が 
に間りの巧景の絵をマッピングしただけさ。まず，がの 
中心に視点を馬いて，刚約のきわめて大きな絵を作る（ I 夕] 
2)。 

1叫师には，問りの正方形が幽而中央に化んでいる I が I 像 
が袭おされむ（写が10)。 

ワ：この絵で I 叫約はどのくらいなんだい。 

ホ：165腹にしてみた。もっ L 麵巧をにくすれば，より映 
り込み!：しては正しい絵を得られるんだが，民巨 ND のア 
ルゴリズムからいうと，180唆 U 上はエラーになってしま 
うんだよ。170唆で^むいがい無理のある絵になる。 

ホームズは試しに闽巧を175度にした絵を作刚させた。 
巧景の正方形が刚师中央に小さく表示されるだけの，変 


な1が I 像になってしまった。 

ホ：かに TAMEN . X で球を作ぶ;する。この t き 「/ M 」 と 
「,/ G 」 の2つのオプションつけて，マッピング W の UV 
座標と スムースシュー デイング川の法線ベクトル （） 化か 
させてわく。あ^はこの功ミを祀覆して，レンダリングし 
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て やれば いい。 

ワ： " ib よっと，私に{/夾隙にやらせてららえないかむ。 
ホ：ああ，かまわないよ。 

私はホームズに化わって X 68030 の前じ座った。私ら I '1 
おに X 68000 を持っている力':，をれは X 68000 SUPER だ。 
ときどき，ホームズの部屋でこの X 68030 を使わせてもら 
う力;'，をの快適さは感動的で （） ある。これはがにレンダ 
リング速度だけの問題ではない。 

ホームズに必要なファイル をむかの ワーク デイ スクに 
コピーしてららうと，さっそく作業に入った。 

ワ：えっしこの場を，アトリビュートフアイルはどう 


なるんだい？ 

ホ： ATR . X が|||けするデータだけでは)直りない。マッピ 
ング刚のデータがいるよ。ほらつ，ここに書いてある。 
クイックマニュアルのアトリビュート事例集だ。 


くて当がですね。さらに，実は実は，芸術祭グ 
ランブリ受貪の 「 TORNADO 」 の制作も手伝って 
いたんです。わかる人にはわかるでしよう力、'， 
あのカットや例のカットは，止田さんが作った 
んですよ。驚きましたね。知らなかったですね。 
ラさ子：さらに実は，私たちの結婚ホの案日きら 
しい才ープニング CG も±田さんじ作っていた 
どきました。この場をお借りして，お礼を申し 
上げます。 

ゆたか-うさ子：ありがとうございました。 
ゆたか：芸術祭やこの結婚式の才ープニングも 
なんとか CGA マガジン化して，皆さんにお届け 
しようとは思うのですが，なにしろ主田さんは， 
点光源などを多用するので，メインメモリ2 M 
バイト从下のシステムでは作画できないと思わ 
れます。光源や物体を変更するなどの修正を加 
え，なんとか実現できるようじ.頑張りたいと 
思います。 

< K さん（巧城 巧） >私は超巧ふ、者です（ああ， 巧 
脳 巧 楽部の人たちじ聞かれたら，ふ’っ飛ばされ 
そう……)〇さて， CGA マガジンですが，なぜ 
「 F 1 j とか「胜關お」とかのマシンものなのでし 
ょう。やはり作りやすいのでしょう力、0ネムがホ 
だからそう思うだけなのかなあ。男の人じはマ 
シンものが当たり前なの？ でも，全部が全部， 
マシンものであることじ，すごく不自然さを感 
じてしまいました。犬とかおとかがコロコロ か 
いたらほほえましいなあとあいますけど。それ 
と，自々でペンギンを動かそうと思っているか 
ら，南巧の背景がほしいな。いつか私もを加し 
たいと思うので，そのときじまたお会いしたい 
です。 

ラさ子：電脳俱楽部の巧係者の方なのでしょう 
か？ネムもこの意見には資成です。第3号には I 
夫に 資任 もって南極の背をを用をさせますので， 
かわいいペンギンをお待ちします。 

ゆたか：こらつ，人にふらんと自みで描け。 


ラさ子：え〜ん，給を描くのはま手だもん。 
ゆたか：ないてごまかすな。こんなもん，エア 
ブラシで適当に真っ白じ塗りつぶしゃあ終わり 
やんけ。 

5 さ子：何，これ？ 

ゆたか：南極名物ブリザード。 

ラさ子：これこれ。ところで，2号には結構， 
動物が入ってましたよね。パンダイルカと力、， 

ミジンコとか。ミジンコの作者の萌城さんも女 
性の方ですし。 

ゆたか：確かにマシンのほう力< 簡単っていうの 
は事実やね。でも，動物でもデフォルメすれば 
結備簡単かも。 

ラさ子：みんなで協力して， CGA 動物圃を開固 
しましょう e 

< ?さん > CGA マガジン見ました0ハードディ 
スクがないので，の8まで「使用できません J 
と，"こいつハードディスクも持ってないんだ， 
バーカ’’とイジメられ，さらに「メモリは2 M 
しかありません J と追い打ちをかけるのをなん 
とかしてほしい。でも，ああ，すげ一な一。い 

リスト ZE 戶 HYR のおき 


つか巧もこんなん作らんといかんのかな一。巧 

が董いな一。まっ，いいか . 。 

ラさ子：そんなイジメなんて。外部 FDD を増設 
していたりハードディスクを巧設していたり， 
ユーザーじはいろんな方がいらっしゃいますの 
で，いちわう調べないといけないわけです。 
ゆたか：でも，本格的に CGA をするのに，メイン 
メモリ2 M バイトでハードディスクなしという 
のは，正直いってつらいね。 

ラさ子：何いってんですか。うちのもそうでし 
よ。それに，創刊号のエンジンの画像が4 M バ 
イトか要だったときも.たくさん苦情があった 
じゃないですか。 

ゆたか：そうやね。当みは2 M が標準かなあ。 
なお， CGA マガジンのスポンサーじ，増設メモリ 
のメーカーや M0 のメーカーがせいているとい 
うウワサはうそです。 

うさ子：さて.今回の Q & A はあんまりギャグ 
がありませんでしたね。 

ゆたか：ギャグがないと，書いてて気が重いな 
あ。まつ，たまにはいいか . 。 


{ mov ( -3000 0 0 ) 

roty{ ¥ 3 ♦ co8( fno*2*3. 1415/20 ) ¥ ) roty ( 3 ) ob.j D1 
(mov (-1400 0 250 ) 

roty( V 4 ♦ cos( (fno-5)* 2 * 3.1415/20 ) V ) obj D2 
I mov I 1600 0150) 

roty( ¥ 6 ♦ cost (f no- 9)♦2♦ 3. 141 5/20 ) ¥ ) obj D3 
I mov (2000 0 100 ) 

roty( ¥ 8 * cos( (fno-12)*2*3.1415/20 ) ¥ ) obj SIPPO 
I 


(mov ( -800 940 -1300 ) 

rot\*( V -20 ♦ cos ( (fno+2) *2*3.1415/20 ) ¥ ) obj RHIRE 

) 

(mov ( -800 -940 -1300 ) 

rotx( ¥ 20 t coal ( fno+2)«2>3.1415/20 ) ¥ ) obj し HIRE 
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ワ：このままでいいのかい？ カミ，向きにを惠してくれ。 

ホ：アトリビュートおは'变えなくちゃ。それし映り込 ワ：向き？ が f 本に向きなんてあるのかい？ 

み用の幽像のサイズ'によってら違う力;'，今[到は 256 X 256 ホ：がを回転してむおはがわらない力;'，マッピングの張 

ドットだからこのままでいい（リスト1)。 り村•け位農が变わってくるじゃない力，。 

つ.. がを配嚴する位;現は巧点としむ場所だから……。 ワ：ああ，なるほど。えっし TAM 巨 N . X で作った球に 

ホ：もよっと巧つた。備かにが i 点はその化禮でいいんだ はどのように張りかくんだっけ。 


図2マッピング用画像の作成 



リスト1マツピンク‘球のア K リビュ ー h 


ホ： X 軸の化方向に，娘りかく咖像の||し1：、がくるように 
なるんだ。だから化点の化誤によって（)，多少回転ずる 
必要があるんだが，この例ではほぼ正而から見てぃるの 
で，あまり気にする必嬰はなぃだろう。ただ，スケール 
で Y 座標を一1にして，左わをなおさせるのは宿'略しむ 
ぃでくれたまえ。 

ワ：ああ，わかった。 

私にはホームズのぃってぃる慈睐がよくわからなかっ 
た。 結局，試巧錯誤が必變となるのだろう。い）あえず， 
スケールで左右反松だけはしてゎぃた。 

ワ：これでよし。さて，レンダリングしてみよう。 

民 END . X にすベてのデータを波して計算を始めた。た 
ぃして待つ間もなく球が表示された（写真11)。 

ワ：ぉゎ，確かにできた。实際にやってみると，それは 
ど雛しぃらのじやなぃ。をう力，，ホームズ，君は 「DRI 
VIN ’ WOMAN 」 の映りをみの正体はマッピングだとぃ 
ぃたぃのだね。 

ホ：をのとゎりだよ，ワトスン君。 

ワ：なるほど。ぃや，待てよ。ホームス、'，をぃつは無理 
があるんじやなぃかぃ。 

ホ：なじゆえに？ 

ワ： UV 座標だよ。マッピングをするためには， UV 座標 
が必要じやなぃ力，。 

UV 座揉の链 

ホ：ぃぃ！：ころに気がつぃたね。 

ホームズにこういわれると惡い気はしない。 


atr kyu 


col{ rgb ( 1.00 1.00 

tra ( 0.00 1 

amb ( 0.50 ) 

dif ( 0.50 ) 

spc ( 0.0 0.30 0.00 ) 

mapwind ( 0 0 255 255 

mapview ( 0 0 255 255 

mapsize { 0 0 255 255 

colormapf piclO.pic ) 


ちょっといい話 


X 68030 が発売されてかなりたちますが，あい 
かわらずお巧なようですね。 X 68030 の発売のわ 
かげ （？） で，従来機種と X 68030 の2台のマシ 
ンを所有するようになった人もかなりいるので 
なないでしようか？ 

でも， X 68030 CompactXVI や X 68030 Compact な 
どの 3. 5インチ FDD タイプと，5インチ FDD タイ 
プの2台を持っている場合じは，メディアコン 
バートがたいへんです。 

今回はそんな人に朗報！名づけて「2台目の 
マシンを化張 FDD として使用する方ま」です。5 
インチタイブのマシンの内蔵 FDD を， 3. 5イ ノチ 
FDD タイプの拖張ドライブとしてイま用すること 
ができるんです。 


まず.接続ケープルを準備します。接続ケー 
ブルは D - SUB 37 ピンのコネクタと40ピンハーフ 
ビッチコネクタを用意し， ハーフ ピッチコネク 
夕と D - SUB コネクタの I ピンから37ピンまでを 
順番に接続して作ります。このと き，ハーフ ピ 
ッチ側のビンが3本余りますが，無視して結構 
です（ツクモで巿敗もされます。に吿参照）。 

D - SUB 37 ピンを5インチ FDD タイプ側の外部 
フロッピー•ドライブ端子に，ハーフピッチコネ 
クタを 3. 5インチ FDD タイプ側の外部フロッピー 
ドライブ端子に接続します。なわ， Compact 側の 
ドライブナンバーセレクトスイッチは2 • 3側 
じ設定しておきます。 

をネ刀に5インチマシンを起かしたあと ， Com 


pact を起動します。すると，5インチドライブを 
0-1 じ， 3. 5インチドライブを 2.3 として使う 
ことができるようじなります。これでメディア 
コンバートもが単にできますわ。 

を巧としては，絶対に5インチマシンを使用 
しないでください。あくまでも，外付け FDD とし 
て利用してくた’さい。両方のマシンから同じド 
ライブにアクセスすると，確実にディスクを巧 
してしまいます。 

なお，この記巧に閲するお問い合わせを Oh ! 
X 編集部， DOGA じされてもお答えできません。ま 
た ， Oh ! X 編集部， D 6 GA は本記をじよって生じ 
たあらゆる锅きじ巧して責イ壬を持ちません。る 
自の黄任じわいて，幸せになって〈ださし、。 
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ワ：マッピングするポリゴンには UV 座標がいる。 UV 座 
懷をホぶしてくれる ツールに AM AP . X がある。力す，これ 
はをポリゴンに1枚の画像を張り村•けるのであって，複 
数のポリゴンに1枚の幽像を張りかけるなんて芸当はで 
きない。唯一， TAMEN . X ではがを化に1枚の晒像を張 
り何•けることができる力;'， TAMEN . X ではがし力，作れな 
い。やっぱり複雑な凹凸がある車作を作に， UV 座標をが- 
けるなんてこ とはできないよ。 

ホ： EMAP . X がある。 

ホームズは少し葱地惡をうにニヤリとした。 

ワ：をいつはウソだ。帷かに EMAP . X を使えば叫•能にな 
る。だけど，考えてらみてくれ。 EMAP . X が発表された 
のは， CGA マガジン第2号，つまり 「 DRIVIN’WOM 
AN 」 よりあ！:だ。 EMAP . X が使われた可能性はありえな 

いよ。 

ホ：わみごしをのとわりだよ。 

ワ：じゃあ，作者はどうやって UV 座標を与えむってい 
うんだい？まさ力>， UV 座標が不要だとでもいうのじ 
ゃないだろうね。 

ホ：いやいや，もちろん UV 座標は必要さ。どうやってみ 
えたかって？きわめて原始が J な方なさ。エディタで巧 
も込んだんだよ。 

ワ：まさ力> ! 冗談だろ。車体のおがなんて，輕く数な 
ポリゴンはあるざ。 3 D 物がのみ巧点の UV 座標なんて，複 
雑な計算をしない！:ボまらないのに。をれは努力とか根 
性といったレベルの問題じやないよ。 

ホ：いや，計算なんてまったく必要ないんだよ。 

ホームズは CAD . X を起動し私にをの前に座るように 
椅子を勧めた。 

ホ：試しに，凹凸のある複数のポリゴンを作ってくれた 
まえ。 

不ムはデタラメに，図3のような巧列火を作った。少しホ 
ームズに窟地惡してやるつもりで， S 角形や五角おも使 
い，輿ん中に穴まで開けてやった。 

つ’. こんな感じでいい力、し、？ 

ホ：うん，十分だよ。 

化はホームズと席を替わった。ホームズはをのおがデ 
—夕を SAVE して CAD . X を終了するしさっそくエディ 
夕を起動 J した。 

ワ：電卓を持ってこよう力’？ 

私は少しあ肉を込めていった。 

ホ：いや，結構。 

ホームズは私を片手で制し，じっと晒而のおがデータ 
を兒つめていた。をして，なにやら打ち込み始めた。た 
i え雨数がかない U よいえ，をんなに酣単に UV 座標が 
ボまるわけないので，私は暇满しになるようならのを探 
した。をして，が I の隅に新聞をおつけ，ソファに腰を-ド 
ろした。をのとたん，ホームズがつぶやいた。 

ホ：よし，できた。 


ワ：まさか！もう？ T^— ^ A 

ホ：アトリビユートフアイルを作って，レンダリングし UCJ ' o / 

てみょう。張り村•ける神傑はさっきの f 水でいいだろう。 

ワ：ああ，なんだっていいよ。 

私はあわててディスプレイを弧き込んだが，すでに形 
がデータの編集は終了し，アトリビュートにマッピング 
の パラメータを かけ如え ている と ころだった。 

ホ：さあ，どうだ。うまくいったら，ご喝采。 

ディスプレイには，ものの見事に球のを体にマッピン 
グされた画像が表示さ れむ (写真12)。 

ワ：恐れ入ったよ，ホームズ'。いったい，どうやったん 
だい？ 

ホ：ではさっそく，トリックの穗明かし i ： いこうじやな 
い力，。穂は2つ。をのうものひとつはアトリビュートフ 
ァイルにあるんだ。を扛をも UV 座標って，なんだい？ 

ワ：張り付ける刚像の X ， Y につける，〇〜255の11盛り 
のことだろう（聞4)。おがファイルはを巧点に UV 座標 

図3凹凸のあるデタラメの図お 



図 4 UV 座標 
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を表記することで，をの頂点に張りかける岡像のどの部 ワ：で，君はいくつにしたんだい？ 

分がくっつくかを指示するわけだ。 ホ： X は一220〜220。 Y は一100〜100(リスト2)。 

ホ：をのとゎりだね。むだ，君はひとつ誤解しているよ ワ：なんだい，をの中途半端な値は？ 

うだが，別に〇〜255でなくってもいいんだ。 ホ：これは，君が作ったおがデータの X ， Y の最大値， 

ワ：ぉや，をう力，い？ 最小値だよ。 

ホ：同盛りをどのようにするかは，アトリビユートの をういって，ホームズ'はニヤリと笑った。私には，何 

「 mapsize 」 で指をするんだ。〇〜1でらいいし， X と Y のことかわからなかった。 


で目盛りが違っていてもいし、。 

リスト2特殊な mapsize 


atr uvteat { 

col(rgb (1.00 1.00 1.00 )) 
tra { 0.00 ) 
amb ( 0.50 ) 
dif { 0.50 J 
8pc { 0.85 0.30 0.00 ) 
mapwind ( 0 0 255 255 ) 
mapview ( 0 0 255 255 ) 
raapsize ( -220 -100 220 100 ) 
colormap( picS.pic ) 


リスト 3 UV 座標を加えたおがデータ 


obj suf uvtest 
atr uvtest 

( 





prim uvpoly( 

-220 

e 

30 

-220 

0 


-170 

60 

0 

-170 

60 


-170 

— 60 

0 

-170 

— 60 

prim uvpoiy( 

-100 

60 

40 

-100 

60 


-60 

0 

62 

— 60 

0 


0 

40 

62 

0 

40 


0 

100 

46 

0 

100 


け下省冉 


図已 UV 座標と XY 座標が一致ずる 


ワ：をいつが'種かい？ 

ホ：をうさ。をして，もうひとつの種は形がデータだ。 
これを見てごらん（リスト3)。 

ワ：雜かに，ちゃんと UV 座標がせいている。 

ホ： それだけ力’ し、。 ほらっ， UV 座標はすべて XY 座標と 
同じだろう。 

ワ：わわ，確かに。 

ホ：まったく計算がいらない！：いった恵睐がわかったか 
い？ 単に XY 座標をコピーするだけでいいんだ。これ 
なら，エディタのマクロ機能だけで瞒単にできる。 

ワ：こいつは簡単だ。しかし，どうして UV 座標力 ':， XY 
座標と同じになるんだい？ 

ホ：物体の XY 座標の最大•値がマッピングされる画像の 
け盛りの最大値と同じ，をして，最小値も同じというこ 
とは，物 f 本の真上から同じ大きさの布をかぶせるように 
マッピングすることになる。ほら，こうするとを了頁点の 
座標と目盛りの値が同じになるのは当がだろう？ 

をういって，ホームズは図を描いた（図5)。 

ワ：をういえば，当たり前のような気もするなあ。でら， 
こいつは平面的な io のにしか使えないんじゃないかい。 
ホ：をうだね。魚のように， XZ 平面に近いものは， XZ 座 
標をコピーすべきだろう。実はこの考え方は EMAP . X の 
アルゴリズムと同じなんだ。巨 MAP . X では，みポリゴン 
の傾きに応じて，適当な平面から投寶夕するように UV 座 
標を生成している。 

マッピングを输かず 


ワ： 4•るほどね。これで， 「 DRIVIN ’ WOMAN 」 の謎が 
すべて解けたわけだ。 

ホ：いや，事 f 牛はまだ終わっていないよ。 

ワ：間りの木々の様子の画像をペイントツールかなに力， 
で用恵して，君がいった手法で車体を体にマツピングす 
れば，ちゃんと映り込んでいるような画像が得られるじ 
やない力>。なにか問題カミあるのかい。 

ホ：確かに"画像"は得られる。しかし，をれだけでは 
"映像"は得られないよ。あの作品では車体に映る木々が 
流れるように動いていたよね。あれはどうやって表現す 
るんだい。 

ワ：どうやって？う〜ん。をりゃあ……，どうやって 
いるんだろう。 UV 座標を1 フレーム ごとに変えていく 
の力，い。 
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ホ：なるほど，をういう考え方もあるね。力;'，形がデー 
夕の UV 座標を變更するのはたいへんすぎ'る。雙更箇所 
力す多いから。をのくらいなら，アトリビュートの mapsize 
の値をひとつ変えるほうが現実的だね。しかし，もっと 
簡単な方法がある。ザみ伏データもアトリビュートら変更 
しない方法が。 

ワ：形がデータでらアトリビュートでらなければ……， 

フ レー ム ソース カ> い？ 

ホ： ハ ッハッハ， をり ゃ 的外れだよ。たいていの謎はき 
わめてシンプルならのさ。たとえば，50フレームのカツ 
卜心すれば，……マッピング用の画像を50枚用意すれば 

いいのさ。 

ワ： ゎいゎい ，マッ ピング用の画像はペイントソフトで 
手描きするんだろ。をんなに描いてられないよ。よっぽ 
ど手間がかかる。 

ホ：いやいや，描くのは1枚でいいんだよ C 
ワ：どういうことだい？ 

ホ：つまりだね，512の圃像を1枚描く。いや， 0.5 枚， 
つまり上半分でもいい。をして， IC . X で，切り出してい 
くんだよ。 

ワ：私はをの IC . X を使ったこ t がないんだが，どんなツ 
—ルなんだい？ 

ホ： 512の闺像から，相*をされた位置の256の範閒をけ I ,力 
するんだ。さらに，位置を X ， Y 方向にずらしながら， 
速続して出力することができる。この機能を使えば，1 
枚の512の画像から，横に流れていくような動画が簡単に 
何枚でも作ができるんだ。 

ワ：をいつは便利だ。マッピング用の動画倏が用意でき 
れば，あとは R 巨 NCON . X だね。 

ホ：をのとゎり。マニュアルの機能一錯編民 ENCON :民 
-165 の例2と同じだね。アトリビュートフアイルは固を 
で ， col or map ( mapping . pic ) とでらしてゎく。をして， 
用意した動画を1フレームごとに，順番に mapping.pic 
へコピーしていくわけさ。 

ホームズはパイプを手に取り，もう一度火をつけた。 
ホ： U 上が， 「 DRIVIN ’ WOMAN 」 の映り込みの謎のす 
ベてさ。 

つ‘. う〜ん。しかしなんだね。君はマッピングだの 1 C . 
X だのによく気がついたね。 

ホ：をれはごく初歩的な推理だよ。狼かにいったろ。こ 
の事件のカギは四角いタイルがの模様なんだ。 

ワ：どういうことだい？ 

ホ：あのタイルは，マッピングした部かをアップで見た 
ときに現れるのだ。しかし，普通ならをれが固立たな 
いように，マッピングする画像を512ドットで用意する。 
をのほうがタイル^ 4惜細かくなるからむ。 

ワ：確かに。 

ホ：！：ころ力す，この作品では粗いまま。ということは， 
作をじは512の刚像を使用できない理山があつたんだ。つ 


まり，256の圃像しか化力しないツールを使用したという 
こさ。 

つ.. まったく，君の推理九には敬服するよ。 

ホームズは満足しむように，深くパイプを吸った。 

ワ：結局，あの映り込みは周りの木々ではなかったんだ 
な。とはいって^， UV 座標を手で与える努力や IC . X を利 
用するアイデアなんて，実に素晴らしいじやない力>。 

ホ：をうだ t む，ワトスン君。あをこには作者の努义 I と 
アイデアが映り込んでいたんだよ……。 

ホームズは，3刪のバインダーを巧の書棚に戻しなが 
ら，をうつぶやくのであった。 



華離なるのは術推理小説（テクノサスペンス？）はいか 
がでしたでしよう力>。ゎ2人には引き統いて米巧も奇怪 
な事件を搜签していただきます。ゎ楽しみに。 

さて，せっかくの Oh 议かの技術推理小説ですから，皆 
さんにら参加していただきましよう。というわけで，懸 
貨かきクイズです！ 

問題 

この本文中に，ホームズがウソをついた （ 説明を省略し 
た）という力’，ホームズのいうやり方だけではできない部 
分があります。をの廚所を見つけ，ホームズがいかにし 
てそれを実現させたかを推理してください。 

応募方法 

実際に，閒題となるテクニックを施した画像を作って， 
ディスクに入れて化;攀してください。.化解は 「Graphic 
Gallery 」 の写真のどれかになるわけです。 

応募先 

干533大阪巿東’祐川区淡路 5-17-2 102号 
プロジエクトチーム D 6 GA 内 
「ホームズの挑戦」係 

締め切り 

7巧30[-1 ( 金） 

正解者には……，どうしようかな（考えて4•かった）。 
う〜ん，ここではちよっ！：いえない"ダークなデータデ 
ィス ク"をプレゼント，4•んてのはいかがですか？ 正 
解者がらの寸ごく多数の場合は抽選にしますけど，問題 
が雛しいから，をんむこ！：にはならないと思います。正 
解ぉよび当選者の発表は，10月号にて巧う予をです。 

応募の隙には，この速載にがするご葱おや CGA マガジ 
ンへの投稿など，なにか巧ま寸（同ディスク？）していただ 
ければ幸いです。 

L ころで，娘ぶのこの速載は内容が少し雛しすぎるの 
ではないかと'1：、配しています。みして，ネルレをの方を無 
化するつもりはありません。この 「 CGA 事件•簿」が終わ 
りましたら，かは初心を入門向けの内容にしていく予定 
です。どうぞ，ごか11、ください。 
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TORNADO 


基術祭クランプ ij への道 


最終回 


をよラなら，また達ラ曰まで 文曰を 


単刀直入じいいましよう。このコラ厶も 
今回で終了です。別に理由はありませんが， 
すでに TORNADO の芸術祭グランプリを貸 
から I 年がすぎ，いっまでも過去の栄光に 
すがっていられないという気持ちからと， 
「文月さんも TORNADO どけの人どったな」 
とのたまう連中をいてこますためです（こ 
んなことをいっていいのた•ろうか）。 

いずれじせよ， TORNADO を発表したころ 
は CG という目新しい手法がま目をぶびる 
ピけで，イ乍品の芸術性までは目に入らない 
時代ピったと思います。しかし，これから 
の時代は， CG がほかの芸術と同列に扱われ 
ることじなるでしよう。ゆえに，ほかの芸 
術と同じ±俸で芸術度を競うか， CG のオリ 
クナリティのうえで芸術性を見出すか，の 
いずれかじなってゆくのでしよう。 

秘が CG を始めた動機は，「他人の力をな 
るべ く借りることなく，一貫して自みの意 
あで映像作品を作り通せる」ことだったの 
で， CG のオリジナリティじはこピわってい 
ません。当然，巧き着く先は CG という手段 
を用いた，ほかの芸術と同列上での芸術性 
の競争となりまず。つまり， CG という手段 
を使うほかは，混戦状態じある世界に戟い 
を挑むことじなるわけです。難しいことは 
承知ですし，なじか策があるわけでもあり 
ません。 

ただ，時代の動きは私たちの予およりも 
はるかに离速です。状況を何も理解してい 
ない素人が，「こんなことできないの J とい 
ったその言葉を私たちが笑い飛ばし，その 
私たちを笑い飛ばすようじ，夢(技術）は早 
足で私たちに近づいてきます。自みのくだ 
らない知燕に裹づけされた予想などは当て 
じしないで，可能だと思うことを信じて， 
あるはずの大地にーホを踏み出すことが先 
駆者のを件となるのです。もし，自みが正 
し々がったなら，踏み出した足の下には無限 
の大地が広がるでしようし，誤っていたな 
ら落ちてゆくだけです。 

いい年こいてアニメを引き合いじ出すの 
もどうかと,思ったのですが，最近まれに見 
る出来のよ.さじ目をひかれたある作品から 
引用すをなら，「あとは巧くのみ J といった 
ところなのでしよう力、。その先に待ちかま 


えているのは，さらなる栄光かただの人か 
わかりませんが，私がそ刀めて Oh ! X じ原稿を 
書いたときの約ま， 「4 DCG の世界でお会い 
できる日を楽しみじしています」のとわり， 
私もまた進み始めまず。 

■アニ ーシヨンの作成 

フレームソースの 回ではアイデアだけを 
述べたのですが，これは時間がなかったか 
らではありません。 フレー 厶ソ ースは イコ 
ール，アニメー シヨンですから，いわば作 
品の要であり，それぞれの人の感性で作ら 
なければならないのです。ただ，姑息なテ 
クニックに関しては，先人の切り開いた道 
を通ったほうがラクチンなのでわ教えした 
しピいです。 

アニメーシヨ ンのテクニックもピいたい 
似たようなものです。つまり，目央画の編集 
テクニックと同じようじ，映像の切り張り 
は，それぞれの個性なのです。 

が， アニメー シヨンを作る段階でぜひや 
ってわきたい手軽なテクニックがあります。 
フレームソースを 使巧する時間より若干長 
めじ作ってわくことです。シーンを編集す 
る段階で短くするのは巧単なのですが，長 
くするのはしんどいからです。 

アニメーシヨ ンの作成はタイム チヤート 
の記述に始まります。从前だとタイム チヤ 
—卜を書いては読み込み，再生して同期の 
テスト。ピめなら含き直してまた読み込み 
と，とてら長い時間がかかっていたのです 
が，現在はタイム チヤートエディタに GA マ 
力•ジン 創刊号に収録）という便利なツール 
があり，小さな アニメーシヨンと タイ厶チ 
ヤート を切り替えて処理できます。しかも， 
修正はリアルタイ厶で アニメーシヨ ンじ反 
映されるので，タイミング取りには便利か 
と思います。 

タイ厶チヤートの記述方法は関しては， 
マニュアルじ書いてあるとわりなので，細 
かくは説明いたしませんが，もし時間的余 
裕があるなら，本レンダリングの前にシン 
プル版ですベての画像をレンダリングし， 
実際にタイ厶チヤートエディタじ読み込ん 
で，十みじ間やタイミングを計ってタイム 
チャートを完成させ，そのうえで本番のレ 


ンダリングをするといいでしょう。 

また，タイ厶チャート編集時のコツとし 
ては， CGA コンテスト常連の森山知己氏の 
逸話があります。森山巧はネ刀代 「 SWORD 」 

の編集じあたって，当ネリは SRANIM での再生 
を前提じしてタイ厶チャートを編集してい 
たのですが，タイ厶チャートが完成した段 
階で発表された HANIM じ，同じタイムチャ 
ートを読ませて再生したところ，思ったよ 
りもスピード感があってよかったそうです。 
つまり，タイムチャートを編集する段階で 
自みが完璧ピと思っていても，他人から見 
ると意外とかったるかったりしがちなので 
す。また同時に，一度完成したと思った夕 
イ厶チャートファイルでも，幾度となく手 
直ししてみるのも手だと思います。いつも 
気みをリフレッシュしていると，新しい発 
見があるはずです。 

音楽との同期のテクニックは， ■ U 乂前説明 
したとわりです。同期させたい音楽をスト 
ップウォッチで計って，シーンごとの再生 
秒数を計算し，それを I コマあたりの再生 
秒数で割って，シーンあたりの再生枚数を 
ホめてタイ厶チャートを記述します。この 
ときも4小節単位で画像を切り替えていく 
のも芸がありませんので，ミ夫めの部みでの 
シーンの切り替えを押さえたら，音楽に強 
弱があるようじ，長いカットと短いカット 
を織り交ぜてみるといいでしょう。 

■ビデオのつなざ撮り 

タイムチャートを作って再生する段階で 
もきっと問題になっていると思いますが， 
ある程度長い作品になってくるとオンメモ 
リでは再生しきれなくなってきます。 

現をの X 68000の最大搭載メモリはどう 
頑張っても I 2 M バイトなので，オンメモリ 
再生を前提としている HANIM などは，それ 
が上の連続再生は当ができません 。 TOR 
NAD 0 ではかなり画像ファイルが大きいの 
で，フルメモリまで読み込んでも45秒ほど 
しか再生できません。この現実の前に待ち 
かまえているのが，いわゆる「つなぎ撮り J 
という手まなのです。 

私の場合は I み45秒の作品を作りました 
ので，計2回のつなぎ撮りをしましたが， 
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実際に見てもらうと，どこでつなぎ撮りし 
ているのかわからないでしょうし，加えて， 
その状態で徹頭徹尾音楽と同期しています。 
これは血と;干と涙の結晶なのですが，実は 
私自身，「スターウォーズ」の止田氏から教 
授されるまでは，とんと知らなかったテク 
ニックなのです。じ TF はそのときの授業の 
巧粋です。 

■つなぎ撮りの実際 

まず，使用するビデオデッキの特性を知 
るか要があります。ビデオデッキじはそれ 
ぞれくせがあって，その現象は，つなぎ撮 
りしようとして，一時停止の状態で録画ボ 
タンを押してから録画ヘッドが戾るコマ 
数=「プリロール」じ現れます。 

これをどのようじ計測するかというと， 
まず数字をひたすらカウントしているアニ 
メーションをビデオに録画します。100もあ 
れば十みでしょう。そのアニメーションを 
コマ送り再生で送っていって，50のコマが 
出た瞬間に合わせて録画スタンバイじしま 
す。で，何か適当に録画して，再生してみ 
ます。当が，50のコマぴったりじ新しい画 
像が録画されたりはしません。化に48のコ 
マから新しい画像が録画されていたとする 
と，このビデオは録画ボタンを押してから， 
HANIM の再生べース（秒間20コマ）で2かみ 
のプリロールを必要とするのです。したが 
って，本番のつなぎ撮りの際ら，目的の画 
像ファイルの2枚あとの画像が画面に出た 
ところで録画ボタンを押してわけば，うま 
くつなぎ撮りできるのです。 

いまのビデオはほとんどこのプリロール 
の枚数がをわらないので，ピいたい目論見 
ども'りじつなぎ撮りができます。しかし， 
まだ問題はあります。それは，録画ボタン 
を巧してから録画が始まるまでのタイムラ 
グです。 

再生開始のタイムラグの計測にも，先ほ 
どのカウントダウンを使用します 。 HANIM 
じはカウントダウンを口ーディングしてわ 
き，ビデオを録画スタンバイの状態じして， 
同時にスタートします。ある程度録画した 
らビデオを止めて，カウントダウンが何コ 
マ目から録画されているかを確かめます。 
録画開始されている数字が，スタートじ要 
する画像ファイルのか数です。 

タイムラグがわかったところで，録画す 
るタイ厶チヤートの頭のところを ， 「.WAIT 
nj ( n はか要とされる画像ファイルの枚数） 
とし，黒い画像ファイルを再生させ，夕じ 


「.WAIT I 」として画像ファイル再生時間 
を元に戾し，目的のタイムチヤートをその 
あとじ記述しても' くのです。 

また同時に，タイ厶チヤートの最後に， 
「. WAIT 目00」ぐらいで真っ黒の映像を入 
れてわくと，不意にリピート再生が始まら 
なくて便利です。 

■今後の録画形態はどラなるのか 

オンメモリ再生は，限界がかなり目の前 
じきていると感じます。たとえば，ディザ 
リングは一気に圧縮効率を落としてしまい 
ますし ，X 68030の登場で現実性を帯びてき 
た 512 X 512 のアニメーシヨ ンも莫大なデー 
夕置を要求します。このようじ画質が向上 
していくと，現在の再生方式ではフル実装 
のメモリで数十秒の画像再生しかできない 
という状態に陥ってしまうのです。 

十数秒ごとにつなぎ撮りをするなどとい 
うのは，創作意がの減少、じしかなりません 
し，まったくもってナンセンスです。そん 
なことをするなら，タイ厶チヤートファイ 
ルで自動的にコマ撮りをしてくれる周ぶ機 
器を作ったほうが楽でしょう。実際じそう 
いうボードとソフトが用意されている機種 
もあるようですし。 

では，ほかにはどういう打開策があるの 
でしょう。現実的なセンとしてはこのコマ 
撮り，そして，もうひとつはハードディス 
クからの直接再生です。具体的じは X 68030 
じ添付された CGA ウィンドウや， MS-WIN 
DOWS の世界では VIDEO for WINDOWS . 
Macintosh では QuickTime などです。しかし， 
殘念ながらどのシステムを見ても，ビデオ 
作成という点で現在の HANIM より実用的な 
ものは見当たりません。これらの存在意義 
はビデオ作成というところにはないのです 
から，当然といえば当然です。 

■ DTV の制作へ 

さて，さまざまな手段を使って画像が完 
成したとします。そのあとじ待ちかまえて 
いるのは，音声•音楽の同期です。 

こちらは今後どうなっていくのでしょう。 
すでにビデオ制作ではよく使われている 
SMPTE じよる同期が，やはり我々の間でも 
主流になっていくのではないでしょうか。 

この方までは，まずマスターテープじ音 
楽用シーケンサなどで使用されている SMP 
TE タイムコード（ま I ) を埋め込みます。次 
じハードディスクレコーディング機器で， 
セリフをどんどん録音していきます。ハー 


ドデイスクレコーデイングはテープと違い, 
何度録音し直しても音質は劣化しませんし， 
録音の順番を問いません。録音終了後にセ 
リフを個々じ切り出して，目的の位置を 
SMPTE タイ厶コードで指定し，セリフを発 
音させます。効果音ら同様です。作業が終 
了し，ビデオテープを再生すると，テープ 
の進行に合わせて音が出るはずです。 

音楽との同期は，同じようじハードデイ 
スクレコーデイングしてわくのも手ですが， 
MIDI 機器を使って作ったものを使用するの 
もいいでしよう。 MIDI の場合でもシーケン 
サじ 「 SMPTE のこの時間からこの音楽を再 
生してくピさい」と指定すれば，音楽がス 
夕ートします。 

これらをすべて完了させて，マスターテ 
ープを流し，日央像と音を同時に記録すると， 
いきなり音入りマスターテープが出来上が 
ります。音入りのマスターテープを作るう 
えで最も'法意すべきことは，極カダビング 
を避けることなので，この点じ気を使って 
ビデオを作成していけば，きっといい作品 
ができるでしよう。マスターはなるべくソ 
—スの近くじあるべきなのです。 

本本 本 

さてつらつらと好き勝手なことを書いて 
きましたが，お伝えすることは仪上です。 
私もこれから作品制作に取り掛かります。 
いつ完成するかもわかりませんし，また， 
CGA コンテストじもこた•わっていません。 
気長に構えて，ハードが追いついてくれる 
のを待つかもしれません。 

まあ，人間はだめだと思ったときが自み 
の可能性を捨てるときなので，自分の可能 
性は無限であると信じているした‘いです。 

連載を進めていくうえで， Oh ! X 編集部，プ 
ロジェクトチー厶 D 6 GA ， スターウオーズ± 
田巧， CGA コンテストの常連の方々じは本 
当にわ世話じなり.ました。 

では，またいつかわ会いしましよう。 


ま I ) 24時間制の時間軸で，主に映像と音楽の 
同期に用いられる。これに巧応しているシーケ 
ンサを使うと， SMPTE タイムコードの何時何み 
何秒から，音楽を再生してくピさし、，と指定で 
きるし，同じようじ SMPTE じか応したサンブラ 
一ではシーケンサを介さず，直接発音タイミン 
グを指をできるので，効果音.セリフなどの同 
期巧生じ便利。残念ながら X 68000 用音楽シー 
ケンサで SMPTE じ対応しているものはなし 、。 MS 
- WINDOWS , Macintosh , ATARI , AMIGA などのソ 
フトではかなりま本となっている規格なので， 
音楽に関してはこちらを使ったほうがいい。 


D 6 GA CG アニメーシヨン講座夕5 























すこしをわったワープロがある。 

'屯源を入れると，液晶闽附のまんなかに 
横に1本クッキリと白い線が,||•，る。 

ももろん，化てはいけない線で [1 ざわり 
なのだが，無視してしごとをすればなんの 
が1題もない。一流メーカーの製おで，この 
線さえあらわれなければ，277が U ' lh の仙 i 
格ののだ。 

「これ，7千円で買ったのよ」 

あそびにきていた拍江のアニキに化せた 
ら， id を扎くして，「をういうの，がえて 
くれよゎ」し‘恨めしをうにいった。 

2年ほど前，パソコンシヨップを統営す 
る知人の H 氏にゎ願いして，ゆずってもら 
ったのだ。 

「もう1台罔ったんだけど，をれはもよっ 
と線の数が多くて3千円なの。いま， S 重 

のマンシヨンにいってるけど」 

アニキは大笑いした力す，「3千円なら， 
線なんカイり J 本あってもいいよ。扛うないの？」 
と間いた。 

肌ざわりを選ぶなら 

好きな^のは，なんとなく集めてしまう 
ということ力':ある。をういうつりがなく 
て^，なぜか集まってしまう。 

こどものころが方の祖がの家にあそびに 
いくと，巧坪ある庭はすべて樹木と草化 
でいっぱいだった。造園というような怠 W 
はなくて，がけ]:がほしいと思うのをスぺ 
—スのあるかぎり集めた，まったくの植物 
96 Oh!X 1 993.7. 


I 割だった。何穗颁ものバラやサツキは，こ 
どもの凹にも芙しかっ たが、 が i 木にしか姑 
えないむのらあった。こんなに庭じゅうを 
牠木屋さんの苗巧場みたいにしないで，み 
んむひき ぬいて述:動場にしたら，イトコた 
ちと思いっきり走りまわるこ！:ができるの 
にと，残念に思ったらのだ。 

化がは1年のうち半分くらいは新'宿の家 
ですごしていたので，父站の'家の庭にも木 
や単化がふえていった。をれなりに広かっ 
た庭がだんだんせまくなって，あをぶ場所 
が减っていくのが不満で，私は間•に「きれ 
いな化だけならいいけど，あんまりきれい 
じやないものまで邮えることはないのに」 
と，ときどきうったえた。 

がの凹答は，「わばあさんは，孽や緑の 
1本1本，をのものが好きなんだから，ど 
れかをやめるというこ L はで’きないと思う 
よ」 L いうものだった。をれから，「あの 
八はネ，ほんとうは雑草だってぬきたくな 
いのよ J ともいった。 

人はみんな相性のよい肌ざわりというも 
のがあって，そ]11り:はきっと，緑やハツパの 
感触と相性がよかったのだ。む分で^知ら 
ないうもにせっせと柿;物を集め，1つふえ 
るむびにうれしかったのだろう。 

川:の中には，が地とが!性のよい人，紙が 
よい 人， ガラスの 人， エンジンの 人な どい 
ろいろといて，信巧がチカチカするハコと 
が!性のよい人 （） いるのだ。 

ア ニキ だってパソ コン もワープロ 持つ 


ているのに，っとほしい。なんでもいい 
からたくさんあるとうれしいのだ。線の川 
るヘンなヮープロでもいい。3千|リであら 
たな S 類のマシンが手に入るなら，こんな 
ユカイなことはないのだから。 

「ほしいっていう人が何人らいたけど，も 
うないらしいのよ。また，チャンスがあっ 
たら加らせるから」私は答えた。 

H 氏にしても， 1 C と電気で信号の点滅す 
るらのが火好-きで，集めて研'先しているう 
ちにパソコンシヨ ップを關いてしまったと 
思われる。店:のなかには，最新の パソコン 
もある力;'，中古の品や，いろいろな機種の 
部が,がならんでいて，売り物なのか趣味の 
コレクシヨン なのか判が t しない。 

入 II には看板がわりに，ほ L んどジャン 
ク（晚が,）にぶいパー ツカ':， オブジェのよ 
うに展示してある。この店が好きで，おり 
のように颜を見せる人もいるをうだ。 

H 氏は•窝業での外出も多い力;'，店にいる 
ときはマシンを修理したり，みずからもパ 
ソコンを操作したりしている。をういうと 
きも， 1'1 分の趣味なの力、，依頼されたしご 
となのか人にはわからない。 

も分としっくり合う占0を身のまわりに 
たくさん染めて，ほん！：うに奸きなことを 
しごとにしている H 氏は， t てもしあわせ 
な人だしがう。 

夏向きのもう1台 

わが'祭ら，信号の点滅するハコというの 
力 >， モニタ テレビと キーボー ドのつむが っ 
たもの 力':， いやに多い。ついで’に FAX や 
コピー機，楽器にアンプ，ミキサー， エフ 
ュクタ，と妃まわすと家族で硬いハコを樂 
める病気のようだ。 

線の化てしまうヮープロを，をれ^ 2 台 
も貫ったのはもよっと物好きといわれるか 
もしれない。でも，物の値巧ちのゎ^しろ 
さにひかれる。夫氏のおな I 划係のゎか 
げながら，一流メーカーの製品が線 1 本の 
ために 1 ノパリロ、-ドになるところ力':，規恪の 
世がの非情さと明快さであり，スゴイなぁ 
と思ってしまう。 

じっさいにこのヮープロ を他った增な、 
モニタ刚师’には，作業のあいだずっと線が 
あらわれむままである。線は入： / J されたも 
のではないから，刚而をスクロールしても 
同じ化おにある。 








印刷物としての仕上がりはすばらしく， 
印字の类しさ，すがすがしさにほれぼれす 
る。扛もろん，まんなかに線などなぃ。ワー 
ドプロセッサとしては完璧で，まさ力•，線 
が1本，モニタに川 てしまった 欠阶!品!のし 
ごとだとは誰も思わむぃ。 

マシンの能から，幽师 h でのわずらわ 
しさを差し引ぃて7 T - PJ 。 ね，ゎ^しろぃ 
コレクションでしようし自慢したくなる 
のら病気•のうちだろう力>。 

ほんとのところ，このワープロが使われ 
ることはすく 4•くて，ずっとマシンルーム 
の隅にゎかれてぃむ。 

ところがつぃ娘近のこと，「ちょっし 
ゴメンむ」し火が液ん I 】卿师•のモニタ部分 
だけ持ち去った。 

「らう1台のほうむ，を社に秘供してるん 
だけど，ちょっと気の葫なんで，こっもと 
取りかえてあげたぃんだ」とぃう。 

2台のうちのう1台，すこし拖状が恶 
くて3下1リだったほうは，兰重のマンショ 
ンに持ってぃった。をれを，勤巧化の夹•巧 
ないこと寄村 •（ ？） したらしぃ。マンションで 
は「义获ミニ7」を使ってぃるこ t だし， 
0 A 機器が不化ぎみの七クションに，「少 
々雛あり」で扛，あそんでぃるワープロが 
'役だてばしがったのだろう。 

それから数 II して，をなにぃってぃむほ 
うの モニタ カす，こちらのワープロに取りつ 
けられす こ。 化りかえっこだ。 

「これ，をん。に恶ぃの？」 

う一方の I 邮邮を化むのは，このときが 
はじめてだった。お源を入れてら線い||:な 
ぃし，こもらのほうがぃぃように姑える。 

「なにか入れてみるとわかるよ」と火。 

そこで，すこし人义 I をしてみた。すると， 
アラッ，1义ザ入れるむび，义ぞのドにうっ 
すら於ができる。力 > ぼをぃ線が縦に何本も 
入る感じだ。1むだけむらをれほど気にな 
らなぃ力 f ， 2巧， 3巧と^ると齡の师がけ 
ふえてぃくので，郎きすすむにつれて刚师 
を体にぶぃ色がかかったようになる。 

「水族化を思ぃだし七ゃうなぁ」 

思わずつぶやぃた。ゴールデンウイーク 
のある I しトオルは賄校のおカテストと 
ぃうリ，バスで15分ほどのところにある 
「葛則臨海かが關」に火とでかけた。火が 
までの人水卜巧と人か、群，敕巧のガラス I 本の 
なかに化められむ川;がみ閱のまむのような 


魚たち，珍魚，奇魚。すっかり水の世がに 
ひむったそのりは霧前だったので，外に化 
てからら水のなかにぃるようで，魚と一体 
になった心地がした。 

「をう，水槽のむかみたぃだむ」 

夫笑ぃむがら同葱してぃる。 

やっぱりこれは3千|リかなといむうけれ 
ど，これだってなれてしまえば水のなかみ 
たぃで涼しをうだ。夹川にすることらすく 
なぃし，珍品として米•各を楽しませるには 
ちようどぃぃ。 

線のあるベンツ？ 

つぃ買ってしまったものでは4•く， 1-1 的 
を持って赋入したものでむ，ある期|||りを緒 
てみる I ：利用度が促:くなってぃることがあ 
る。をうぃう^のは，姑:ぶ的にはコレクシ 
ョンに似た存かになる。 

をんななをにな0かけてぃたキッチンエ 
リ 了のバソコ ン PC-9801note が，これも夫 
のを社に化張してぃった。 

な割はパソコン教室り j のが村•だ。 

夫は会社のなかで，「パソコン幼す刷割」 
とぃう講座を削講しむをうだ。終業後にホ 
豐をを集めて，パソコンのか歩を学んで 
らうのが目的である。 

10年くらぃ前に，柬おの本社でパソコ 
ンが室をひらぃた力;'，をのころは BASIC 
でプログラムを組むなどの堅ぃ勉強だった。 
新しぃ状がでは，1人ひと0がパソコンを 
動かせることを標にした，おな的む指導 
をしてぃるらしし、。 

離座は手づく 0のテキストを （） とに，週 
に2 I りし|巧じ内容でひらかれる。徘なのよ 
ぃほうに化腑できるようにとぃうつもりだ 
ったのが， 2回 I ： (>,|||,肺;する人が多く，み 
んな たぃへん 意欲のだをうだ。 

おおをを t した教室 t むると，1台で!） 
多くのマシンが必毀:にむる。社内のものを 
张めたり，夫が持ち合わせてぃる^のを可 
能むかぎり提供しむり，なかには，これを 
機をに!赌入する人扛ぃたようだ。で!0， () 
うすこした0なぃ。 

をこで，帰をした夫にハントされてしま 
ったのが 98note だった。 

「僻りてぃくからね」 

とぃわれると，急に惜しむ気持ちもなぃ 
ではむぃ力':，もっとなにむつところではた 
らくほうが機械もうれしいだろう。 



とは，ぶがのとちゅうでもパソコンが 
使えるように臟 人したらの だ。ノートスタ 
イルなので，キーボードの配列に無理があ 
り，も; 化してぃてがもに くかった。をれ で 
エプソンの キーボードをアキバで^ i めて 
さらにつなげ，標準のスタイルで使えるよ 
うにととのえた。使ぃやすくしてわぃたこ 
と扛，パソコン; 端離のが 村-にはが都なで， 
よかったと思う。 

離座では，ぃまの！：ころ MS - DOS ,(1 
本語 FEP ， エディタにつぃて，じっさぃ 
に使ぃながら，どんなものなのかを学消し 
てもらってぃるをうだ。 

ゆっくりのテンポで，復背のチャンスら 
ある2 11，1ぶぶ，ときどき捕背の講座も入れ 
て，もう躬10課くらぃまですすんだ。「こ 
れは，逃 te 也!卜のが得お粒を参考にしむ点 
もあるんだよ」と火がぃう。 

すこし前にが1 巧が通ぃをしむときのカリ 
キュラムの ように，できるようになるまで 
くりかえさせ，ときには補[巧ら入れること 
を考えたをうだ。はじめて幽阳いこ义字を化 
して，感臘する人を化るのはなかなかぃぃ 
ものだとぃう。 

知らず知らずにお:めむのが，ときには 
誰かのなにたつこともあるのだから，ハコ 
集めの掏女 I ら擒てた! J のではなぃ。 

こうぃった病気には，ほかの症がもあわ 
せ持つ合併祕の人もぃる。 

FB け、ットのシスオペ，中が隊長などは， 
パソコンとクルマの邮方のもちが:がある1人 
しなわれる。 

化 II ，隊技のわぶにうかがったら，巧の 
かむわらになんとベンツがわぃてある。 

「わあ一，こんどはベンツですかあ J 

思わず人声をあげる私に，わが家の7千 
I リのワープロを知ってぃる隊長は小声で， 
「じつは，これも線があるのよ」 


猫とコンピュータ タ7 
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人工生命に関ずる断章(南の島にて) 


8年ぶりに小笠原に巧ってきました。今 
凹もまた10口間を越える旅でした。正確に 
いうならば，船の中で巧き'帰り合わせて2 
消，砖で9泊ですので，11泊12鬥という長 
い旅です。前回は単巧•本を書くというひと 
つの仕事があったのでしたが，今回は特に 
何の U 的もなく，ただただぼんやりと島で 
過ごそう^いう，いまどきザいたくな旅で 
した。 

といってら，やはりリュックの中には何 
IIB •もの本を詰め込んでしまうのでした。習 
•性です。をして，多くの本は， ALIFE 二 Arti 
ficial し齡=人_];生命，に何らかの関わりの 
あるものでした。岛でこを人工生命だ，と 
いう思いととらにし000人が積み込まれて 
満貝となった棘}に乘り込んだのでした。 

な 

人.： r . 化命研究を巧う墙所として，小笠原 
の转のような気候や環境はきわめて適して 
いるのではないかと思うのです。たぶん， 
世界にゎける人じ生命の研究分布図を作っ 
たのならば，このお張はかなり当たってい 
ることを傍証してくれるのではないでしよ 
うか。 


98 Oh!X 1993.7. 


小笠原は人.]:生命の研究をするのに適し 
ているなと僕が確信した珊山はいろいろあ 
ります。もちろん，まず第]に，恥熱带気 
候のなかの索峭らしい|:'1がを挙げねばなら 
ないでしよう。撇物，動物などあらゆるホ 
命体が英に頗初的な化態で共存しています。 
をして，海，海，海，をう，海こをが太ホ 
の昔にゎいて化々生命をもつものを嚴初に 
生み出したが胎なのです。小笠原で僕は暇 
さえあれば海の近くにいました。 

な 

人工生命など t いう地に化のつかないこ 
とをがく考えるには，11.1:俗を離れたほうが 
いいに違いありません。ふだんの生活では 
なかな力，，をのようなことを考える暇はあ 
りませんし，あまりにら现莱生活とのギヤ 
ップが大きすぎるので，頭のスイッチング 
の才ー バーヘッドカ;' 火きく，なかなかじっ 
くりと考えることができないのです。 

世俗を離れるということからすれば， 8 
年前の小笠原は娘適でした。10鬥閒ら外界 
の情報がまったく入らずに，海に入ったり 
ぎらぎらの太陽のドを散少したりボーっと 
しているしをのうち n かでらわけがわか 
し‘) ないが何力 M 邮俯.のありを 
うなことを悟ったような気 
がしてくるものです。 

ですから，単にむがが素 
哨らしいだけでなく，現化 
礼をの化み化す擠報からら 
遮断される L いうこと力;'， 
人てを命という一姑巧き世 
離れした テーマに 取り組む 
のには必雙ではないかと思 
うのです。 

な 

まだ始まったばかりです 
から，人 T 化命研‘おという 
もののを狼についてなんだ 
かんだ t 議論することは， 
をれほど実りの多いことで 
は4•いでしよう。 i ： いうわ 
けで， Langton の'去藉をを 
のまま引川することにしま 
しょう 0 

「人工化命とは，1'1がにが 
化卞る生命システムのらつ 
ふるまい帖性をおすような 


人エ システムに ついての硏•免である。 この 
研'免は，計算機やほかの人工的なメディア 
の内部で生命に似たふるまいを総合する 
( synthesize ) こ t を試みることによって，生 
物組織の分析 ( analysis ) に基づくお米の生 
物科学を補うものである。化物学が基づく 
経験的な基盤を，地狐 I •.で;！化してきた生 
命を超えて拡張することによ0，人工を命 
は，我々の如ってい生命を叫*能なお杏の 
より大きな絵の中に化蹟かけて现論化物学 
に貢献し得るのだ」（文献 1) 

このを義がなされたころから比べて，い 
まはもっと人工生命 i : いうものにがする期 
待は高まっていますし，このを藉はいまと 
なっては案外わとなしいように思われる力> 
もしれません。しかしきわめて重要な慨 
念が含まれています。 

最初の义章では人工生命の简がなを範が 
述べられています力 ;'， 2悉 lil の义孽では， 

をの重要な特徴が述べられています。をれ 
は，統合的なアプローチであるということ 
です。これは，人工知能研究のように何か 
まず目標があり，をれ を 欄たすようにトツ 
プダウンに システムを' みめていくというの 
ではなく，低い レベルを 記述することによ 
り，高い レベルに 上がっていくということ 
です。また，計算機を使うということも述 
ベられています。 

3番自の文章では，強い AI ， 弱い Ali ： 同 
様に，強い AL ， 弱い AL が述べられていま 
す。強い AL は，我々の知っているな味での 
生命だけにとどまらず可能ならのならすべ 
て生命とみなしてが f ' がするというものなの 
です。をして，強い AL の立場の研究をは， 
ある化物がすでに発化されていようといま 
いし化命一般に岡してより俾遍的な議論 
を巧うことができる t 主張します。 

☆ 

Artificial Life と僕が II に化すと，「芸術 
的な生活……？」など L な応卞る人が'尖は 
少なくありません。 Artistic ではなくて， 
Artificial なのて''すよ。しか ^， Artificial 
Intelligence っぱいことを硏光している人 
までがこのようなことを言い川すのですか 
ら不思議な^のです。 

な 

小笠原の海山もをれは美しい^のです。 
をのこ U よ ，まった < 巧をし雛い事染です。 



小签原の海 






Anita Takaya 有田隆也 


しかし，美しいし野っているのは，我々人 
間という生物であって，ほかのすべての生 
物は何とも思っていないかもしれません。 
これこをカミ，ごく自然，あたりまえのが態 
なのですから。 

人工生命と力>いうと，何か人間あるいは 
をれを超越するような存をを作ろうかとで 
^いっているようです力3'，小笠原の自然を 
見て美しいと思うような種類の人工生命， 
ましてや，をれに感動するような人工生命 
のようならのは， SF 小説の中ででも大切に 
育てていきましよう。 

☆ 

「世俗を離れるのに8年前の小笠原は最適 
だった」と書きました力3'，奠際，当時はテ 
レビ放送^受信できず，1週間分の新關が 
船が入港するごとに ビニール 袋に詰められ 
てスーパーに並ぶというが態でした。とこ 
ろが今回はどうだったし田、いますか？ 新 
聞の ビニール 袋詰め こを は売っていました 
が，全体の攀:閒気は大きく変わってしまっ 
た L 僕には思われました。衛星攸送のテレ 
ビが見られるようになった I ：いうことにひ 
とつの原図が'あるのかもしれません。宿の 
部屋にテレビがあればつい見てしまいます 
し，を堂でお客さんが食事をしているとき 
にはテレビが わしゃべ りをしつづけていま 
した。 

8年前に';白まった宿の誠実をうな主人が 
話してくれたことは，いまで’もはっきり覚 
えています。なかで^，前に泊まった霊媒 
帥が，をの食堂で直後に襲った地震の到来 
を予知しむり，宿の主人の家の裳の様子を 
まるでをこに巧ったことがあるかのように 
な明に揃写した話は，いまだにはっきり觉 
えています。 

をういうわけで，情報の遮断という意味 
での小笠原にがする期待はややはずれだっ 
たといえるのかむしれません。ただ食事の 
ときにテレビを消せばよかったといってい 
るのではないですからね，念のため。 

☆ 

でも，このようなことは，たまに遊びに 
くるのんき4•觀化客のたわいのない不満に 
すぎないのかむしれません。情報や交通手 
段が十分でないということは，をの止地に 
をきるということにとっては，当が大きな 
障害です。むとえば，重病人が||||,て最新の 


医療機器を使った治鑛をすみやかに巧わな 
い t 命に関わるといった場合には，本州の 
中圃地方からヘリコプターを飛ばして迎え 
にきてもらい，をれからをれに乘って，治 
療を斤うことができる場所にまた飛んでも 
らう必要があるのです。 

をういう意味では，10年前にはすでにで 
きていたはずだった飛巧場は，たしかに小 
笠原の自然の生態系をどうしてら壊ずこと 
にはなってしまうのでしよう力;'，こういっ 
た不便さは碌に化んでいる人にとっては直 
接•命に関わる I 川趣です。実際のところ，飛 
巧場の建設はなの人々の悲願なのです。 

な 

现在，人工生命が扱うテーマは，生命の 
誰生，発生，進化，学習，知能，生物生態 
学，言語学など，きわめて広大な^のとさ 
れています。新しい研究領域いっても， 
ももろん，このような普遍的^もいえるテ 
ーマが過まに研究されてこなかったという 
ことではありません。数十年前のサイバネ 
テイクスというのもこのような研究に近い 
もので，多くの人たちの関心を集めたらの 
でした。 

しかしをの当時と比べると状がはかな 
り違っているといえるでしよう。たとえば， 
现を我々は， コン ピュータの力にかなり頼 
ることができること，ニユーラル木ットや 
人工知能の研兜成果を利用できるこし生 
物学的知兒を新たにらっていることなどが 
あります。 

また，ァプローチの方法 
をのらのにら遠う面があり 
ます。 をのひ i つが 、先ほ 
どの Langton の定義のなか 
にも表れていむように，統 
合が J 総合的であるというこ 
とです。このことは，場合 
によっては，ボトムアップ 
であると いってらいいで し 
よう。あるいは，^っと專 
門のなことばを使うのなら 
ば，創発 （ emergence ) とい 
うことになります。 

削発 U よ，（もょっとゎゎ 
ざっばです力す）……一分子 

一細胞一神もを一知能一 . 

のような階構造にわいて， 


下の階稽の単純な過程が上の階鳴における 
生命特有の現象を自然に起こすことです。 

たとえば，何かある閒題解決システムを 
作るとしましよう。こういう場合にはこう 
いう化理を斤い，また別の場合にはこうい 
う規則に従ってこのように化理すると定め 
るとします。このようなシステムでは，想 
をしていないような入力がくる^をれに対 
して適切に動作することは不可能ですが， 
もし，創発が可能なシステムならば，記述 
したシステムがをれじしと知的なレベルの機 
能を発現して柔軟に対化する可能性がある 
というわけです。 

こういう工学的な請をしなくても， fill 発 
というのはきわめて重要な概念であること 
を理解するこ L はを易です。 t にかく，何 
らしなくて扛，より高等な能力や性質を肖 
がに生み出すというのですから。膨大な時 
閒を力，けて生み化されてきた知能 t いうら 
のを，分野を般をすることにより，人工的 
に化み化してしまうこ^さえ究極的には可 
能なのです 

このような不遜な考えをもつとき我々の 
味方になってくれるの力;'，毎年馈年パワー 
が強化されていく計算機たちです。そうい 
えば，口本の学をのなかに超並列人工知能 
に間する研究をテーマとする研究をが誕生 
しました。 

☆ 

人工生命の研兜をのなかには，米世紀に 



illustration : Harumsa Yamada 
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人工生命に関する断章 傭の島に て) 



illustration : Haruhisa Vamada 


わいて人工生命の研'究は，人工知能やニュ 
ーラルホットなどの研究は当がのこし生 
物学，哲学，認知科学など多くの学問を飲 
み么んで広大な領域を占める，人類に！：っ 
て最大の知的 I 鄰じ、事項になるだろうと語気 
高く述べられる方もいらっしゃいます。 

新しい学問が起こるときはをんなものだ 
よといってしまえばをれで終わりですし， 
実際，いまよりもっ t 大きなブームが巻き 
起こったとしても，をのうも，昔のサイバ 
ネテイクスのようにさめてしまうかもしれ 
ません。僕はをうならないし野いまずし， 
をうならないでほしいとも思うのですが， 

で一をうなって^をれはをれでかまわない 
と思います。 

なザならば，このようなテーマは，今後 
h 必ず人類が考えていくだろう普遍的な扛 
のである心僕は思っているので，また，新 
しい知的財産を得たとか何か起こったとか 
がきっ力> けとなって，若い研•先者が新たに 
加わって再び人類はこれを研究し始めるだ 
ろうと僕は思っているからです。 

☆ 

をの名^ずばり『人工生命』いう SF 小 
説(义献 2) を読みました（英語の原題では， 
An Artificial life という言葉のあ^じ in 
INTERZONE とついてますが)。をの小説 
のなかには，計算機のプログラム自身の進 
化だ^力’，好奇‘こ、が進化ずるシステムなど 
を研'免しているジー教授というのが出てき 
ます。 

化の研‘宛所はミクロネシアの小さな島に 
ある！：いう設をです。やはり，化に指摘し 
たとわり，孤廚にわける研究というイメー 
ジは，人工生命研究にとってうってつけな 


のですね。 

実は僕の研究室にら何人か人工生命の研 
免をやってみたい t いう学生がきているの 
です力す，彼らもやはり，何といぃましよう 
か、 南の島！：いう力>，カリフ オルニアとし、 
うか，そういう自然^の一体感というかわ 
わらかさという力％をのようなイメージが 
似合うい、う感じがしますね，ニューヨー 
クの摩天楼の下をビジネス スーツ でさっを 
う t 肩で風を切る！：ぃうよりは。まあ，ど 
ちらかとぃえば，とぃうなんでらない話で 
すけれど。 

な 

をの『人工生命』という小説(実は暗ぃス 
トーリーなのですカミ)で主人をがやってい 
る「ランダムに変異を引き起こすようなプ 
ログラム」というのは，実はいま惠外注 
目されているテーマのようです。をの名も 
遺た的プログラミング genetic program 
mingi ： ぃって，僕自身まだあまりくわしく 
追ってはいないのです力':，リストで表され 
た LISP プログラム自身を2つもってきて， 
エイヤっと途中で入れ替えてしまうとぃう 
ずぃぶんと手荒な話です。 

Koza とぃう人がずぃぶんと精力的に布 
歎してまわっているようで，これに開する 
本ら出版したとぃう嚼を聞きます。何でも 
進化させるのがはやりなのですね。何を進 
化させようと^結構ですが，やはり，進化 
の基本的な概念である，淘ホ，突が変異， 
夕义，などの概念がきっちり考えられてぃ 
ない，単なる「変化」や「発展」のこ t を 
進化などというようにはなってほしくない 
ですね，いくらウレセンになったとしても。 

な 

『偶然と必然』（义献 3) L ぃう本も小笠原 
で読んだ本のなかの1册です。この本は， 

ノ _ベル 生物学常をとった J •モノ ーが'書い 
た本ですが，現化生物学や進化理論などに 
基づく思想を示したうえで，さまざまな思 
想を縦横に切り捨てていくところがきわめ 
て痛快な本です。 

生命のあるものない^の I の差に関し 
て，単に生命をもつのとされているもの 
は，複製する能力と偶が性だけによって， 

をうでない！)のと医別されうる t 述べてい 
ます。をして，ミクロにわけるをのような 
偶がが淘ホという巨視的な選択によって必 


がとなっていくのだ^いう彼の思想はきわ 
めて説得力のあるもののように思われます。 
ダーウイニズムの基本路線の上にあるので 
しようカミ0 

これは，いくつかの単純な規則から複雑 
で高等な生命活動を生じさせたい L 切望し 
ている人工生命研究側の人にとっては，読 
んでいてうれしくなってしまう本でしよう。 

な 

遣な的アルゴリダムというのがいろいろ 
な分野の人の注目を集めています。これは 
ダーウ イニ ズム的進化論から（都合のよい） 
エッセンスを拔き出したもので，数学的閒 
題の解法として案外使えるのです。という 
わけで，僕のところでもこれを都合よく使 
わせて^らったりしています。 

遺た的アルゴリズムは人工生命の研おに 
ゎいて当がのことながら無視できないも 
のであります。ただし，遺伝的アルゴリズ 
ムでは，ただひとつの（通常）固定された閒 
数値！：いうものを儀大にしようとします力;'， 
これは人工生命側からみるとずいぶんと単 
純化しすぎているなと思えてしまいます。 

た!：えば，人間という生物は地球という 
ひとつの環境の中でみると局所的にはを定 
したひとつの解かもしれません。しかし， 
解はをれひとつではありません。人間をか 
り巻く生物系もをれぞれがひ t つの解とし 
てを定しているのです。生命の出発点に近 
いアメーバ など だって， この広い海の中に 
はあいかわらず膨大な数が棲んでいるわけ 
ですし。 

要するに，それぞれの生物は，をれをあ 
り巻く異なった環境 （ 問題）のなかでをれな 
りじを定した解となっているのと同時に， 
異なった生物同±で祂通し合いながら，を 
体として解となりえているというこなの 
です。海の中からときゎり顔を化すクジラ 
扛，島で大量発生している食用にはできな 
かった巨大なかたつむりも，食後には必ず 
出てきたパパイアも，をして，化海道から 
来てプータローをしている化ちやん^。 
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コンピユータアーキテクチヤ編 i 3= ir ^ 

新たなるステヴプじ邮て(復習編） 


Misawa Kazuhiko 

三沢和度 


今月は，巧月からの展開に向け，いままで行ってさたコンピュータアーキテ 
クチャ編の総まとめを巧いまず。途中であさらめてしまった人を，ここで一 
度ゆっくり読み直して新たにチヤレンジしてみてください。 


この速載では，私たちが日常使っている 
パー ソナルコンピュータのアーキテク チヤ 
を理解することを目標に，皆さんにら製作 
できる程度の问路でコン ピュータ の基本的 
な演—劈機能をシミュレートしてきましむ。 
早いので，この 「コンピュータアーキテ 
クチャ編」も始めてから1年が経っていま 
す。当か了•をしていたスピードよりらゅっ 
くりになってしまいました力 S '， をれでら1 
半間で CPU の基本满算動作である，加減算 
をシミュレートする間路までを一応完成さ 
せることができました。 

かのステップとして， CPU 間辺の取り巻 
き，つまりコンピュータ t してのシステム 
を構日たしている部分にまで進めていこうと 
思っていまず。しかし，始めてから1年 
経つ狼かのほうのことは忘れてしまった 
かもしれません。をこで，今巧はまとめと 
して，これまでの概略をざっと通して述べ 
ていきたいし野います。なゎ，詳しい説明 
はすべて省いていますので，わかりづらい 
点があったら，バックナンバーを参照する 
といいでしよう。 


Q コンピュータの構成 

さて，現代にわいてにく使用されている 
コンピュ ータ は， 

1) 中央化理装廣に PU ) 

2) 外部記憶装置（メモリ） 

3) 入化カインタフェイス ( I / O ) 

の3つの部分からがり立っています。特に， 
1) の中央化现装嚴 （ CPU ) がコンピュータ 
の111が部で，外部から入力したデータを演 
算する部分です。演算の種類としては，加 
算，減赏の算術演’算や AND ， 0民， NOT な 
どの論现演算，1ビットずつ t 巧をシフトす 
るシフト演算などがあります。案際の CPU 
では，人別しむ命令やデータを解読卞る制 
卿部と，菜際に滿算を巧ぅ演算部 i ： にかけ 
られます力す，特に，基本的な算術論现滿算 


を斤う部分を ALU (Arithmetic and Logi 
cal Unit ) i ： いいます。 

コン ピュータで巧う複雑な化理 {)， すべ 
て CPU の内部で基本演算をいくつも組み 
合わせることによって巧われているのです。 
をういう観点から， コンピュ ータのアーキ 
テクチヤという i ： きは， CPU のアーキテク 
チャカ Vi める比重が'大きくなっています。 

をこで，まずは，この CPU の演算部である 
ALU の機能をシミユレートしてみようと 
したわけです。 

y - 

□ J 演算とは 

算数の時間に化てくる演算 t いえば，四 
刖演算，すなわち，加算，減算，乘算，除 
算の4種類の满算です。 ALU の中では，こ 
の4稱:類の演算を別々に巧っているわけで 
はありません。実は，この4種類の满算は 
すベて独な力，^いうと，をういうわけでは 
ないのです。たとえば，減算に わいて は， 
負の数がうまく表現できるようなデータ形 
式を工夫してわくし「引く数を負の数に置 
き換えて加えてやる」と考えることによっ 
て，これ! J 加算の一種になるのです。同様 
に乘算 について^， 掛ける数だけ桂卜けられ 
る数を足していけば，答えを得るこ t がで 
きます。 

このように，四則演算といってら加算が 
すべての基本になっているのです。 


[QJ 2進数のデ-夕表現 

をれではまず，コンピュータで数を扱う 
ときのデータ表现形ぶ について 確認して わ 
きましよう。デジタルコンビュータでは， 
基本的には0と1しか扱いません。をこで， 
0 I 1のみですベての数が表せる2進数が 
データ表現の基本になるのです。 

2進数のデータ表現に ついては， 負の数 
をどうがうかが問題！：なります。というの 


先ほど述べたとわり，減算は負の数の 
如算として考えるからです。 2進数のなの 
数は通常「2の補数」とぃう概念を使ぃま 
す。負の数を•考えるうえでキーポイントに 
なるのは， 

1111 + 0001 = 10000 

^ぃうような場合で，これは，10尴数で， 

1 日 十1 = 16 

を計算してぃるこ^になります。 

しかしここで，ちょっと見方を変えて， 
答えのぃちばん上の繰り上がりを無視して 
みましょう。 

1111 + 0001二0000 

これを10進数に置き換えて，1111二一1と 
解釈すれば， 

(-1)+1 二0 

とぃう計算を斤ってぃるのと同じこいこな 
ります。 

このように足し算の結果，繰り _ h がりを 
無視することによって，見掛け•.答えが0 
になるような組み合わせを考えて負の数を 
'走雜します。をして， 4 tf 子凹の儀上位ビッ 
卜をな号ビットとして，をこが0なら化， 

1なら負と約束することにします。 

正の値を負の値に変形してぃくには，か 
の手順を踏んでぃます。まず，変お前の数 
値データの各ビットに つぃて， 0と1とを 
反転させます。をして反転をのデータにを 
れぞれ1を加えるのです。 

のように取り決めた負の数を「（2 
の）補数」と呼んで，コンピュ ータの 演算 
では非常に一般的なデータ形式になってぃ 
ます。この2の補数表現を使えば，減算と 
加算はまったく同じ回路を使うことができ 
るので，非常に便利になるのです。 


i|LiJ 加算器 

いよいよ実際に加算器を設計します。デ 
ジタル論理回路の基本となっているのは， 
ブール化数というもので，0と1の2穗類 
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の数ぞし AND (論理積)，0民（論理和)， 
NOT (論理否定）の3種類の基本演算で成 
り立っている演算が系です。加算縣もこれ 
らの組み合わせで実現します。1巧の2進 
数の加算は，繰り上がりを考慮すると答え 
は2おになり， 

0 + 0二00 
1十0二01 
0 + 1二01 
1 + 1二10 
となります。 

繰り上がりの2が目についてです力;'，こ 
れはもようど基本論理演算の AND t —致 
しているこ t がわかります。ですから，繰 
り上がりの部分は，ロジツク回路の AND 回 
路で作ればよいことになりま,す 。 TTL 1 C 
では LS 08 t いう型番のものです。 

1おの部分は基本論理演算の0民に似て 
いますカミ，2つの入力が同じ（どちら^ 0か 
どちらら 1) ときに0で，違う （0 と1の組 
み合わせ）ときに1という规刖になってわ 
り，これは XOR (排他的論理和 ： Exclusive 
0民）と呼ばれるものです。 

加算器を作るには，この XO 民を案巧する 
凹路を設計しなければなりません。論郵寅 
算 にわいて， すべての論理演算は AND, 
OR，NOT の基本演算の組み合わせで表現 
することができます。しかしな力すら ， XOR 
ゲートはすで'に TTL 1C のひ L つのパツケ 
ージとして LS86 という型番のものが用意 
されています。これを使えば，衍上がりつ 
き 1 がテ加算器の下位は LS861 個，上位は 
LS081 個で実現できるのです。 

I QJ 巧上がりっき2欄瞻器 

が上がりつきで2衍 U 上の加算器を設計 
するには，基本的に1巧加算器を並べるだ 
けなのです力す，2衍目じ I 上は下の位からの 
繰り上がり^足し込む必叟があります。繰 
り上がりをキヤリ （ C ) とわきましよう。ま 
ず和の部分は簡単で， X と y とを XO 民で足 
したあしさらに C も XO 民でをすだけです。 

さらに上へのキヤリの部分は x ， y ， c のう 
もどれ力，2つが1であれば，繰り上がりが 
生じることになります。をこで， X ly,x i 
c,y i ： c の3つの組み合わせについて AND 
をとるし2つ U 上が1の場合にかぎりを 
れら3種類の AND の中で1が残ります。も 
し x ， y ， c の2つの《上が1でなければ，これら 
3種類の AND はすべて0になってしまし、 
ます。 

贵ぶ終的に3種類の AND の0民をとってや 
れば，をれがかの上位へのキヤリとなりま 
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す。この帖路を実際に AND , 0に NOT の 
組み合わせだけで実現するのは複雑です。 

l PJ 菌職設計 

これで如算器の基本的な部分はできまし 
たが， 実際の CPU では加算と減算との両方 
ができるようになっています。 

をこで，加算器の回路部分と入化力端子 
を共通にした形で，必要に応じて加減節が 
切り替えられる圃路を設計したいと思いま 
す。をれには，減算のときに2の補数を作 
る回路をつけ加えます。2の補数を作るた 
めには， 

1) 入九データの各ビットを反転させる部 
分 

2) 最下位ビットに1を足し込む部分 

の2力所が必要です。この2力所の回路を 
速動して切り替えられるようにしてわかな 
ければなりません。このときの切り替え信 
号は，加算，減算を論理 レベルの H / L に振 
り分けることにします。ここで制御信号が 
L (0) のときにか I 算を実行し， H ( l ) のとき 
に減算を奠巧するように切り替える，と約 
一來することにします。 

入カデータに対して，減算（制御信号が 
1) のときに反-松し，加算 （0) のときはをの 
まま素通しにするようにします。この論理 
は XO 民の論理演算とまったく同じになっ 
ています。らしデータが4ビットであれば， 
4個の XO 民を並べて，制御信号を共通に 
し，すべての XO 民ゲートのが方の入力に入 
れてやればいいのです。 

次に嚴下位ビットへの！の足し达みです 
が， 加算の t きには0，減算のときじは1 
を最下位への繰り上がり（キヤリ）入力に 
入力してやればよいことになります。制御 
信号が L (0) のときに加算， H ( l ) のときに 
減算という約束なので，ちょうど制御信号 
ををのまま最下位ビットへの足し込みデー 
夕として入力するこ t ができます。加算器 
回路には既成のパッケージを使うこにず 
ると，回路は佈単な？)のになります。 

I nj アキュムレータ 

次に， CPU の中でら特に重要な， アキュ 
ムレータについて考えていきたいと思いま 
す。 アキュムレータの 機能は，計算結果を 
逐か記憶してわき，ひとつの演算が終わっ 
てから 次'の演算に 移るときに， 前の結果を 
残してわくことです。 

まずかめに被加算数（足される数）をス 
イッチから入力して，をれを一時的に格納 


してわきます。格納してわく場所をレジス 
夕といいます。次'に加算数（足す数）をスイ 
ッチから入力し，あらかじめ格納してわい 
た被加算数と一緒に ALU に入力して演算 
を実けします。をの加算結果をまた同じレ 
ジスタに格納し直してやれば，結果が被加 
算数となります。このように同じ手順で無 
限に加算を続けることができるのです。 

レジスタの基本のな機能は， 1/0( H / L ) の 
デジタルデータを必要なときに入力し，次 
にデータを入力するときまで保持し続ける 
というこ L です。このレジスタは，ハード 
ウェアの面から見ると「フリップフロップ」 
^いう回路からできているので，レジスタ 
回路を理解するのは，フリップフロップを 
理解することと同じといえます。 

LS 74 などの D フリップフロップにはデ 
—夕入力端子 D ， プリ七ット端子 PRESET ， 
クリア端子 CLEAR ， クロック端子 CLO 
CK , をしてデータ化力端子 Q ， り L があり 
ます。動作は，データ入力端子 D に H または 
L のデータが入力されているとします。この 
H / L は時間と t もに変動していてもかま 
いません。をこで，クロック端子 CLOCK 
に クロックパルスを 入力すると，をの瞬間 
にデータ入力端子に入っていた H または L 
のデー タに出力端子 Q からの出カデータが 
ロックされます。 

同期ぶ D フリップフロップを使って，加 
算器回路に重要なアキュムレータを設計し 
てみましよう。加算数と被加算数との2数 
の入力にネオして，加算結果を出力する ALU 
を中心に考えます。ここで，加算数は外部 
スイッチで入力することにします力3'，被加 
算数はレジスタからもってくるこ i ： にしま 
す。をして，をの結果を再びレジスタに格 
納することにします。 

このままでは入力と出力とでレジスタが 
2つ必要になっています力す，よく考えると， 
出力側のレジスタに格納された前の演算結 
果を，をのままかの演算の被加算数じする 
ので， ALU の入力の片方には演算結果であ 
る出カレジスタの出カデータ（すなわち 
LED で表示している結果）を直結してやる 
だけでよいことになりまず。をして，この 
出カデータの恪納と被加算数データの入力 
を兼用しているレジスタのことをアキュム 
レータと呼んでいるのでず。 


ilDj 制御信号の与え方 

今回使う D フリツプフロツプには CLO 
CK 端子があります。この端子に L 一 H 一 L 
(あるいは H 一 L 一 H ) という信号を入れれ 






























ば，データがロックされるのです力;'，今[り I 
は，ネ中しボタンスイッチによって人間がク 
ロック信号を発生させることにします。 

また，ロックされたデータをクリアする 
i : きには， D フリップフロップの CLEAR 
端子に信みを送れば类み[できます。今閒は， 
これもが I !しボタンスイッチによって八間が 
お令を化すことにします。山1路は前章で述 
ベすこ クロックリじのです。ただし ， LS 
74では，クリア信号は L レベルで動作する 
ので，今度はスイッチをが!している閒（み: 
際には押しむ瞬間）にレジスタのがクリア 
されることになります。 


切り替え孤日減算截 D 実際 


狼終的には，製作のなが I を诚らすために， 
LS 283 という型番の4ビットの繰り上がり 
つき加算器パッケージを使いました。これ 
は，4ビッ トの嚴下位: ビッ ト への繰り h が 
りと，儀. hf 立ビットからの繰り. I :•.がりしか 
パッケージの外に化刀されてわらず，途111 
のが-り•.がりはパッケージ内に系 IL みをまれて 
いるのです。4ビット入 jjAl 〜 A 4 と B 1 〜 B 4 
の2系統，4ビットりり に！〜 S 4, 鼓下化キ 
ヤリ入九 C 0 と最 . I •.化キヤリ化力 C 4 と力': 
L %83 の入出力端ホになっています。 

ALS 175 は4ビット D フリップフロップ 
で，基本的には ALS 74 に人っている D フリ 
ップフロップと同じものが4個入っていま 
す。 ALS 74 との違いは， ALS 74 では CLOCK 
端すと CLEA 民端す t が2個独立になって 
いるのにがし， ALS 175 ではすベて共通に 
なっています。 

化巧のレジスタ加筑器の回路を見てわか 
るとわり，クロック i ： クリアはみビット共 
通で直結になっているので， ALS 175 を使 
えばをの部分の配線をパッケージの外部で 
巧う必要が^ く，ホ問が街けます。前回の 
I 川路で!0この ALS 175 が使えたのですが， 
まずは，より基本的で使巧频唆の高い ALS 
74を先に巧ってみました。 

また，この ALS 175 には ALS 74 にじあっ 
たプリ七ット端子がついていません。プリ 
七ット L いうのはリ七ットの逆で，化 ：/ jQ 
を強制的に1(リ七ットでは Q を0 ) にし 
ます。今回の凹路ではプリ七ットは使用し 
，ふいのて'、 ALS 175 でかまいません。 

なわ，今回高速版の ALS シリーズを使っ 
たのは， U 下の理山によります。レジスタ 
の化力とスイッチからの入ん！と力す， ALU の 
2つの入力に入っていると I 巧畔にをの滿•觀 
結-朱がレジスタの入九に戾ってきているこ 
とになります。この斯筑結果をレジスタに 


格納するむめに CLOCK 信巧を送って，レ 
ジスタの, || Wj が敵赞結果に雙わった瞬間に， 
人人/もまた変わってしまうことになります。 
をこで，変動する入九データにがしてすば 
やくデータをロックするむめに，高速版の 
レジスタにしむわけです。 

LS86 は独立しむ X0 民ゲートカ;' 4 個入っ 
ているパッケージです。すべて端子が独立 
なので，今凹の 4 ビットなお凹路ではをビ 
ット共通になっている制帥信号をそれぞれ 
外部で贴線しなければなりません。 

i oj 動作の問 

iU I ; で，正常に動作するこ力可を認でき 
む t 思います。 L ころ力':， 

3 + 6二9 

という满算を試してみるし 
3 + 6二一7 

となってしまいます。 

3 = 0011 
6 = 0110 

3十6->0011 + 0110=1001 
1001は通常の2:1数では10進数の9に対 
応します力す，今閒の加狐筑器では， 最上化 
ビットを符号ビットとする2の補数を使っ 
ています。をのため，膽上位が1である1001 
は貧の数として判断されてしまうのです。 
をのため，2の補数表現では， 

1001二一7 

と表现されてしまうので， 

3 + 6二一7 

とう一見奇女少4•結果になるのです。 


illustrationiY.Kawahara 

今い，1の加減算器で扱ってぃる2の補数の 
船い片は 一8 〜7となってぃるむめ，このよう 
に正の数と正の数との加なで姑おが7より 
人きくなる場合や，れのなからさらに減-質 
して結巧が一8より小さく 4•る場合は，エラ 
一になってしまぃます。このようなエラー 
を 「オーバーフロー」 と呼んでぃます。こ 
れは，演算する両方の数の•娘上化が0で， 
さらに满算結果の嚴 k 化が1に4‘ ったとき， 
または，满算する両方の数の ilh 化が1で， 
さらに满難結果の最 . h 化が0じなったとき 
に化じるものです。 

そこで，今凹の加減算器にこれらの エラ 
一 をチユックするイ ンジ ケータを つけ まし 
た。これにより， エラー となった满算結果 
を眷易に識別することができるでしよう。 


□! 最後(こ 

lit . 駆けおでこれまで設計製作してき 
む如減算器闽路の概略を述べてきましむ。 
ここまでくるのに1年間かかったわけです 
が、 '勤よ，これだけの凹路をひとつの TTL 
にパッヶージで实現できてしまいます。を 
れは， LS という型齋の^のです。 

か凹から次のステップに遮んでいこう t 
巧、います力3'， ALU の部かの負祖を減らすた 
めに，このひとつのパッヶージで済ます回 
路をまず仕上げてみたいと思います。をし 
て，をれに付•加する形で，今度はデコーダ 
阿路とメモリ閒路にとりかかり，お上最低 
のプログラム計算機を設:計製作して いくつ 
もりです。 
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アクセラレータを作る（その 4) 

sim 邸就 ^ 

Ishigami Tatsuya 石上達也 

皆さんこんにちは。が悔の時間がやってまいりました。今月の悩める煮は東 
京都にお住まいの石上達也さん(巧）でず。人生，苦あれば楽あり。セお八倒 
わお八起で前向さに生さましよラ。 



やっぱ，まずいよなあ。 

完化削近だと思っていたら，いろいろあ 
って祝: W まだ動いていないもんむ。をうこ 
うしている問に X 68030 なんてのが化てき 
ちゃったし。 

で， アク七 ラレー タの件についてはひと 
まずわいといて，決まって比較に,|||,される 
IBM PC / ATS 換機のことを少々。 

円分であれだけいってわいていまさら 
巧しおすのもなんだけど，やっぱり誤解し 
ている人が多いようなので，ホ解してわき 
ます。 

あの Windows が'遅いのは機械のせいで 
はなく， 8 辄ぶは Windows の作り方をの^ 
のに問趣があります。手をおいて作られて 
いるというな味ではなく，いろいろなモー 
ドで動作しなければいけないし，ビデオド 
ライバなどを勝手におり替えられるからし 
れむいから，内部エラーチェックも敞しく 
しなければならないし，それでって， 
OLE(SX のシヤ ー- °、ンつて，給を張りつけ 
たらをれでわしまいでしよ。^ころが Win 
do WS の場を，元絵のデータを蒂’き懊えむ 
ら，張りつけられむデータも一緒に速動し 
て。動的に常き換えられるように指をする 
ことできる。これが OLE 機能）と力’ DLL 
(SX でいう t ころのリソース機能のスゴ 
イが）とかがサポートされていた0します。 
というわけでコンピュータ資源を多威に使 
ってみ然なのです。 



これが問題の試作を板 


コンピュータがもう少し進歩•したら，お 
选えるような操作性になるでしょう（あし 
扛う少し動作がぶ定してほしいのは Macin 
tosh と一緒)。 

をんな時化じなったら，いまのままの SX 
ではやっていけません。をんなわけで， 
IBMS 換機はあれはあれでいいのです。 

これまでの経過 

ひょっとしたら，おれてしまったり，嚴 
かからご存じなかった方がいるか^しれま 
せん力':，私は 「 X 6800() 用アク七ラレータを 
作る」という記事を迸載していました。 

をして，4巧号ではいったんゎ化みをい 
ただいて，5巧号からは気分!〇斩たに述載 
を巧 I 削するはずでした。 

ところ力':，さあ再が]，という t ころで， 
思わぬをとし穴がありました。 

I り1路は組み上げてみたらのの，なかなか 
思うように動いてくれません。お1路が動か 
むければ，これじ1上記事を带くことができ 
ません。6巧号 M 木んでしまったのは，こ 
ういう理山です。决して「タモリの世がは 
を楽だ」を観にいって連脱をサボったので 
はありません。 

さて，1巧号（記念すべき速脱お1 Ml 二！ 
ですね）に出ていた假祀線の写なを思い化 
してください。あの写なは部品师からだけ 
でしすこが、 裘のハンダ閒はあの3倍は祀線 



同じく巧面 


が时してあったりしま しむ。 

写真を見ただけで，もうウンザリしてし 
まうような配線でした。ざるをばのような 
配線というのは，見たけが巧いだけでなく， 
電気特性もあまりよくありません。 

化敗にいって， lOMHz の信甘の引き1111し 
でこんなに苦労するとは思っていません 
でした （ U 前，電脳侣:楽部に発表した巧談 
民 AM ボートの1号機はあれとは比べらの 
にならないくらいざるをば配線だった）。 

いいたかないけどね，あの配線はものす 
ごく火變だったのよ 一。 あれのゎかげで化 
うく 2晚傲夜しをうになったのよ一， L い 
っていてらしょうがないので，現が-プリン 
卜基板を作化し再度挑戦中です。をうい 
うわけですので，製作再脚まで，うしば 
らくゎ待ちください。 

をして，らしうまく動いた場合には，プ 
リント基板らもやんと配布するつもりです 
ので，ご'女心ください。読をの方に问じ苦 
'游はさせません。ソケットとかもかなり粋 
踩なものがいるので，ひょっとしたらキッ 
卜 i ： いう形になるかミ〇しれません。さっき 
から，ひょっとしたらの話ばかりです力':， 

現 か: プリント基 I 反は，両脯 スルーホールに 
収ま る力％ 4面 スルーホールになって しま 
うかの微妙なところです。 

アクセラレ^夕を取り卷く環境 

さて，關路が重みかないよ一，とブーたれ 
ているあいだに! J ， シヤープから X 68030 が 
维光されるわ， SX-WINDOW ver .3.0 がお 
表されるわ， Human 68 k ら ver .3• 01になる 
わ，と，いろいろな事け••力':起こりました。 

ついでといってはなんです力す，アク七ラ 
レータに攸用する CPU 緣起をが.いで68 
EC 030 に違!—を‘してわきました。 

じ PIU 68 EC 030 にしたし，プリント摇板 
を愧くから，配線の手間はをわらないし， 
こうなりややけくをでえ一，というわけで 
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FPU (68882) もぃきなりつけてしまぃまし 
た。例によって，まだプリント基板いこが 
讯の スペースがあ るとぃうだけで，動かし 
てぃるわけではありませんけど。 

をして，むっとも苦労が心配されたソフ 
トウエアの改造，つまり， HUMAN . SYS や 
FS ： K . X の满き換えです力 f ， シャープから 
Human 68 k ver .3.0 が従ホ機のユーザーに 
も敝光されるようですから，なんとかなり 
をうです。つまり，2巧号で私が心配して 
ぃた事巧の半分は，なに^手をドさなぃう 
もに解•决してしまったことになります。 

なんたって，シャープ謹製の 0 S ですか 
ら， スタ ッ クフレー ムの扱ぃは根本のに改 
造してあるでしょうし，要所ごとにキャッ 
シュの制御は してぃる でしょうし，なんと 
ぃって^ バグの発生率は私が作っむ場合と 
は比べものにむりません。 

支た、 X 68030 の発売でコプロ命令との術 
夕が懸をされてぃたドラインコールの移動 
h (シャープの政治力によって）巧われる 
ようですし，まさによぃことずくめです。 

同じようなアクセラレータを作化されむ 
読をのホ々からわず紙をぃただきま したが、 
をのなかでも早川栄太氏は，プログラムの 
||•で F ライン コールを 使ってぃる t ころを 
すべて A ラインに書き換えたをうです。^ 
てお似のできることではありません（ち 
なみに，氏は现化68040を使用したアク七ラ 
レータを刚発の予まだをうです）。 

をうぃうわけで， 68 EC 030 を動かすため 
の OS は脱苑されるし， 68 EC 030 に都合の恶 
ぃ F ラインコールは移動されるし，と，な 
んでこんなに述がぃぃんだし不思議がっ 
てぃる私が不思議です。 

しかし不思議ぃえば， X 68000 をお表 
しむ隙， F ラインコールを採用したシャー 
プのかをらす批燕なわけで，世の中，不思 
議なことだらけです。 

をして， X 68030 と X 68000 の違ぃは CPU 
問りだけのようですから，ひょっとしたら， 
ひょっ L する力，しれません。しかし，こ 
れは，あくまで占ひょっ t したらの場合で 
すから， X 68030 を買わうかどうか1’巧んでぃ 
るぶで，この速載を気にして做んでぃるよ 
うでしむら，どうぞわ気になさらずに， 
X 6803() を1職人されることを強くぉすすめ 
ぃたします。決-して赢ぃ買ぃ物ではありま 
せん。 

68 EC 日30の丰ャがシユについて 

述 I 隙のを;1|り111で，使用する CPU をとり 
あえず68020とみめました。本当は，68030 


を使いたかったのですが，データバスを32 
ビット帖 i でつながないと，キャッシュが'巧 
劾に作用してくれないという哪.山でやむ、な 
く， 68020としました。 

私は，参考义献ををのまま衍じ込んで， 
68030の採用をあきらめたのです力て，權数の 
読おの方々からあの記述は問違いではない 
かとのごす目楠をいただきました。 

モト ロー ラの マニュアル によるしをれ 
らしき記述が，なぜ’かキャッシュの巧では 
なく， バス オペ レーシヨ ンの巧に帯いてあ 
ったので，ああ，みんなこの記述をおみ 
したな，^妙な具合に納巧していました。 

ころ力す，よくよくマニュアルを読んで 
みると，実は16ビットバスで扛，キャッシ 
ュが'巧劾なこと力;'わかりました。 
「キャッシュ可能なアク七スが I 训始され， 
MC 68030 がパ'—ストモード操がを要求し 
ていないとき，あるいはそれが外部ハード 
ウュアでサポートされていないときは，バ 
ス コントローラ カ ミが 応するキャッシュ エン 
トリに ロングワー ドをひとつ串ょミ送します。 
ロング ワード全か:が叟:ポされます。みデバ 
イスのポートサイズが32ビットより小さい 
場合， MC 68030は ロング ワードのたてんに 
必變なをバスサイクルを與巧します」 

( |]本語版68030ューザ_ズマニュアルよ 
0 ) 

だをうで，今凹のアク七ラレータの場合 
だし 

. 読み化し時 
UDS 二1 
LDS = 1 
•带き込み時 

UDS 二 DS 色 A 0 

LDS 二 DS 色！ A 0 & S に0 & 剧 Z 1 
としてやればよいようです。 

そういうわけで，68030を化わずに68020 
を使う现山がなくなってしまったので，ア 
ク七ラレータに使う CPU は68030系の扛の 


にしました。68030をのものを使ってもよか 
ったのです力;'， Human で MMU をサポート 
してぃなぃので，ソフトウェアでサポート 
されてぃなぃとぃうこは，ハードウェア 
があってむなくてもをわらなぃとぃうこ t 
で，をれならぶぃほうを使ってしまえ，と 
ぃうわけで 68 EC 030 を採吼しました。 

昨日のお来事 

をうこうぃってぃるうちに，プリント基 
板もできあがり，ぃをぃをとハンダごてを 
摇ったりしてぃると，アク七 ラレー タがで 
きあがってしまぃましむ。 

さっをく， X 68000 に差して動作させてみ 
ます。 

電源オン。 

ウイ——ン，とファンが鳴ります。 

ンガッ， t ドライブが嗚ります。 

あれれ？ 

画面になんにも化なぃぞう。 

前而の電源スイッチを切るとランプが点 
滅してデイスプレイのスイッチと共に電源 
が落ちるので， CPU 1'1体は動作してぃるよ 
うです。 

はは一ん，さて！よダイナミックバスサイ 
ジングの組みなわせでも間違えむかな，な 
どと ぃろぃろぃ じってぃる し 今度は X 68000 
がうんともすんともぃわむく 4•ってしまぃ 
ました。 

こりゃしまった，と力> ぃって， CPU を68 
HC 000 に戾してみむ0して^，ピクリと 
してくれません。 

編集部から ゎ in りし た X 68000 EXPE 民 T 
は，どうゃら，あっちの化がにむってしま 
ったようです。 

が'一ん。 

をん4•わけで，今リ巧はここまでです。 

今い J ] のショックから义ち觀り，かなる 
X 68000 を入手次お，述脱を巧削します。 
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LIVE in ^93 


X郎〇邮ふ1\/1113亿+ 
PCM 日用ほ C-5 蜘応） 

Midnight Circle 

下曰 n 日 be M ヨ S 呂 nori | p BiJ 

X6 邮日日 ’Z-MUS に用 

今日の日はさようなら 

Sisido Terumitsu 

X68000-Z-MUSICffl 

ホし側； 

Sisido Terumitsu 


ラっとラしい梅雨の季節って，ずてをな愛を迎えるための試棟のとさなのでしよラか。 
でち， 落ち着いてちを傾けると，雨の音にをほら，いろいろな表情があるのでず。そ 
のなかから新しい音楽のインスピレーシヨンが湧いてくるかをしれませんよ。 


湾岸 Midnight 

1山 I 目はゎなじみ T - SQUARE の曲で， 
タイトルは 「Midnight Circle 」。 アルバム 
「 NEW - S 」 に入っている曲ですね。 

演奏には Z - MUSIC システム } i SC -55 同 
等品が必要です。内蔵 FM 音源ら使用して 
いますので，ミキシングができむほうがよ 
いでしよう。 

さて，過まにも T - SQUA 民 E の曲は何度 
も LIVE in を飾っています 力す， をの レベル 
の高さは尋常ではありません。まさに珠玉 
の名曲ぞろいなわけですが，今凹の作品！) 
なかなかのらの。曲調が辭かなので，派手 
さはありません 力':， まとまった バランスの 
商さは絶品といえるでしよう。 SC - 日5なら 
ではの澄みきったサウンドが靜かな曲でこ 
を引き立つ L いうの。にぎやかな曲では 
ごまかせるようなポイントまでが聴こえて 
きてしまいますからね。 

作者の旧ぶくんによると，ピアノのメロ 
ディが大变だったと力>。たしかにピアノは 



をれだけでら奥が深ぃらのですからね。よ 
ぃシーケンス方法があったら，このぺージ 
で情報交換しましょう。この作品でら葬则 
気は,中,てぃると思ぃます力;，さらに _ h のレ 
ベルを壁むとぃう向お巳、が作品をグレート 
に仕.卜.げてぃくのでしょう。 

ちょっとい）長ぃリストではあります力;'， 
聴けば聴くほど納得できるのではなぃでし 
ょう力>。夜は短くなりつつあります力;'，た 
まには寄り道なんかせずにまっすぐ家に'滞 
りましょうね。時 I 削を作って，麟ぃ指ごな 
しのつらりで入力してみてくださぃ。きっ 
I ：得した気分になれますよ。 

同様に動揺ずる *1 垂 

さて， X 68000 用にらう2曲ぃきましょう 
か。とぃっても，化ほどの作品のようにピ 
ュアテキストで 25 K バイトとぃうような-火 
物ではありません。曲は懐かしの「今りの 
F 1 はさようなら」「ホし、靴」。誰しもモ供时 • 
化に一度は歌ったことのある曲ではなぃで 
しよう力>。ほらほら，遠い昔を思い化して 



もよっぴり七ンチメンタルな気分になるで 
しよ？ Z - MUSIC システム用で，内蔵音源 
のみで再生できます。 PCM 8. X もいりませ 
ん。もちろん，サイズらわ手ごろとなって 
わります。 

「今日の日はさようなら」は二部合掌もと 
い，二部合鳩だったハズ。主旋律しかない 
のはちょっと残念ですね。ちょうど原稿を 
書いている今円はを人の送別会があるので， 
胸にしみいるような想いです。そこまでい 
うともょっとわわげさかな。 

「ホい靴」は聞くも涙，語るも涙という悲 
しいわ請ですよね。ホい華化をはいていた女 
の子は異人さんのわ圃で蒼い目になってし 
まったのです力';，やはり整形？をれと （） 
コンタクトレン ズでら使った t か？ 

どもらも気粒に入力できるサイズですよ 
ね。もょっとした怠かきに入力してみては 
いかがでしよう力，？ 

巧戸くんも童謡に目をつけるなんてにく 
いですね。やっぱりう、夕も重要なポイント 
じなりますから。みなさん^いろいろな曲 
に挑戦してみてくださいね。 （ SIVA ) 

編集部 より 6巧号に褐載した 「BAY 
YARD 」 「春髓のテー マ」 のリストですが， 
印刷が態が惡くて読みにくいものがありま 
した。 また，1巧号の「ムーンライトな説」 
です力3'，3巧号に揭賊したカウンタ表がは 
トラック71の部分がおけています。たび乗 
なる不手際をわわびいむします。これらに 
ついては112 ぺージカ， らの「ごめんなさいの 
ページ」に再度捣載しています。読者の巧 
さま，本当にごめんなさい。 
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504 

(tl7) 

505 

(t 17 ) 

506 

(117 ) 

507 

け 17) 

508 

(tl7) 

509 

Itl7) 


510 

511 


—了 u-4r4.a-4. b-4 . b-&b-2 <c4 . c4 . c4 > が . が .. g-. 

_3< 'e-Jia-^&'e-a-' •e-4.a-' ' f 4 . b-" fb-*f 2b-• "Sg 

b-4..a-16&u-2 g-l @8«ul05«vlO5ep64q 80418 ek2 rl6d 


«1 Sum «vll4132 o4 ek0 
I : rlr2^3{fgfgl16.-5e-8_2rr4 rlrl : い 

1I®ul05«vl07 

•e-a-<c>•fb-<d*'e-b-<d* 'f2.b-<d'&*f16b-<d» 

•f-8.b- く e -， ， e-a-<c, 'fb-<d' *e-4••g-<c-,•f16a-< 

•g-4. .b-<e-| ia-16<^f •い a-2<e-f, < • fig • f 4 . g, > • 


'«ul 日 7 か 105 12 

a-g g-1 <c->b- al <dd- c>a< _5I : 14a-32b-32 : |■5g4 
b-a a-1 <d-c >bl <g+g f+a g-.. g. .&g8.b-16 
«ul05«v 103116 

I :12 r 1：I r2. . . *gb-<d' r • gb-<d • i’8r2r • gb-<d * r8 

* fla-<c' r•g く ce-•r8.•g<ce-•r8r2 

• f lb-<d' I :3r'gb-<cfr8: |r'g8.b-<d' ， fla-<c ， 

1 : r*«<ce-'r8: | | :r ， fb ， r8: | ¥9 | : r ， e-gb-*r8: |r<lr 
•g8b-<d,|g8.b-<d,•gb-<d,rr4| : r * gb-<d *r8：| 
•f4g<c'&| : * fg<c' : |r8*e-4g<c*&*e-g<c' 

I : •e-8.g<c' : I*fb*&»f2b» *g8.b-<d» »gb-<d'r 
• が b-<d'&| か - <d’'gS.b-Cd*ig8b-<d*•g8.b-<d' 

•gb-<d'rr2r8. ' a-<ce-• rI:'a-8.<c* ： |'a-<c'r 
I ： 4'a-8.<c' : I'f8.<c» TS.<ce-'*f8.b く e-• ， g8b<c• 


512: / ピ ffe じ t 


513 
5 り 

515 

516 

517 

518 

519 

520 

521 

522 

523 

524 


(I la 
i A 
(t.lfl 
/ b 

n1 只 

/ c 

HIH 
i B 
I t 18 
/ D 
1118 
/ t 


@12 eullO か .104 ®p50 q8 o6 (Sk-I 14 rlrl 
rI I : rl rgfe- o2|d2 >gl<:If2 
dlI:8rl：I I ： rlrgfe-c2|d2>gl< ； If2 
e- I I : 9r 1；I 

rl I こ rU.gfe-G2|d2>gl<:I f 2 
I ： 9rl:1 


525: 1118 

526 ： / B 
527; It IB 
528: / じ 


I : I8rl : |i’gfe-d2>b-2<cl I : 6r I ： | 
I ： 8rl：I 


529 

(tl8» 

530 

(118) 

531 

/ H 

532 

い . 18 » 

533 

(LI8) 

534 

1 t 18) 

535 

/ A 

536 

(118) 

537 

(t 18) 

538 

lil8) 

539 

(tl8) 

540 


541 


542 

/ G u 

543 

(119) 

544 

/ A 

545 

(tl9) 

2rfd8r8«t{ 

546: 

: (tl9) 

2rfd8f8gu 

547 ; 

:/ B 

548 ； 

: (tl9 ) 

r2rfd8r8jia ： | 

549 ： 

:/ C 

550: 

: (tl9) 

df1>b-<df'r8:I 

551 

{tl9) 

552 

(119) 

653 

/ B 

554 

r2rfd81 

(t 19 ) 
，む s: 1 

555 

/ D 

556 

(L19) 

557 

(tl9) 

r2 rl < 



I-in rgfe-d2>b-2<cl dl 4 ' c-. . e-• ' d-16 f • & • d-2f ' 
•e-..g- ， I•gib-•&•gib-*—4 

61 eulOT @vl0518 o4 3k0 

rl 左 f2 rl re-d->g4<e->g4 <|:7rl；I 

rd+c+>a4<d+>a4< rlrlrlrl 

任 ul12«vl1 411606 
I : I2rl: Ir2r"2c8,_2r4|:7rl: |> 

¥9 I :6rl:Ir~3g 3{fe-f)8~3g8fe-rtf_3{fe-f)8 
■3g_3f32e-32f3g 3 {fe-f け - 3g 3fe-32f 32~3g8 . _3r2 


i t a r - 

628 eu85 fiv82 dp80 q8 o4116 Ok2 rlrl 

r2rg<cc>b-<cr8> r*lr 这 b-g<c8r4 • > r2rg<cc>b-<crc> r 

r2rg<cc>b-<crc> r4rgb-g<c8r4,> r2rg<cc>b-<cr8> r 


I : 4r2rg<cc>b-<crc> r2rgb-g<c8r8> r2rg<cc>b—<crc> 


ttp64 < •仁 ‘Ze-g • & I : • ce-g • ,ce-g • r8: | > • b_2 く过 f • り：，わ - < 

•b-2 く e-f i&l : ’b-<e-f • 'rB: I 

r4rf(i8f8 , gr4 e-2re-c8e-8fd r2rfd8f8r8 | ; 4rl ： I 

I : r2r« く cc>b-<crc> r2rgb-g く c8r8> r2rg<cc>b - <crc> 

18<crl6>cl6rgr2 .b-16<cl6> rcrl6f.e-r4. rl 
<crl6>cl6rgr2 r2.•b-16<cl6> rcrl6f.e,d.c.>b-.a-4 


558 

/巨 

559 

(tl9} 

560 

(tl9) 

561 

U19) 

562 

(119) 

563 

(t 19) 

564 

(tI9) 

565 

I tl9) 

566 

(L19) 

567 

(t 19) 

568 

(tl9) 

569 

(tl9) 

fdfS.gi 

A 

570 

(t 19 ) 

571 

/じ 

572 

< t 19 ) 

r2rfd8t 

Bgg : 1 

573 

/ C 

574 

(tl9 ) 

df*•b-<df'rB ： 

575: 

(L19 ) 

576 ； 
rl : 1 

(U9) 

577 

/ H 

578 

(tl9) 

579 

/ A 


I16r2rg+<c+c+>b く c+r8> r2rg*bg 中 <c+8>b<c+> 
r2rg+<c+c+>b<c+rc+> r2gf+d+8f+8g+g+ 
rtf+ r4 • . g + <c*c 卡 >b<c*r8> r2rg + bg'*-<c + 8r8> 
r2rg+<c+c+>b<c+rc+> r2rf♦d+8f+8 が g+ 
r2rg<cc>b<crc> rZrgb-g く c8r8> 
r2rg<cc>b<crc> r2rfd8f8gg 
r2rg く cc>b<cr8> r2rgb-g く c8>b<c> 
r2rg<cc>b<crc> r2rfd8f8g8< 

®p64■c4e_g，&| : ， ce-g ，： |r8 ^cS.e-g**ce-g>r4 
> ， b-4<de-'SU •• ’b^de-I : I r8 • b-8 •く de-• »b-<de-*r4 
■ b- 4 <e-g * I ; • b- く e_g • : I r8 • b-8 • <e-g • • b-<e-g • r4 r4 . 

e —2re—i 、 8e —8f8 r2rfd8fgr8 rlrlrlrl 

I : r2rg<oc>b-<oro> r2rgb-g<c8r8> r2rg<cc>b-<orc> 


«p6.1 < • c2e-g • & I : , ce-g , ■ ce-g • r8 : | > ■ b-2<df • & | • b-< 

I わ - 2 く e-g,&| ; ,1)—<e-g, ，わ - <e_g,r8:| 
•b-4<e-g*rfd8f8.gr4 e-2re-c8e-8fd r2rfd8f8r8 1:4 


I : 16rl:I 


►朝おきたらフトンが化まみれだった（ハナデ）。 


帅け U — じり）兰あ哄 


0h!X LIVE in .93 
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053 @u»0 ev87 か 64 o3 q8 0k0 11 rr 

b-&b-< c&c2 >a2 b-icb- <c&c2>a2 
I ： 4b-4cb- <c&c2>a2: I 

くお 51 留 p64 a-b-b- b-2.&b-16b-8• a-b- g-4 .. 
a-16&a-2 b-4..<c-16& じ - 2 d— r>> 

tt53«p64 I : I, 二 &b- <c&c2>a2: | 

«»51«p6418 r2rb-4.&b-2..r r2ra-4.&a-l 
r2rg4.&g2..r r1r1r1> 

が 3ep6411 I : b&b <c+&c+2>a+2:I 
I : b—&b_<c&c2>a2:I 

<«51@p64 a-b-b- b-2.&b-16b-8. a-b- 
g-4 . .a-16&a-2 b-'l ..<c-I6&c_2 d-r >》 

|:b-&b- <c&o2>a2:| 

<«5 化が 4 a-b-b- b-2 . &b_ 16b-8. a-b- g-4., 
a-164ta-2 b-4 .. <c-16&c-2 d&d2 r2> 

J12« 己 : J®p64 c-c- d-1 d-G d-1 e-e- dg- rl rl 
d-d- c] e-r c+1 f+f ea r2,.f8&f1> 

川： b-&b—< c&c2 >a2 b-&b- <c&c2>a2:| 

Jlb-&b-< c&o2 >a2 ¥8b-&b- <c&c2>a2 
J'lb—&b—< c&o2 >a2 


«53 @u90 «v87 帥 54 o3 q8 ek+211 rr 

f&f g&g 2 f 2 f&f gaig 2 f 2 

I : け &f g&g2f2:I 

<«5iep54 e-fe- f2.&fl6f-8. e-f 
e-4..f16&f2 g-4..a-I6&a-2 b- r> 

@53«p541:f&f g&g2f2：I 

<«5]@p54]8 r2rf4.&f2..r r2re-. し &e-l 
r2rf4.&f2..r rlrlr い 

453 «p5411 |:f+&f+ g+&g+2t+2:1 

I : f&f がが f2: I 

<051 お p54 e-fe- f2.&fl6f-8. e-f 
e-4 . . f 16&f2 g-4 . .a-166ta-2 b-r> 

1 : f&f g&g2f2:I 

<W51®p54 e-fe- f2.&f16f-8. e-f 

l- 4 . . n6&f2 g-4 . .a-l6&a-2 b-&b-2 r2> 

12(ii53(dp54 g-f a-1 aa- gl <cc-> 
b-<d— e-t.e— e-8&e-> 

a-g b-1 <c->b- al <dd- cd+ c2..dB&dl> 

111 ： f&f g&g2f2 化 f がが f2:l 
Uf&f g&g2f2 V8f&f tf&g2f2 

II f&f g&g2f2 


4 


580 ： Itl9) 
581 : (tl9) 
582 ： (tl9) 
683: {L19) 
584 ： (119) 
r2rfa8f8«g 
585 ： (119) 
r2rfd8f8gg 
586: 

587; 

588; / S a 
589: (120) 
590: (120) 
591: / E 
592: (t20) 

593 ； (t20) 
594: (taO) 

595 ： {t20) 
596 ： (t20l 
597 ： {t20) 
598 ： (120) 
599 ： け 20) 
600 ： (t20) 


601 : (t20) 
cedc>ba 

602 ： (t20) 
603: (t20) 
-fga-gf 

604 : け 20) 
8r4g<cde- 

605: (120) 
g8 

606 ： (t20) 
b<d>b<dt：ga 
607; / B 
608; (t20) 

609 ： / C 
610 ： {t20) 
611；/ H 
612: (t20) 

613 ： (t20} 
6H : (t20) 
615 ： (t20) 

616 ： (t2 扫） 

617 ； (120) 
618 ： (t20) 
cl6.>aga&al 
619 ： / A 
620: (120) 
621 ： U20) 
622 ： {t20l 

■5c8._5r2 
623 ： 

624: 

625: /Vo 
626: (t21) 
627: / A 
628: {t21) 

629: / B 
630: (t2n 
631： / C 
632 ： (121) 
16itf2 f r> 

633: / B 
634 ： (t21) 
635: / D 
636 ： (t2l I 
2..r rlrlr い 
637 ： / E 
638: け 21) 
639 ： け 21) 
640: (t2l) 
16&r2 fr> 

641: / B 
642 ： (t2l) 
613 ： / C 


I :r2rg<cc>b-<cr8> r*lrgb-g<c8r4 . > r2rg<cc>b-<crc> 
r2rfdSfSgg r2rg<cc>b-<crc> パ rgb-tf<c8r4.> 
r2rg<oc>b-<cr8> r2rfd8f8gg : | r2rg<cc>b-<cr8> 
r4r gb-g<c8r<l.> r2rg<cc>b-<crc> r2rfd8f8gg 
¥8r2rg<cc>b-<crc> r4rgb-g<o8r4 . > r2x'g<cc>b-<cr8> 

r2rg<oc>b-<cr8> r4rgb-g<c8r4.> r2rg<cc>b-<crc> 


X p h o n e - 

«66 eull3 ®vl22 留 p64 q8 o3164 K3 ®k-2 
I:53rl : I 

i'16b+8<d+e+a + <c+d+l6>b+8.b+2itb+81 16a48(a+<c + >b+) 

r<c + 8>b+32g + 32e + 8cl + 8 d+8g+f + re + 8 f+d + 32e+32&e + 8 
|c+>a+g+)f+e+Sf + rl<re+g + f+e+a+>a+<c+e+d+8c+r>b+ 

<164c+e+«+a+n6 b+8g+a+8g+r8.a+<c+d+32e32d+c+d+8 
18q7c + >a+»i + g + a + f+q8116d+ + e + f+ g + 
e+c+>a+f+<d++e+f+d+(e+f+e+>b+<d+&d+&J4&d+4 
<(rcdcdc)4>bagbaedc>bagb aere&e4rgabrab く c 
r>b<cdrcderdeg8a8a32b8. . {age}d 8 | 28 e 8 dc>b 8 r 8 
rl)< (ceg) 8rb8ba<d8d|c>b<c) 4 > (a32b)&bl6 . (a32b)&b4 

u8tt8bf+ g8egrefgab<cde-d32c32>bb- aa-gg-fgegf>a< 

がパ .. <er>a<d8c>b r<c8drefga<c>bgafed 
g8dg(d32e)&el6 ， dc>(a64b)&b32.ag8r4 r8.efga-b<cde 

•>c(J>a<cd8efga(a64b}&b32. rab<o (o32d )&d32&d8o>b8g 

rc8fc 321.8 . .dB .c>h-r<de-f rg8g8 . fa32b-32&b-8a-8g8f 

(f32gJ&g32 么 g2.. r>d*e+32a+32<c+32g+32c+>a+K 卡 f++a 


I ： 8rl；I 
I : い , rl:I 
«k5 o418 

g • g . fg4 q5 ( a-32b- )&b-16 . がが &g2r>gb- <c 
de-{d«-d] 己 4q5dq8>b-1r4 < f32fi32&gg.fg4a-32q5b-16. 
q8g2r<(c32d)&d32&dc.>b- g2&gf(gf)d2..r4 
u.a.ga" a32<c)&q5cl6.q8>a&a2r>a<cd ef{efe)d2c2.. 
r 16cl6d 16f 16 a.a.gii64a8 . . . (a32<c)&q5cl6.q8>a4. 
rtt<d32e32&ed.c c64d4 - rcd>(b32<e)kel6.ie2>b32< 


81 @p64 か 1100 か ' 98 .116 K0 9k0 o4 q8 
I:I9rl:|¥9|:6rl:1 r'5c 5(de-d)8"5c8dcrc 
5(de-dl8~5c 5d32e-32d~5c_5 {de-d}8~5c_5de-32d32 


¢*53 @u90 ®v87 @p74 o4 q8 应 h~211 rr 
d&de-&e-2d2 d&d e-&u-2d2 
I ： 4d4d e-ke-2d2:I 

<®51@p74 ccd cl2 • &d 16e-8 . cd c-4 . • d-I6&d-2 e-4 . . f 
«53«p74|:d&d e_&e-2d2:| 

< が lep 7418 r2re-4 . &e-Z. . r r2rd-4 . &d-1 r2re-.l.ie- 


«53 な p741]I:d+&d+ e&e2d+2:I 
I : d&de-&e-2d2：I 

<85 16p7 4 ccd d2.&dl6e—8. cd c-4..d-1Bid-2 e-4,.f 


I : d&d e-&e-2d2:I 


644 
16&f2 
64 5 

646 

647 

648 

649 

650 

651 

652 

653 

654 

655 
GSB 
G57 

658 

659 

660 
661 
662 
B63 

664 

665 

666 

667 

668 

669 

670 

671 

672 

673 

674 

675 

676 

677 

678 
U79 
H80 
681 
682 

683 

684 
(；85 
686 

687 

688 

689 

690 

691 

692 

693 

694 

695 

696 

697 

698 

699 
•700 

701 

702 

703 

704 

705 

706 

707 

708 

709 

710 

711 

712 

713 

714 

715 

716 

717 

718 

719 

720 

721 


t 


: (121) 
けが r2> 
II 

t21) 
121) 
A 

t21) 
t21) 
L21) 


<»5iep74 ccd d2.&dl6e-8. cd c-4..d—16&d-2 e-4..f 


12®53@p74 e-e fl e-d- e-1 g-g- f-<c - >b-..g が 
i'f+ gl e-d d+1 a+a g + <c+ c2..c8&c い 

111:d&de-&e-2d2 d&d e-ite-2d2:| 
lld&de-&e-2d2 ¥8d&d e-&e-2d2 
1Id&de—&e—2d2 


リスト 2 Midni 旨 ht Circle のカウンタ表示 


l ： U00Ut5yCU 00000000 
13 ： U00069CO 00000000 
17 ： OOOO69C0 00000000 
21; 000069 CO 000000 01) 


1C ： 000069 CO 00000000 
H; 000069 じ 0 OOUOOO00 
IB ： 000069 C0 00000000 
22 *.00006SCO 00000000 


11:00006900 00000 000 
15:00006900 00000000 
19 ： O0O069C0 00000000 
23 ： 000069 CO 00000000 


12 ： 000O69CO 00000000 
16: 000069 C0 00000000 
20:00006900 00000000 


リスト 3 今曰の曰はさよラなら 


日本ち楽著作権協会（出）許諾第9370476 -30 1号 


2 、232 p 】 223 2) 之2で* 222232、一 221?42\2 22 3 .-353 3 3333 J 33 f ,1333333 r )33 J 333 、333 
2/2 E 2 C 22 卜2 J 2212222 F 2 t 22122 J 222 2/212 C 2212 L 2212222 E 2 C 221222 J 222 
t t t t t t t t t t t t t 1 L t L t t t t t t tt t t t t t I t t tt ttt t t t 


u o uv o 
0 0 0 0 
0 0 0 0 
3 2 11 
1111 

6 3 3 0 
3 3 3 

7 《， 7 7 
1o 2 u 5 

ofc yw 11 J 

M 2 o 8 • 
2 2 2 12 


0 0 0 0 
o o w o 
10 0 5 

10 4 0 


0 0 12 5 
X 215 5 I 

^ 8 6 17 I 

7 2 2 3 2 4 

2. 

• tt 


0 0 0 0 
0 0 0 0 
15 0 1 
18 3 1 
12 2 2 

6 2 6 0 
3 4 3 

8 3 8 9 
2 3 2 3 

2 6 2 3 
ノ 6 5 5 6 
• 2 5 u 1 

ヒ 2 2 2 2 

3 
0 

/ ( 


)1)))1)2222222 A 
123456711111 11 ) t 


123456789012 345678 


110 Oh!X 1993.7. 













/ フ*ラス 
(01,28,2 
26,1 

31.5 

27.5 
•1.7, 


/ ヒ • 7 ノ 

(»3,22, 6.2. 2,8, 36.1. 1,1,0,0 
25,7,6,3,3,42,1,8,5,0,0 
20,6,2,2,8,36,2,3,0,0,0 
2 し 61313,9, 0,2,1,1,0,0 


/ フ • うス 2? 

(«2,22,1,0,7,1,33,1»2,0,0,0 
22,110,6 • し 0,1, しし 0,0 
2-1,3,1,7,2,38,1,4.5,0,0 
22 , 1 , 0 , 6 , 1 , 0 , 1 , 2 , 0 , 0,0 
4.7,15) 


a し 

1) 

a2, 

2) 

a3, 

3) 

a4 t 

A) 

aS • 

己） 

a6, 

6) 

a7, 

7) 

a8. 

8) 

ml I 

1200) 

m2, 

1200) 

m3 1 

1200) 

m4 1 

1200) 

mS 1 

1200) 

m6, 

1200) 

m7, 

12U0) 

m8 • 

1200) 

t96) 


40 ； 2,5,15) 

41 ： 

42 ： 

43: (11)Blpl«klo4rlrlrlrl| ： 4vll18cde-fg2g4a-tg214g<ce-cd2.r| 

44: (tl)ou>a-a-ggfa-ga-ggc2.rrlrlrl;I 

45: (tl)o5t.90cc>a-a-ggft80a-t90_8g~2a-t82~g~t76gt961 :9c&_l ： |rr2rl 
46: 

47 ： (t2)«lpJd«k-lo4rlrlrlrl | ： 4v] I lBcde-t g2g4a-fg214g<ce-cd2. r| 

48 ： (12 )cc>a-a-jfgfa-ga-ggc2 .rrlrlrl:| 

49 ： (t2 )o5cc>tt-a-ggfEi-_8g-2a--g-g I : 9c& 1 : I rr2rl 

50: — 

51 : lt3)e2o4rlrlrlrlI:4vl218cde-fg2g4a-fg214S<ce-cd2.rl 
52: (t3icc>u-a-ggfa-ga-ggc2.rrlrlrl:! 

53: (t3)o5cc>ft-a-ggfa-—8g-2a-—g-gI:9c&_l : Irr2rl 
54 ： 

55 ： ( … r 320204 rlrlrlrlI:4vl018cde-fg2a4a-fg214g<ce-cd2.r| 

56: (t4)cc>a-a-ggfa-ga-ggc2.rrlrlrl : 1 

67 : (L4)o5co>u-a-ggfa-_8g~2a-~g~aI : 9o&_l : |rr2rl 

58: 

59; 

60 : (t5)tt3vllo418cde-fg2g1a-fg2g4b<cd4g4e-2d2> 

61 i (15)1 ： 4vl018cde-t'g2g4a-fg214r<cre-rdgrrcrcrcr>a- I ra-rg 
62: {t5)c8d8e-8f8ga-g<gfe_dc>b-a- 白 Ifgfle-d:I 
63: (t 5 ) ftra-rg {tde-f) 2ga-grb-r<ci'g バ cri、2 

64 : ' 

65: い . 6)63vl 10414 rlrlr2d2e-2f21:4vlIrlrlrgr<cr>b<dr 
66 : (t6)r>u-ra-rgrfIrfrfrlrlrlrl;I 

67: (t6 し 8rfrfrJrrgrgr<drgrr2 
68 : 

69 : (t7)»3v1lo314rlrlr2b2<c2>b2I : 4vllrlrlr<e-rgegbrI 
70 : い . 7 Irdrdrcrcrcr>brlrlrlrl:I 
71 : 

72 ： い - 8)e3vl 10318 cde-fg2 が a-fg2gl&Bl 

73: (18)1:4vllo3cde-fg2g4a-fg2<c2>c2g2.14rfrdre-rfr|gr>gr<18cde-f 

74 : {t8)K4a-4gl&gl>gl:1 1403 _8«r>gr<(cde-fI2ga-grgrgrgrcrr2 

75: 

7B ： (p) 

77 ： 


2 


5 

6 

7 

8 
9 

10 

11 

12 

13 

14 

15 

16 

17 

18 

19 

20 
21 
22 

23 

24 

25 

26 

27 

28 

29 

30 

31 

32 

33 

34 

35 

36 

37 

38 

39 


2,5,15) 


9L. fff8gBa8b<c#dc#ded2.&d2r 
I : 4Wlq 7041 Ha4.f#gab2bbu4.aagf #2. 

>1)4 . <c#dd#e2>b<f#e2.&e2r4 

a4. け gab2b4a2ffed2d4e2b4a2e パ Id2.&d2r4:I 

d2.&d4r4d4e2b4t87a2t96e8f#8d2.&d2r4r2.r2. 

I:5r2.:|«2v8 

I : 4o4lHa4•f#gab2bba4.aagf#2. 

>b4 . <t;#dd#e2>b<f#e2 .&e2r4 

a-1.1'#gab2b4a2f«ed2d4e2b4a2ef# Id2.&d2r4 ： | 

d2.4cNr4d4e2b4t87a2t96e8fff8d2.&d2r4r2.r2. 

03vlUu4l4t.« .dBeBf«8gabab<c#>a2 .&a2r 
I ： 4o4v818i*a<d>a< f #dr>b<d>b<gd> | : ra<d>a(f#d> : | 
rb<d>b< fgdr>b<e>b<gel4aeagea> 

I8ra<d>a< t'#dr>b<d>b<udr>a<d>a< r#dr>b<d>b<f #d 


り ） r>b<e>b<s&agee#>a<c«|| : r>a<d>a< f #ci: | : | 

ぃい >ra<d>a<f*dr>b<d>b<f#dr>b<e>b<get87r>a<g4t96r4 
t4)>a4.f#sal4b<c#dc#ded2. 

L5)I ： 70r2. : Ie3vl0i4o5t87ret96r>f?.d8e8f#8gabab<c#>a2. 

t6)®3vl0o318df#af#<d>adgbg<d>b>a<c#ec#ge| : df#af#<d>a：| 
tfi )1: 4 I : 6r2 . : I o5ac#eo#ac#g( ： <»ec#ac#> I : 6r2 . : I | r2. t.2 . : | 
t.6)r2.r2.r2. t87r4o5c#4t96r4 
16)u3dffaf# <d>adgbg<d>b>a<c#ec4ged4 <d2 

t7)ft3v 100312 .dd>tt<ddv11 

t7 ) I : 4o3 1 4da<d> >{{ <d 2 | : da<d> : | >b<f #beb<e> >a<eg>a<eg 
t.7 )da<b>>g<diida<d>>b<f#beb<e>>a<eg|da<d>da<d：| 
L7)df#d8c#8>b<f#beb<e>t87a<at96r4 
t7 )12d.d. >a • け . 

け > 


リス S 巨赤い靴のカウンタ表示 


1：00002400 U0UUOU0O 
5 ： U0002400 00000000 


2:00002400 00000000 
6:00002400 00000000 


3:00002400 0UO0 リ 000 
7;00001 EC0 00000000 


4:00002406 00000000 
8:00002400 00000000 


• (善)のグーム S ユージツクで八ビンチヨ • 


♦ナムコ•ゲームサウンド•エクスプレス VOL.9 
广ナックルへッズ J CD:V にし-15019 

ビクター音楽産業 1,500円(税込）発巧中 
テーブルゲーム部門では.低迷のをを隙せない 
ナムコだが，サウンド面ではその魅力はいまも健 
を。ナムコファンならば押さえてわきたいIかた'。 

お勧め度 9 

参ファイターズヒストリー 
DATA EAST GAMADE しに CDiPCCB- 00123 

ポニーキヤニオン 1,500円（税込） B/18 お充 

ストII クロー ンのなかでは出をの出巧のこのゲ 
—ム，私も「化門科!」のフェイリンでハマらせて 
もらっている。サウンドのほうも耳にわいしい 
GAMADEUC グルーブのオンバレード。各登場キヤ 


ラクターの出身国の特をを巧わせたエキゾチック 
なメロディを格關ゲームを番のロックリズムじ展 
開し，個性的なサウンドじ仕上がっている。効果 
音集はファン必聴だろう。 

わ勤めを 8 

♦スーパーりアル麻雀 PIV みつめていいよ 
香綻•悠 • 愛:ま IN FOUR SEASONS 

CD:PSCR-5012 

データム•ポリスター 2,800円（税込）6/25発巧 
散歩してるといい年して迷子じなるを菜，男子 
体おで暴走族系の悠，もう一度路上諫留を受けて 
ほしい香撒ブッ飛んだ S 姉巧のわしゃベリと歌 
で綴られたじぎやかなイメージアルバム。ミキ， 
カスミ，シヨーコは海に烁ったのか，それとも植 


物人間になったのび太の妄おだったのでしようか。 

お勧め度 目 

終わりに 

今月は誌面が狭くてかししか紹介できなかった。 
ゴメン。この埋め合わせは来月に。 



リスト4今日の曰はさよラならのカウンタ表示 


1 ： U000ZA3U OO0OOUOO 
6 ： 00U02A30 00000000 


2 ； 000O2A3O 00000000 
7 ： 00OO2A30 00000000 


4 ： O0UO2A30 00000000 5 ： 00OO2A30 00000000 


リスト已赤い靴 


日本音楽著作権協会（出)許諾第937047い301号 


0 0 0 0 
0 0 0 0 
10 0 5 



10 4 0 
3 3 

2 13 2 


11111 22222 4 4 4 4 
ttttt t t t t t t t t t 


7 8 
3 3 


34444444444555555 


0h!X LIVE in *93 111 


















3 , 0 ， 5 , 

0 » 0 » 9 , 

FB OM PAN 
7,15) 


DT2 AME 
0 , 0 
兒 , 0 
0 , 0 
0 , 0 



22 , 

23, 

AL 

0, 

AR . 
31, 
22 , 
23, 
22 , 
A し 

4, 


RS MUL DTI DT2 AME 
0, 4, 7, 0, 0 

0, 4, 7, 0, 0 

0, 4, 3, 0, 0 

0, 4, 3, 0, 0 


RS MU し DTI DT2 AME 
0,1, 3, 0, 0 

0, 2, 3, 0, 0 

0 , し 7, 0, 0 

0, 4, 7, 0, 0 


AR IDR 2DR RR ID し 
18, 8, 0, 4 , し 

18 I 8 I 2 I 4 I 2 I 

18. 7, 4, 4.1, 

16, 9, 31 6 f 31 

AL FB OM PAN 
3, 5,15) 


RS MU し DTI DT2 AME 
0 , 3 , 0 , 0 , 0 
0,1, 7, 0, 0 



CHORD 1 


BASS 


MAIN 


CHORD 2 


/ ADPCM DATA SET 
.adpcm_block_data = BAY_YARD 


/ 0PM DATA SET 


{©3, 


(@4, 


AR 

IDR 

2DR 

RR IDL 

TL 

31, 

17, 

0, 

1 9 , 3 1 

け ; 

3 し 

18, 

’ 0, 

1 9 ，し 

1 

3 し 

18, 

0. 

f 91 2, 

18; 

31, 

18, 

0, 

1 9, 2 • 

0 

AL 

FB 

OM 

PAN 



6,15) 


/ 

AR 

IDR 

2DR 

RR 

IDL 

TL 

(»2, 

31, 

01 

し 

0, 

0, 

19, 


18, 

4. 

,01 

, 8, 

2, 

2, 


31, 

0, 

1. 

0, 

0. 

27. 


18, 

4, 

’ 0i 

,Si 

2, 

0. 

/ 

AL 

FB 

OM 

PAN 




3,15) 


AR 

IDR 

2DR 

RR 

IDL 

TL 

3 し 

3. 

31 

, 4, 

4, 

28, 

31, 

8, 

,8, 

,4, 

4, 

20, 

3 し 

8, 

Si 

1 4, 

6, 

28, 

17, 

0, 

,0, 

1 6, 

0, 

1, 

AL 

FB 

OM 

PAN 




3, 4, 15) 

AR IDR 2DR RR IDL TL 
22,11, 4, 5, 2, 28, 
22, 3, 0, 5, 0, 25, 


( が， 


(® 6 , 


.comment -BURNING FORCE- BAY YARD (C)namco by ENG (+CM64) 

/ for ZMUSIC.X 
/ MIDI MODULE : CM-64 


/ TRACK SETUP 
(i) 

/ 0PM & ADPCM 

(mOl, 1000) (aFral,1) 
(Tn02, 1000) (aFm2,2) 
(m03, 1000) (aFm3,3) 

(m04, 1000) {aFm4,4) 
{m05, 1000) (aFm5,5) 
(m06, 1000) (aFm6,6) 
(m07. 1000) |aFm7,7) 
(ni08, 1000) (aFm8,8) 
(m09, 1000) (aAdpcro,9) 

(ml0, 1000) (aAdpcm,10) 

/ CM64 

(mil, 1000) (aMidi2,11) 
{ml2, 1000) (aMidiS,12) 
(ml3, 1000) (aMidi4,13) 
(ml 4,1000 MaMidiS,14) 
(mlB, 1000) (aMidie,15) 
(m16, 1000) (aMidi7,16) 
(ml7, 1000) (aMidiie,17) 
(ml 8,1000 )(aMidil0,18) 
(ml9, 1000) (aMidilO,19) 

(m20, 1000) (aMidill,20) 
(m 21,100 0)(aMidil2,21) 
(m22, 1000) (aMidil3.22) 
(m 23,100 0)(aMidil4,23) 
(in24.1000) (aMidil5,24) 
(m 25,100 0)(aMidil6,25) 


/ CM64 INIT 

.roland_exclu8ive 16,22 = {$7F,00,00,00) 


/LA DATA SET 
/ Keyboard 


roland exclusive 

16 

• 22 

= け， 

0,0 






72, 

65, 

82, 

80, 

83, 

73, 

67. 

79, 

82. 

68 


2, 

5, 

3, 

0 








< 本 PARTIA し 1 

パ 










36, 

46 ， 

16, 

し 

0, 

43, 

0, 

7 




0, 

0, 

0, 

0, 

0, 

0, 

0, 

50, 

50, 

50, 

50, 

0, 

0, 

0 









0, 

0, 

3, 

0, 

7 , 

0 






0. 

0, 

0, 

0, 

0, 

0, 

0, 

0. 

み、 

0 ， 

0 ， 

87, 

77, 

91, 

6, 

27, 

12 






3, 

0, 

0, 

23, 

60, 

83, 

0, 

100, 

88, 

88, 

88 

tt PARTIAL2 

: tt 










48, 

51, 

16, 

し 

2, 

0, 

1001 

7 




0, 

0, 

0. 

0. 

0. 

0, 

0, 

50, 

50, 

50, 

50, 

0, 

0, 

0 









100, 

16, 

9, 

103, 

8, 

0 






0, 

0, 

0, 

0, 

0, 

0, 

0, 

0. 

0 ， 

0. 

0, 

100, 

75. 

27 , 

12, 

15, 

5 




88, 


し 

し 

0, 

23, 

60, 

92, 

0, 

100, 

88, 

88) 


.rol 凸 nd_exclusive 16,22 =(8 


い、 


0 . 

0 , 


2,0 


83,110, 

97, 

114, 

101, 

32, 

32, 

32, 

32, 

32 


8, 

8, 

15, 

1 








PART1AL1 











32,100. 

3, 

し 

0, 

2, 

0, 

7 




0, 

0, 

0, 

0, 

0, 

0, 

0, 

50, 

50, 

50, 

50, 

0. 

0, 

0 









0, 

0. 

0, 

0, 

0, 

0 






0, 

0, 

0, 

0| 

0, 

0, 

0, 

0, 

0, 

0, 

0, 

100, 

92, 

103, 

12, 

15, 

12 






0, 

0, 

27, 

60, 

71, 

0, 

0, 

100, 

97, 

55, 

0 

PARTIAL2 

い 








32, 

0 ； 

3, 

し 

0, 

2, 

0, 

7 




0, 

0. 

0, 

0, 

0, 

0, 

0, 

50, 

50, 

50, 

50, 

0. 

0, 

0 









0, 

0, 

0» 

0, 

0, 

0 






0. 

0, 

0, 

0. 

0, 

0, 

0, 

0, 

0, 

0, 

0, 

100, 

92, 

103, 

12, 

15, 

12 






0. 

0, 

27, 

60, 

71, 

0, 

e, 

100, 

97, 

55, 

0 

PARTIAL3 

tt 










33,100, 

3, 

0, 

0, 

1, 

0, 

7 




0, 

0, 

0, 

0, 

0, 

0, 

0. 

50, 

60, 

50, 

50, 

0, 

0, 

0 









0, 

0, 

1 し 

0, 

0, 

0 






0, 

0, 

0, 

0, 

0, 

0, 

0, 

0, 

0, 

0. 

0, 

95, 

84, 

91, 

12, 

27, 

12 






0. 

0, 

15, 

41, 

72, 

37, 

0. 

100, 

100, 

92, 

0 

PARTIAL4 

♦本 










33, 

0, 

3, 

0, 

0. 

し 

0, 

7 




0. 

0. 

0, 

0, 

0, 

0, 

0, 

50, 

50, 

50, 

50, 


0 

11 , 


0 , 0 , 0 


83 

84 

85 

86 

87 

88 

89 

90 

91 

92 

93 

94 

95 

96 

97 

98 

99 
100 
101 
102 

103 

104 

105 

106 

107 

108 

109 

110 
111 
112 

113 

114 

115 

116 

117 

118 
1 19 
120 
121 
122 

123 

124 

125 

126 

127 

128 

129 

130 

131 

132 

133 

134 

135 

136 

137 

138 

139 

140 

141 

142 

143 

144 

145 

146 

147 

148 

149 

150 

151 

152 

153 

154 

155 

156 

157 

158 

159 

160 
161 
162 

163 

164 


2 

3 

4 

5 

6 

7 

8 
9 

10 

11 

12 

13 

14 

15 

16 

17 

18 

19 

20 
21 
22 

23 

24 

25 

26 

27 

28 

29 

30 

31 

32 

33 

34 

35 

36 

37 

38 

39 

40 

41 

42 

43 

44 

45 

46 

47 

48 

49 

50 

51 

52 

53 

54 

55 

56 

57 

58 

59 

60 
61 
62 

63 

64 

65 

66 

67 

68 

69 

70 

71 

72 

73 

74 

75 

76 

77 

78 

79 

80 
81 
82 


ごめんなさいのページ 


6 月号に掲載のリストじ読みじくい部みがありました。おわびとと 
もじここにリストの一部を再掲載いたします。打ち込みじ苦労なさ 
つた読者の皆様，本当じごめんなさい。編集部一同，深く深く反省 
しております。掲載リストは仪下のとおりです。 

- BAY YARD (0h!X LIVE) 

-春麗のテーマ ( Oh!X LIVE) 

•ムーンライト伝説のカウンタ表示 （0h!X LIVE 3巧号に掲載） 

- Street Avenue (X68000 用 CARDDRV 対応力ードゲーム） 


BAY YARD 


©NAMCO All rights reserved 


R 0 1 0 8 N 
R 1 A 

R 0 8 o 8 M 5 
D o1 


R 9 9 9 9 B 5 


12 0 0 5 

u 

3 14 2 2 


112 


Oh!X 1993.7. 


























165 

166 

167 

168 

169 

170 

171 

172 

173 

174 

175 

176 

177 

178 

179 

180 

181 

182 

183 

184 

185 

186 

187 

188 

189 

190 

191 

192 

193 

194 

195 

196 

197 

198 

199 

200 

201 

202 

203 

204 

205 

206 

207 

208 

209 

210 

211 

212 

213 

214 

215 

216 

217 

218 

219 

220 

221 

222 

223 

224 

225 

226 

227 

228 

229 

230 

231 

232 

2 33 

234 

235 

236 

23 7 

238 

239 

240 

241 

242 

243 

244 

24 5 

246 

247 

248 

249 

250 

251 

252 

253 

254 

255 

256 

257 

258 

259 

260 

261 

262 

263 

264 

265 

266 

267 

26B 

269 

270 

271 


@v0 し 16r®3o4p39k-2q8r@m40@s4@h85 
r»1344@vl26[do]I : 

@q い f+8.<q8| : (ef+)26,4&f+ け 8c+8f+8g+8 
(g+a)ll,0&a*25g+8,f+8.e*60|c+8 
(ef+)l9&f+*17e8.f+4c+ い b8< 

(’de)19&e>17c + *60(g+a)7&,a* 17g + e8c + ef + 
>(ef+)22&f+*l4<:|f+g+ 

ag + f+e8.f+g+ag + f+e8c+|(f+e)42,2 & (ef+)27,1&f+* 147 : | 
(ab)37,2&b*179 & 
b*312 パ 1032 

@v0L16r@3o4p3@k05q8r8 ， @m40@84@h85 
r*1344®vll9[do]| : 

@ql>f+8.<q8| : (ef+)26,4&f+*58c+8f+8g+fi 
(g+a)ll,O&a*25g+8.f+8.e»60|c+8 
(ef+)19if+»17e8.f+4c+4>b8< 
(de)19&e»17c+<60(g+a)7&a<17g+e8c+ef+ 
>(ef+)22&f+tl4<:1f+g+ 

ag + f+e8.f + g+ag + f+e8c+| ( f+ e ) 42,2 & (ef + ) 27 ,18rf + <147 ： | 

(ab)37,2&.b*179 & 

b*288r*1056 

@v0 し 16q8r>28@m40@s3@h85 
[do]o5@k8 

I : 4@5p2@vl17f+f+rf+r_4f+r_f+r»10@6q6 
@vl08p2<g + _7f 牛 er -4 f + r —7 f + r8c + r8bra + rf + rg + r»2>q8:| 
r@3o4@vl16p2®k-5| : 

@ql>f + 8. <q8| : ( ef + ) 26 • 4& いけ 8c + 8f+ 8g + 8 
(g+a)11,0&a*25g+8.f+8.et60|c+8 
{ef+)19&f+*l7e8.f+4c+4>b8< 

{de)19&e*I7c+*60(g + a)7&a*17g + e8c + ef + 
>(ef+)22&f+»14< ： If+g+ 

ag + f + e8.f + g + ag + f + e8c+I{f+ e)42,2 & (ef+)27,1 &f+♦M7 : I 
(ab)37,2&b»167 

@v0L16q8r8 
[do]o5@kl5 

1 : 4@5®v123plf + p3f け f+r—4f+r_f + @6q6 

@vlI5p3 <g+ 7f + er —4f + r —7f + r8c + r8bra + rf+ rg + r>q8: I 

r@3o4®vl16pl@k07I: 

@q い f+8.<q8|:{ef+)26,4&f+*58c+8f+8g+R 
{g+a)ll,0&a*25g+8.f+8.e*60|c 牛 8 
{ef+)19&f+*17e8.f+4c+4>b8< 
(de)19&e«17c+*60(g+a)7&a*17g+e8c+ef+ 

>(e い） 22&f + *H<: I f + g + 

ag + f + e8. f-»-a+ag + f + e8c+ | ( f+e ) 42,2 & ( ef + ) 27 ,l&f + り 47: | 
(ab)37,2&b り 67 


毎 v0 し 16r@2olp3@k02q8r 
@vl26tdo]W16 
I ： 4f+*336：ILl 
Itdedede(de)>b< : | 


/ BASS (OPM) 


/ DRUM SETUP 

.mt32_drum_aetup 36,16 = {64,93, 6,0) / Bass Drum 

.mt32_druin_setup 38,16 二 {1,74, 8,1) / Snare Drum 

.mt32_drum_aetup 45,16 = {86,92, 6,1) / Tambourine 

/ —— - - 

/ MML DATA SET 

( 〇 103) 

/ - 

/ MAIN (OPM) 


f address 
/ master tune 
/ reverb 
/ ptl reserve 
/ MIDI cM 
t master volume 


/ RHYTHM (ADPCM) 

/ BASS 

(t9) し 16ro2v9p3q5@rlr 

(t9) 【 do] 

(t9 ) I:8cr8.ccrcrcrcrc:I 
(t9) I:16cr8.ccrcrcrcrcrc+：| 

/ SNARE 

(t10) し 16ro3v9p3q5@r1r 
(tlO) [do] 

{110) I : 4 I : r8dr8.dr8.dr Icr:1cc : I 

(t け） I : I :31r8dr ： I rddd : I 


/ CHORD (OPM) 

け 6) @v0L16r@k03@q2rldo] 


(LA) 

L16r@51ol@u68@v88e>p27@k-5q8r*26 

[do] 

I ： 4f+»336：ILl 
I : dedede(de)>b< : I 

L16r@ 5101 @u68@v88 帥 100 留 k08q8r*18 
[do] 

1:4f+*336 ： I LI 
I : dedede け e}>b< : I 


@lo2@vl26pl 
I:8ed+_8d+-e_e-d+_d+' 
e_e~ed+_d+~c+_c+~:I 
@4o4@vl23p3 

I : 16f 牛 e_7p2ep3—f+—p2f+p3—e_p2ep3— 
f+_p2f+p3-f+e_p2ep3-f+f+er;I 

@v0L16r@k03@q2r【doJ 
@lo2®vl17p3 

I:4c+>b_8b—<c+_c+—>b_b— 

<c+_c+—c+>b—b—B—b— 
ba + _a+ —b—b —a + _a + — 
b_b~ba+_a+~a+_a+ ■: | 

@4o4@v123pl 

1:1:4c+c+_7c+—c+_c+—c+_c+—I 
c+_c+ —c+c+_c+—C + C +—2<r+ —r> 
bbl7b—b b'b_b' — 

b_b~bb_b~bb_2b~r< : I> 
b_7b—bb b~bb_2b~r 
bb_.7b~b_b~b_b"t'„b~bb_b'bb_2b'r< : I 

留 v0 し 16r@k03@q2r>13 【 do] 

(iaiol@vl21p3 

I ： 8f+f+_8f+~f+_f+~f+ f+~ 
f+_f + -f+.f+_f+~f+_f + ■: I 
@4o3@vl20p3 

1 : 16f+f+_7plf+p3-f+_plf+p3-f+_plf+p3 
f+_plf+p3~f+f+_plf+p3~f+f+ 2f+~r：1 


0, 

0, 

0, 

0, 

0 ， 

0, 

0, 

•0, 

01 

0, 

0, 

95, 

84, 

91, 

12, 

27, 

12 






0, 

0, 

15, 

41, 

72, 

37, 

0,100,100, 

92, 

0) 


/ PATCH PARAMETERS SET 

/ @1 : Keyboard 

.mt32_patch 1,16 = {2,0,24,52,2,0,1) 


/ CHORD (LA) 

{tl3) L16r@v84@k-l@qlr»10[dolr*l 
(tl3) @21o4@u80 留 p85 

(t13) I:8ed+rerd+rered+rc+r:I 
(tl3) @lo4@u58@p98 

(113) I : 16f+erf け erf+rf+erf+f+e|r:|r*1] 

(tH) L16r@v84@k-l@qlr*10[do]r*l 
(tl4) @21o4@u73@p90 
(t14) I : 4c+ 〉 br<c+r>br<c+rc+>brbr 
(t14) ba+rbra+rbrba+ra+r:I 
(t14) @lo4®u58@p60 

(114) 1:1 :4c+c 牛 rc+rc + r|c + rc+c + rc+c+c+r 
い . 14) >bbrbrbrbrbbrbbbr<: I 

(114) >brbbrbbbrbbrbrbrbrbbrbbb|r <： | r* 11 

け 15) し 16r@v76@k-l@qlr り 0 【 do]r*l 
(tl5) @21o3@u77 冉 p4 日 
(t15) I:8f+f+rf+rf+rf+rf+f+rf+r：1 

(t15) @lo3®u58@p32 

(tl5) I : 16f+f+rf+rf+rf+rf+f+rf+f+f+|r:|r»ll 


/ SUB (し A) 

(tl6) し 16r 田 110o4@u42p3 货 k0lLq8r[do] 
(tl6) W|;4@v98c+4®v78g+*28R:I 


/ RHYTHM (LA) 

/ BASS 

(tl7) し l6ro2 苗 ul00@vl27p3q6@rlr@b-8O0 
(tl7) [do] 

(t17) I:8cr8.ccrcrcrcrc:I 
(t17) I : 16cr8.ccrcrcrcrcr@u8Oc@u90:1 

/ SNARE 

(118) L16ro2@ul00q7@rlr 
Itl8) [do] 

(t18) I:8r8dr8.dr8.dr8.:I 
(t け） I : I :31r8dr ； | rddd : I 

/ TAMH 

(t.19) し 16ro2@u95@ql@r0r 
(tl9) [do] 

(119) I :4 I ;4 留 u102a@u7OaIa@u50a; I 

(t19) I:3@u57aa@u100a@u6Oa:|@u50aa:I 
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ごめんなさいのべージ 113 

















(119) I；8 I ： 3 冉 ul10a@u73a@u60a@u4 8a:|@u30aa@ul10a®u65a 
(t19) I:3@u70na0ul10a@u60a : |a@u40ar8:| 


/ SLAP (PCM) 

(t20) し 16@218i 65,16122 x$50,O,8,0r 
(t20) oieu80ev84Qp63@k-4®q2r 
(L20) [do] 

(t.20 )1:41 :@u92f+8r8f+ f+<f+>f + rf+<f+> f ♦ I 

(t.20) @ul07q8<c+f+>®q2@u92:|q8«u107<ed>@q2«u92:| 

(t20) I:9u92I：3 

(t20) @q3d8r8ddrdrdr®q9d8q6d8@q3d 
い , 20) 9q3e8r8eererer@q9e8q6e8«q3e:I 
(t20) @(]3d8r8ddrerer<®q9e8q6e8@q3p 
(120) >b8r8bbrbrbrq8<<b8@u+4aeu + 4f + >b@q2 : | 


/ STRl I PCM) 

け 21) @cll@a88,-5,-5,-5,-5,-4,-4,-4 
(t21)L16re37o6@vl27@p4O@k05q8r 
(t21) (do) 

(t21)I : 4r4r@u53f+g+@u40f+g4eu20f+er 
(t21)er@u55f+r8c+r8bra+i'f+rg+r: I 

(t21)• 1:1: 7@ リ 56& ちけ +6 で 883+ い 6< も 14 3 が >0 リ 49 わ @ り 568 ち +[+6:| 

い ‘ 21)f+ ed+o + r8f+ed+c+@u34b»u4 4g+@u7 5f + eri + r+ : I 

(1 22) @c11@a88 ，- 5,-5,-5,-5,-4 ，- 4 ，- 4 
(t22) L16rfl37o6@vl27®p86®k-5q8r*l1 

け 22) [do] 

(t22 ) I : 4r4re«i53f+g+@u40f+g+@u20f+er 
(t22) er»u55f+r8c+r8bra+rf+rg+r；I 

(t22) 1:1;7@u56ng+f+er8ag+f+e<@u43c+>@u49b 冉 u56ag+f+G;I 

(t22) f+ed+f ； +r8f+ed+o+@u34b@u44g+@u75f+ed+r+ : | 

(t23) @cll@a70,-5,-5,-5,-5,-4,-4,-4r»26 
(t23) Ll6r@37o6@vl27@p85©k0Oq8r 

け 23) Ido] 

(t23) I:4r4reu53f+g+ 留 u4Of+g+eu20f+er 
(t23) er@u55f+r8c + r8bra+rf+rg + r ： 1@p60 

(t23) 1:1;7«u56ag+f+er8ag+f+e<@u43c+>@u49h@u56ag+f+e:I 

(t23) f+ed+f+r8f+ed+c+<®u34b@u44g+@u65f+ed+c+ : I 
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It25) し 16r 93706 «u89®vl27p3@k—7q8 バ 30[do] 

U25). ®cll@a71,-4,-4,-5,-5,-5,-6,-6 

(t25) I : 4@u86«p60f+f+rf+r@u63ep20f+r«u52«p0f+r*240:1 
1125) @c1l@a6 3,-5|-5(-5f-6,-6,-B|-6 
U25) p3|:16«u83f+f+*13r*ll@u76f+»l5r*9 

U25) r4. .eu83f+@u76f+tl0r»14r ： I 


(tl) 
(t2) 
(t3) 
U4) 

(t5) 
(t6) 
け 7) 
(tS) 
け 9) 
(tlO) 
(til) 
(tl2) 
(113 ) 

け .… 

(tl5) 
(tl6) 
(tl7) 
(tl8) 
(tl9) 
(t20) 
(t.21) 
(t22) 
(t23) 
(t24) 
け 25) 

(P) 


[loop] 
【 loop 】 
[ 100 pi 
[loop] 
[loop] 
tloop 】 
[loop] 
[loop] 
I loop] 
{loop] 
【 loop] 
【 loop] 
【 loop 】 
tloop 1 
[loop] 
[loop] 
[loop] 
[loop] 
[loop] 
【 loop] 
[loop] 
[loop] 
[loop! 
lloopj 
[loop] 


BAY 丫 AR □の音色コンフイグファイル 


/ STR2 (PCM) 

(t24) Ll6r®37o6@u89evl27p3@k-3q8r* 1 Udn) 

(12 4) @cll@a95,-4|-4|-5,-5,-5|—6,-6 
け 24) I:4®u8B®p90f+@p76f+r 
(t24) ep50f+reu73 か 2Of+r@u52@pl0f+r け 40:I 
(t24) @c1l@a86|-5i-5,-5i-6,-6|-6,-6 
(t24 )1:8@u839pl23f+f+M3@u76r*llf + り 5 バ 9 
い 24) r4..@u83f+«u76f + »I0r*14r 

(t24 ) 811839 pO10f+f + »l 3@u76r*l If + り 5 パ 9 

(t24) r4..@u83f+«u76f+*10r*14r：| 


/ -BURNING FORCE- BAY YARD (C)nnmco 
/ Programmed by ENG I+CM64) 

1=rmk2.pcm,v72 
2 = elcs_.pcm,v68,p3 

.o2c 二 fck.pcm,v93,ml 
.o2c+= .o2c,v78 
.o3c = elc8_.pcm,v98,p-1 
.o3d = gate_sd.pcm,p- ミ， v66,m2 

.erase 1 
.erase 2 


BAY YARD のカウンタ表示 


1:00000558 

5:00000018 

9:00000018 

13:00000016 

17:00000018 

21:00000018 

25 ： 0OO0OO2A 


00001140 

00001140 

00001140 

00001140 

00001140 

00001140 

00001140 


2:00000570 

6:00000018 

10:00000018 

14:00000016 

18:00000018 

22:00000017 


00001140 

00001140 

00001140 

00001140 

00001140 

00001140 


3: 000000 に 
7:00000018 
11:00000026 
15:00000016 
19:00000018 
23:00000032 


00001140 

00001140 

00001140 

00001140 

00001140 

00001140 


4:00000018 00001140 
8:00000019 00001140 
12 ： 000000 IE 00001140 
16:00000018 00000540 
20:00000018 00001140 
24； 00000017 00001140 


春麗の テーマ 


◎CAPCOM 


/ STREET FIGHTER II t Theme of CHUN L 】 ](c) C 

/ 

/. Composed by A し FH LYRA 

/ 

/ Programmed by T.Sasaki 1992/2/20 

/ 

.comment * STREET FIGHTER II [ Theme of CHUN LI 

(i) 

(bl) 

(ol45) 

(ml,2000)(amidil,1) 

(m2. 1000) (amidi2,2) 

(m3, 1000) (amidi3,3) 

(m 4,1000 )(amidi4,4) 

{m5, 1000) (amidi5,5) 

(mfi, 1000) ； amidi6,6) 

{m7, 1000) (amidilO.T) 

(m8, 1000) (amidil0,8) 

(m9, 1000) (amidi10,9) 

.ro]and_exclusive $lO,$42=($40,$0O,$7f,$O0J 


28 

(t4) 

ei$41 

,$10, 

$42 

29 

け 5) 

ei$41 

,$10, 

$42 

30 

< t6) 

6i$41 

,$10, 

$42 

31 

(t7) 

ei$4l 

,*10, 

$42 

32 

(tfi) 

ei$41 

1 $10. 

$42 

33 

(t9) 

@i$41 

,S10, 

$42 


(tl)@i$41,$10,$42 x$40,$01, 
(t2) «1$41,$10,$42 

(t3) @i$41 ,$10, $42 


$30,2 x$40,$fll ,$38, 


/- BASS - 

(tl) 留 38@ul27vl5q7p 301116 @e 60,50 留 k1 r2 
(tl)rlr2rarargfe 

(t1)I ； dddddr<d8>ddddrcd8 ddddr<d8d>ddddrcd8;| 

(tl) aaaaar<a8>aaaara8r aaaaar<a8>rraaa8r8 
(tl) aaaaar<aR>aaaarga8 aaaar<a8a>aaaarga8 
(tl) dddddr<d8>ddddrcd8 aaaaar<a8>aaaraga8 
(tl) drfgafga<c>ga<cdc>gc |:3d8r8:| drdrdl 
(t1)drfgfa<cdfdc>a<dc>ag 

(tl) dddddr<d8>dddddrdr dddddr<d8r8>«ldd8r8 
(tl) eeeeer<e8>eeeeerRr eeeer<e8e>eeeeefer 
(t1)fffffr<f8>ffffrffr eeeeer<e8r8>eee8r8 
(t1)fffffr<f8>fffffrTr peeer<e8R>eceer<rfe8> 

(t1)dddddr<d8>ddddr<cd8> cccccr<c8r8>cc<c8r8> 
('Ll)>b—b-b-b-b-r<b-r>b-b-b-b-b-<ab-8> 

(LI)aa 凸 aar<a8r8>an<a8>a8< 

(tl) dddddr<d8>ddddr<d>dr dddddr<d8r8>dd<d8r8> 

(11)dddrldr<d8>ddddr<d>dr dddddr<d8> rarargfe 
(tl) dddddr<d8>ddddrcd8 dddddr<d8r8>dd<d8r8> 

け 1)dddddr<d8>ddddrod8 ddddr<d8d>ddddrcd8 


Idol 


9012 s 4567890120 ^45678901234567 89 01234567890123456789012315 
78888 8888889 9 H 9999999000000000011111111112222222222333333 
3333333333333«^3333333444444444-444444444444444444444444444 


114 Oh!X 1993.7. 


^ スーハ : ーファミコン川の「スーパーボンバーマン」にハマ りましむ。 X68000! こがが:され 

ませんかむ。きっとがいぞゎ。 が惦伴;稚 (22) 神萊川 Ui 

















■( t7) @ieul27vl6q8p 3031 8®rl @6 70,40 
(t7) か 24154,66 @ ゲ 28,54,64 r2 [do] 

(t7) I ； 30rf+rf+rf+rf+：| 

U7) [loop] 

It8) eul07 o218 r2 

け 8) c4c4c4c4 c4cdl6ddl6<ccl6>bl6al6f 16 [do] 

(tS)1 : I:4crdr{cc){cc)|dc:1Idl6ddl6:| {dd)d 

け 8) I : crdr(cc){cc)|dc：| dl6<cl6>al6f16 

(tR) c(rd)dc{rc){cc}dr c{rc)ddrc{cd)d |:7cr:| {<c>a)f 

(t8) I : I:4crdr{cc}{cc)|dc ： ||dl6ddl6:| {dd)d 

(t8) I;I ： crdrfcc)(cc)Idc:I|dl6ddl6:I dl6<cl6>al6f16 

い 8) I : crdr(cc)(cc)|do：| d16<cl6>al6f16 

{t8 ) crdc (re) {cc)dc c4cdl6dd.l6<ccl6>bl6al6f 16 

け 8) 【 loop] 

け 9) eul07 0218 k-1 
(t9) か 26,52,127 r2 
(t9) <f»0>I;8gr：I (do] 

(t9) I ： 3<f»0>|:4g{gg)gtgg)(gg){rg}gb:I:I I ： 7ga: I br 
(t9)1:4<f»0>|;4g{gg)g{gg|(gg)(rg)gb:I:I 
(t9)[loop] 

け） 


I : 3e&(ed)ec : j ffef abafed>ba< 132 cdefefga gab<dc>bag 
18 a4.<c>a4gfe4g4a4<c4d4.ed&{de1dc>a4gfara4&aId 1 
I loop] 

073@ul2evl0q8@p 780518 @e 60,50 eh23em80 «k-4r2r [do] 
r1r2.g4 

a4.<c>a4gfd4.edrf ga&(ag)a&(ag)a<cde 

d4. 巴 drd4e4.ge4dc>a4<c>gar<cde&{ed)e&(ed)edc>g 

a4gfarc4d4fga4 <cde&{eg}edc>agfd4f4a4<c4 > 

116 <dedc>a<c>ag agfdfdc>a< d】rl 

a<c>agagfc ddeed"'fg a<cdfdfga <c>agfgfdc 

egede (い ba bbaabrb<(l egabab<@u-25deageded@u+25>ba 

fefefec>b <cc>bb<cr> fa egeded>ha b<degabag 

I :3e&ted)ec:Iffef abafed>ba< 132 cdefefga gab<dc>bag 

18 a4.<c>a4gfe4g4a4<c4d4•ed&{de)do>a4gfara4&aId 1 

[loop] 


55 ： (t.l)[loop] 98 

56 ： 99 

5 了： /- STRINGS - 100 

58 ： (t2) @49®ul07vl3q8p 30511 ©e 90,55 r2 rr [do] 101 

59: (t2) I;•ad••a<dI:I 1:•ae• ， a<e•:I 'ad *'ae' 102 

60 ： (t2) ， ad • け 284 ¥50 ， ad'*240 ¥0'0 103 

61 ： (t.2) IZ I ： 'ad» 'a<d': I 1: 'be^ •b<e* ： I I : • fc' »be"b<e» : I 104 

62: (12)11'af•»b-g*•f<c'»e<c' \ :* ad' »a<d» : | 105 

63 ： itZ) [loop] 106 

64: 107 

65: U3) ®50®ul20vl0q8p 30311 @e90, 110 r2 Ido] 108 

66: (t3) 'a<d'*384 109 

67: (t3) 811125 v9 »a<d» *768 ， a<e ， バ 68 • a <d • • a<e • • a< f ， *768 1 10 

68 ： (t3) •a<d，*384 »b<e'*384 ， a<e••b<e ， •a<e• •b<e• 111 

69: (t3) <agfe> *a<d*»384 112 

70 ： (t3) [loop] 113 

71: 114 

72 ： I - BACK - 115 

73 ： (t4) ei3eu127vl3q7ep 3504116 @6110,50 r2 [do] 116 

74 : it4) I : eddeedrfr ddeedagr：1 117 

75: (t4) I:4aaggar<cr> aagga<edr> : I 118 

76: (t4) ddccdrfr ddeedagr aaggar<cr> aagga<edr> 119 

77 : (t4) <dc>agagfd fdc>a<c>a{gf){ea) rl 120 

78: (t4) <aaggffdd cc>aaggee rrggaa<cc ddffggaa 121 

79: 114) ddccdBrr v15<ddccd8vl6d8> vl2ddccdrgg <c>agfgfdc 122 

80: け 4) eeddefirr vl5<eedde8vl6e8> vl2eedderr8 <tl>bagaged 123 

81:(t4) ffeef8rr vl5<ffeef8vl6f8> vl2eedderrR b<cegec>bg 124 

82: (t4) ffeefflrr fffef<fer> eediierrB eedde<e>er 125 

83: (t,4 ) ddccdSrr ddccd<dc>r cc>bb<c8r rcc>bb<c<c>br 126 

84: (t4) >b-b-aab-8rr b—b—aah-<d>b-r aagg 円 8rr aagga<c>ar< 127 

85: (t4) I : 2ddccdrfr ddeedagr：| 128 

只 6 : (t4)[loop] 129 

87: 130 

«8: /- MELODY - 131 

89 ： (t6) ®73@uI20vl4q8@p 850518 ©e 60,50 eh30 留 m87 r2 [do) 132 

90: (15) rlr2.g4 133 

91;(t5) a4.<c>a4gfd4.cdrfga&{ag)a&(ng)a<cde ] 34 

92: {t5) d4.cdrd4e4.ge4dc>a4 <c>gar<cde&(ed)e&. {ed)edo>g | 35 

93: (t5) a4gfarc4d4fga4<cde 左 {eg}edc>agfd4f4a4<c4> 136 

94 : {t5 )116 <dedc>a<c>ag agfdfdc>a< dlrI I37 

95: (t5) a<c>agagfc ddeed" fg a<cdfdf ga <c>agfgfdc し '! 8 

9G : (t5) egeded>ba bbaabrb<d egabab<@u-25deageded@u+25>ba j 39 

97: (t6) fefefeo>b <nc>bb<cr>fa egeded>ba h<degabag 


春麗の テーマの カウンタ表示 


い .00000 化0 00001680 
5:00000060 00001680 
9;000001EO 00001680 


2 ： 0O0O01EO 00001680 
6:00000078 00001680 


3:00000060 00001680 
7:00000060 00001680 


4:00000060 00001680 

8;00000 け :0 00001680 


ムーンライト伝説（リス K は1月号に掲載)のカウンタ表示 


1：00004 A76 00000000 
6 ： eO0O4A76 00000000 
20 ： 00004 A5C 00000000 
31 ： 00004 A74 00000000 
50 ： 00004 A7<1 00000000 
70:00004866 00000000 


2 ： 000O4A76 00000000 
7 ： 00004A76 00000000 
21 ： O0OO4A5E 00000000 
32 ： 000O493E 00000000 
60 ： 00004A72 00000000 
71*. 00004A76 00000000 


3 ； 00004 A8C 00000000 
8 ： 00004A76 00000000 
22 ： 00004A57 00000000 
40 ： 00004A5E 00000000 
61 ： G0004A6F 00000000 


4 ： 00004A76 00000000 
9 ： O0004A76 00000000 
30 ： 000O4A74 00000000 
41:0000 が EG 00000000 
62 ： 00004A6F 00000000 


Street Avenue 


10 

/» 


340 

car づけ） =card( t) 

20 

/♦ Street Avenue 


350 

card(t)=k 

30 

/京 Programmed by 巧山 を膚 • 91 • 12 • 4 (Wed •) 

, ， 92.l0.31(Sat.) 

360 

next 

40 

/拿 


370 

for i=0 to 7 

50 

int rox,my,bl,br 


380 

if i<4 then k=7 else k=6 

60 

char chk,fin 


390 

bacd(i,0)=k 

70 

dim char bacd(7,19),fnd(3) 


400 

if 4<i then m=4—i else m=0 

只 0 

prep() 


410 

for j=1 to k 

90 

repeat 


420 

bacd( i , j ) =card( it7+in + j-l) 

too 

ini t い 


430 

BaSet (し j,l) 

110 

while chk<52 and fin=0 


440 

o 色 xt 

120 

game() 


450 

next 

130 

endwhile 


460 

fin = 0 

140 

until replay{) 


470 

chk = 0 

150 

screen 】 ， 1 , し I 


480 

mouse(1) 

160 

mouse(0) 


490 

ehdfunc 

170 

end 


500 

/» ゲーム 

180 

1 ゲーム巧の巧が化をずる 


510 

func game() 

190 

func init() 


520 

int c , d , e , t , n , ex 三 0 , ForB=0 , out 

200 

int i , j , k , m , s , t 


530 

repeat 

210 

dim char card(51 ) 


540 

maatat(mx , my , bl , br) 

220 

mouse(2) 


550 

until bl or br 

230 

Rpag 行 （ 2) 


560 

mBpos ( mx t my) 

240 

wipe() 


570 

pp=select( ) 

250 

for i=0 to 3 


580 

i r pp<12 then { 

260 

fnd(i)=0 


590 

dy=my-23 - （pp mod 4)*122 

270 

next 


600 

switch ppV4 

2B0 

for i=0 to 51 


610 

case 2 

290 

card(i)=i+l 


620 

dx=mx-231 

300 

next 


630 

ForBrI 

310 

for i 二 0 to 99 


640 

break 

320 

8 = rnd( い 52 : t = rnd()<52 


650 

default 

330 

k=card(9) 


660 

c=bacd(pp,0) 


5 5 5 6666666666 n6 
tit tttttttttttt 


^ 人•ぶのサークル il に Oh!X へのむ:搞がは•れて，オタクがいされています。でら，ルフイー 
アはが i かなくちゃ。 U がすはイラスト人•化か？ 赚がぶ （19) がおが; 
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670 

680 

690 

700 

710 

720 

730 

740 

750 

760 

770 

780 

790 

800 

810 

820 

830 

840 

850 

860 

870 

880 

890 

900 

910 

920 

930 

940 

950 

960 

970 

980 

990 

1000 

1010 

1020 

1030 

1040 

1050 

0 )= 0 ) 

1060 

1070 

1080 

1090 

1100 

1110 


if 10<c then e={c-2)*9 else e=：0 
if pp¥4<>0 then d=266+c*l8-e else d=197-c<18+e 
dx 二 mx-d 
endswitch 

if ( - 1<dx) and (dx<49) then { 
if ForB then ( 

if fnd(pp-8)<>0 then ex=l 
J else ( 

if bacd{pp,0) <>0 then ex=1 

) 

if ex then ( 

if pp<8 then n=bacd(pp,bacd(pp,0)) else n=fnd(pp-8) 

home(1,512-mx+dx,512-my+dy) 

apage(1) 

o__put(0,O,n) 

vpage(14) 

1f pp<8 then { 

BaSet{pp,bacd(pp,0),0) 

if l<bacd(pp,0) then BaSet(pp,bacd{pp,0)-1,1) 

)else { 

FndSet{pp-8,1) 

) 

repeat 

m38tat(mx,my,bl,br) 
mspo 0 (mx ，扣 y) 

if mx-dx>464 then vx=48 else vx=512-mx+dx 
if vx<0 then vx=0 
if vx>511 then vx=511 

if my- か >416 then vy=96 else vy=512-my+dy 
if vy<0 then vy=0 
if vy>5ll then vy=511 
hornetl,vx,vy) 
until(bl+br)=0 
vpage(12) 
p2=8elect{) 

if p2=13 then rewrite(pp) 
n=number{n) 
if p2<8 then ( 

if ((n+1)=number(bacd(p2,bacd(p2,0)))) or (bacd(p2, 

en { 

move(pp,p2) 

)else rewrite(pp) 


if (7<p2) and (p2<12) then { 
if pp<8 then { 

if (fnd{p2-8)+l=bacd(pp,bacd(pp,0))) or ((fnd(p2- 
8)=0) and (number(bacd(pp,bacd(pp,0))))=1)then move(pp,p2) else r 
ewrite(pp) 

1120 ) else rewrite(pp) 

113 白 ) 

1140 ) 

1150 ) 

1160 ) 

1170 if pp=12 then fin=l 
1180 endfunc 

1190 /t プレイヤーのおすところを巧め る 
1200 func 8elect() 


1210 

1220 

1230 

1240 

1250 

1260 

1270 

1280 

1290 

1300 

1310 

1320 


int b,x,y 
y={my-24)¥122 

if area(16f23+y*122,485,120+ytl22) then { 
if (mx<231) or (279 く mx) then I 
if (16<mx) and (rax<235) then b=y 
if (274<inx) and (nix<485) then b=y+4 
return(b) 

) 

if (230<mx) and (mx<279) then return(y+8) 


if area(223,488,285,512) then return(12) 
return(13) 

1330 endfunc 

1340 {% マウスが巧を巧巧巧じあるかどうか？ 

1350 func areal X1 ； int , yl ; int,x2 ； int , y2 ； int) 

1360 return ((( X1 <mx) and (mx<x2 ) and (j't<my) and (my<y2 ) I ) 

1370 endfunc 

1380 /* 力—ドを株す 

1390 func move(a ； int,b;int) 


1400 
1410 
1420 
1430 
1440 
1450 
1460 
J470 
1480 
1490 
1500 
1510 
1520 
1530 
1540 
1550 
け 60 
1570 
1580 
1590 
1600 
1610 
1620 
1630 
1640 
1650 
1660 
け 70 
1680 
1690 
1700 
1710 
1720 
1730 
1740 


int i,m 
if a<8 then ( 

m 己 bacd(a,bacd{a,0)) 
bacd{a,bacd(a,0))=0 
bacd(a,0)=bacd{a,0)- I 
if bacd(a,0)=10 then { 
for i=l to 9 
BaSet ( 凸， i,l) 
next 

} 

if bacd(a,0) then BaSet(a,bacd(a,0),1) 

)else ( 
m=fnd(a-8) 

if (m mod 13) = 1 then fnd(a-8)=0 else fnd(a-8)=m~ V 

chk=chk—1 

FndSet(a-8,0) 

) 

if b<8 then ( 

bacd{b,0)=bacd(b,0)+1 
bacdlb,bacd(b,0)> =m 
if bacd{b,0)=11 then { 
if b<4 then { 

fill(8,23+b» 122,90 ,ns+b*122,0) 

J else { 

f111( 335,23 +(b-4)»l 22,503 ,118+(b-4)*122,0) 

) 

for i=I to10 

BaSet(b,i,l) 

next 

) 

BaSet{b,bacd(b,0),1) 

)else { 
fnd(b-8)=m 
FndSet{b-8,0) 
chk=chk+l 


1750 ) 

1760 m_play(1) 

1770 endfunc 

1780 パ轄巧巧巧できなかった力ードを巧きなおす 
1790 func rewrite(p;int) 

1800 if p<8 then { 

1810 BaSet{p,bacd(p,0),1) 

1820 1 else ( 

1830 FndSet(p-8,0) 

1840 ) 

1850 endfunc 

1860 /* W 化のお » 

1870 func BaSet(a;int,b;int,V;int) 

1880 int x,y,c,d 
1890 apage(2) 

1900 if 10<bacd{a,O) then d=9*b-9 else d=0 

1910 c=b り 8-d 

1920 if a<4 then x=196-c else x=265+c 

1930 .v=23+(a mod 4)*122 

1940 if V then { 

19.50 c_put (x+1,y,bacd(a,b)) 

1960 if 3<a and I<b then { 

1970 line(x,y+l,x,y+93,1) 

1980 pset(x+l,yf1) 

1990 pset(x+1,y+94,1) 

2000 ) 

2010 ) else { 

2020 fill(x,y,x+48,y+95,0) 

2030 ) 

2040 endfunc 

2050 /♦ 台礼のお置 

2060 func FndSet{a;int,b;int) 

2070 apage(2) 

2080 if 0<number(fnd(a))-b then { 

2090 c put(231,24+a»122,fnd(a)-b) 

2100 I else { 

2110 fill(231,^4+a» 122,278 ,119+a*122,0) 

2120 ) 

2130 endfunc 

2140 /* ft ホを巧める 

2150 func number(a ； int) 

2160 return((a-1)mod 13+1) 

2170 endfunc 
2180 /* リブレイ？ 

2190 func replay() 

2200 vpage(13) 

2210 if chk=52 then symbol( 159,400, "Congratulations!",I,1 
2220 BetmspoaC 235,275) 

2230 msarea" け， 267,295 ,283) 

2240 repeat 

2250 msstat{mx,my,bl,br) 

2260 until (bl+br) 古 0 
2270 repeat 

2280 msstat(mx,my,bl,br) 

2290 until bl or br 
2300 m3pos(mx,my) 

2310 m9area(0,0,511,511) 

2320 vpage(12) 

2330 return(262<mx) 

2340 endfunc 
2350 ft ホぶ 
2360 func prep() 

2370 int i,J 

2380 randomize (val{mid$( time$ , 4,2) + right$ {titne$ , 2 ))) 

2390 screen 1,1,1,1 
2400 pnlet(1,0) 

2410 mou 只 e(0 い mouse(4) 

2420 vpage(0) 

2430 console ,,0 

2440 apage(3) 

2450 fill{O,0,511,511,8) 

2460 for i=0 to 3 

2470 box(230,23+i»122,278,119+i»122,13,&HCCCC) 

2480 next 

2490 filK 285,494 ,289,511,01 
2500 box(224,489,284,511,5) 

2510 filK 226,490 ,283,510,4) 

2620 symbol {237,489, "END*',1,1,2,5,0) 

2530 symbol(508,8,"Street Avenue",1,1,2,1,3) 

2540 symbol(511,3,"Street Avenue", し 1,2,5,3) 

2550 apage(0} 

2560 filK198,212,316,302,1) 

2570 box{ 196,210,314 » 300,1 5) 

2580 filK197,211,313,299,10) 

2590 只 ymhoU 213,22 7,"Replay 々 .. ， 1.1,2.11,0) 

2600 filK 215,267 ,255,283,3) 

2610 symbol(224I268•"Yea",1, し 1,710) 

2620 fUl(263, 267,295,283 ,3) 

2630 symbol(272,268,"No",1,1,1,7,0) 

2640 vpage(12) 

2650 

2660 m alloc(1, 100 ) : m asslgnf1,1) 

2670 m—trk(1• '*q3845vl4t 20002 c4*') 

2680 endfunc 
2690 func db256() 

2700 int a,nix,my ,bl,br,x,y 
2710 input "screen page",a 
2720 cla 

2730 img_scrn(0,1,1) 

2740 vpage(15) 

2750 repeat 

2760 mastat(mx,my,bl,br) 

2770 x=x-mx:y 二 y-my 

2780 if x<0 then x=0 

2790 if x>5U then x = 511 

2800 if y<0 then y=0 

2810 if y>511 then y=511 

2820 home{a,x,y) 

2830 until bl or br 
2840 endfunc 


,2,7,0) 
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Chapter-ZAH 



木探索 


今月は，木け ree ) 構造のデータを探索ずるアルゴリズムを紹介し 
ましよラ。2分探索法に似たアルゴリズムで，データ内容には左 
右されない効率のよさををっていまず。特にデータの追加や削除 
を伴ラ探索を行ラ場合には非常に有用な方法でず。 


え一と。何か言ぃわ.けしようかとも思ったのだけ 
れど，さっさと始めることにした。今回は，"木’ 
ぃうデータ溝造を使った，応、用範閒のにぃ探索アル 
ゴリズムを紹かする。 

I 木の基礎ミロ識 

木 ( tree ) とは，"節 ( node )" し2節間を結ぶ"は 
( branch )" で礫成され u ， どの節をとってみても"根 
( root )" と呼ばれる基点となる節からなを伝って到 
達できる"道 ( path )" がただひとつだけ存在する，と 
ぃう条件を満たすらのをぃう。ほかから切り離され 
た節があった0，節が輪のようにつながってぃる部 
分があった0する木とはぃわずに，より意味のに 
ぃ"グラブ ( graph )" とぃう巧語でくくる。ここでぃ 
うグラフは，節とそ支（グラフの用語でぃう LT 頁点と 
辺）で構がされるものの総称だ。 

木のみ節は根からの距離により階層的に分類でき 
る。木を図示するときには，この階層関係をはっき 
りさせる肖的で，根をぃもばん上に罵き，同じ階屑 
にある節を横にす前えて描く（図1)。み階層は根をレ 
ベル 0として下向きに レベルし 2，……と数え， 
図にしたとき最下 禱 に位置する レベルを 木の "高さ 
( height )"， あるぃは，"谏さ ( depth )" い、う。図1か 
らも見てとれるように，木の構造は再廊的であり， 
ある節から下だけを切り出した扛の! a また，木とし 
ての性質を脯えてぃる。この木の部分としての木を 
"部分木 ( subtree )" と呼ぶ。 

み節から根へとさかのぼる道の途中にある節を 
"«1先 ( ancestor )" とぃぃ，とくに直接ホ支で結ばれた 
化化を"親 ( parent )" とぃう。この関係を逆におて， 
"す孫 ( descendant )"， "子 ( child )" カミを義される。す 
を持たなぃ節は"葉 ( leaf )" に例えられる。さらに 
は，を系図のイメージで，孫（子の子）だとか兄弟（同 


じ親を持つ節）といった言葉も使う。 

側々の節が持つ子の数ををの節の"か数 ( degree )" 
という。節の次数のうち最大の^のを木のか数とす 
る。いわゆる線形リストは次数1の木と考えるこ t 
ができる。をの意味で，線形リストのことを"退化 
した木 (degenerate tree )" と呼んだりもする。現実 
のプログラムでは，すべての節の次数が揃っていた 
ほうが都合がよいので，足りない枝を捕うおで"外 
部節 (external node )" と呼ぶダミーの節を追加する 
ことがある。この場合，元からある節は"内部節 

図1木 



図2 2分木 



I )節は"節点 ( node の別訳)， 
•7 頁点 (vertex)"， 枝は"巧 (edge)" 
などの言葉でも表される。 
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iway tree )" とぃぃ，次数が ' n なら " n 分木 ( n-way 
tree )" と呼ぶ。応用上は，次数が2の" 2分木 (binary 
tree )" カミとくに重要だ。2分木は"左"と"右"で 
区別される2つの子を持つ。順序木であるじ1上，巧 
意の節の左をの子を交換してできる木は巧の2分木 
とは異なるらのい考える 2》 。陵 I 2に2分木の例を示 
す。図中，小さな四角は外部節を表してぃる。 

メモリ上で2分木を表現する場合，ポインタで節 
間の結びつきを表すのが自然だ。一般には，データ 
部+左右の子をネ旨すリンクポインタからなる構造体 
として各節を表現する（図3)。外部節は実体を用恵 
せずに，"外部節へのリンクを表す特別な備(通常0 ) 
のリンクポインタ’’を導入して，晴に示すことが多 
ぃ。図3では，この特別なポインタを X 印で表して 
あり，ここに外部節がぶらドがつてぃるものと-考え 
る。なわ，図3の左上には木本体とは別に根を指す 
ポインタが則意されてぃる力す，このポインタがぃき 
なり外部節をおすようにすれば，内部節を持たなぃ 
空の2分木が表現できる。 

I 2分探索木 

2分木の用途として輿-つ-化に挙げられるのが，デ 
ータの追加/削除を伴う探索だ。2分木を探索に応用 
する場合，任意の節 A の左部分木には A に置ぃたデ 
ータよりも小さなデータ，右部分木には大きなデー 
夕が位置するように木を備化してわく。こうして構 
成された木を" 2分探索木 (binary search tree )" と 
呼ぶ。 

2分探索•木からの探索はつぎの手順で巧-える。 

1) 探索データ X を根 R 3 ) と比較する。 

2-1 )x = 民なら探索ぶ功。 


33 



move. 1 (a0),d0 

»前がホ巧ひとつ 

34 



beq nfound 

* 巧なすることを巧化する 

35 





36 

loop ： 


tnovea .1 dO, aO 

♦ aO = f 主目している抗 

37 





38 



DBGPUTC ■?' 


39 





40 



pea.l CONTENTS(nO) 

♦比«する 

41 



jsr (al) 

拿 

42 



addq.l #4,sp 

% 

4 3 





4 4 



_BGT aoarchright 

* をの巧を辿る 

45 



beq retn 

»—致（わ 1) 

46 

47 

searchleft : 

move.l LEFT(a0),d0 

♦をの巧を迪る 

48 



bne loop 


49 



bra nfound 


50 





51 

aearchright : 

move.l RIGHT(a0),dO 

♦右の巧を辿る 

52 



bne loop 


53 





54 

nfound : 


moveq.1 #1,d6 

»巧つからなかった 

55 




♦(Z=0) 

56 

ret.n : 


addq.l #4,sp 


57 



movem.l(ap い， SAVRE 曰 S 


58 





59 

% 

Z=1. 

.. 一致するデータがあつた 

(aO = その商） 

60 

乘 

之二 0 • 

•. 一巧するデータがなかった 

61 





62 



rts 


63 





64 



， end 




リス hi TFIND.S 


2み巧お木じよる来はホ 

扛 a -8 SIGNED - 〇 tfind 
as —s UNSIGNED -o utfind 


.offset 0 
LEFT ： .da. I I 
RIGHT ： .ds.l I 
CONTENTS : 

t 

.offset 4 
KEY ： .ds.l I 
ROOT ： .ds.l 1 
CMPFNC : .ds.l 1 
t 

.text 


DEFPROC treefind.utreefi 

SAVRKGS = dO/al 

RAVSIZ = (い 1 い 4 

movem.l SAVRRGS, 
movem.I KEY+SAVS 

* dO = 巧まデータ 

» aO =巧 

* a I =比巧ルーチン 

扣 ove. 1 dO , —(sp) 


2) 広義では，とにかく次数 
が2の木を2み木と呼び，本 
文でいう2み木をとくに"順 
1 գ 2み木 (ordered binary tree )" 

と呼ぶこともある。 


3) 正確には"根 R じ置いた 
データ"と害くところピカ、’， 
くどくなるのを嫌って端キ斤っ 
た表現を使っている。 

図3 2分木の内部 


F 

X 



G 

X 

X 
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X 
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(internal node )" とぃう言葉で表される。通常，外部 
節は単に木の求端を示すためにだけ則ぃ，データは 
内部節にのみ嚴く。 

根からある節への道上にあるす支の数ををの節の 
"道歧 (path length )" とぃう。明らかに，レベル i の 
節の道長は i になる。木の道長はすべての節の道按 
の和で表される。外部節を付け力 N えて木を拋張して 
ある場合は，内部節の道長の和を"内部道長 (internal 
path length )", これに外部節の道長も加えたらのを 
•‘外部道長 (external path length )" と呼んで別す 
る。 

み節の枝には顺序が指*定されるこ i がある 。おの 
顺巧:がみまってぃる木を"順を木い rdered tree )" と 
ぃう。必要に)おじて外部節を化け加えたうえで，す 
ベての節の次数を揃えた順序木を"多分木 (imilt 
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2-2) X く R なら， X は（ある i ： すれば）民の左部分 
木にある。をこで，民の左の子を新たな民と置いて 
1) へ。 

2-3) x > 民なら，民の右の子を新たな民と置いて 
1) へ。 

3) 外部節におき当たったら（もう子がなかったら）， 
探索不お功で終了。 

この手順は， U 前に紹介した2分探索法に似てい 
る。思い,中,してもらうし2分が索'法は，配列がソ 
—卜されていることを前提に，探索 K 間中央の嬰素 
比較してはをの結果により探索怪間を狭めていく 
t いうアルゴリズムだった。2分探索木を使った探 
索では，2分探索にわける探索区間の分割に相当す 
る操作を2つの部分木の選択で巧う形になっている。 

まだ，2か探索木をどうやって構築するか考えて 
いなかった力':，とりあえず，すでに探索木がが在す 
る前提で，探索を巧うサブルーチンの例をリスト1 
に示してわこう。 

リスト1のサブルーチンには引数として， 

• 探索データへのポインタ 

•根へのポインタを保持するメモリへのポインタ 
-比較サブルーチンの先頭アドレス 
を渡ず。一致するものがあったら ccr の Z ビットを立 
てて， aO に見つけた節のアドレスを返す。一致する 
ものがなかったら Z 二0で戻る。あとで示すプログ 
ラム^の関係で，根の指定方法がややひねているこ 
とに注意してほしい。仮に，根を指すポインタ変数 
が， 

rootptr : . ds . l 1 

のように用患してあるとするし 
pea.l rootptr 

により，この変数のアドレスを膽す仕様だ。 

さて，2か探索木からの探索アルゴリズムは節に 
罵いたデータの型を問わず適用できるわけだが，特 
をのデータ型を想をした比較化理を埋め込んだ探索 
ルーチンは，当がのようにをのデータ型専用になる。 
そこでリスト1ではより化用を目指して，データを 
比較するサブルーチンの先頭アドレスを第3引数！： 

して受け取り，この比較ルーチンを使って大小間係 
を判断するようになっている。比較ルーチンを差し 
替えればリスト1はどのような種類のデータの探索 
にら利用できる。む わ， 比較 ルー チンはデータ への 
ポインタ2つを受けがり，第2引数から第1引数を 
引く形での比較結果•を ccr にな映して返すものとす 
る。比較は巧号が•きで巧う場合と無符号で斤う場を 
がありうる力;'，この点についてはアセンブル時に選 
がする。ふつうにア七ンブルしむときは符号がきで 
比較する版が生ぶ;され， 

AS /S UNSIGNED TFIND 


のように，シンボル "_ UNSIGNED " を定義してア 
七ンブルすると無な号比較版が得られる。サブルー 
チン名は， 

符号村•き treefind 
巧:号なし utreefind 

のように回動的に切り替わる。このあたりの紳]じに 
は，1992年12巧号の CMPMAC . H で'定義されむマク 
口を利用している。もっと扛 ， treefind i utreefind の 
使い分けは必須ではない。奠際には無符号で比較し 
ていても，符号村•きで比較したかのように ccr を變化 
させて返す比較ルーチンを用道;すれば， treefind で 
無符号データを扱うことができるし，をの逆^また 
可能だ。 

ここまて''押さえてもらった^ころで，あらためて 
リスト1のみ部を見ていくことにしよう。 

8〜11巧で節の構造をを義している。左右のリンク 
ポ イン タ格納用の フイール ド LEFT , 民 IGHT にデー 
夕部 CONTENTS という基本構成だ。データ部は化 
頭位置が示されているのみで火きさが指をされてい 
ない力':，データの中身については比較 ルーチン まか 
せなので，これの情報は必輿ない。 

引数の構造をを義する13〜16巧に続いて，21巧で 
は CMPMAC . H でを義されたマクロ DEFP 民 0 C を使 
い，ア七ンブル時に指定されたシンボルに応じてサ 
ブルーチン名を切り替えている。22〜23斤はサブル 
—チン先頭で待避するレジスタリスト心をのバイト 
数の定数定義で，をの利刚方法は続く 24〜25む‘•（し 
57巧）をおてららえばわかるだろう。 

引数をレジスタに取り,中,しむら （25 斤），すかさず 
探索データをスタックに積む （3 けで）。比較サブルー 
チンに渡す2引数のうも探索データ侧は固定なので， 
スタックに橫みっ方欠しにしてわくわけだ 4 >。をれか 
ら，木が空でむいことを碰認して （33 〜34巧），英隙 
の探索に入る。メインループでは，を白している節 
と探索データを比較しては （40 〜42巧)，大小 I 划係に 


4) 比較ルーチン側がスタッ 
ク上に巧んた'引数を含き換え 
ないことを前提じしている。 
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31 


move.1 

dO ,-(sp) 

* 比松巧用じ W んでわく 

32 





3 3 

se 任 rchlert : 

move.1 

(aO),d0 
nfound 

»をの巧を辿る 

34 


beq 

* 

35 




36 

loop ： 

movea •1 

do, aO 

=化目している妍 

37 





38 


DBGPUTC 

* ? * 


39 





40 


pen ， 1 

CONTENTS(aO) 

»比だする 

41 


jsr 

(al) 

車 

42 


addq ， 1 

#4 ,sp 

♦ 

4 3 





44 


„BLT 

searchl 円 ft 

♦をの巧を辿る 

45 


beq 

retn 

»— 致は =1) 

46 





47 

searchnght : 

move.1 

RIGMT(aO),d0 

* 右のはを辿る 

.け 


bne 

loop 


49 





50 

nfound: 

moveq ， 1 

#I ,d0 

♦巧つからなかった 

51 




♦(Z=0) 

52 

retn : 

&ddq ， 1 

#4 , sp 


53 


movem.1 

(sp)+,SAVREGS 


54 


rts 



55 





56 


• end 
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LEFT: 
RIGHT: 
CONTENTS : 


KEY ： 

ROOT ： 

CMPFNC ： 

SIZFNC ： 


.offset 0 
•ds.i 1 
.da.l 1 


.offset 
， ds.1 
• ds.l 
， ds ， 1 
.ds.l 


copylooph : 
copyloopl : 
copy : 


SAVREGS 
SAVSI 之 


dO 

aO 


searchleft ： 

loop: 


.text 
.even 


treesearch,utreesearch, — 


= dO/al 

二 （い 1)*4 

movem.1 SAVREQS ，- (spJ 

movem.l KKY + SAVS 王之 （ sp 》 ,dO/R0 —a 1 

巧索データ 

比巧ルーチン 


move. 1 
beq 


d0,-(sp) 


(a0)idO 
nfound 


movea.1 dO,a 
DBGPUTC ，ス、 


pea.1 
Jsr \ 
addq.1 


CONTENTS(aO) 
(al) 

#4 , sp 

searchleft 


♦比巧時用に巧んでおく 

* 左の巧を辿る 

♦ 

♦aO = 化目している怖 

* 比 R する 
« 
t 

* をの巧を辿る 


2 分巧ま木じよる巧入つき木巧ま 

as -s_SIGNED -o Isearch.o tsearch 
as -3_UNSIGNED -o utsearch.o tsearch 

.include crapmac.h 


movea.1{sp い ， aO 
moveq.1 * 1,d0 


addq.1 #4,sp 

movem.l(sp)+,SAVREGS 


り aO = いまおれ！した折 
*7. = 0, N = 0 



beq 

retn 

» — 巧け =1) 

rchright : 

mov 后 •i 

RiaHT(aO),d0 

* せのはを辿る 


bne 

loop 



addq.1 

#RiaHT,a0 



* 巧つか 6 なかったのでが巧を « 

.nfound: movea. 1 SIZFNC+SAVSIZ+4(sp),al 

♦ al = データサイズれ巧ルーチン 


jsr 

(al) 

* 巧まデータのバイトおを S 

addq. 1 

#CONTENTS,dO 

» リンクポインタのかを化]夕 

movea ， 1 

a0, n 1 

♦al = リンクするが W 

move,1 

dO,-(sp) 

* 必巧なだけメモリをなな 

jsr 

mal】oc 

* 

addq，1 

#4 ,ap 

* 

bmi 

ret.n 

♦ メモリ不足だった （ NM) 

move.l 

aO,(al) 

♦リンクする 

subq ，） 

♦CONTENTS,do 

♦dO = 正けデークバイト » 

movea.1 

Up) ,al 

»al =き巧するデータ 

move.l 

aO,-(sp) 

M 巧り访を巧巧 

clr ， 1 

(aO) + 

♦ し巨 FT = 0 

clr.1 

(a0) + 

♦RIGHT = 0 
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85 
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只 8 

89 
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2 

3 

4 

5 

6 

R 

9 

10 

11 

12 

13 

H 

15 

16 
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23 

24 

25 

26 
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28 

29 

30 

31 

32 

33 

34 

35 

36 

37 

38 

39 

40 

41 

42 

43 

44 

45 

46 

47 

48 


より化邵.を振りかけて （44 〜45巧），探索•データのほ 
うが小さければ左のはを （47 〜48巧），•火きければも- 
の杖を辿る （51 〜 52巧）。 この操作を，一数するデー 


図4番人を置いた2分探索木 



夕が見つかるか，外部節に巧き当たるまで繰り返す。 

ここで，如巧の DBGPUTC と 44 巧の BGT は 
CMPMAC.H で定義され たマクロだ 。 DBGPUTC は 
シンボル “ _D 巨 BUG " をを義してア七ンブルしたと 
きに限り，引数です育定 した r 文字を晒酣に表示する 
コードに展開される。リスト1の場合は，比較が巧 
われるごとに"？’’が表示されることになる。 _BGT 
は比較を符号がきで巧うか無符号で巧うかを吸収す 
る マクロで， 通许;は わがに，シンボル " UNSIGNED" 
がを義されているときは bhi に展 I 削される。 

効率」-.，リスト1にはまだ冗おなところがある。 

47 斤の， 

move.l LEFT(aO), do 

という部分は LEFT が 0( 節構造体の先頭)だという 
ことに気づけば， 

move.l (aO )， do 

と書きがえることができる。すると，33〜34巧と 
47〜49行は， I :もに " aO の指•す1ロングワードを dO 
に取り化して，をれ力;' 0だったらラベル nfound へ， 

0でなければ10 op へ分岐する"という同じ化理をし 
ていることになるので，まとめると，リスト1の後 
半部はリスト2のように瞒略化される。本来，リス 
卜1の33〜34巧と47〜49巧-では aO がおすものが異 
なる（一方は根を指すポインタ変数で，他方は節の構: 
造体）のにまとめてしま i るあたりはマシン語的 L 
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>al=1 巧入カバッファ 
* 最大乂カタホが（ 255 )をセッ 
>a2 =お巧文字列 

>1 巧入力 

t 

t 

t 

t 

* 巧义字列が人力されたら 

* が了 

M 呆葉 

本 

♦ 
t 
t 

拿 

» メモリ不足 


>一巧ずるデータがあつた 
* 


* 一致ずるデータがなく 
* 巧巧宜巧した 


>木を巧巧 
% 



.xref 

initheap 


.xref 

utreeaearch 

% 

.xref 

• text 
.even 

printtree 

ent: 


lea •1 

inlap,ap 

♦ ヒー 


move.1 

8 {a0), - (sp) 


pea.1 
Jar 

(al) 

initheap 


addq.l 

#8, ap 


lea.1 

linbuf,a 1 


St, ， b 

(al) 


lea.l 

2 (al),a2 

loop ： 

pea，1 

(al) 


DOS 

_GETS 


pea.1 

Ifmes{pc) 


DOS 

_PRINT 


addq.l 

#4+4,Bp 


ts し b 

(a2) 


beq 

done 


pea ， 1 

strlenz(pc) 


pea.1 

3trcmp{pc) 


pea.1 

rootptr(pc) 


pea.1 

(a2) 


jsr 

utreeaearch 


lea ， 1 

16(sp),ap 


bmi 

nomem 


bne 

nfound 

found ： 

pea ， 1 

foundmes(pc) 


DOS 

_PRINT 


addq.1 

#4 ,ap 


bra 

loop 

mound : 

pea.1 

nfoundme8(pc) 


DOS 

PRINT 


addq.l 

#4,3P 


bra 

loop 

done : 

pea •1 

printnode 


pea.1 

rootptr(pc) 


jar 

printtree 

% 

addq.l 

#8,3p 


DOS 

_EXIT 

nomem : 

move,w 

#STDERR,_(8p) 


pea.1 

errmea(pc) 


DOS 

FPUTS 

拿 

addq.l 

#6, BP 


mov 色 .w 

#1,-(sp) 


DOS 

_EXIT2 


2つのタザ列を比«する 


dc.l 
dc. b 
dc • b 
dc .b 
dc ， b 

bss 

even 


stack 

even 


ds .b 2 + 256 * I わ入たバッファ 


move.1 STR{bp),-( sp) 
DOS .PRINT 

addq.l #4,sp 
rts 


printnode: 

STR 


rootptr ： 
nfoundmes : 
foundmes : 
errmea : 
Ifmes : 


linbuf : 


treeaearch の找験巧プ日グラム 

.Include doscal1.mac 

• include const•h 


inlap ： 


ds，l 

end 


4096 

ent 


strcmp ： 

SOUR 

DEST 

SAVREGS 

SAVSIZ 


cmploop: 


cmpretn : 


之 =0, C 二 1 
わし C = 0 
Z=0I C=0 


二 4 

s 8 

= dO/a0-al 

= ( い 2)*4 

movem.1 SAVREGSap) 
movem.l SOU 氏 +SAVSI 之 （ sp),a0/al 

move•b (al) 牛， d0 

beq cmpbreak 

cmp.b (a0 い， d0 

beq cmploop 

movem.1(ap)+,SAVREGS 

SOUR < DEST 
SOUR = DEST 
SOUR > DEST 


cmpbreak : 


cmp.b (a0),d0 
bra cmpretn 


文ず列の巧さ（末巧の0のみををむ）を巧る 


strlen 艺： 
STR 

SAVSIZ 


= ( 0 + 1)*4 

move. 1 aO ， - (sp) 

moves. 1 STR+SAVSIZ(sp)raO 


lenloop ： 


move.1 
tst .b 
bne 
exg.1 
sub.1 


aO, do 
(aO) + 
lenloop 
a0 ,d0 
a0 ,(i0 


movea•1(sp)+,aO 
rts 


節に■かれたデータを出力する 
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いえるからしれない。 

I ：ころで，リストし2のメインループには， 

• 一致するデータがあった 
-外部節に達した 

という2つのループ脱化条件がある。一般に，この 
ような場閒では，飛人を置くことでループの脱が,余 
かを減らし，が J 率を稼ぐことができる場合が多い。 
お際，リストし2では，探すキーデータ6身を番 
八として外部節に収めてわくようにすると， 2番目 
の判定をループの外に追い出せる。あ人は木のすべ 
ての末端に廣く必萝がある 力 S '， ポインタで つじつま 
を合わせれば，実体はただひとつですむけイ4 )。 

だが，飛人を猜く患味があるのは，探索キーデー 
夕が"（整数に化表される）短いデータ型"の場合に 
限られるだろう。キーデータが"（义ぞ列に代表され 
る）長いデータ型"だと，を人を七ットする-乎間，わ 
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よび，番人^の比較にかかる乎閒が，ループの中詳 
が辟くなる分をがもげ i してしまう。 t いうわけで， 
今间は恭人の導入は化送った。 

I 挿入付をの木探索 

さて，探索対象データ群が閒定で，探索に先立っ 
て憐榮した木がをのままずっと使える場なには， 2 
み探索木を利用するメリットはほとんどない。事前 
に2分探索木を幡榮してわくくらいなら，配列にし 
てわき，2か探索法を利巧1したほうが速度の点で扛 
メモリ効率の点でも俊れている。2か探索木が威 >0 
をお掷するのは，探索と並巧して探索対象データ群 
が增滅する場合だ。2分探索法ではデータを配列と 
してが持する都合しデータの柿入/削除时:には U 降 
のデータをごっをりずらす必變があるが，2分探索 • 


巧 

宋 


口巧 
ブ末 
るリム 
すモラ 
化メグ 
期の口 
かこプ 
を ♦ > 


ポ Fv り 
のし—11明 
へ5加い 
梢—.-•化 
♦ 11を 
巧巧ブ 
巧巧- 〇 
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LEFT ： 
RIGHT ： 
CONTENTS : 


offset 0 
ds.l 1 
ds.l 1 


未のインデントはき巧力 

.include doscall.mac 

.include const.h 

.xdef printtree 



.offset 4 

京 printtree の引が W あ 

ROOT ： 

•ds.l 1 


OUTFNC ： 

•ds.l 1 

* 出カルーチン 


•offset 4 

か rintsubtree の引 巧 W 追 

NODE ： 

.ds.l 1 

♦な目している前 


.text 


printtree : 

SAVREGS = d0-d2/a0-al 

SAVSIZ = (3+2)»4 

movem.1 SAVREGS ， - (sp) 

movem.l ROOT+SAVSIZ(sp),a0-al 
moveq.1 #0,dl 

» a0 = 巧 

* al = 化カルーチン 

» d1• w = レベル 

move.1(aO") ，- ( ap) 
bsr printsubtree 

addq.l #4,sp 

movem.l{ bd)+,SAVREGS 


40 


rts 


41 

t 



42 

printsubtree : 



43 


move•1 

NODE(sp),d 0 

44 


beq 

ret 打 

45 




46 


move.1 

a0,-(sp) 

47 


movea.1 

d0 1 a0 

48 


addq.w 

り， dl 

49 




50 


move•1 

LEFT(a0),-(sp) 

51 


bar 

printsubtree 

52 




53 


mov 色 .w 

け AB,(sp) 

54 


move.w 

dl,d2 

56 


subq.w 

#l,d2 

56 


bra 

puttab 

57 

tabloop ： 

DOS 

_PUTCHAR 

58 

puttab: 

dbra 

d2 1 tabloop 

59 




60 


pea.1 

CONTENTS(a0) 

61 



(al) 

62 


pea ， 1 

erlfmea(pc) 

63 


DOS 

.PRINT 

64 


addq ， 1 

#8, sp 

65 




66 


move.1 

RIGHT(aO),(ap) 

67 


bsr 

printsubtree 

68 


addq.l 

#4 , sp 

69 




70 


subq.w 

#1,dl 

71 


movea•1 

(sp)+,a0 

72 




73 

retn : 

rts 


74 

本 



75 

cr Lfmes : 

， dc. b 

CR,LF,0 

76 




77 


• end 



♦aO = は目している 節 
* レペル + + 

»をが巧木をを示 
»レベルに巧じてネ下げ 

本 

♦ 

♦ 

* 

* 自身をを巧 

本 

本 

本 

* ちがみ木を巧巧 


2 

3 

4 

5 

6 

7 

8 
9 

10 

11 

12 

13 

14 

15 

16 

17 

18 

19 

20 
21 
22 

23 

24 

25 

26 

27 

28 

29 

30 

31 

32 

33 

34 

35 

36 

37 

38 

39 


5) 文字列などのようじデー 
夕の終端を示す余みなメモリ 
が必要な場合は，そのバイト 
数も含む。 

図已2分探索木 


-dbr 


木ではポインタをつなぎ替えるだけでデータの柿 
入/训除が类現できる。 

2分探索木にがするデータの柿入は，す弔入しよう 
とするデータをとりあえずふつうに探索してみて， 
夕き当たった外部節を斬たな節（ここに新データを 
題く）で f 置き換えることにより夹•现される。これは2 
分探索木をどうやって構樂するかという閒題の答え 
にもなっている。つまり，空の木から始めて，デー 
夕を1個ずつ挿入していけば，2か探索木が構築で 


「abed (5) 

I Laddl(25) 
r addq (4) 

rand(19) 
rasKIB) 

I I rb い （28) 

I 1 rble(I7) 

I し bls(16) 
bra (10) 

I rbvc(22) 

I rempa(14) 

^dbesd 1) 

Ldbeq(12) 

LdbU(24) 

a(l) 

rdbvs(26) 
reor(3) 

r1ink(27) 
r «uIs(9) 

I Lnot(20) 

I し or(29) 

r ori(8) 

I し rox1(18) 
rte(6) 

I rsbcd(21) 

Lsf (13) 

Lslt(23) 

spl(2) 

I 「 8vs(30) 

LtsH7) 


きる。 

探索失败時に適切な挿入位蹟を返すよう，リスト 
し2を修正するのは容易だ。すでにいまのままで 
もリンクすべき節のアドレスは得られるようになっ 
ているので，あとは左右どちらの枝にリンクするか 
が特定できればよい。ここでは余分な識別情報を返 
すようにするよりも，書き換えるべきアドレスを直 
換返ずのが自然だろう。つまり，左の枝にリンクす 
る場合は節構造体の LEFT のアドレス，右の枝の場 
合は RIGHT のアドレスを aO に入れて戻るようにす 
る。 LEFT は節礫造体の先頭にあるからとくじ細:に 
しなくてもよいことを考えるし修正点は1力所， 

ラベル nfound の直前に， 
addq.l # RIGHT,aO 

を追加するだけですむことがわかる。実用上は，も 
う一歩進めて，節の掃入までを自動のに斤ってくれ 
る探索ルーチンを用意してわいたほうが便利かもし 
れない。リスト3に，2分探索木に対する柿入かき 
探索ルーチンを示をう。サブルーチン名は treesear 
ch (無符号比較版は utreesearch ) とした。探索を巧う 
53行までは，ほぼリスト2のままで，56〜80巧に節 
の禪入化理を追加した格好になっている。 

碑入化理部では，まず，新たな節を収めるだけの 
メモリを動的じ髓保する。をのために必要な"いま 
探索に失败したデータのサイズ"は，新設した第4 
引数 （ 19巧）で指定されたサブルーチンを呼び,中,して 
得る （56 〜58巧）。このデータサイダ取得サブルーチ 
ンは，スタックで渡されたデータのバイト数 5 > を do. 
1に返す^の！:する。設計上の選択肢としては，サイ 
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ズ '取得 ルーチンの 代わりにデータサイズをのらのを 
引数として treesearch を呼び出すことも考えられる 
が， OOh で終わる义字列のような不定襄のデータでは 
サイズをボめるのにもをれなりの時間がかかること 
を考應するしいまの形のほうがよいだろう。デー 
タサイズが必要なのは探索に失敗し，節を挿入しな 
ければならなくなったきだけであり，事前に求め 
ておいても探索に成功した t きには無 Sk になる。 

データのバイト数が得られたら，をれに節構造体 
のリンクポインタ部のバイト数を加えて，新たな節 
を作成するのに必要な総バイト数をポめ （59 巧），外 
部サブルーチン malloc かを呼び,中,してをのみのメモ 
リを確保する （62 〜64斤）。このメモリをいま突き当 
たった木の木端にリンクして （66 け），リンクポイン 
夕をリセットし （72 〜73巧），データ部にデータを収 
めれば (75 〜80巧)柿入完了だ。 

リスト4に簡単な動作試験用のプログラムを用恣 
した。入力された义字列を木から探し，見つからな 
かったら木に追加していく。改巧だけの巧を入力す 
るし構築された木を表示して終了するの。表示され 
る木は，左ををひっくり返してから 9( r 傾けた爹•にむ 
る。適当な入力をみえたときの化力結果を阅日に示 
してゎこう。図中，カッコの中の数字はデータを追 
加した雌 i 序を表している。 

木の表示部分はリスト日に抜き化してある。ただ 
し，リスト日は枝の表示を诘'いた削‘略版で，字下げ 
のみによって木の禪造を表すようになっている。図 
5のようにホ支を-郡線で表すのも雛しいことではない 
ので，各向檢討してみてほしい。 

リスト日のサブルーチン printtree は木のみ節に 
対して再觸的に化理を反樓する典型的な例になって 
いる。 printtree はレジスタの待避 t 初期化のみを姐 
当し，実際の化理は下位サブルーチン printsubtree 
が行-う。 printsubtree は，根となる節を引数!：して受 
け取ると，左部分木，根自身，右部か木をこの順序 


クイズ 


で表示する。み部か木の表示は printsubtree 自身を 
巧帰的に呼び化すことで斤われる。 

ここで，木のすべての節を规刖的な順序で訪問し 
てまわることを"巡阿 ( traverse )’’ という。リスト5 
のように，左部分木一根一右部分木の顺に訪れるの 
を"中順 ( inorder )" の巡回といい，根一左部分木一 
右部分木の顺なら"化顺 ( preorder )"， 左部々木一右 
部分木一根の顺なら"後順 ( postorder )" と呼ぶ。い 
うまでらなく，それぞれの言葉は根を訪れるタイミ 
ングを表して いる。 

AVL 平衡木 

探索アルゴリズムではデータを比較する凹数が性 
能の lil をとなる。2分探索木からの探索では1レべ 
ルごとに1凹だから，最大で木の高さのの回数の比 
較が巧われる。木の菌さは節の倘数によって變わる 
のはももろん，木のおによっても大きく変動する。 
n 個の節からなる2分木の高さは，節が左右に均等 
に配分されていれば logzn 程度に収まる 力す， 木が完 
金に退化して線形リストと化したときは n になる。 
リスト4のようにデータをどんどん木に追加してい 
く場合，木がどのようなおに成長するかは予測でき 
ないので，玻恶 n 回の比較を見越す必要があるわけ 
だ。突際，データを小さい顺に追加ずると，2分探 
索木は簡単に退化する。 

また 、木が退化するしほかにもいろいろ恶龄響 
を及ぼす。リスト5のように再帰的に嫂理を繰り返 
す場刷ではスタックが溢れるかもしれない。木の高 
さが予測できない U 上，スタックをどんなに火きく 
とっても決して十分ということはない。一般に，劾 
率り、前の問趣として，2分探索木を利用する！：きに 
は木の左右のバランスを保って高さを一定 レベルに 
抑える工夫が必嬰となる。 

木の左右のバランスが i ： れている状態を平惭な 
( balanced ) が態という。とくに，すべての節の左右の 
部分木に含まれる節の個数の差が0か1の場合を 

図6完全平衡木 


6) メモリ確保に利用してい 
るサブルーチン malloc は，指 
ま:バイト数のメモリをどこか 
らか確おして，先頭アドレス 
を aO じ入れて返すものとする 
(N = I ならメモリ不足）。 
malloc の実装の詳細じついて 
はここでは触れないが，1992 
年ち号に最も単純な実装例 
があるので流用するなりして 
ほしし、。 

7) この仕様上，入力をリダ 
イレクシヨンで流し込むとき 
じは，最後にをの巧が必要。 

8) 木の高さは0から数える 
から，正確には"高さ+ 1" 
回た'が，ここではそこまで細 
かくは考えない。 


本文にはまったく関係ないが，思いつきで，クイズ 
というかパズルというかを一発。 

問： 68000じわいて，が下のま:数値を dO . I じ代入する， 
最速かつ最短の命令列を示しなさい。 

1 ) 255 ( OOOOOOFF ,,) 

2) 256 (00000100,,) 


3) 360 

4) 32768 

5) 65536 


(00000 16も I) 
(00008000,,) 
( 00010000 ,,) 


6) 2147483647 (7 FFFFFFF „) 

答えはをれなければ次回にでも。 
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9) b) と c) の回転は同じ形な 
のた•が，あとのプログラムの 
都合で一応区別している。 

10) 68000ではアドレスの下 
位24ビットのみが有巧なので， 
メモリ効率が重要な場合はリ 
ンクポインタの最上位バイト 
を平衡度の格納用じ流用する 
手もないではない（が，勧めな 
い）。 


"完を平衡 (perfectly balanced)" と呼ぶ。参考まで 
に，I夕16に完を平衡を 保ちつつ 節を追加していく顺 
r 宇（の1例）を示してわく。 

完金平衔木は同じ個数の節をもつ木の中では最も 
商さが低い（逆は必ずしも成り立たない）。2分探索 
木を完を平衔に保つ（平衡性が崩れたら，圆復する） 
ことができれば，比較回数を最小にすることができ 
る。しかし夹:際には，2分探索木に節を追加して 
から完全平衔に戻す操作はかなり複雑だ。が索が多 
少速くなったぐらいでは，元がとれない。そこで， 

ここでは木の高さを嚴小にすることを諭めて，"すべ 
ての節の左右の部分木の高さの差が1じ l—F " という 
やや緩めた平惭性のを義を採用する。この平衡性の 
を義は，提案者， Aderson-Vel’skii と Landis の名を 
とって ‘‘AVL 平衡’’と呼ばれることがある。 AV 
L 平衡木の高さは完を平衡木よりもせいぜい50%し 
力，高くならないことが証明されている。 

ある節を挿入したきに平衡が崩れる可能性があ 
るのは，郁•入した節の先祖だけだ。そこで ， AVL 


図7 AVL 平衡木の再平衡化 







平衡を保ちながらの節の禪入手順はつぎのようにな 
る。 

1) ふつうに節を禪入する 

2) 探索路に沿って根に向かってさかのぼり，み節 
の平衡性を検査する 

3) 平衡性が崩れた節を見つけたら，適当に節を|な1 
転して（入れ替えて），平衡性を回復する 

再平衡化のために節をどのように回転させたらよ 
いかは，どのようなときに平衡性が崩れるかを考え 
てみれば，自ずと明らかになる。天下りに示してし 
まうし再平衡化が必要になるのは，図7左側に示 
した3パターン（と，左右を反転したもう3パター 
ン） しかない。 図中，四角は平衡性が保たれた部分木 
を表す。どの例もアミのかかった部かが成長するこ 
とにより節 A の左部分木が重くなり平衡性が崩れる。 
個別に檢討してみれば，それぞれ，図右のように節 
を回転することで，2分探索木としての構造を保も 
つつ，平衡性を回複できることがわかる。図 7a) の固 
転のしかたは "L L 1重回松 (LL single rotate)", 
b), c) は "L R 2 重回幸が LR double rotate)" と呼ば 
れる 9 >。同様に，図7の左右を入れ替えて右部分木が 
重くなった場合の回転のしかたを"民 R1 重回転 
恨民 single rotate )", "民 L 2重回牵云(民 L double 
rotate)" と呼ぶ。 

残りの細かな点については，実際のプログラムを 
見てららうとしよう。リスト6だ。 

リスト6では，まず節構造体の定義に変更が加わ 
っている。各節が平衡かどうかを調べる手間を省く 
目的で，節の平衡度を保持する BALANC 巨フィール 
ドが追加された （16 巧)。ここでは節の平衡度を，左 
部分木の高さからを部分木の高さを引いた値で表す 
こと^する。0なら左右の部分木の高さは等しい。 
負ならを部分木が重く，正なら左部分木が重い。 A 
VL 平衡の定義上， BALANCE は一1〜+1の値に 
収まり， 一 2や+ 2になったら再平衡化が必要なこ 
とを意味する。なわ， BALANCE の直後には ，デー 
夕部の先頭を偶数アドレスに整合するために1バイ 
卜のスタブ (stub :詰め物）が入っている。平衔度は 
2ビットあれば表現できるのに事実上2バイトを使 
う無駄には目をつむった10)。 

46〜63斤の探索処理部，66〜92巧の節郁入化理部 
は，単純な2々探索木の場合とほとんど同じだが， 
細部が微妙に異なるのでリスト4を流用する際には 
注意してほしい。アルゴリズム上の最も大きな変更 
点は，あとで探索路をさかのぼる都合で辿った節を 
スタックに觉えてわくための1命令が追加されてい 
るほ0斤）点だ。この探索路用スタックは36巧でシス 
テムスタック上に雜保してわり，スタックポインタ 
としては a3 が割り当てられている。37斤で秘んだ0 
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はスタックの底を識別するのに利用する。 

節を追加し終わったら96行じ1降のループで探索路 
をさかのぼりつつを節の平衡性を検盤し，必裳に応 
じて再平衡化を巧う。 

100斤に達した時点で， aO がいま檢査する節， al が 
盧前に檢査した節（ループに入った直後はいま追加 
した節）をす旨している。ここで左部分木が成長したの 
力，，右部分木が成長しむのかにより化理を振り分け 
る。やや間抜けなことに，探索路用スタックには左 
右どもらの申支を辿ったか t いう情報が欠けているた 
め aO の左の子を指すポインタ1のと al を比較して 
みることで，どちらだったのかを調べなわしている。 

左部分木が成長した場合の化理は134斤 U 降，右部 
分木の化理は103巧 W 降で行う。左右が逆なだけでや 
っていることは変わらないから，左部分木のほうを 
見てもらわう。まず，左部分木が重くなったことを 
表すために，平衡度に1を加える （134 巧)。をの結 
果，平衡度が0になったら，いま左部分木が成長し 
たこ i で左右の部分木の高さが等しくなったこ！：を 
意味する。この場合，木の平衡性はも、しろ改善され 
たわけで，上位の節にがする檢査は不輿だからルー 
プを巧ける （135 巧-)。 

平衡度が1になった場合は，左部分木が重くなっ 
たことを患味する。まだ許容飽削だが，この影響で 
上位の節の平衡性が崩れた可能性がある。し たがっ 
て，この場合は上位の節の檢盒をさらに統ける 
(136 〜137斤)。 

平衡度が2になったのなら再平衡化が必棠だ。 
139〜140斤で， LL 1重回松すべきか LR 2重回転 
すべきかを判断して化理を振り分ける。前者は，直 
前に検査した節，図7でいう節 B (リスト6では al ) 
の平衡度じより区別できる。図7より，左部分木が 
重力，ったら L L 1重回転，右部分木が重かったら L 
民2重回転が必要なことがわかる。ちなみに，いま 
注旨している節で平衡性が崩れたということは，直 
前に検査した節の平衡性も崩れ始めているはずなの 
で，平衔度が0の可能性は考えなくてよい。 

実際に2つの節を L L 1重回転する142〜149行， 

3つの節を L 民2重回転する151〜167行は，ポイン 
夕のつなぎ替えと，平衔度の更新を斤っているだけ 
なので，図7 t 見比べて納得してほしい。参考まで 
にかけ加えるし図7でいう節 A 〜 C がそれぞれ 
aO 〜 a 2 にが応してわり，また， dl には82巧で入れた 
0がをのまま入っている。回転したあし1レベル 
.と位の節へのリンクポインタを更新している 
(169-177 巧）あたりら見逃さないように。 

では，化ほどの図5と同じデータを与えた！：きに 
リスト6が生成した AVL 平衡木を図8に示•す1リ。 

図5よりもバランスのよい木になっているこ t 力;'わ 


かる思う。 

肝と、の実む速度だが，試しに空の木にがして雲權 
のない1000語をランダムな顺がで追加してみむ限り 
では，単純な2分探索木の場合^ほとんどをわらな 
いという結果が得られた。このテストでは1000回の 
探索すべてが失敗し，毎•固節を碑入していることに 
注目してほしい。当が，再平衡化も適当な凹数行わ 
れている")。にもかかわらず，閒じくらいの処理時間 
ということは，探索をのらのにかかる時間はかなり 
短縮されているというこだ。実際，データをシヤ 
ッフルして何度か試行した平均の比較凹数は， 
単純な2か探索木11029.4凹 
AVL 平惭木 8722.0回 
で，2割程度少なくなっている。節を禪入する频度 
がもっ U 広くなれば， AVL 平衡木を利用したほう 
が確夹こに速くなるだろう。逆にいうし頻繁に節を 
挿入する場合には ， A V L 平衡木の魅力はやや薄れ 
る。ただ，をの場合でも，木の高さが一定に抑えら 
れるという大きな利点がある。 

本 

今凹は，木を使った探索アルゴリズムのうち，ご 
く基本的な2分探索木からの探索を取り」•.げた。2 
分探索木は，不定個のデータからの探索が必要な場 
面ではまず考應されるべき遽が肢だ。もうひとつの 
選択肢はハッシュ法ということになるだろう。両ち- 
を比較し た場合，平均的にはハッシュ法のほうが速 
い。ただ，ハッシュ法はハッシュ表の火きさやハッ 
シュ関数の選び方が難しく，また，どんなにうまく 
選んでも相性の恶いデータ群が必ず存•をする（二诚 


11 ) といって，スタックじ余 
計な情報も記録したのでは， 
かえって効率が落ちるだろう。 

12) リスト中，" ( aO )" は " LEFT 
( aO )" の意ホで使われている。 

13) 節構造体が変更された 
ため，木を表示するリスト 
にも修正を加える必、要がある。 

14) このテストにも'いては， 
1000回の挿入じつき平均 
462.9回の再平衡化が行われ， 
その内訳は， 

L L I 重回転 I 15.7 
LR 2 重回転115.4 
R R I 重回転115.5 
RL 2 重回転115.9 
だった。この結果から，再平 
衡化は節の挿入2回に I 回程 
度の ペースで 行われ， I 重回 
転と2重回転は同じくらいの 
頻度で起きることがわかる。 


図曰 AVL 平衡木 
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リンクポインタ 
リンクポインタ 

{ 不を巧） 


.offset 4 れ reesearch の引な W 造 

• da.l 1 •株ホデータ 

.ds.l 1 ♦巧 

.ds.l 1 ♦ 比«ルーチン 

.ds.l 1 * データサイズお巧ルーチン 


.text 
.even 


•include cmpmac.h 

.xref malloc 



bra 

copy 

copylooph: 

swap.w 

过 0 

copyloopl : 

move.b 

(al)+,(a0 い 

copy ： 

dbra 

do, copyloopl 


swap.w 

d0 


•dbra 

d0,copylooph 


MAXLEVEL 
STACKSIZ 


LEFT ： 

RIGHT ； 

BALANCE ： 

CONTENTS : 


KEY ： 

ROOT ： 

CMPFNC ： 

SIZFNC ： 


balanceloop: 


movea.1(sp),a0 
move.1(a3)+,d0 
beq done 


、•まち化したお 




DEFPROC 

SAVREGS 

SAVSIZ 


treesearch,utreeaearch•-■_•_.- 
= d0-dl/al-a3 

= (2+3)M 

movera.1 SAVREGS, -(sp) 
movem.l K 巨 Y+SAVSIZ(ap),d0/a0-al 


movea. 
lea.1 
clr.1 


sp,a3 

-STACKSIZ(sp).sp 
-(a3) 


* スタックの底マーク 


d0 

aO 


searchleft : 


searchloop ： 


巧巧データ 
巧 

化«ルーチン 
スタックポインタ 


aearchright J 


move.1 

dQ,-(8p) 

» 比巧時用に « んでお < 

move.l 

beq 

(aO),d0 
nfound 

»左の巧を巧る 

♦ 

movea.1 
move.1 

dO.aO 
a0,-(a3) 

*a0 = 巧目している府 
» 再平が化用に拉《 

DBGPUTC 

• ?' 


pea.1 
jsr 

addq ， 1 

CONTENTS(aO) 

(al) 

i4,sp 

* 比«する 

* 

_BLT 

beq 

searchleft 

retn 

* 左のはを迪る 
* 一を （ 2=1) 

move.l 
bne 
addq.1 

RIGHT(a0),d0 

searchloop 

#RIGHT,a0 

* ちの巧を辿る 

< 


» 兄つからなかったのでが規登 » 
movea. 1 S1ZFNC+STACKSIZ+SAVSIZ+4(sp),al 

*al = デー ■ タサイズな巧ル - 


jar 

rooveq. 


(al) 

参 CONTENTS,dl 


add ，1 

d0,dl 

t 

movea. 1 

aO ,a 1 

♦al = リンクする位置 

move. 1 

dl ,-(ap) 

♦ 化おなだけメモリを！！巧 

jsr 

malloc 

韋 

addq•1 

#4 .ap" 

* 

bmi 

retn 

* メモリ不ちだつた （ N=!) 

move.1 

a0,(Bl) 

»リンクする 

movea.1 

(ap),al 

♦alS 育«するデータ 

move.1 

a0,-(sp) 

り戾り値を待巧 

moveq.l 

move.l 

#0,dl 
dl,(a0) + 

♦ し EFT = 0 

move.1 

d し （ a0)+ 

♦RIGHT = 0 

move.w 

dl ,(a0) + 

♦BALANCE s 0 


なまデータのバイト»そな冉 
リンクポインタの々をな！丈る 


午 ン 


AVL ザ ftj 木を巧っを押人つさ未な巧 

as -8_SIGNBD -o avltsearch . o nvltaearoh 
as -a_UNSIGNED —o uavltsearch.o avltsearch 
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123 

124 

125 

126 

127 

128 

129 

130 

131 

132 

133 

134 

135 

136 

137 

138 

139 

140 

141 
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151 
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172 
1.73 

174 

175 

176 

177 

178 

179 

180 
181 
182 

183 

184 

185 

186 

187 

188 

189 

190 

191 

192 


movea.1 凸 0,al 
movea.1 dO,a0 


balanceright: 


crapa.1 
beq 

Bubq.b 
beq 

cmpi.b 
beq 

tst. b 
bpl 

DBGPUTC 


(a0),al 
balanceleft 


» 左の巧が巧 S した 


#1,BALANCE (aO) » ちの巧が巧巧した 
done * ザ衝巧はな替された 

#-1 ,BALANCE(a0) 
balanoeloop ♦まだ巧を拓闭 


BALANCEUl) 
R し rotate 


balanceleft ： 


move.l (al),RIGHT(a0) 
move.1 B0,(al) 
move.b dl,BALANCE!aO) 
move.b dl,BALANCE!al) 
movea.1 al,a2 
bra relink 

DBGPUTC iRi 

movea.I (al),a2 
move.l (a2),RIGHT(a0) 
move.l RIGHT(a2),(al) 
move.1 aO,(a2) 
move.l al,RIGHT{a2) 

move.b BALANCE(a2),d0 
move.b dl,BALANCE!a2) 
neg.w d0 

brai resetbalancel 

bra resetbalanceO 

addq.b #1.BALANCE(aO) 
beq done 

cmpi.b #1,BALANCE(aO) 
beq balanceloop 


» 巧ぞ ffi 化 1 


け R1 里回お 


けし 2 宙回わ 


»左のながは巧した 
»夕巧巧は巧替された 


t まだれを巧巧 


tst. b 
bmi 


BALANCE(al) 
し Rrotate 


DBGPUTC 

move.I RIGHT(al),(a0) 
move.l aO,RIGHT{al) 
move.b dl.BALANCE(a0) 
move.b dl,BALANCE!al) 
movea.1 al,a2 
bra relink 

DBGPUTC 'い 

movea.1 RIGHT(al),a2 
move.l R10 HT(b2),(bO) 
move.l (a2),RIGHT(al) 
move.l a0,RICHT(a2) 
move.1 alI(a2) 


> 巧ザが化する 


<LL1 巧回お 


»LR 2 重回お 


resetbalance : 


reaetbaianceO : 


resetbalancel : 


linkright : 


1 inkroot : 
linkleft: 


move.b 
move.b 
neg.w 
bpl 

move.b 

move.b 

bra 

move.b 
move.b 


BALANCE(a2),d0 
dl,BALANCE(a2) 
dO 

resetbalancel 
dl,BALANCE!al) 
d0,BALANCE(aO) 
relink 

d0,BALANCE(al) 
dl.BALANCE(aO) 


»« じつなぎをす 


move.1(a3)+,d0 
beq linkroot 
movea.1 d0,a3 
ompa.l (a3),a0 
beq linkleft 

move.l a2,RIGHT(a3) 
bra done 

movea.1 ROOT 十 SAVSIZ+STACKSIZ+4+4(sp),a3 
move.1 a2 ,(b3) 


movea.1(ap)+,a0 
moveq.l #1,d0 


*) a0 = いま巧化した tt 
«Z=0, N=0 


lea.l STACKSIZ+4(8p), 8p 
movem.l(ap)+,SAVREGS 

たし N=0 ... 一おするデータがわった （ 80= その巧） 
Z=0, N=e ... 巧巧に登なしを （ aO = その巧 ）’ 

N=1 ... 一致するデーヶがな < 

メモリ不巧のため畳»もできなかった 

rta 
.end 
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恶の場合非常•に遅くなる）のじがして，（平衡な）2分 
探索木を使った探索アルゴリダムはコンスタントに 
をれなりの性能を発挪する。また，図5，8をおて 
もらうと b かちが、2 分探索木を中顺で巡しり|するし 
データ群をソートした結果が得られる。この性質は， 

U ス h 巨 AV し TSEARCH.S 


探索と整列の両方が必要な応用にわける2分探索木 
の有効性を示している。 

さて，次回はデータ店縮関係に手を化す予悠があ 
る。もっとも，やるとしてもほんの入口までだから， 
LHA 並みの圧縮劾率を期待したりはしないように。 
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(で)のショートプロぱ~てぃ——そのが 

ギ9•かい麵レしもわ 

Komur * 曰 SaCoshi ちホす聪 

今月をツール2本，ヴーム1本と元気いっぱいのショートブ〇。最近，少し义きめ 
のフ□ブラムガ多いけど，もちろん小粒でピ IJIJ ①ショ ーh プ□を募集しているの 
で，何かできたらとりあえす投稿だ！ 



illustration : し Takahashi 


やあやあ，私が' ヒーローの（で）だっ！ 

を楽園で僕と撮手。 

私はですね，ギターというらのに懦れて 
たんですよ。だってね，昔っからぶ義のヒ 
一口一って， なんだかみんなギターが弾け 
るじゃないですか。夕 n をぶびながらポロ 
ンポロンと則 I くギター。くう っ， かっこい 
い。しかし，贫乏だったホネホ少年はギタ ー 
なんざ買えるわけもなく，当然のようにそ 
れを弾く機をもないままに時は過ぎていっ 
たのです。 

力':，をれから何年かのち。高校生になっ 
むホが少年は音楽の巧業でマンドリン（ほ 
ら，ちょっと小さいけどギターに似たおの 
やつ）をやることになったのですね。 

わわ，これはっとポロンポロンと弾いて 
みたのですよ。でもって，うう，カッコえ 
えなあと向分に酔ってたらば，すかさず， 
横で見ていたを人がいいました。 

「わ前ってをうやってるとさ，ウクレレ攫 
談のぉっさんみむいだな」 

あ〜あああやんなっちゃった，あ〜ああ 
驚いたっと。ポロンポロンとつまびいてい 
て扛，私はどうやってもヒーロ ーにはなれ 
ん與なのでありました。ちくしょう（ぶ)。 

潛ギ々 づいこぅ ZGT . 父 

ん〜では，さっそくまいりましょう。今 
)] の1本 a の作品は，埼玉県の成田さんの 
プログラム， ZMS の入九を備がにするプリ 
プロ七ッサ， ZGT.X です。どうぞっ。 
ZGT.C for X6800Q 

(要 C コンパイラ ver2.0 な上， 
Z-MUSIC システム， ZPP.X) 
埼玉県成田哲也 

このプログラムは，宵楽データを作ると 
き手軽に繰り返し デー タを作ることができ 
るフイルタプログラムです。使刚には Z - 
MUSIC システム， ZPP.X が必嬰になりま 


す。 

リストし2，3を入如し， 

A > MAKE 

で ZGT . X を作ってください。エラーがあっ 
た場なは，をの部分を入;しがして MAKE 
でコンパイルできます。 

バンドスコアを化ながら MML を入;! J す 
るとき，とってら师倒なのは同じ和宵の繰 
り返し（あの「ジャカジャカ」しむやつ）が 
ほとんどなんではないかと思います。 Z - 
MUSIC は和音を入力しやすくするように 
考賺されてはいます力;'，をれでも同じ和宵 
が繰り返し化てくる t リストが長くなって 
きます。また，スコアにありがちなのがコ 
ードおとリダムだけが記載されているもの 
です。ギターが弹けない人には，本当のギ 
ターでの和音の憐化がわからず，途方に暮 
れてしまうのではないでしょう力>(もちろ 
んコードおからある程度はわかるわけです 
が)。 

この プログラム はギターの瓣师の-ドにあ 
る6本線の楽譜 " TAB " にけをつけまし 
た。ギター弾きは，これを化ているから简 
単に皆の桃成がわかるのです。だったら， 
をれをを階にコンバートすることむできる 
はずです。をれをやってくれるのがこの 
ZGT . X なのです。 

で，使い方。このプログラムは， 

A > ZGT 入カファイル名 
と使います。入づ J ファイルを;の拡張子を . ZGT 
にして ZGT . X へ通すし ZPP ファイルが化 
てきます。 

ZGT . X の抱張機能を使いたい部分を， 

#gt ext on 
し~ ~ 

#gt ext off 

で，はさんでゎきます。この華む削内しかフ 
ァイルは變臾されません。 

コードの表しぶは，和昔になる部々を 
"! "ではさみ，この中にがのけ:置を1化か 


ら顺に蕾いていきます。10化1-.のなは，：16 
進法で箸いてください。1;け放は0です。 

また，をの弦を弾かないときは， X を巧 
いてください。をの弦 U 降の弓をを弾かない 
でいいときは，巧略してかまいません。 
始めの " のあとにを入れると 


首が蔚い顺に，"く"を入れると低い顺に和 
をを煮ねます。アルペジオなどで必雙なと 
きは設をしてください。か期邮.は，，旬い顺 
です。1间散をするし同じ巧では，かに 
'ぶがするまで促:がされます。をして，巧を 
《えるとか期化されます。さらに，‘‘!％!" 

と巧くし前 I 过使鬥 R む和をと M じものを 
り\ 乃します。 

たとえばこんなリストがあった i ： して， 
# gt _ ext_on ^化现始め 

!46564!%4,2 
!4444641384 


! く 46564口 84,2 化い顺にする 

%!384 不 11巧の繰り返し 

# g し ex し off <-化哪がわり 

ZGT . X で化郡-するし 


’く g + fc 〉 g+c 十’ 384,2 
’く g+d 十〉 bf + d +〉 g +，384 
’ c + g + く cfg +’ 384,2 
’く g + fc〉g + c + ’384 

というファイルを |||| Jj してくれるのです。 

'夕換された和舒は，すべて英挣ですので， 
ZPP . X のを;調機能ル S ) と同時に使川しない 
でください。ハモりません。 


はっはっは。楽譜なんか読めない私はと 
もかくとして（音楽の化觀で3 化いった 
ことないらんね。どうせ，ウクレレわやち、 
ですよ一た^>ぐ'すっ），英隙使ってみると， 
かなり速く入九できるので快適なようです。 
ぜひ使ってみてくださいむ。 



いく飾 - ドだ CA 祀 T.BAS 


つづいて今りの2本は CA 民 D . FKC は 
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使わないんだけど力ードゲーム，熊本がの 
が本さんのプログラムで CA 民 DT . BAS で 
す。どうぞ〜。 

CARDT.BAS for X68000 

(要 X-BAS に） 
熊本県寺本公昭 

キヤラ クタべー スのひとり遊びカードゲ 
ームです。才ール BASIC のゲームですから 
リストを入ん/して七ーブしてから民 UN で 
お行できます。 

まず，カードの見ぶから。 

このゲームでは CARDDRV . FNC を使わ 
ず， 2つの义をでひとつの力ードを示•しま 
す。スぺード，ダイヤ，ハート，クラブの 
スートがそれぞれ， S ， D ， H ， C の文字に。〇〜9 
の数力':〇〜9，10が XJ ， Q ， K がそれぞれ同じ 
く J ， Q ， K の义ぞになっているわけです。し 
たがって " C 5" がクラブの5， " SX " がス 
ぺードの10ということになるわけですね。 

で，遊びぶ。 

このゲームではジョーカーを除く 52枚の 
カードを使います。まず，場に49枚，手ネし 
として3攸の化が配られます。 I 削前上のを 
端のカードと同じスートで，をの力ードよ 
り小さいカードを探します。画閒上のカー 
ソル を動かし スぺー スキーを押す 
しをの列につながるカードがあれば‘‘ A " 


が表示されます。 

つながる力"-ドがあったらを 
の力ードから右•のカードをすべ 
てつなげていきます。たとえば， 
例） C 5 DX S 5 卜これが左と 
HQ S 4 SX 
T 

ここでスペードの4を遽ぶし 
C 5 DX S 5 S 4 SX 
HQ 

こうなるんですね。 

をの列に側いている力ードが 
なくなっむら，む動的にをの列 
の阴じている力ードがを端から 
開けられます。 

m じているカードも開いてい 
るカード {>4 •くなった場合，ど 
こかの列にキングがあればキングからをの 
カードを空いている列に梓ってくること力;' 
できます。列のん端に，たとえばスペード 
の エース がきむ場合には，同じ スー トでエ 
ースより小さいカードはないので場から外 
されます。どこかの列でか废は スぺー ドの 
2がきたらもう， スぺー ドの エース は場に 
ないのでスペードの2 外されます。これ 
らの嫂理はむ動的じけわれます。 

場に化ているカードでつながらなくなっ 
たら手ネしを開けていきます。 TAB キーを狎 
すことで最ネ刀の手ホしは1列1:1に，かは2列 
11に最後は3列封につけます。 

こうしてすベての スー トの シークエンス 

を作ります。うまくできたら完化。亂数を 
使っているのでうまくできないことらあり 
ます力3'，をのときは ESC キーを押してやり 
蔽してくださいね。 

わわ〜，ちょっと説明が歧くむってしま 
いました力;'，なかなかよくできたカードゲ 
ームなのです〜。う一ん，樂はカードゲー 
ムにもあんまり詳しくないもので……，才 


リジナルのゲームなんですよね？（しかし 
わしって詳しくないものばかりだな〜）梁 
削気はソリティアに似てるような'ぶらする 
けどよくできたゲームだと思います，はい。 


懲 


初が X 郎030用だ！ 


さあて，あと一息。 

をれでは今月の始後のプログラム，3本 
囚はショートプロかの X 68030 尊用プログ 
ラム， WAITSE し S です。どうぞ。 

WAITS 巳し S for X68030 用 

( 要アセンブラ，リンカ） 
大阪府野崎哲也 

X 68030 では，立ち上げるときに XF 3 〜5 
キーを押すことでウェイトを切り替えて， 
それぞれ，10,16, 25 MHz にすることがで 
きるようになっています。し力’し，残をな 
がらこれでは'屯源お入時かリ七ットしたと 
きにし力>，スピードを落とせません。 

しかし，プログラム奠行中にスピードを 
變えたくなることがよくあるはずです。こ 
のプログラムは，常駐していつでもウェイ 
卜を切り替えることができるようにするプ 
ログラムです。 

このプログラムのリストはアセンブラの 
ソース リストの形で掲載されています。リ 
ストを入力して， 

A〉AS WAITSEL.S 
A>LK WAITSEL.O 
とア七ンブラ，リンカを使って WAITSEL . 
X を作ってください。 

で，使い方。このプログラムはコマンド 
モードから， 

A > WAITSEL 
で常駐し 

A 〉 WAITSE し一民 
で常駐解除ができます。 

巧;勘-;させるといつでら， CT 民 L + SHIFT 


動かないよと思ラ前に (9) 


★ ウェイトってな〜じ？ 

ウェイトってなんでしょ。待て。待ち時間。 
ま，そんなもんかな。 

コンピユータっていうのはとっても速く計寡 
をしてくれて，命令を実行してくれる（そう感じ 
られなくなるときもありますが……ま，一般的 
じはそういうものですよね）わけです力 <，どうし 
ても少し待ってほしいときがあります。 

たとえば今月のプログラ厶のようじ X 68030 
のスピードを X 68000 並みに巧としたし、，とかあ 
るいは，せっかく CPU が速いのじ RAM がついて 
こないとかですね。こんなときじは CPU じかし 
待ってもらうわけですね。 


実際の使用例としては， X 68030 の起動時に XF 
キ ーでス ビードダウンというのがそうですし， 
シューティングやアクションゲームでは常識と 
いえる，垂直婿線期間のチェックじよるウェイ 
卜などがあります。 

また，これはほとんど知られていないことと 
思うんですけど， X 68000 のジョイスティック入 
カポート化 9 A 00 I ,,, E 9 A 003,, のいずれか）を読 
むことで，自動的じ 800 ns のウェイトがかかるよ 
うじなっているんです。これは， X 68030 でも同 
様どったりします。ちなみに Z - MUS にでは，微妙 
なタイミングがか要とされる部みでこの方法が 
使われています。 
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+ XF 1 〜 4 でウェイトををえるこ i : ができ 
るようにな0ます。 XF 1 で X 68000 の 10 M 
Hz 相当のスピード， XF 2 が 16 MHz 相当 （X 
68000 XVI 相当ですね）になり， XF 3, XF 4 
とだんだん速く（ドーピングしむ X 68000 モ 
—ドかな？ ） なり， XF 5 で本米の X 68030.25 
MHz のモードとな0ます。 

このプログラムの 使い方なんですが， た 


i えば， X 6800() のゲームを遊ぶときに，移 
動するときなど速くていいときには 25 MHz 
モードで，人がな場师•では lOMHz モードに 
戾して使う，など。 AUTOEXEC . BAT に入 
れてわくなどしてあらかじめ;常駐させてわ 
くと，便利だと思います。 

といったわけで，ついに化ましたショー 
トプロかの X 68030 蹲川プログラム。いつか 


くるとは思っていむんですけど，さっをく 
きてしまったのですむ。をういえば作巧の 
野崎さん，ちょっと前は何カリカ>述統で載 
ってたのに 今||||はずいぶんク、しぶりですね 
〜。わ化気でしたか？ 

さ一 て，ホリはいよいよ シヨー トプロ 4 
巧年（わわ，兑•えていむ）。がんばりますん 
でまた米り。 


[リスト！ / ZGT.C 


3 

4 

5 

6 

7 

8 
9 

10 


/* Zgt Z—muSiC フ r イル プリプロセッサ */ 
/♦ メインルーチン */ 

巧 include " を gt,h" 

#define EXT_ON "#gt—ext—on" ,10 
#define EXT_OFF "#gt—ext—off",11 

extern void trans(); 


12 : 
13 ： 
14 ： 
15: 
16 ： 
17: 
18: 
19 ： 
GT ZPP 
20: 


FILE 

char ext[4],buffer[1024]; 

パ閒がを巧*/ 

static void help() 

printf (*'ZGT.X Z-muSiC Guitar Tab プリブロ セツサ Verl .00¥n ")； 

putsT 健用ぶ ： ZGT ( 入カファイル名 ]( 出カファイル名！"）： 

puts(" む入出カファイル名の拡张子を指をしなければ、それぞれ之 

puts r¥t 出カファイル名を指をしなければ、人カファイル名のが:が 


21 ： puts("¥t ものを採用する。"）； 

22 ： exit( 1 ) ； 

23: } 

24 : 

25: static char *set filename(char 本 i—fname,cha で ♦!— ext) 
26 ： { — 

27 : if (stcgfe(ext,i_fname)= = 0) { 

28 : strmfe{buffer,i—f 打 ame,i—ext 》 ;return(buffer)；1 


29 : strcpy(buf fer, し fname); 

30: return 【 buffer); 

31:) 

32 ： 

33: static void er で _exit() 

34: { — 

35: perror(buffer); 

36 : exit(-I); 

37 こ } 

38 ： 

3 谷 ： void main(int argc,char *argv[]) 

40: I 

41: int flag=l; 

42 ： if (argc = = l)help い； 

43: 

44 : if largc = = flag) {puts( •• 入カファイルを指をしてくださぃ 。"） ；ex 

it(-l);} 

4 5: if {(fpi = fopen(set—filename(argv[flag J,"ZGT"),"r")) == NULL) 

err~exit(); 

46 : if ( + + f lag ==argc ) strmf e ( buf fer, argv[ f lag—1 しけけ》； 

47: else strnopytbuffer,argv[flag 1,255); 

48: 【 《 fpo=fopen(set—filename(buffer," 之 PP"),"w")) == NULL) err 

.exit(); 

49:. 

50 : trans ()； 

51: 

52 : exit(0); 

53 ： } 

54: 


/ ZGTl.C 


1:/♦ Zgt 之 — muSiC ファイル プリプロセッサ */ 

2: /t サブルーチン */ 

3: 

4 : # include "zgt .h'* 

己： 

6 : extern FILE ♦fpi, 本 fpo; 

7: extern char ext[4],buffer[ 1024] ; 

8: 

9 : void search_tab(J 
10： { — 

11: int b_poi 打 t=0,t_point=0,h_point=Q,ph_point; 

12: int mode=0,smode=0; 

13: int oct,p_oct,note,c,gat; 

14: char n ； 

15: char note—name 【 12H3] = {"c", ， ’c 牛 " ， " d"," か "," e’V.f.V’f 牛 "," g "," 这 

+ •1 , "a" , "a+，|, "b'l}; 

16: int open_note[6]={64,59,55,50,45,40); 

1 了： char し buffer[ 1024 ]; 

18 ： char h buffer[256!; 

19 ： 

20 : レ hilefb—point < 1024){ 

21: switch (buffer[b_pGintJ){ 

22: case ' 

23: mode =1; 

24: t—buffer 【 t—point 牛牛 ] =•[•; 

25 : b_point+ 牛； 

26: break; 

27 ： case • ] • •• 

28: mode =0; 

29 : t—butferLt—poi 打 t+ 牛 ] =•]'; 

30 ： b_point+ 牛； 

31 : break; 

32 : case •/* こ 

33: while{(t—buffer[t—point++)=buffer{b_point++l)!= NULL) 


34 

35 

36 

37 

38 

39 

40 

41 

42 

43 

44 

45 

46 

47 

48 

49 

50 

51 

52 

53 

54 

55 

己 6 

57 


t—point-- ； b—point--; 
break; 
case M »: 

if (mode != 0) { 

t_bufferf t_point ++) 乙 



break ； 


J else { 
p—oct=4; 
h—point=0; 

n = buffer 【 + 牛 b—poi 打 tJ; 

/♦Up */ 

if (n = 三 • く ，) {s 扣 ode=l;n=buffert 牛 +b—point】；} 

/♦Down 本 / 

if {n == •>•》 lsmode=0;n=buffer[++b—point];J 
gat = 0 ； 

/* simile ♦/ 

if ( 打 = 二 •％•) Ih—point=ph—point;gat=6;b—poi 打 t 牛牛 ；} 
while! gat < 6){ 

n 二 buffer[b—point 卡牛]； 
if (n = 三 M •了 break ； 

if ((n =r ，乂 , ) I I ( 打ご =•X*) ) { 

g£it + 牛 ； continue ； 


58 

59 

60 
61 
62 

63 

64 

65 

66 

67 

68 

69 

70 

71 

72 

73 

74 

75 

76 

77 

78 

79 

80 
81 
谷 2 
谷 3 

84 

85 

86 

87 

88 

89 

90 

91 

92 

93 

94 

95 
9G 

97 

98 

99 
100 
101 
102 

103 

104 

105 
10(ミ 
107 
IGH 
109 
1 10 
111 
112 
113 
1 14 
U5 
116. 


if ((n >= ,0,) & い n <= '9*)) n- 二， 0|; 

if (I 打 > 二 ， a ，） 么ん （n * f *)) n=n—>a* + lG; 

if ( (n >= 'V) & 么 （n く = 'FI)) n=n-'A*+l0; 

if (打 > 15) break ； 

note = open— 打 ote[gatJ + n; 

oct = note / 12; note %= 12; 

if (oct く p_oct) 

while(p_oct > oct》{ 

h_buffer[h—point+ 牛 ]=•>■: 
p_oct —— ;J 
if (oct>p_oct) 

while(p_oct < oct)( 

h_buff6rlh—point++J =，<，； 
p—oct+ 十 ；} 

c=0; 

whiles note_name{note]loJ != NULL) 

h—bufferfh—point+ 牛]二 note—n 过讯 e[note]Ic 牛牛 ]; 

島は t+ 牛； 

} 

if (gat == 6) n = buffer!b point 牛牛 J; 

if (n ==，，’） I 〜 

t〜buf fer[ t_poi.nt 牛牛 ] = 0x27 ； / ♦ * */ 
if (smode==0) { 

c 二 0; /* down pick 本 / 

while(c < h—point) 

t—buffe で [t 〜 point 牛牛 ] =h—buffer[c 牛 +1; 
t 〜 buffer|t—point 牛牛 ] =0x27; /♦ • ♦/ 

)else { 
p—oct=4; 
if {oct<p—oct) 

while(oct < p—oct) I 

t—buffer 【 t—point + +1 二 ， > •: 
p 〜 oct.--;1 
if (oot>p_oct) 

u’hiletor^t > p_oct ) { 



p—oct.++; } 

c=h—point-1; /♦ up pick * / 

while(c >= 0) { 

n 三 h—buf fer [c—— J •• 
switch!n)1 


case * < > : 
case I>I : 

caae * + * : 

default : 


c=—I ； break; 

t—buffer 1t—point ♦ 牛】乙 *<•; 
break ； 

t—buffer 【 t—poi 打 t + +l=h—buffer 【户 ——]; 
t—buf fer ( t point. + + 】 = • + •; 
break; 

t—buffer11 .pojnt 牛牛 J = n; 
break; 


J 

1 

t buffei’l t—point + +l=(3x27; /♦ • 幸 / 

} 

ph—point=h 〜 point; 


break; 



t—buf fer f t—point+ 牛.]二 buf f 污 rl b 〜 poi.nt 牛卡 ]; 
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117 

118 

119 

120 
121 
122 

123 

124 

125 

126 

127 

128 

129 

130 

131 

132 

133 

134 

135 

136 

137 

138 

139 

140 

141 

142 

143 

144 

145 

146 


hrt>ak ； 

) 

if (buffe で lb—poi 打 tj == NULL)( 
t_buffert し point j 二 NULL; 
fputs(t_buffer,fpc); 
break ； 

J 


147 

148 

149 

150 

151 

152 


I 


void trans 【 M 
int raode=0; 

while(fgets(buffer,1024,fpi))( 

t (buffer +9trcsp 打 （ buffer, け * n")) = NULL; 
switch(mode)( 
case 0 : 

if (! strncmp(buffer,EXT^ON)) { 
mode =1; 

)else fput8< buffer,fpo )； 
fputs("¥n",fpo); 

break ； 
case 1 : 

if (: Strncmp(buffer,EXT—OFF)) | 
mode = 0; 

fputs("¥ 打 " ,fpo); 

)else { 

search tab ()； 

一 fput3("¥ni’ ， fpo); 

I 


しリスト弓 y makefile 


cc 

CFLAGS 

AS 

AFLAGS 

し K 

し FLAGS 
しし IB 

zgt，x 


gcc 
—c _0 

has 

hik 
=- 1 

三 clib.i floatf 打 c.l GNUlib, 

: zgt.o 之 gtl.o 
$ (し K) $(LF • し AGS) $* ${ しし 10) 

::zgt.c 

$(CC) S(CF し AGS 》 $ く 
:: zgtl.c 

重 （ CC) $(CFLAGS) S< 


U ス h4 / CARDT. 己 AS 


10 

dim str op( 7 )t60] , cl( 7 ){ 10 ] , res( 3 ) 

810 

if ik 二 chr$(&H1E) or stk=8 then { /* t 

20 

dim char car 过 （ 60),cedn(4) 

820 

oysoy こ cy=cy—1 

30 

m&i 打 O 

830 

if cy< 二 0 then | cy 二 1) 

40 

end 

840 

olr() 

50 

func main!) 

850 


60 

int i,j,k 

860 

if ik=chr$(&HlF) or stk 二 2 then { 

70 

char same,edf 

870 

oy 乙 cy:cy=cy 牛 1 

80 

str ik けし buf 【 5] 

880 

if cy>7 then { cy=7 ) 

90 

i = C 

890 

clr() 

100 

print "【 HIT ANY KEY J" 

900 

\ 

110 

while 支 =0 

910 

if reserve<0 then 1 reserve=0 ) 

120 

ik=inkey9(0) 

920 

endwhtle 

130 

k=rand() 

930 

a 打 s=ed 

140 

if ikO"" then i =l 

谷 40 

return(ans) 

150 

endwhiie 

950 

endfunc 

160 

edf=0 

960 

func clr い 

170 

while{edf<>l) 

970 

int i 

180 

els 

980 

for i=l to 7 

190 

for i=l to 7 

990 

locate 0,i♦2 +1 : print chr $ 【 5 J; 

200 

op(i) ：： け " ： cl(i )：： ••け 

1000 

ri 色 xt 

210 

next 

10 い） 

endfunc 

220 

print "Randomizing. 

1020 

func int ご h ゎ ck < n;char,nbr ； int) 

230 

for i=l to 52 

1030 

int i,10,11,found,ans 

240 

3ame=l 

1040 

str ck, ゎ m 

250 

while same=1 

1050 

char ckn,smn ，: < ,ox,oy 

260 

s な扣 e=0 

1060 

10=strlen(op(n)):11 二 strlen(cJ < n)) 

270 

k=ra 打 d() mod 52 ： card{i)=k+l 

1070 

if 10、0 then { 

280 

for to i-1 

1080 

edcl>eok (n) 

290 

if card{i)=card(j) then same=1 : break 

1090 

ck = righf$lop(ii). ミ ） 

300 

next 

1100 

,、kn = i.vt (ck 1 

310 

endwhile 

mo 

smn 二 ckn—1 

320 

next 

I 120 

わ m 二 f.hr s (evt ( smn)) 

330 

/* 

1130 

二 0 

340 

k=t 

1140 

clr() 

350 

for i=l to 7 

11? け 

for i=l to 7 

36 扫 

for j=l to 7 

1 1(if) 

if iOn then foun 过二 i 打ら tr(1,op{ i 》 ,sm) 

370 

buf=chr$(cvt(card(k))) 

1170 

if found>0 then ( 

380 

if j<=i then op(j)=op(j)+buf 

1180 

x = {found —1)>3 牛 strien(c 玉 【 i))<3+5 

390 

if j>i then ci(j) 二 cl ( か buf 

1190 

color 2 : locate x,it2+1 

400 

わ k 牛！ 

1200 

print ; ••oolor* 3 :ans = i 1 100 牛 fou 打 d: play{ 2 ) 

410 

next 

1210 

break ) 

420 

next 

1220 

next 

430 

for 1=50 to 52 

1230 

) 

440 

res (1-49 )= ： chr$(cvt(card(i ))) 

1240 

if 10=0 then { ans 二 ki れ良 search{n)1 

450 

next 

1230 

if foundrfl then 1 play{3) } 

460 

for i 二 0 to 3 

1260 

return(ans) 


470 cedn(i+l)=l+i*13 

480 next 

490 els 

500 for i=l to 7 

510 gamen(i) 

520 next 

530 play(0):/* Initialize 0PM 

540 edf=mainloop{) 

550 endwhile 

560 endfunc 

570 func char mainloop() 

580 char cy.oy•ox,reserve,ed,oyy,ana 
590 int 1 打 br,onbr,i,j,k,stk,trg 

600 str ik{5] 

610 play(11 

620 ed=0 

630 cy=l:1nb で =100:0 打 br=0:reserves! 

640 locate 0,16 

650 print "ICR/Al —— Cink, ISPACE/BJ - Check, [HTABJ —— Append 

eserves , [ESC/CLRJ End"; 

660 locate 0,17;print "Reserve：：" ; 4 —reserve; 

670 while(e 过 =0) 

680 ik 二 "" 

690 locate 0»oy*2 : print ，• **; 

700 locate 0 ,cy*2 rprint " ; 

710 ik=inkey$(0 》 : stk=stick(1) : trg=strig(1) 

720 if lk=ehr$(&H20) or trg=2 then lnbr=check{cy,Inbr) 

730 if ik=chr$(&HD) or trg=l then link(cy,Inbr) : lnbr=0 

7^0 if ik=chrS(&HlB) then ed 二 I : break 

750 if ik=rhr$(&HC) then ed=2:break 

760 if Lk=ohrS{iH9) then { 

770 reaappendi reserve ) : reserve=reserve4*l 

780 locate 0,17 : print "Reserve 二"； 4-resem.e ; 

790 ) 

800 if ik=chr$(«LHl6) then help() 


1270 endfunc 

1280 func edcheck(n ； char) 


1290 
1300 
1310 
1320 
1330 
1340 
1350 
1360 
1370 
1380 
1390 
1400 
1410 
1420 
1430 
1440 
1450 
1460 
1470 
hen { 
1480 
1490 
en 【 j 
1500 
1510 
then { 
1520 
1530 
then ( 
1540 
1550 
1560 
1570 


い 列證号 


str ckf 101 ,buf [ 目】 
char ckn,ans 
int i,j,k,8j 
/♦ Gloval 
/♦ op( ),cedn() 
ck=rightS(op ( 打） •1) 

狂 ns = 0 
a j：=0 

for i=l to 4 

if ckn=cedn(i) then I 

a 打 8=1;scut(n,i,ckn) : gamen ( 打） 

next 

if an8=l then { edcheck(n) } 
locate 0,20：print "End card—— "j 
for i=l to 4 

j=((cedn(i)-1)mod 13)+1 
k=(cedn(i)-l)/13 
switch i 

case 1 : color 1 : print ■■ 


break 

case 21color 2;print 
break 

case 3:color 2:print 

} 

break 

case 4 : color 1 : print 

1 

break 
endswitch 

buf=mid$( "A 23456789 XJQK 本％ 
print buf; 


Club--";;if cedn(i)=14 t 
•’ Dia--"jtif cedn(i) 二 27 th 
"Heart--";:if cedn(i)=40 
"Spad い -";: if cedn(i)=53 
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► 化が，僕の化がで七ラムンの I け j 人ををけうのをやめてください。 


和 III 错 （17) わ手お 









waitEnd: 

movem.1 

return : 



jmp 

xf50n : 

moveq.1 

br 任 

xf40n ： 

moveq.1 
bra 

xf30n ： 

moveq.1 
bra 

xf20n: 

moveq.1 
bra 

xf10 打： 

moveq.1 


#0,d0 

xf40n 

#8A,dl 

_BITSNS 

い， dO 

xf30n 

#6,d0 

xf20n 

#5,d0 

xflOn 


(8p)+,dO-dl/a0 

0.1 


#0,dO 

set 

#1 ，过 0 

set 

# 2 ,do 

set 

#4,d0 

set 

#10,do 


31 

32 

33 

34 

35 

36 

37 

38 

39 

40 

41 

42 

43 

44 
*15 

46 

47 

48 

49 

50 

51 

52 

53 

54 

55 

56 

57 

58 

59 

60 


2370 

2380 

2390 

2400 

2410 

2420 

2430 

2440 

2450 

2460 

2470 

2480 

2490 

2500 

2510 

2520 

2530 

2540 

2550 

2560 

2570 

2580 

2590 

2600 

2610 

2620 

2630 

2640 

2650 

2660 

2670 

2680 

2690 

2700 

2710 

2720 

2730 

2740 

2750 

2760 

2770 

2780 

2790 

2800 

2810 

2820 

2830 

2840 

2850 

2860 

2870 

2880 

2890 

2900 

2910 

2920 

2930 

2940 

2950 

2960 

2970 

2980 

2990 

3000 

3010 

3020 

3030 

3040 

3050 

3060 

3070 

3080 

3090 

3100 

3110 

3120 

3130 

314G 

3150 

3160 


switch(kd) 
cas 色 0 
case 1 
case 2 
case 3 


buf2="C" 

buf2="D" 

buf2="H" 

buf2=| ， S" 


color 1 : break 
color 2:break 
color 2:break 
color 1:break 


buf2=buf2+mid$<"A23456789XJQir •cd,1) 
locate j*3 牛 3+xx—1,n 本 2:print buf2; 
color 3 
next 

) 

print chrS(5)5 
endfunc 

func resappend(n;char) 
if 打く =3 then { 

op(n)=op ( 打 》 + res ( 打》 

各 amen(n 》 

) 

endfunc 

func int kingsearchfn;cfiar} - 

char X 

int i,j 1 1,ans,found,trg 
str buf(5],ik(5] 
for j=l to 7 

l=strlen(op(j)) 
ans=0 

for i=1 to1 

buf=mi 过 S t oof i し i.M 
found = instr(1,.'MmZz" , buf) 
if fou 打 d>=l then { 
ans=100>j 牛 i 

x=((i-1)*3 + 5 牛 strlen(cl(j))*3) mod 256 
/* int to char 

locate X, j*2 牛 1:pri 打 t ** ▲ ； : play ( 4 ) 

locate 0,19:print "Ok? [ HIT C 反 /A 
* ik= "": trg=0 

while (ik="" and trg=0) 
trg=strig(1) 
ik=inkey$(0) 
endwhile 

if ik=ch で否 （ &HD 》 or trg=l then { 
locate X, が 2+1 
print " 

link(n,ans) : gamen ( 打》：良 ame 打 <j) : clr() 
ans=lG0 : break ) 

if ikOchr 定 （ &H0 》 then { a 打 s = 0 } 
locate 0,19：print space 受 （ 60 》； 

) 

next 

if a 打 s=lO0 then j= 了 
next 

return(IGO) 
endfunc 

func play(n ； char) 
i nt i 
switch(n) 

case 0:m_init{) 
for i=1 to 4 

m_alloc(i,50) ： m_assign{i,i) 
next 

m_trk( し "@3T1 2005 V10 し 8AF") 
m trk(2,"@3Tl 2005 VIO し 8AA") 
ro_trk{3,"@3T1 2005 V10 し 8F " 》 
ra_trk(4, " 毎 3T1 2005 V10 し 8A " 》 
break 


case 
cas 色 

case 

c 狂 s 色 


1:m~piay(1J;break 
2:m_play(2 》 ：break 
3 : m_play(3):break 
4:m_play(4) : break 


endfunc 
func help{) 
int 1 

if c 王 （ 7)0"" then { 

l=strlen(cl(7)) : res(3)=left$(cl(7), 
cl{7) 二 rights(cl(7 ),1-1) 
gamen(7) 
resappend(3) 


1580 
1590 
1600 
1610 
1620 
1630 
164 好 
1650 
1660 
1670 
1680 
1690 
1700 
1710 
1720 
1730 
1740 
1750 
1760 
1770 
1780 
1790 
yz" 
1800 
1810 
1820 
1830 
1840 
1850 
1860 
1870 
1880 
が’ 
1890 
1900 
1910 
1920 
1930 
1940 
1950 
1960 
1970 
1980 
1990 
2000 
2010 
2020 
2030 
2040 
2050 
2060 
2070 
2080 
2090 
2190 
2110 
2120 
2130 
2140 
2150 
2160 
2170 
2180 
2190 
2200 
2210 
2220 
2230 
2240 
2250 
2260 
2270 
2280 
2290 
2300 
2310 
2320 
2330 
2340 
2350 
2360 


if buf<>" 本 " then sj 三 1 
next 

if sj=0 then play(1) 
color 3 
endfunc 

func scut(n;char,m;int,o ミ char) 

/本 Glovalop(),cedn() 
int 1,11 

l=strien(op(n)):ll=strlen(cl(n)) 
if 1>1 then { op(n)=left$(op(n),1-1)) 
if 1<=1 then { op ( 打 ) } 
if 1 い 0 and op(n) = "" then { 
op ( 打 ）：: で ight 交 （ cl(n),1) 

cl(n)=lefts(cl(n),ll-l)) 
cedn{m)=o 牛 1 
复 ameo{n 》 
endfunc 

func char cvt ( 打； char) /* n to ascii 
char ans 
atr buf[60] 
int i 

buf="ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZabcdefghijklmnopqrstuvw)c 

i 二 asc(mid 空 （ buf, 打 , 1)) 
a 打 s=i mod 256 
return{ans > 
endfunc 

func char ivt(n;str) 
char ans 
int i 

str buf[60] 

buf="ABCDEFGHtJKLMNOPQRSTUVWXYZabcdefghijkimnopqrstuvwx 

i=instr{1,buf,n) 
ans=i mod 256 - 

return(ans) 
endfunr 

func link(In;char,nbr ； int) 
char 1,n 
str buf[60J 
int si 

if nbrOO then { 

l=nbr¥100 : n 二 nbr mod 100 

sl=strlen(op(1)) 

buf= で i 径 ht$(op(1),si—n+1) 

op(In) = ： op( In) +buf 

if sl=l then { op{l) 三 "" ) 

if sl>1 then { op(1) 二 left$(op(1),n-I) } 

/» 

if op(l) 二 "" and cl(l)<>"" then { 
op(1)=op(I い rights(cl(1),1) 
si=strlentc](1)) 
if si 二 1 then { cl(l) = "*' } 
if 3 い 1 then { cl(l)=left$(cl(L),sl-l)) 

) 

/♦ 

game 打 (1) : garaen(In) 

) 

endfunc 

func gamen(n;char) 

str buf[60 し buf2 【 10] 
int i,j 

char nbr,kd,cn,xx 
if cl 《 n)="" and op(n)="" then | 
locate 5,n*2 : print chr$ ( 目 ）： ) 
if cl(n)0 , •け then ( 
i=strlen(cl(n)) 
buf=’’" 

for j=l to i 

buf=buf+" 丰 " 
next 

color 1 : locate 5,n*2:print buf; : color 3 
xx=strlen(buf) 

I 

if cl(n)="" then { xx=0 } 
if op(n)0"" then f 
i=strlen(op(n)) 
for j=l to i 

buf2=mid$(op(n),j,1) 
nbr=ivt(buf2) 

nbr= ： nbr-l : kd=nbrV13 : cd= (nbr mod 13) + 1 


リスト 5 / WAITSEL.S 


♦♦♦♦♦♦♦本♦拿♦♦♦♦車♦♦♦♦幸♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦ホ ♦♦♦♦♦♦ 
拿 

< wait Selector Ver 1.00 

章 

♦ 平成目年4巧2日 

♦ 

♦ Programmed by ffdiQ 哲化 


♦♦♦♦♦♦♦♦♦ 拿 ♦♦ 拿 ♦♦♦♦♦♦ 本♦♦♦章 

doscall.mac 
iocscall.mac 


start : 
name; 


.include 
， include 


过 c，b 
.even 


main 

■wait selector Ver 1.00* 


movem.1 dO-dl/aO,-(sp) 

moveq-1 #$E,dl 

IOCS _BITSNS 

btst.l #0,dO 

beq waitEnd 

btst.l #l,d0 

beq waitEnd 

moveq.1 #$B,dI 

IOCS BITSNS 

btst.1 #1,d0 

bne xf50n 


t e s t t t 
sevcsesese 
tnootntntn 
bb mibbbbbb 


►パソコンを姑めたばかりで，かめて r レたパソコン I 划なの雑紘が oh!x です。 W もかも U 
祈しく雜しいことが多かったのです力す，が円かったです。 れ古本崇お （ 18) もが.:)哄 
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(a2) 

normal 

#2,(a2) 

err 

#*-M(a2) 

switchl 

err 

rr,,2U2) 

remove 
#*R* ， 2<a2) 
remove 

manual(pc) 
—PRINT 
某 4 |Sp 
_EXIT 

check 

switchZ 


pea 

DOS 

addq.1 
cir.w 
move.1 
DOS 


ttittttti 


keep(pc) 

~PRINT 
#4 ,sp 

-(sp) 、 

#end-8tart ， - (sp) 
<KE 巨 PPR 


),a2 


move.b d0,$E8E0O9 
bra waitEnd 

end : 

♦ ♦♦♦♦言 

main: 


pea •1 

title(pc) 

DOS 

~PRINT 

addq ， 1 

#4,ap 

bar 

switoh 

sub,1 

al,al 

IOCS 

又 SUPER 

lea，1 

return+2(pc),a0 

lea.l 

S130,al 

move.i 

(al),(a0) 

lea，1 

wait(pc},a0 

move.1 

aO 1 (al) 

扣 ove.1 

dO'al 

IOCS 

白 SUPER 


137 

138 

139 

140 

141 

142 

143 

144 

145 

146 

147 

148 

149 

150 

151 

152 

153 

154 

155 

156 

157 

158 

159 

160 
161 
162 

163 

164 

165 

166 

167 

168 

169 

170 

171 

172 

173 

174 

175 

176 

177 

178 

179 

180 
181 
182 

183 

184 

185 

186 

187 

188 

189 

190 

191 

192 

193 

194 

195 
19 技 

197 

198 

199 

200 
201 
202 

203 

204 

205 

206 

207 

208 

209 

210 
211 


bra 

打 oremov 色 

lea.l 

$100+return—sta で t 牛 2(a4 ) ,a 之 

扣 ove.1 

(a2),d0 

lea.l 

Sl30,a2 

move.1 

过 0,(a2) 

move ， 1 

d6,al 

TOCS 

B SUPER 

lea.l 

il0(a4)•a4 

move.1 

a4 •- (spi 

DOS 

_MFR 巨巨 

addq.l 

#4 ,sp 

pea 

removed(pc) 

DOS 

~PRINT 

addq.1 

#4,3p 


noremove : 


pea 

DOS 

addq.l 

DOS 


noremoved{pc) 

_PRINT 

?l,8p 

EXIT 


sub ， 1 
IOCS 

tst •1 
beq 
扣 ove.1 

lea 

lea 

moveq.i 

emp, b 

bne 

dbra 

move■1 
IOCS 
moveq• 
rts 


al,al 
_B_SUPER 

(aO) 

check*! 

U0) ,al 
$102(al),al 
name(pc),a2 
#22 —し dl 

(al)+,(a2) + 
checks 
dl,checks 

d0,al 
B SUPER 
#S?f,d0 


move, 
IOCS 
clr.1 
rts 


(aO),a0 
checkl 


d0,al 

SUPER 


B SI 
d0~ 


dc 
‘ dc 
dc 

keep ： 

dc 

dc 

dc 

stayed : 

dc 

nothing : 

dc 

removed: 

dc 

noremoved ： 

dc 

dc 

manual : 

dc 

dc 

dc 

dc 


■X68k Wait Selector vl.OO* 

• Copyright 1993 Tetsuya.Nozaki> 
13,10,0 

■ 巧なしました。 1,13,10 
■CTRL+SHIFT+XFl ( 巧）〜 5( 法 ） ■ 

' でウェイトを巧えれまず。 M3,10.0 

• 巧 f ゴ財はしています， 1,13,10,0 

• 巧駐していません， M3, 10,0 

• 巧柏なおしましを， M3, 10,0 

> ぺクタカ i 夕史されているので 、' 

• 常な巧除をせずにが了します .1113,10 •白 

，使い方 ； waitswitch t スイッチ ] • , け ，10 

• -r 巧 1 謙，， 13110, 】 3,10 

■ いつでも、ウェイトを巧えれます ’ 

13,10,0 


ば一てい 八ンズ (7) 


最近隔月化しているぱ一ていハンズです。い 
や，もうしわけない。今巧は今月でプログラム 
香こうとしたらジョイスティック壊れて今月も 

をない綱渡りじなるし . はあ（いえ，'必死で直 

したんで間に合ったんですけどね）。いや，呪わ 
れてるとしか思えんな，このコーナー。さて， 
今月はリストを整理整頓して，うまく窝速化す 
るといいな〜，ということでしたね。ではさっ 
そく スタート。 

^ U ス h を見直ず 

でもって5月号のリストをじ一っと見ます。う 
〜み ゅ， け文が多い。 

けや switch のようなを件判断は，どんな言語を 


使っても （ C やアセンブラだってそうなんです 
よ）ほかの命令に比べて時間を食うものなので， 
無款なを件判断には巧をつけなくてはいけない 
んですよね。 

とかいっているうちじ無駄なけ文をさっそく 
発見しました。 

1220巧と1250巧ってまったく同じ条件でけ文 
をイまっているではないですか。こいつをひとつ 
じまとめてしまいましょう。 

1220 if ( hl < >0 )then xl =xl +dl 

1230 if (xl < 16) then { dx = dx*-l : xl =xl + 

dxl : xl = l 6} 

に 40 け (xl >224 )then { dx = dx*-l : xl =xl + 
dxl : xl =224} 

1250 if (hi < >0 )then hl = hl+dhl : xl = xl 4- 


dxl :…… 

このリストがどんなときじどういう動作をす 
るか考えてみると，まず， hi が0じゃなくて XI が 
16〜224の間のときじは何もしませんね。 hi 力 <0 
じゃなくて， XI が16より小さいかの4より大きい 
ときじは， dx と XI が変わるた’けです。 

で，問題は hi が0のときです。 
hi が0で xl が I 目〜224の間のとき。まず，1220斤 
で xl は xl + dl じなります。それから1250巧で 
XI = xl + dl というのがありますから，1220巧と 
あわせて xl は xl + dl + dl じなりますね。 

hi 力《0で XI が16よりかさいとき。1220巧で XI は 
XI + d I じなるのは同じ。次に1230巧で dx は一 dx 
じなって X 1 = 16じなります。それから XI が1250 
斤で……あれ？ そう，そういうことなんです 


61 

62 

63 

64 

65 

66 

67 

68 

69 

70 

71 

72 

73 
7*1 

75 

76 

77 

78 

79 

80 
81 
82 

83 

84 

85 

86 

87 

88 

89 

90 

91 

92 

93 

94 

95 

96 

97 

98 

99 
100 
101 
102 

103 

104 

105 

106 

107 

108 

109 

110 
111 
112 

113 

114 

115 

116 
117 
1 18 

119 

120 
121 
122 

123 

124 

125 

126 

127 

128 

129 

130 

131 

132 

133 

134 

135 

136 



tqpepqp 色 pqpq asds res 

•g.sg 如詰記， 


p » ( R i 反 
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e N PT ♦ k V i M PT I1U6 •+ »3V1U 
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xl っていうのがスプライトのX座標の位證， 
hO はキャラクターのいる离さでしたよね。って 
ことはこれはどちらじしても hi 力巧でなし、，つま 
りキャラクターが宙じ浮いているときには2倍 
のスピードでX方向を移動する。で， x<l6， つ 
まり壁があったら跳ね返ればいいわけで，1220 
斤を削って， 

1230 if(xl く I6)then { か= dx* - I : xl =xl + 

dxl : X I = 1 6 } 

1240 if(xl >224)then { dx = dx* - I : xl =xl + 
dxl : xl=224} 

1250 if(hl< >0)then hl=hl+dhl : xl=xl + 
dx I 本 2 :. 

としてやればいいだけの話なのですね。う一み 
ゅ， 何でこんなことをしていたのピろう。で， 
ついでにいうと1230, 1240巧。よ一く見てくだ 
さし、。 

1230 if(x< I6)then { dx = dx*—I : xl =xl + 
dxl : xl = l6} 

1240 if(x>224)then { dx = dx* — I : xl=xl + 
dxl : xl=224} 

何を考えていたんでしょう。 xl = xl +dxl で xl 
の値を変えてから xl = 16 と別の値を入れていま 
す……。あはは，ちくしょう。そうだこのとき 
は眠くて眼くてしかたがなかったんど，そうじ 
違いない。しかしみっともない話……あう（や 
らなきゃよかった，とちょっと後悔してたりし 
て)。 

I 同じ条件でくくる 

さて，これで1220行から下はかたづいた，と 
いうことじして今度はその上の斤を見ていきま 
ず。 

さすがにさっきみたいじまるっきり同じを件 
と力、，まるっきり無駄な処理ってのはなさそう 
ですね（ほっ）。で，今度，目立つのは kl かな？ 
1060巧で， 

け (.kl =0 .)then {. 

で条件判觀して，"}"で処理が終わったと思っ 
たら， 

else {. 

のあとじ1170行で， 
if( …… kl=0.) 

という処理をして，今度はその" r で処理が終 
わったのじ，1200巧と1210巧でさらに， 

if(.kl=0 …… ) 

け( .kl< >0 .) 

というま件判断をしてますね。离速化に結びつ 
くかどうかはわからないですけど，あんまり力 
ッコよくないんでとりあえずこいつをまとめて 
しまいましょう。先ほどと同じようじ，こいつ 
の中身をいろいろをえて，どういう動きをする 
かを考えます。 

まず， kl 力巧でなかった場合。さっきの1060巧 
も1170斤，1180巧も1200巧もすベて， 
if( …… k = 0......) 

でしたから，ここは何も巧いません。唯一1210 
巧で kl=kl — Iするだけです。よくリストを読ん 
でみると kl はパンチやキックのときじできる 
「スキ」を作るための変数なんですね。当が何も 


するわけがありません。したがってここでは， 
if (kl < >0)then { 
kl= kl-l 
} else { 

そのほかの処理 


でいいわけですよね。そのほかの処理は，さ 
っきの1060斤から1200斤までをもってきます。 
それから， kl=0 じなっているからけ文の条件か 
ら "kl=0" を取り除けばいいわけです。わかっ 
たかな？ 

I 宮 oto で飛はす 

で，今度は1070巧の SW けかから1150巧のけ (strig 
(strig()) 〜の話なのです。 

ここではジヨイスティックの6と A ボタンを 
「同時」じ押したらどうなるでしょう？ 

そう， SW けか中の， 
case 6 : 

で一歩踏み込んでから殴りじいくんですよね。 
確かにそれはそれでいいと思うのですが，よく 
見ると， 

SW けか 

endswitch 

リスト 


け then . 

if then . 

で，どんなときでもを部のを件判献を見じいっ 
ちゃうんですよね。しかし，ジョイスティツク 
のボタンが押されたときじは，ジョイスティツ 
クが倒れたかどうかを見れば swicth の条件判断 
をすベて見なくてもすむのです。したがって， 

そのみ有利じなりそうな気がするじゃないです 
か。ということで.ここを， 

け then . : goto xxxx 

if then . : goto xxxx 

switch 

endswitch 

と if 文を先に入れて goto でジャンプさせてしま 
います。 

ということで前回のリストをブレイヤーIの 
みじだけ限定して今月の変更を加えてみたのが 
今月のリストです。結構きれいじなったでしょ。 

で，成果なんですが……，おわ，気持ち速く 
なってるじゃないですか。本当に気持ちだけた‘ 
けど。ただ，やっぱり lOMHz の X68000 ではコンパ 
イルしないとキツイですね……，ごめんなさい 
っ！ やっぱりコンパイルしてくださし、。 

ああ，なんのかんのいってもやっぱりハード 
が速いってのは偉大なのた•な，と思ってしまい 
ます。今月はここまでつ。ふう。 


990 /* kl じ ♦ 目して if をまとめた */ 

1000 screen 0,0,0,0 
1010 int xl,yl,hl,dxl,k し 1 し dhl,dl 
1015 int x2 , y2 , h2,dx2,k2,12,dh2,d2 
1020 xl = 48：yl = 128:dhl = -4:11=0 こ dl = 0 
1025 x2=208 ： y2=128:dh2=-4:12=0:d2=l 
1030 sp_disp(1) 

1 040 sp—on(0,22) : p=0 

1050 PutSprite(0,0,xl,yl,0 》： PutSprite(0,l,x2,y2,l 》 

1060 if (kl<>0) then { kl=kl_l • 

1065 Jelse{ 

1070 if(hl=0 and 11=0) then{ 

1080 if(strig(1)=1)then PutSprite(2,0,x1+4,y1,dl):k1 

=2 : 11=1 : goto 1230 

1 090 if(strig(1)= 2) then PutSprite{4,0,xl+4,y1,dl):kl 

=4:11=1 : goto 1230 


1100 

switch {stick(1)) 




1105 

case 5 

break 




1110 

case 4 

walk(0,xl,ylJ 

: xl=xl-4:dl ： 

： 1 : 

break 

1120 

case 6 

walk{0,xl,y1) : xl=xl 牛 4:dl: 

=0 ： 

break 

1130 

cas 色 7 

hl=-8:dhl=-8 

dxl=-4:dl=l : 

: break 

1150 

case 9 

hl=-8:dhl=-8 

dxl =+4 :dl=0; 

: break 

1160 

case 8 

hl=-8:dhl=-8 

dxl=0 : break 



1170 

endswitch 





1180 

)else{ 





1190 

if(strig(1)=1 and hl=0 

and 11 = 1)then 

PutSprite( 

, 0 |Xl 

,yl,dl):goto 1230 





1200 

if(strig(1)=2 and hl=0 

and 11=1) then 

PutSprite( 

,0, xl , yl , dl) : goto 1230 





1210 

) 






1220 if(h 1=0) then PutSprite(0,0,x1,yl,dl):ll = 0 

1225 ) 

1230 if(xl<16) then { dxl=dxl 本 - 1:xl=xl 牛 dxl:xl=16 ) 

1240 if{xl>224) then | dx1=dx11:xl=x1+dx1:xl=224 ) 

1247 /♦ A if (h し •• が 2 つあつたのでひとつ } こまとめた ）*/ 

1250 if(hl<>0) then hl=hl+dh1 : x1=x1+2 本 dx1:PutSprite(6,0,xl,yl+h 
し dl ) :if(hl<-64》then dhl=8 
1270 goto 1060 
1510 func walk(player,X, y) 

1520 int ix,iy 

1530 for ix=0 to1 

1540 iy=2 

1550 sp—set(ix 牛 iy*2+6 本 player,x+ix4IG,y 牛 iy*16,8 +ix 牛 iy 末 8 牛 

256 ) 

1560 next 

1570 endfunc 

1580 func PutSprite(pnum,player, x, y, d) 

1590 int ix,iy 

1600 for ix=0 to1 

1610 for iy=0 to 2 

1620 sp_set(ix + iy*2 + 6*player,x+(ix xor d)* 16,y+iy*16,pnum+ix + iy 
*8 + 256 +1638 い d) 

1630 next 

1640 next 

1650 endfunc 
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今回か CG データ最終レンダリング時の物体数 8 


使用ソフト C-TRACE 


マッピングテータ作成 


MATIER, C-TRACE 


サイクロン 
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ある fr おが，「プロ」とぃうお前をつけ 
て巧化を変えて，ギンギンにデコレーシヨ 
ンしたって，中身は基本的にはじ I 前と同じ 
なんだから，をんなに變わるはずがなぃ。 

こんなことは，^むり前。 

だかも，サッカー J リーグにはぼくはま 
っむく朔巧をしてぃなかった。 

峭雜の梢;前には11本化表チームがワール 
ドカップのアジア地区1次で選を!觀ぃおき， 
2か ] '‘谴への進化をかめてはぃむ力':，をれ 
でもさほど朋巧はしてぃなかった。 

ところ力;'，ところ力':。 

5り15，1611の關雜シリーズの2り閒で 
刷他された5試かは恕像を遥かに超えむ而 
1'1さだった。ぃや，もう，火満化ってやつ。 

この很乂の理山はけ;•にぼくの硏兜不足 
だったのだが），南米，欣州，さらには韓 
h::l かじ_> ら ワン サカと一■流遵•乎力;'みチー，ムの 
化お&迎を受けて參如してぃたことだ。 

これはが点:だった！ 

み i ぶに， 2 — 0で滕っ たマ リノスも， 5 
— 0で h ; 勝したアントラーズも，すべての 
が点を外 W 人選ホがみめた。 

アルマーニを 截こなして BMW に乘って 
「)ザ化糾;」してぃる II 本人遵ホがぃかに頭 
娘っても，■化がの蜡にはとうてぃ妓ばなし、。 
ぃずれはわからなぃ力 f ， をんなにすぐどう 
こうできるものではなぃ。 

しかし，超一流；壁平があちこもに散らば 
ってぃるとなると，訊は別。アントラーズ 
のジーコ，グランパスエイトのリネカー， 
マリノスのディアス，ジェフユナイテッド 
のリトバルスキー。ほ力，にらアルシンドや 
マイヤーなど，火故に一流選す•力すぃるのだ 
から，こりや脯|'1ぃ。 

一流外關人遮ホは，30メートル U 上の距 
.離のフリーキックでをのままロングシュー 
卜を•决めるわ，を化到ミシュートでが点する 
わで，化む[いこ!0すごく映える。ロングシ 
ュートが決まりだすとサッカーはがが，师 
いくなる。こんシ外閒人遽ホがみチームに 
换数ぃるんだから，なるはどが I 'い、わけだ。 

不化謙なもので，一流外聞人遮手が複数 
人数如入すれば，サポートを受けたをこを 
この II 本八谴手む巧躁卞るようになるから， 
試な内容^，赚法にかかったようにパワフ 
ルかつダイナミックになるのだった！ 

II 本人だけだしロングシュートが-ド手 
。ことらあって，どうにも試ながチマチマ 
してしまう。おまけじ’决めなきやならない 


ときに得点がなかなか入らなぃらのだから， 
消化不良気味の試合展關になる。 

サッカーは ややもすると単調な スポーツ 
なので，1試合に少なくとら3点じ l.h は入 
らなくては，見た U には面1'1くなぃ。をの 
点，閒敬機の庇教アントラーズがおお塵グ 
ランパスエ イトのように， 5-0 になるし 
試な巧がも活気が化てくる。これで 3-2 
なんてぃう スコア だしもっまがいくなる。 

結村，ワールドカツプ予遵を通じて J リ 
ーグの聲則気を怨像してぃたのが，をもを 
もの誤り。 J リーグのま要チームは，ほぼ 
傭奥•に， U 本化表なんぞよりは遥かに強ぃ 
のである。これはり本代表が6人ぃるヴュ 
ルディ川崎にまったく強さを感じなぃこ t 

X-OVER-NIGHT 

(ク□スブーバーナイ h) 

隙纖ち] 

期待(こ応えた J リ-グ 



TAKA 打 A 只 A HID 岛 KI 局原秀己 


でいリ]ら力‘。をれし野球の臣人苹のお峭 
親子に松がだと力’，ヴェルディのカズ'にラ 
モス，化’沢に武【りだ!：かい、っむように， 
訴蹈だけでぃかにも強そうな蘇閒気に仕立 
てあげた読光 グループのマインドコントロ 
ールに {) かなり踊らされてしまったようだ。 

やはり，悄報分がは巧かの基準でしっか 
') し 

とぃうの力す， 結論。 

さて，やや触现があるほどの化视けとぃ 
われてきた J リーグだが，厳高のタイミン 
グで刚常したのか^しれなぃ。敏気はぃザ 
んとしてバブル綠済崩壊後の縮小ぶ向が続 
ぃておも込んだまま。政治にがする不僵感 
も強い。關際問題らボスニア•ヘルツエゴ 


ビナを筆頭に紛糾統き。皇太子ご成婚なん 
ていっても，一般人にはあまり関係がない。 

明るい話題がほんどないが態で，スタ 
ートしたわけだから，いやわうなくスポッ 
トライトが巧たるし，をれに応えてくれる 
だけの試:合が沿り,•おしから続いていること 
で，フアンら手応えを感じる。 

今年嚴乂の話題といってもいいだろう。 

この J リーグ，数年前から某-火手広告化 
理店 H 祉がを閒的にサッカー界と速携プレ 
一をして，仕掛けを進めてきた。 

いわば「作られたブーム」の典型的なパ 

夕ーンであり，われわれはマインドコント 
ロールを受けてしまったほどでさえある。 

この広告代理お H 社，最大ホであるライ 
バルを社の D 社にお輪間递のすベてのボ場 
を抑えられるなど，スポーツ分野では押さ 
れっぱなし。このため，長年かかって練っ 
てきた計略を J リーグに集中させたといっ 
てもいいほどだ。 

テレビ，ラジオの放映も相当周到に根抽 
しが進んでいたとみえる。さらにぺーパー 
メディアらなけじと火きく取り上げるから， 
当然，話题性はにがりを見せていく。 

一方，资お集めのために，さまざまなか 
業を巻き込んだことら，請題性アップの一 
環として見逃せない。搔協賛企業， チーム 
側々をバックアップする企業， ユニホーム 
を独み的に提供する企業，さらに一風をわ 
っているの力;'，グッズを製造する企業を権 
利関係でがんじがらめにして1社に閒定し 
たこ} io 選ホの ユニホーム はまるで F 1 の 
寧のようにに吿だらけになって，ゎ気の韻 
としかいいようが' ない力;'，本人たもは逆に 
あまり気にしてないのかもしれない。をれ 
はとかく，か業社会のニッポンだから， 
バック了ッ プするか業が《ければ多 L 、ほど， 
話題は広がっていく。 

人の Sc いむレールの上に栗って自分の興 
味を強めていくなんてのは，本ホは邪道で 
あり外道なんだろう力':， J リーグの場合， 

师わかったのが'不幸中の宰いであろう力’。 
ただ，マインド コントロール されてしまう 
ことの恐怖は某宗歎閒你だけのことではな 
いので，を葱は仏い綻けたいところ。 

ちなみに，コンピュータ業界の人のな力 • 
には J リーグの食わず嫌いな人が多いよう 
な気がするのだけど，ややこしい ルールは 
「擠ち伏せ禁止」のオフサイドだけなので， 
気にせず単純に楽しんでみよう。 
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< 対応お種一 1 I > 参 MZ -80 K / C /700/ I 500 # MZ -80 B / 
2000 # MZ -2500/286 I 参 X I 参 X I turbo / Z # PC -800 I / 
8801/88# SMC -777 /C 参 PAS 0 PIA /5 • PAS 0 PIA /7 • 
FM -7/77 /AV 参 MSX /2/2 +/turbo R 参 PC -286/386/486 / 
9801 /98/9821 参 X 68000 /X 68030 

掲載されたプログラムの利用にはを機種用の S -0 S 
" SWORD " システムが也、要です。 


特別付録 MSX 用 S-0S"SW0RD” 


•MSX 用 S-0S "SWORD" 

S-0S じとって8ビット機最後の関門 （？） 
とまでいわれていた， MSX 用 S-0S"SW0RD’’ 
を無事発表することができました。まだま 
た' S-0S は健在だ！といったところでし 
ようか。 

移植をしてくれたのは，現在パソコンサ 
-クル EXTRA の会長として，精力的な活動 
をしている筑紫高を巧です。 

今回の MSX 用 S-0S "SWORD" は，速度的 
な不満から表示ルーチンを自作するなど， 
やりたいものを実現するためじ，妥協せず 
とことん突き詰めてハードを直接攻めてい 
ます。あくまでも自み自身で実現しようと 
いう，非常にパワフルで気迫あふれる投稿 
といえます。 

機能的な制限として， MSXI では25行表示 
ができない，そして基本的にディスクメデ 
ィアのみサポート （2D イメージディスク） 
の2点があります。前者じついては，完全 
じハードウェアの制限ですので，あきらめ 
るほかありません（非常に悔しいでしよう 
が）。後者じついては，専用のテープローダ/ 
セーバが発表されていることで，ある程度 
の問題解みになっています。というより， 
テープをサポートしている，ほぼすベての 
S-0S 対応機種のフォーマットテープが読 
めるのですから，問題はないといってもい 
いといえるかもしれません。 

S-0S のモニタコマンドでは大文字，小文 


字の区別をなくし（ファイル名も同様)， 
RUN&SUBMIT コマンドまで標準でサポート 
しています。 

さらに，XIコンパチのマシン語モニタま 
で用意されており，標準のシステムだけで 
なんでもできるようになっています。 

また，おまけ的な機能ですが，キー入力 
系のサー ビスコー ルにジ ヨイスティックを 
割り込ませることもできるようじなってい 
ます。これじよって特定のキー判定を行っ 
ている ゲーム では，より快適に遊ぶことが 
できることでしょう。ちょっとした配慮で 
すが，標準のシステ厶でサポートしている， 
しかも仕様変更ではなく，従来の機能に付 
加することで，より便利な環境が手に入る 
のです。 

さて，いたれりつくせりのシステ厶構成 
である MSX 用 S-0S"SW0RD"。 まだ ，日本語 
までサポートはしていないものの，どの S- 
0S にも引けをとらない出来栄えです。いま 
まで MSX ユーザーの 方で S-0S の 世界に興 
ホのあった人は，ぜひ，これを機に全機種 
共通システ厶じ参加してみませんか。 

なお，20ぺージじ LL じ及ぶソースリスト 
は，誌面の都合じより来月号で掲載させて 
いただきます。 

•S-OS の系譜 (46) 

1990年8月号では，リロケータブルファ 
イルを実行可能なオブジェクトじするため 
のリンカ 「WLK」 が発表されました。 



基本的に 「WLK」 は，その前号で発表され 
た 「WZD」 が生成するリロケータブルファイ 
ルを実行可能なオブジェクトじするための 
ものです。 

このようじわざわざリロケータブルファ 
イルじする利点として，プログラムのモジ 
ュール化が容易じなるという点があげられ 
ます。プログラムを生成するアドレスが， 
固定であるアブソリュートアセンブラでは， 
いくらソースがみ割されていても途中のI 
行で削除，または変更が行われるとすべて 
のファイルじついて再アセンブルが必要で 
す。しかし，リロケータブルであれば，変 
更の行われたモジュールのみ再アセンブル 
し，リンカを通すことで実行可能なオブジ 
ェクトを生成することができます'。 

そして，もうひとつ，リンクするファイ 
ルがリロケータブルであれば，アセンブラ， 
コンパイラなど出力先を問わない，という 
利点もあります。つまり，リロケータブル 
ファイルを出力してくれるコンパイラさえ 
あれば，必要な部みでの言語の切り替えが 
可能なのです。 

ューザーが巧む言語で，好きなようじプ 
ログラミングができる環境を実現する手段 
が， 「WLK」 じよって確立されたといっても 
いいでしょう。 

Small-C を移植するためじ，この 「WZD」 
シリーズを制作，発表してきた石上巧の努 
力は， S-0S の歴史の中でかなり大きな足跡 
を残したといえるものです。 
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要 MSX - DDS + ディスクドライブ 


Chikushi rakahiro 

筑紫高宏 


いよいよ MSX にち S - OS‘‘SWOR 
が登場でず。八一•ドウエアによる制約 
があるじしても，機能的には文句なし 
の出来。 MSX ユーザーの皆さん，ぜひ 
S - OS の世界を体験してみてくださし、。 
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こつこつ作っていた MSX 用 S-OS "SW 
0民 D " がついに完成しました。これで ， MS 
X も S - OS に仲閒入りです。 

最ネ 刀は， すべて DOS コールを 使って作っ 
ていむので，ものすごく遅くて耐えがたい 
ものでしむ。 VDP を鹰接 コント ロールす る 
など，数々の試練を乘り越え， カーソルコ 
ント ロー ルやスクロールをと もなわない文 
字列の表示スピードは， MSX - DOS の BD 
0 S 09,,を コール比で約 332 倍， XI 用" SW 0 
民 D " 比約17倍になりました （ MSX 2 + 使用 
が)。1义ぞ表示 （# P 民 INT ) では， XI 用 
" SWORD " の6〜7倍くらいです。 

MSX では規格の脚係から，ディスクを 
MSX - DOS . L の 2 D イメー ジで操作を巧い 
ます。化想ディスクは， A : から E : まで使え 
ます。 2 D のイメージは 320 K バイトなので， 
2 DD には2つま で入 ることになります。 

民 AM ディスクは， MSX 1 はなし ， VRAM 
64 K バイトの機種では 48 K バイト ， VRAM 
128 K バイトの機種では 112 K バイトが自動 
的に割り 学、て られます。なゎ， 64 K バイトよ 
り大きい民 AM ディスクを使用した場合に， 
標準の民 UN 色 SUBMIT ルーチンを使用す 
ると，ディレクトリ領域の一部が破壊され 
ることがありました。 MSX 用 S - OS‘‘SWO 
RD " では，頓因し恐われる民 UN コマンドの 
300 Oh から， 7 K バイトのメモリ待避を斤わ 
ないことで I 白 I 避しています。 

また ，XI アンダーコンパチマシン語モニ 


夕を備えてわり， モニタ 上から仮想デ イス 
クのフォーマットなどが巧えます（表1)。 

表1 MSX 用 S - 日 S " SW 日 RD " 7シン語モニタ 


'こ'； コマンド . 1 

■ 機/能 ■■； 

# 

巧モードを切り替えます。 

D mmmm nnnn 

mmmm のアドレスから nnnn のア 
ドレスまでダンプします。 

M mmmm 

mmmm のアドレスからメモリを 
書き換えます。ピリオドか別の 
コマンドを入力するとこのコマ 
ンドから巧けます。 

1 

化巧ディスクをすべてクローズ 
します。ディスクを交換したい 
ときなどじ実巧します。 

lx : 

デバイス" x :" を巧期化します。 

LA filename.ext 

MSX - DOS のテキストフアイル 
を. S - OS 形がじ変換して.イ反巧 
ディスクじ書き込みます。 

LM filename.ext 

MSX D に K - BAS にの BIN おホのフ 
アイルをイ反想ディスクじ書き込 
みまず。 

LN filename.ext 

無を換で化巧ディスクじ書き込 
みます。先頭アドレスや実斤ア 
ドレスは，ゼロクリアされます。 

SA filename.ext 

LA コマンドとをの処理。 

SM filename.ext 

LM コマンドと逆の処理。 

SN filename,ext 

LN コマンドとをの処理。 

G mmmm 

mmmm 番地をコールします。 

R 

呼び出したシステムじ戾ります。 


この MSX モニタは，専用のスタックエリア 
をらっ ている ので自由に コールで き， リタ 
ーン命令で戻ります。なゎ，ファイルを換 
コマンドを 使用す ると，ユーザーエリアが 
破壊 される ので注意が必要です。 

ちなみに，ディスク I / O は拡張ジャンプ 
テーブルを刑慈しています。操作対象のユ 
ニット番号 （0 〜 4) を， 2 B 06 h を地にセット 
して呼び出します。すべて， AF レジスタロ、 
外保存で， エラー 時には， CY (キャリフラ 
グ ） =1 ( Acc < -エラーコード ） でリターンし 
ます（表3 ) 。 MSX のみに追加したものです 
から，通常は使用しないでください。 

S - OS の コマンド ラインは改良されて ゎ 
り（一部な惡？），小文字でのコマンドも'受 
けつけるようになっています。また，小义 
ぞでら大文字でも，ファイルをアクセスで 
きます。小义字でファイル名を指定してら， 
ホ:义字でファィルを作成します。"？"の部 
分は，なんでもマッチします。お張子の空 
白らなんでもマッチしてしまいます。 

すべての MSX 1 + MSX - DOS で動作させ 
るため， VDPU 外は （ BASIC - ROM の VDP 

アドレスをチユックしています），ハードを 
直接アク七スしていません。ただし，ジョ 
イスティックは， BIOS コールを使用する 
と， t んで' もなく遅くなるので’，が蒂に/ 
J スイッチをつけると，ジョイスティックが 
使用可能にしています（が NKEY 系にも使 
えるので， KLONDIKE が快適です）。キー 
配列は，十字方向がカーソル，斜めが対応 
するテンキーの数字， A ボタンがスぺース， 
B ボタンカす ESC (1 B „) となっています。 

今凹の MSX 用 S - OS " SWO 民 D " では，力 
表2 MSX 用 S-OS " SWORD " メモリ7ップ 


00邮 II 〜0 IFF " 

MSX - DOS が使用 e また、マシ 
ン語モニタ用スタック 

01001，〜 0670" 

" SWORD " 用テーブル&ワー 
ク & 稱準スタック 

067 E り〜 I 4 ID || 

SWORD メイン部 

I 4 IE „~ I 9 E 9„ 

マシン語モニタ （ MSX - DOS . S 
-OS 間 ファイル 変換機能あ 
り） 

I 9 EA ,| 〜 ICA 7 i , 

フィジカルディスクルーチン 

本体 

ICC 0„ 〜 IR 8|, 

RUN & SUBMIT (— 部改） 

1 巧ら,〜2038,, 

S -0 S " SWORD " ワーク&ジャ 
ンブテーブル 

204 B „~20 FE „ 

バッチ変数バッファ 

20 FF „ 

デバイス" E :" のクラスタが 

210011 〜 28 FF ,, 

共通 DOS モジュール （一部改） 

29001，〜295311 

DOS モジュールジャンブテー 
ブル 

2 A 00,, 〜 2 AFD || 

DOS モジュールエラーメッセ 

-ジ 

フィジカルディスクルーチン 
ジャンプテーブル&ワーク 

2 B 00 り〜 

2 D 00„ 〜 2 DFF || 

バッチファイル用ディスクバ 

ッファ 

2 E 00„~2 FFF „ 

ディスク入出カバッファ 

3000,1 〜 

SWORD 立ち上げプログラム 






































































セットに討店、していません力;'， CLOAD . 
COM と CSAVEXOM (リスト3，4 ) でフ 

アイルのやりとりが可能です（このプログ 
ラムで， MZ や XI の1200 bps , 2000 bps , 2400 
bps ， 2700 bps を読み書きできます。表4，5 
を参照)。表示高速化のため， @ P 民 CNT を 
無視しています（この化理を斤うし23ス 
テート遲くなるので)。 

をうをう， MSX 2 U 降では25斤表示がで 
きます。40がモードでは，闽面の下にゴミ 
が表示されます力 S '， VDP の都合で害はあり 
ません。 

なゎ、 MSX ユーザーで25巧表示 (25 巧 tl 
は表示•されない）を巧いたい人は， U 下の 
アドレスを書き換えてください。 

0 D 20,, 18一 19 
0 D 4 C 卜，端->18 
0 D 4 D ,, 0い08 

II 川川 iimiii マシン語入カツール iiimiN 川川 I 

マシン 語の入力は，圧縮をかけた （C 民 C 
つき）リストがいちばんです力す，展郎ソフ 
卜や マシン語 入カッールを 全員が 持ってい 
るわけではありません。しようがないので， 
BASIC で動作する簡易の マシン 語入:/]ッ 
—ルを作ってみました（あまり簡易ではな 
いかな？）。まず， MACMS 义 BAS 自体は， 
MSX DISK BASIC 上で巧ち込んでくださ 
い。民1；>1する^：， 4つの メニユ ーがか，るの 
で，カーソルで選がして，リターンを押し 
ます。 ェディット される イ メージは，0000 り 
番地から始まります力 S '， 实際には， AOOO ,, 
〜に読み書きされまず。 MACMSX . BAS で 
の数値入九はすべて16進数です。 ェディッ 
トモードのアドレス入力がに，リターンキ 
—だけ押すとメニユーに戻ります。 

ェディットモードでは，16進义字を入为 
すると，リアルタイムにチェックサムと 
C 民 C が更新されます。リターンでな巧 ， BS 
でバイト単位で カーソル 左移動， HOME で 
左上へ， CLS で表示されている128バイトを 
OOh でクリアします。 " T " で前ページ， " G " 

表3 MSX 用ディスク1/□化おコール 


アドレス 

k 能 1 

2 BI 0,, 

ディスク I / O 初期化 

2 BI 3,, 

全仮がディスクをクローズします。デ 
ィスクを入れ替える場合は，化ず実行 
しなくてはなりません。これは，モニ 
夕の" r コマンドの実斤と同じです。 

2 BI 6,, 

化巧ディスクを論理的にフォーマット 
します。つまり， FAT とディレクトリ領 
域を初期化します。 

2 BI 9,, 

仮巧ディスクを物理的にフォーマット 
します。 

2日 1 C " 

巧巧ディスクを消去します。 


表4 CLOAD.COM 使用法 

コマンドラインより. 

CLOAD ファイル I ファイル 2 
で起動すると，"ファイル 1" じ適合するファイルを 
テープから口ードして."ファイル 2" のファイル名 
でディスクじセーブします。 

BIN ファイルと BAS ファイルは，ファイルの先頭に 
MSX D に K-BAS にと同じヘッダをつけます。なお， 
ASC ファイルはな巧コードなどを MSX のらのに変換 
します。 7 N " スイッチをつけて起動すると，これら 
の変換をせずにそのままセーブします。 "/ P " スイッ 
チをつけると逆位相で口ードします。リード時に. 
エラーが頻発する巧合は.このスイッチをつけてみ 
てくださし、。 

途中でブレイクしたい場合は， STOP キーを巧して 
ください。そして， 7 H " スイッチでヘルプメニユ ー 
を見ることができます。なわ，テープのファイルを 
は，ァルファベットと数字 L 义かイまえません。7数字" 

表已 CSAV 巨 COM 使用法 

コマンドラインより， 

CSAVE ファイル I ファイル 2 
で起がすると，"ファイル 1" じ適合するファイルを 
ディスクから口ードして，"ファイル 2" のファイル 
名でテープにセーブします。 

MSX DISK-BAS にの BIN.BAS.ASC 形ホのファイルが 
転送の巧まとなります。 ASC ファイルは，改行コー 
ドなどを 5-08(7) ものに蜜:換します。 

7 N " スイッチをつけて起かすると，ファイルの中 
身をそのままテープの BIN ファイルとしてセーブし 
ます。 7 S " スイッチをつけると. I ビットサウンド 

で次のページへ移動します。 ESC キーを押 
すと，アドレス入力に戾ります。 

ロー ド七ーブ日寺にリターンキーだけを神 
すと，みパラメータは前间入力した値が採 
用されます。アドレスは，假想アドレスを 
指*をします。1バイト単位で読み書きされ， 
BASIC の BIN ヘッダはつきません。 

川川川川川川 I 川川川 III 胃^^ I こ川川川川り川 II 川川川川 I 

MSX 用 S - OS " SWO 民 D " では， VDP を常 
にカーソル位置 {こ 蕾き込みイネーブルが態 
にして動作しています。ユーザー侧で，直 
格 - V 民 AM をァク七スし た場を ，表示を巧う 
前に 「CALL # CSR，CALL # LOCj を続け 
て实巧するなどして，表示ルーチンの初期 
化が必嬰です。 # LPTON ，# LPTOF で，表 
示のジャンプテーブルを嘗き換えるので， 
直す妾# LPSW をいじらないでください（参 
照は可能)。今回は， ANK 専用で，漢字に 
が応していませんので，漢字モードで立も 
上げないでください。あと，プログラム的 
なことですが，文字列表示では，文ぞ列の 
アドレス を SP レジスタ にロードして ， POP 
一 OUT 転送を斤っています。 

MSX の V 民 AM アクセスは， VDP へコマ 
ンドを送るような感じでアドレスをセット 
して（リードするのかライトかを巧を），ウ 
エイトを蘭かないといけません。よって， 
# SC 民 N などを呼ぶ し V 民 AM ヘアドレス 


で，テープのフォーマットを指定できます（デフォル 
卜は S -0 S 2400 bps ) 〇 

/〇 S-OS 2400 bps /I MZ 1200 bps 

/2 MZ 2000 bps /3 XI 2700 bps 

/4 XI 4000 bps /5 S-OS 3600 bps 

/9 •MZ 1200 bps ( MZ -700/1500 專用） 

[患を] MZ や XI のテープの ASCII ファイルは ，つ夕一 
マ'、 J 卜がわからないので未対応です。 Xl / turbo 用 S - 
0 S " SWORD " (または MACE ) では， S -0 S 2400 bps 時の 
位相が反転しているので， 7 P " スイッチをつけてデ 
—夕のやりとりをしてください。 MZ -700/ I 500 の 
1200 bps では， MZ -80 の1200 bps じ比べて，タイミング 
が大幅に異なっているので.フォーマットは 79" 
を指をしてください。 MZ のモードでは. 2回セーブ 
を考ホしていません。 

ちなみじ， MSX (手持ちの機種）では，テープからの 
リードデータが反おしているようです。 


ポートからも出力します。 7 P " スイッチをつける 
と，を位相でセーブ， 7 C " スイッチをつけると ，I 
ファイルごとに確認をポめます。途中でブレイクし 
たい巧合は， STOP キーを押してください。 7 H " スイ 
ッチでヘルプメニューを見ることができます。7数 
字"で，が下のテーブのフオーマットを指まできま 
す（デフオルトは S.OS 2400 bps )。 

/〇 S-OS 2400 bps /I MZ 1200 bps 

/2 MZ 2000 bps /3 XI 2700 bps 

/4 XI 4000 bps /5 S-OS 3600 bps 

[ま意] CLOAD . COM と同じ。 

を巧設定しない t いけないので， MSX 本米 
の表がスピードになってしまいます。 

もなみに， DOS モジュールは AF ' レジス 
夕を保巧しないので，ディスクアクセスが 
巧われると AF ' レジスタが破壊されます。 
MSX 用 S-OS " SWORD " では，ディスク1/ 
0ルーチンのほうで AF レジスタを保がす 
ることで，この問趟を1り1避しましむ。民 UN & 
SUBMIT 化现でも， AF ' レジスタを破壊し 
ているので，民 UN & SUBMIT を改まして 
保巧するようにしています。 

なわ， DOS モジュールの#民 DVSW の F 
(フラグ)破が[は，をのままにしてあります。 
# POKE はクラブを破嫂する " SWO 民 D " が 
多いのです力 f ， MSX 用では义游仕様に合わ 
せて保なしています。 XI 用や MZ 用 S-OS 
" SWORD " の解析の結黑 # FSAME は义 
書仕様 t 違い，次'のようになっていました。 
「 Acc でファイル胁 I 生， D 巨に解析されてい 
ないファイルおのある父を列の化颇 （エン 
ドコード00,,)をおをして入-乃とし（比較す 
るファイルお），# FILE で七ットされたファ 
イル名やファイルが,性（比較されるファイ 
ル名）と上ヒ較する。結ぶ:が一致すれば ZF (ゼ 
ロフラグ）=1でリター ン する」 

MSX 巧 jS - OS " SWORD " では，プログラ 
ムのほうに合わせています。 i ， J ■能なかぎり 
バグを取ったつらりですが，广 I 分|'|身だけ 
では，必ず化•みとしがあるとが、います。デ 
バッグ悄報をわがもしています。 


MSX 用 S -0 S " SWORD " iJO 










#PAUSE 

スぺースが押されていれば，再び何かキーを押すまでリターン 

AF 

( IF 口 II ) 

しなし、。このとき S 川 FT + BREAK を巧すと，このルーチンをコー 
ルした次のアドレスの 2 バイ 卜の内容を参照し，そこへジャン 
プする。 



例） CALL #PAUSE 



DW BRKJOB 



ここでブレイクキーを押すと BRKJOB へジャンプ， 

さもなくば DW BRKJOB はスキップ。 


化 ELL 
( IFC 4„) 

ベル（ビープを）を鳴らす。 

AF 

#PRTHX 

( IFCIm ) 

A レジスタの内容を16進数2巧で表示する。 

AF 

#PRTHL 
( IF 目ら,） 

HL レジスタの内容を16進数4巧でま示する。 

AF 

#ASC 

A レジスタの下位4ビットの値を16進数を表す ASCII コードに変 

AF 

(IFBB り） 

換し， A レジスタじセットする。 


#HEX 

A レジスタの内容を16進数を表す ASCII コードとしてバイナリじ 

AF 

( IFB 8„) 

蜜!換し， A レジスタじセットする。 A レジスタの内容が16進数を 
表す ASCII コードでない場合は，キャリフラグをセットしてリタ 
—ンする。 


#2 HEX 

DE レジスタの示すアドレスから2バイトの内容を，2巧の16進 

AF 

( IFB 5„) 

数を表す ASCII コードとしてバイナリじを換し， A レジスタじセ 
ットする。エラーの場合はキャリフラグがセットされる。 

DE (+2) 

#HLHEX 

DE レジスタの示すアドレスから4バイトの内容を，4巧の16進 

AF 

(1 FB 2„) 

数をます ASCII コードとしてバイナリじ変換し， HL レジスタじセ 

HL 


ットする。エラーがあった場合は，キャリフラグがセットされ 
る。 

DE (+4) 

お WOP 巨 N 

# FILE でセットされたファイル名.け DTADR ), (がに E ), け EXADR ) 

AF 

( IFAF „) 

をテープじ書き么む。ディスクの巧合は，新しいファイルかど 

BC 


うかのチェックを巧う。エラー発生時にはキャリフラグが立つ。 

DE 

HL 

#WRD 

け DTADR )， け SIZE ), (化) ( ADR ) じ従って，デバイスじデータをセ 

// 

( IFACh ) 

—ブする。ディスクの場合# WOPEN をでないと File not Open のエ 
ラーが出る。 


#FCB 

テープの場合" MACE " のが DI とまったく同じ。ディスクの巧合# 

// 

( IFA 9„) 

D 旧 N 0のイ追に従ってけ旧 FAD ) じディレクトリの内容をお送する。 
これじより " MACE " 用プログラムじまったく手を加えることな 
くディスクリードを巧うことができる。 CALL 後，け D 旧 N 0)はイ 
ンクリメントされる。ブレイクキーが巧されるとけ D 旧 N 0)をク 
リアする。リターンキーが巧されるとキャリフラグを立ててリ 
夕ーンする。 


#RDD 

(# DTADR ), け SIZE ), (化 XADR ) じ従って，デバイス上のファイを 

// 

( IFA 6„) 

銃み込む。 # R 0 PEN 後でないと File not Open のエラーが出る。 


#FILE 

A レジスタじファイルのアトリビユート， DE レジスタじファイ 

// 

( IFA 3„) 

ル名の入っている先頭アドレスをセットしてコールするとけ 
旧 FAD ) じファイル名のセットとけ DSK ) じファイルディスクリプ 
夕のセットを斤う。ファイルを操作する前には，必ずこのサブ 
ルーチンじより，ファイル名とアトリビュートをセットしなけ 
ればならない。コール巧 DE レジスタは行の終わり（日〇り）か：（コ 
ロン）の位 S を示している。 


#FSAME 

# FILE でセットされたファイルネームと，読み込んピファイルネ 

// 

( IFAOii ) 

—ムを比較する。一致すればゼロ，不一致ならばノンゼロでリ 
夕ーンする。アトリビュートのチェックも同時に巧う。 


#FPRNT 

デバイスから読み么んだファイルネー厶を表示する。スぺース 

// 

( IF 犯り》 

キーを押すと表示後一時停止する。 


#POKE 

HL レジスタの内容をオフセットアドレスとして， S -0 S 用特なワ 

なし 

( IF 9 A „) 

—クエリアじ A レジスタの内容を書き込む。 


# POKE @ 

メインメモリから S -0 S 用特殊ワークエリアじデータを転送す 

AF 

( IF 97„) 

る。 HL レジスタじメモリ先頭アドレス， DE レジスタじワークエ 

BC 


リアオフセットアドレス， BC レジスタじバイト数を入れてコー 

DE 


ルする。 

HL 

#PEEK 

HL レジスタの内容をオフセットアドレスとして. S -0 S 用特殊ワ 

AF 

( IF 94„) 

—クエリアから A レジスタじデータを統み出す。# POKE とおのか 
ィ乍。 


# PEEK @ 

S -0 S 用特殊ワークエリアからメインメモリじデータを転送す 

AF 

( IF 9 I „) 

る。 HL | DE , BC レジスタじセットするバラメータは# P 0 KE @ と 

DE 


同じ。 

BC 



HL 


表日 S - OS のサブルーチンー覧表 


ルーチン名 
(アドレス） 

サブルーチンの機龍 

レジス 

夕破壊 

が OLD 

(削り） 

S - OS のコールドスタート。初期設定後メッセージを出力し，ワ 
—クエリア# USR じ格納されているアドレスにジャンプする。# 
USR じは初期値として# HOT アドレスが格納されている。 

■ 

# H 0 T 
い FFA ") 

S -0 S のモニタになってわり，プロンプト#が出てコマンド入力 
待ちじなる。 

- 

#VER 

( IFF 7„) 

HL レジスタじ S -0 S の機種とバージョンを返す。 HL レジスタは機 
種を表してわり，上位4ビットで機種の系列を示し下位4ビ 
ットで系列巧の機巧番号を示す。 

0 0 MZ -80 K / C / I 200 4 0 FM -7/77 

0 I MZ -700 5 0 SMC .777 

0 2 MZ - I 500 6 0 PAS 0 PIA 

I 0 MZ -80 B 6 I PAS 0 PIA 7 

I I MZ -2000/2200 7 0 PC -286 

1 2 MZ -2500 8 0 X 68000 

2 0 XI . 9 0 MSX /2/2 /turbo R 

2 I XI turbo 

3 0 PC -880 1 ( ROM ) 

3 I PC -8001 

3 2 PC -8801 ( 才ール RAM ) 

L レジスタは S - OS のパージョン No . を示しても'り，各種パッケー 
ジを追加したりした場合の S -0 S のバージョンをチェックでき 
るようじする。 

HL 

が向 NT 
( IFF 4„) 

A レジスタの内容を ASCII コードとみなし表示する （ I 文字表示）。 

F 

#PRNTS 

( IFFI „) 

スぺースをひとつ表示する。 

F 

#LTNL 
(I FEE ,,) 

改斤する。 

なし 

#NL 

(I FEB ,,) 

カーソルが行の先頭じなければ改行する。 

なし 

#MSG 

( IFE 8„) 

DE レジスタの示すアドレスから 0 D „ があるまで ASCII コードとみ 
なし文字列表示する。 

F 

#MSX 

( IFE 5„) 

DE レジスタの示すアドレスから00||があるまで ASCII コードとみ 
なし文字列表示する。 

F 

#MPRNT 

( IFE 2„) 

これをコールした次のアドレスから00||があるまで ASCII コード 
とみなし文字列表示する。 

例 ） CALL #MPRNT 

DM " MESSAGE " 

DB 0 

AF 

DE 

#TAB 

( IFDF „) 

B レジスタの値とカーソル X 座裸との差だけスぺースを表示す 
る。 

AF 

#LPRNT 

( IFDC „) 

A レジスタの内容を ASCII コードとみなしプリンタのみに出力す 
る。プリンタエラーがあった場合は，キャリフラグをセットし 
てリターンする。 

AF 

# LPT 0 N 

( IFD 9 m ) 

上記# PRINT 〜れ AB , # PRTHX , が RTHL の出力をディスプレイピ 
けでなくプリンタにも出力するかどうかのフラグ# LPTSW をセ 
ットする。これをコールしたあとは，上記サブルーチンでプリ 
ンタにも出力される。 

なし 

# LPT 0 F 

(1 FD 6..) 

フラグ# LPTSW をリセットする。これをコールしたあとは，# 
PRINT 〜 # TAB ，# PRTHX , # PRTHL の出力をディスプレイのみじす 
る。 

なし 

#GETL 

( IFD 3„) 

DE レジスタじキー入カバッファの先頭アドレスを入れてコー 
ルすると， キーボードから I 斤入力をして文字列をバッファじ 
格納しリターンする。エンドコードは0011。途中で SHFT + BREAK 
が押されたら，バッファ先頭に旧1,が格納される。 

AF 

#GETKY 
(I FDD ") 

キーボードからリアルタイ厶キー入力をする。入力したデータ 
は A レジスタじ格納され.何も巧されていないときは A レジスタ 
じ0をセットしてリターンする。 

AF 

#BRKEY 

( IFCD „) 

ブレイクキーが巧されているかどうかをチェックする。押され 
ているときはゼロフラグをセットしてリターンする。 

AF 

#1 NKEY 
い FCAii ) 

なじかキーを巧すまでキー入力待ちをし，キー入力があるとリ 
夕ーンする。押されたキーの ASCII コードは A レジスタじセット 
される。 

AF 
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#MON 
(1 巧ら,） 

各機巧のモニタにジャンプずる。 

- 

[ HL ] 

( IF 8 I ,,) 

HL レジスタじコールしたいアドレスを入れ， 

CALL [ HL ] 

とイまうことじより，擬似的なレジスタ間接コールが可能。 

なし 

が打 PC 
( IF 80,,) 

現在のプログラムカウンタの値を HL じコピーする。 

HL 

#DRDSB 

(2000,,) 

DE が示すレコードナンバーから A が示すレコード数だけ HL が示 
すアドレスじ読み込む。ま統セクタリード。け DSK ) じデバイス 
( A 〜 D ) をセットしてコールする。 

LD DE . (が ATP 0 S ) 

LD H しけ FAT 日 F ) 

LD A , 1 

CALL #DRDSB 

とすれば. FAT バッファじ FAT を銃み出すことができる。 

AF 

AF ’ 

#DWTSB 

(2003,,) 

HL が示すアドレスから A レコードみ ( AX 25 い、•イト）の内容を， 

DE を先頭レコードとしてお錄する。連続セクタライト。け DSK ) 
じデバイス ( A 〜 D ) をセットしてコール。 

AF 

AF . 

#DIR 

(2006,,) 

け DSK ) でおま:されたデバイス上の全ディレクトリを表示する。 

AF 

BC 

DE 

HL 

#ROPEN 

(2009,,) 

テープの诸合は，先に#円 LE でセットされたファイル名と，読み 
込んた•旧を比較し，同ーファイルならゼロ，違えばノンゼロでリ 
夕ーンする。ディスクの場合は， # FILE でセットされたファイル 
がディスク上じあるかどうかのチェックを斤う。ゼロフラグは 
常にリセットとなる。いずれの巧合にも.エラーが発生したと 
きじはキャリでリターンする。またファイルの情報は，け DTADR )， 
け SIZE ), (化 XADR ) へ転送される。 

// 

#SET 

(200 C „) 

か BFAD で示される旧バッファの内容と一致するディスク上の 
ファイルをライトプロテクトする。 

// 

#RESET 

(200 F „) 

か BFAD で示される旧バッファの内容と一致するファイルのプ 
ロテクトをはずす。 

// 

#NAME 

(2012,,) 

が ILE で設をされたファイル《を， DE レジスタが示すメモリ上 
のデータに変える。リネーム。メモリ上のデータ中にデパイス 
ディスクリプタが入っていても無視する。また DE + 16が内にエ 
ンドコード（00„， ’:•) がないときじはエラーが発生する。 

// 

が ILL 
(2015,,) 

か BFAD で示される旧バッファの内容と一致するディスク上の 
ファイルを削除する。 

// 

が SR 
(2018,,) 

現巧の力ーソル位置を， H じ Y 座棵， L じ X 座巧の鳩で読み出す。 
力ーソル位 a の読み出しは必ずこの方法じよること。け XYADR ) 
は使わない。 

HL 

が CRN 

(20 旧 II) 

H じ Y 座巧， L じ X 座標をセットしコールすると，画面上の同位置 
じあるキャラクタを A じ統み出す。 

AF 

#LOC 

(20 IE „) 

H じ Y 座揉， L じ X 座標を入れてコールすると，力ーソル位»がそ 
こじセットされる。力ーソル位置の設定は必ずこの方法じよる 
こと 0 

AF 

#FLGET 

(2021,,) 

力ーソル位置で，力ーソル点滅1义字入力を斤い. A じ押された 
キャラクタをセット。才ートリピートもかかる ( MZ -80 K / C / I 200 
は不可)。画面へのェコーバックは行わない。 

AF 

#RDVSW 

(2024,.) 

デフォルトデバイスを A じ统み出す。デフォルトデバイスを知 
りたいときには化ずこの方まじよるものとする。 

A 

#SDVSW 

(2027,,) 

デフォルトじしたいデバイスをを A じ入れコールすると，デフ 
ォルトデバイスがセットされる。必、ずこの方法じよること。け 
DVSW ) を直接触ることを禁止する。 

AF 

#INP 

(202 A „) 

共通 I / O ポートから！バイトを A じ統み込む。ポートは C で指定す 
る。 

AF 

#OUT 

(202 D „) 

共通 I / O ポートへ A を出力する。ポートは C で巧をずる。 

なし 

#WIDCH 

(2030,,) 

画面のモード （40 字，80字）を切り替える。 A じ40た TF の数をセッ 
卜すると40字，40より大きい数をセットしてコールすると80字 
となる。現なのモードはけ WIDTH ) じ入っている。このお能は MZ - 
80 K / C /1 200/700/1500じはない。 

AF 

BC 

DE 

HL 

化 RROR 
(2033,,) 

A じエラー番号をセットしてコールすることじよリエラーメッ 
セージをま示する。 

// 



表 7 S - OS のワークエリア 


ワーク名 

(アドレス，バイト数） 

れを 1 

#USR 

( IF 7 E り〜, 2バィト） 

S -0 S をコールドスタートしたあとジャンプするアドレス 
を示している。通常は S -0 S のホットスタートのアドレスに 
なっている。 

#DVSW 

( IF 7 D ". レ、•ィト） 

テープフォーマットなどを切り替えるフラグ。 

0 : MZ フォーマット2400 bps (ホ通モード） 

1:をお種のモニタに依存 

3 : QD ( MZ . I 500 のみ） 

コールドスタート時は0になっている。 

#LPSW 

(1 口 C "’ レ、•ィト） 

# PRINT 〜 # TAB , # PRTHX , が RTHU レーチンでの出力をディ 
スプレイだけでなくプリンタにも出力するかどうかのフラ 
ダ。0が外でプリンタにも出力。コールドスタート時は0 
になっている。 

#PRCNT 

( IF 7 A り〜, 2バィト） 

改行してから表示した文字数をお納してあるァドレスを示 
している。 

#XYADR 

( IF 78 り〜, 2バィト） 

力ーソル座巧が格納されているァドレスを示している。 

#KBFAD 

( IF 76|, 〜,2バィト） 

る機ネ重のキー入力用バッファのアドレスを示している。 

例 ） LD DE , (# KBFAD ) 

CALL #GETL 

か BFAD 

( IF 74,|,2 バィト） 

インフォメーシヨンブロックの先頭アドレスを示している。 
同時にファイルアトリビュートのアドレスでもある。 

#SIZE 

( IF 72" 〜,2バィト） 

ファイルサイズ。 IWOPEN . # WRD . # FCB . # RDD . が OPEN 
ルーチンでイま用される。 

#DTADR 

( IF 70|, 〜,2バィト） 

ファイル先頭アドレス。 

#EXADR 

( IF 6 E り〜, 2バィト） 

ファイルのエントリアドレス。 

#STKAD 

0 F 6 C " 〜，2バィト） 

各が巧のモニタが使用しているスタックのアドレスを示し 
ている。 

#MEMAX 

( IF 6 A り〜，2バイト） 

S .0 S でイま用できるメモリの上限を表す。 

か VKS に 

( IF 68 り〜, 2バィト） 

S -0 S 用特なワークエリァのサイズを表す。 

# DIRN 0 

( IF 67", レ、•ィト） 

が CB でイま用するワーク。このワークじ値を入れて# FCB をコ 
—ルすると，先頭から数えてその値で示される FCB をけ 
旧 FAD ) じ口ードする。口ードを，値は1巧える。 

#MXTRK 

( IF 66, i,l バィト） 

使用できる巧大トラック数が入っている。 

#DTBUF 

( IF 64 り〜,2バィト） 

ディスクからデータを読み込む先頭ァドレスが入っている。 
データバッファは巧い、'イト。 

#FATBF 

( IF 62 り〜,2バィト） 

ディスクから FAT を読み込む先頭アドレスが入っている。. 
FAT バッファは256バイト。 

#DIRPS 

( IF 60|, 〜,2バイト） 

ディレクトリが入っているレコードナンパーの始まりを示 
す。 S -0 S " SW 0 RD " では10 り。 書き換える二とじよってディレ 
クトリの位置を移おできる。 

#FATPOS 

( IF 5 E , i 〜，2バイト） 

ファイルアロケーシヨンテーブル ( FAT ) が入っているレコ 
—ドナンバーを示す。 S - OS " SWORD " では 0 E り。 書き換えるこ 
とじより FAT の位置を移かすることができる。 

#DSK 

( IFSDii.l バィト） 

アクセスしようとするデバイスをが入る。 

#WIDTH 

(1 巧 C ", l バイト） 

現なのスクリーンモードが入っている。 

40字の巧合： 28,, 

80字の巧合： 50„ 

MZ -80 K / C /1 200/700/1500は償40字固ま:。 

#MAXLN 

( IF 5 B ,,’ レ、•ィト） 

画面に表示できるを大巧数が入っている。 
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U ス h 1 MACMSX . 呂 AS 


1000 

» MACMSX. 

BAS V し 00 


1010 

*MSX & DISK—BASIC 3ウ 


1020 

■Copyright (C) T.Chikushi 1993-05-17 

1030 

f AD 

カソウ 7h— レス 


1040 

，OF 

4 フセット 


1050 

>LR 

れ—イト f ユウノイ手 

(0,1) 

10GD 

•H(n) 

3コチ玉ヴクサム 


1070 

•V(n) 

タテホ！ックヤム 


1080 

>LS 

f ————J ノ タッ t — 

シ，•テ•ータ 

1090 

> E $ 

エテ*ィ ► モシ—テ•一 

夕 

1100 


ハン3勺モシ*シ百ツ 


1110 

•FS 

フ T ィ A M 


1120 

*TP 

t ントウアト—レス 


U30 

' R 1 S , R 2 S 

ラシ々•ム•アク t ス -A* ッフ T 

1140 

*EN 

ブイシュウアト•レス 


1150 

•Vn 

ザフ* 1— 乎ンゾテ—— 

タゥけれ 

1160 

>In 

ブフ • — ナンノ A — フ 

♦ -カウンタ 


1170 SCREEN 0：CLEAR 400 ,&H9FO0;DEFINT A-Z：DEF USR0=ft.H9F00 
1180 DIM H(15),V{7):OF=&HA000 
1190 RESTORE:AD=4H9F00 

1200 READ KS：IF THEN POKE AD,VAL( *'4H"+K$) : AD=AD+1：GOTO 1200 

1210 LS = "" ：FOR わ 0 TO 32 ; LS = L い ..-"; NEXT 
1220 FS = "TEST.COM*' ； TP=&H100 ： EN=4H1FF 

1230 ES = "01234 56789ABCDEF"+CHRS(28)+CHRS(29)+CHRS(30 > +CHR$(31)+CHRS(81 
+CHRS(13)+nHR8(1 I)+CHRS(12) + "TC'+CHRS(27J 
1240 'たユ 

1250 LOCATE ,,0；PRINT CHR*(12);" 々ーソ I テ - 王ラ > テ -. リターンヲオシテク >- すイ ." ： PRIN 
T 

1260 PRINT " 王テ • イト "： PRINT 
1270 PRINT " U- 卜 -..:PRINT 
1280 PRINT - t-7* ": PRINT 

1290 PRINT " ホマ ，,..： PRINT 
1300 • 

1310 た 0: し OCATE ,, I 

1320 LOCATE 0,(Y+1)»2 

1330 KSsINKEY *: び K$ = "*' GOTO 1330 

1340 IF K$=CHRS(13) THEN ON Y+1 GOTO 1390• 1830 ,2090• 2420 

1350 IF K$=CHR!(30) THEN Y=Y-1；IF Y<0 THEN Y=3 

136 日 IF K#=CHRS(31)THEN Y=Y+1：IF Y>s4 THEN Y=0 

1370 GOTO 1320 

1380 • エテ•ィト 

1390 LOCATE ,,0:PRINT CHRJ(12);:K* = "";INPUT " アト * レス （ 0000 々ラ） " ； KS:1F KS = 
.... GOTO 1250 ELSE AD=VAL( "4H*'+K$) 

1400 * 

1410 LOCATE ,,0 

1420 FOR Y=0 TO15 ： H{Y)=0 ： NEXT；FOR X=0 TO 7 ： V(X)=0：NEXT 

1430 PRINT CHRS(12);"adrs +0 りけ +3 M +5 +6 +7 hsum";PRINT Li 

1440 FOR Y=0 TO15 

1450 V0=AD+Y*8：GOSUB 2520 

1460 FOR X=0 TO 7 

1.170 D = PEEK(OF+AD+Y*8+X) ：PRINT .. " ; : V0 = D:GOSUB 2480 

1480 H(Y)=H(Y)+D ； V{X)=V{X)+D 

1490 NEXT 

1500 PRINT " '*； : V0=H(Y) : GOSUB 2480：PRINT 

1510 NEXT 

1520 PRINT L$：PRINT "vsu 历"； 

1530 FOR X = 0 TO 7：PRINT *' "； ： V0=V(X) : COSUB 2480：NEXT 
1540 PRINT " :VO=USR0(AD+OF): 曰 OSUB 2520；PRINT 

1550 ■ 

1560 X=0 ： Y=O ： LR=0 
1570 GOSUB 2450 

1580 K$=INKBY*：IF Kt="" GOTO 1580 

1590 IF K$>="a" AND K$<="z" THEN KI=CHRi(ASC(K$)-32) 

1600 D=tNSTR(E*,K$)-l：IF D=-l GOTO 1580 

1610 IF D>=16 THEN ON D-15 GOTO 1710,1720,1730,1740,1750,1760,1770,178 
0,1790.1800,1810 

1620 V0=D:Vl=AD+OF+Y«8+X:D=PEEK(VI):IF し R=0 THEN D=(D AND &HF)+V0 り 6 巨 

LSE D=(D AND &HF0)+V0 

1630 VOrPEEK{Vl)：POKE VI,D:D=PEKK(VI) 

1640 H(V)=H(Y)-V0+D ； V(X)=V<X)-V0+D 
1650 LOCATE ,,0 

1660 LOCATE 29,19 ： V0=USR{AD+OF) : GOSUB 2520 
1670 LOCATE 31,V+2 ： V0=H(Y) : GOSUB 248 田 
1680 LOCATE X*3+5,19:V0=V(X):GOSUB 2480 
1690 LOCATE X>3+5,Y+2:V0=D:GOSUB 2480 
1700 LOCATE ,,1 

1710 し R= し R^1:IF し R<2 GOTO 1570 ELSE し R=0:X=X+I:IF X<8 GOTO 1570 E し SE X 
s0 ： Y=Y+l ： 1F Y<16 GOTO 1570 ELSE LR=1 : X=7 ： Y=15：GOTO 1570 
1720 し R=LR-1:IF LR>s0 GOTO 1570 ELSE LR=1:X=X—1:IF X>s0 GOTO 1570 EhSE 
X=7 ： Y=Y-l；IF Y>=0 GOTO 1570 ELSE LR=0 ： X=0:Y=0：GOTO 1570 
1730 Y=Y-1：IF Y>=0 GOTO 1570 ELSE Y=0：GOTO 1570 
1740 Y=Y+1：IF Y<16 GOTO 1570 ELSE Y=15：GOTO 1570 

1750 LR=LR-1 : IF LR>=0 GOTO 1570 ELSE LR=0 ： X=X-1 : IF X>20 GOTO 1570 ELSE 
X=7 ： Y=Y-1：IP y>s0 GOTO 1570 ELSE LRs0:X=0:Y=0:GOTO 1570 


17G0 し R 二 0:X=0:GOTO 1740 
1770 LR=0 ： X=0 ： V=0：GOTO 1570 

1780 FOR わ 0 TO 127:POKE AD+OF+X■0:NEXT:GOTO 1410 
1790 AD=AD-128：IF AD>=0 GOTO 1410 ELSE AD=AD+128:GOTO 1410 
IROO AD=AD+128：GOTO 1410 
1810 GOTO 1390 

け 20 • 口-ド 

1830 LOCATE ,,0: PRINT CHR*(12)；：INPUT " フ 7 • けイイ " ； FS:PRINT F* 

18.J0 K$=" : INPUT "0 - 卜 • .7 卜 • レス " ； K$;IF K$<>" " THEN TP=VA し （ "&H"+K$ ) 

IfiSO VO=TP：GOSUB 2520：PRINT 

1860 KSr 'V : INPUT "3 ロシイテ • ス々 （ Y/N)";K$:IF K$<>"Y" AND K$<>"y" GOTO 1250 
1870 OPEN F$ AS #1 LEN=256:FIELD #1,128 AS Rl$, 128 AS R2S 
1880 V0= し OF(1) ： Vl=INT(VO/256) ： V2=V0-V1*256 
1890 PRINT VO イト " 

1900 EN=TP+V0-1 
1910 IF V1=0 GOTO 1990 
1920 FOR Y=0 TO Vl-1 
1930 GET #1,Y+1 
1940 V3=TP+OF+Y«256 

1950 FOR X=0 TO 127：POKE V3+X,ASC(MID$(R1$,X+1,1))：NEXT 
1960 V3=TP+OF+Y*256+128 

1970 FOR X=0 TO 127： POKE V3+X,ASC(MID$(R2a,X+1,1))：NEXT 
1980 NEXT 

1990 IF V2=0 GOTO 2070 
2000 GET #1,V1+1 

2010 IF V2<=128 THEN V4=V2 ： V5=0 ELSE V4=128 ： V5=V2-128 
2020 V3=TP+OF+VU256 

2030 FOR X=0 TO V4-l：POKE V3+X,ASC{MID$(R け， X+1,1)):NEXT 
2(H0 IF Y=0 GOTO 2070 
2050 V3=TP+OF+V1*256 +128 

2060 FOR Y=0 TO V5-1：POKE V3+Y,ASC(MIDS(R2*,Y+I,1)) : NEXT 
2070 CLOSE : GOTO 1250 
2080 *t-7- 

2090 LOCATE , ,0：PRINT CHR${12) ； : INPUT " ファイルイイ .’ ； F$ : PRINT FS 
2100 K*=" " : INPUT " セント々 • レス " ； K*:IF KJ<>"" THEN TP=VALt "&H..+K* ) 

2110 VOsTP：GOSUB 2520：PRINT 

2120 KS = "": INPUT "t イシ ； i ウアト • レス " ； KS:IF KS<>"" THEN EN=VAL< "AH" J 
2130 V0=EN：GOSUB 2520:PRINT 

2140 K$ = "Y'' : INPUT "3 ロシイテ - ス々 （ Y/N) " ; KS : IF Ki<>"Y" AND KS<>..y" GOTO 1250 
2150 ON ERROR GOTO 2400:KIL し FS 
2ICO ON ERROR GOTO 0 

2170 OPEN FS AS #l LENr256 ： FIELD ♦ し 128 AS R け ， 128 AS R2S 
2180 V0=EN-TPfI : Vl = lNT(V0/256) : V2=V0-V い 256 
2190 PRINT V0;. . ，、 • イト " 

2200 IF V1=0 GOTO 2320 
2210 FOR Y=0 TO Vl-1 
2220 V3=TP+OF+y*256 

2230 K わ ".. 

2240 FOR X=0 TO 127 ： KS=K$+CHRS(PEEK(V3+X))：NEXT 
2250 LSET R1$=K$ 

2260 V3=TP+OF+Y»2564-128 

2270 K わ .." 

2280 FOR X=0 TO127 ： KI=K$+CHR$(PEEK(V3+X)) : NEXT 
2290 LSET R2$=K$ 

2300 PUT #1,y+1 
2310 NEXT 

2320 IF V2=0 GOTO 2390 

2330 CLOSE：OPEN FS AS #1 し EN=1:FIE し D #1,1 AS RlS 

2340 V3=TP+0F+V1»256 

2350 FOR X=0 TO V2-1 

2360 KSsCHRS(PEEK(V3+X)) 

2370 LSET R1$=K$：PUT #1,VI*256+X+1 
2380 NEXT 

2390 CLOSE : GOTO 1250 
2400 RESUME NEXT 
2" 日 > ♦ウリ 

2420 LOCATE ,,0: PRINT CHRS(12)；：END 
2430 ■ 力一 VA ヒ画クシ * 

2440 "en し X,Y • し R <- 力 - リ♦け 
2450 LOCATE Xt3+LR+5 , Y+2 ,1 rRETURN 

2460 >16 シン 2y タヒ ■O シ * 

2470 'ent. V0 <- テ.-， 

2480 PRINT RIGHT$("0"+HEX>(V0),2 )； 

2490 RETURN 

2500 '16 シシ 4 パヒ • ウシ • 

2510 'ent. VO <- テ-一 

2520 PRINT RIGHTS("OO0"+HEX$(V0),4 )； 

2530 RETURN 
2540 • マシシ ： !• チ’-》 

2550 DATA FE,02,CO,23,23,E5,5B.23,56,EB,CD, 1 3, 9F ,EB,E 1 ,73 
2560 DATA 23,72,C9,56,23.5E,23,EB.DD,2E,7E. 1 A, 1 3,4F,06,08 
2570 DATA CB,01,BD,6A,30,08,3E,10,AC,67,3E,21,AD,6F,10.P0 
2580 DATA DD,2D,20•E7, C9 ,00,00•00,00,00•00,00,00•00,00,00 
2S90 DATA * 
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00 
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SUM ： 

C3 

00 

30 

00 

00 

00 

00 

00 52AE 
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00 

00 

00 

60 

00 

00 

: 00 

0188 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

: 00 


0190 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

0198 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

01A0 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

01A8 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

01B0 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

01B8 

00 

00 

00 

00 

00 

CO 

00 

00 

00 

01C0 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

01C8 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

01D0 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

01D8 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

01E0 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

01E8 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

01F0 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

01F8 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

SUM ： 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 0000 

0200 

30 

31 

32 

33 

34 

35 

36 

37 

9C 

0208 

38 

39 

41 

42 

43 

44 

け 

46 

06 

0210 

30 

31 

32 

33 

34 

35 

36 

37 

9C 

0218 

38 

39 

41 

42 

43 

44 

45 

46 

06 


0220 

30 

31 

32 

33 

34 

35 

36 

37 

9C 

0228 

38 

39 

41 

42 

43 

‘14 

45 

46 

06 

0230 

30 

31 

32 

33 

34 

35 

36 

37 

9C 

0238 

38 

39 

41 

42 

43 

44 

45 

4 6 

06 

02-10 

30 

31 

32 

33 

34 

35 

36 

37 

9C 

0248 

38 

39 

41 

42 

43 

44 

45 

46 

06 

0250 

30 

31 

32 

33 

34 

35 

36 

37 

9C 

0258 

38 

39 

41 

42 

43 

44 

15 

16 

06 

0260 

30 

31 

32 

33 

34 

35 

36 

37 

9C 

0268 

38 

39 

41 

42 

43 

4 1 

45 

•16 

06 

0270 

30 

31 

32 

33 

34 

35 

36 

37 

9C 

0278 

38 

39 

41 

42 

43 

44 

45 

4G 

06 

SUM : 

40 

50 

98 

A8 

B8 

C8 

D8 

E8 81CA 

0280 

30 

31 

32 

33 

34 

35 

36 

37 

9C 

0288 

38 

39 

•11 

42 

43 

44 

45 

46 

0G 

0290 

30 

31 

32 

33 

34 

35 

36 

37 

9C 

0298 

38 

39 

41 

42 

43 

44 

け 

46 

06 

02A0 

30 

31 

32 

33 

34 

35 

3G 

37 

9C 

02A8 

38 

30 

41 

42 

43 

44 

45 

46 

06 


142 Oh!X 1993.7. 


►• X 680()0 は女のイ•じゃないせ'。かといって姑化かでらない。化の々みさ，フッ（ちょっと 
バカ）。1台 Ifj 力 f 「 V - MAX 」（ AC 巨改）， 2台目力 f 「区 EATj ( ACE - HD に 3.5 FDD の 
が)， X 68030 巧ったら「ろくはっつぁん」だぁ 像)。 下•お巧夫 (21) 埼 : H . 化 















SUM ； 

0680 

0688 

0690 

0698 

OSAO 

06A8 

06B0 

06B8 

O6C0 

06C8 

06D0 

061)8 

06EO 

06E8 

06F0 

06F8 


0980 

0988 

0990 

0998 

09A0 

09A8 

09BO 

09B8 

09C0 

09C8 

O9D0 

09D8 

O9E0 

09E8 

09FO 

09F8 


SUM ： 

0400 
0408 
0410 
0418 
0420 
0428 
04 30 
04 38 
0440 
0448 
0450 
0458 
0460 
0468 
0470 
0478 


SUM: 40 50 

0300 50 30 

0308 30 30 

0310 3131 

0318 3131 

0320 32 32 

0328 32 32 

0330 33 33 

0338 33 33 

0340 34 34 

0348 34 34 

0350 35 35 

0358 35 35 

0360 36 36 

0368 36 36 

0370 37 37 

0378 37 37 


SUM ： 99 05 0C 28 02 B14A 14 


SUM: 

4 4 

2C 

00 

94 

2A 

68 

5D 

A9 765A 

0700 

CD 

F4 

IF 

FI 

C9 

F5 

CD 

39 

95 

0708 

20 

B7 

3E 

OD 

C4 

F4 

IF 

FI 

EA 

0710 

C9 

F5 

E5 

D5 

C5 

lA 

FE 

20 

75 

0718 

38 

05 

CD 

80 

IF 

18 

F6 

FE 

C0 

0720 

OD 

28 

ID 

CD 

F4 

IF 

13 

18 

5D 

0728 

EC 

F5 

E5 

D5 

C5 

lA 

FE 

20 

98 

0730 

38 

05 

CD 

8B 

IF 

18 

F6 

B7 

79 

0738 

28 

06 

CD 

F4 

IF 

13 

18 

ED 

26 

0740 

Cl 

D1 

El 

FI 

C9 

E3 

D5 

C5 

AA 

0748 

EB 

lA 

FE 

20 

38 

05 

CD 

8B 

B8 

0750 

IF 

18 

F6 

B7 

28 

06 

CD 

F4 

D3 

0758 

IF 

13 

18 

ED 

EB 

Cl 

D1 

E3 

97 

0760 

C9 

FE 

OA 

C8 

B7 

C8 

FE 

lA 

30 

0768 

C8 

FE 

OD 

20 

07 

CD 

74 

07 

42 

0770 

38 

0C 

3E 

OA 

E5 

D5 

C5 

CD 

D8 

0778 

D9 

0F 

Cl 

D1 

El 

DO 

3E 

01 

6A 

SUM; 

D3 

FA 

AE 

F7 

CO 

68 

B4 

3A 8933 

0780 

C3 

D6 

IF 

F5 

E5 

D5 

C5 

CD 

F9 

0788 

DF 

0F 

Cl 

D1 

El 

FI 

C9 

F5 

10 

0790 

E5 

D5 

C5 

CD 

FI 

0F 

Cl 

D1 

DE 

0798 

El 

FI 

C9 

E5 

D5 

C5 

CD 

D2 

B9 

07A0 

OD 

Cl 

D1 

El 

C9 

E5 

D5 

C5 

C8 

07A8 

CD 

7D 

OF 

Cl 

D1 

El 

C9 

E5 

7A 

07B0 

D5 

C5 

CD 

7D 

0F 

FE 

03 

28 

1C 

07B8 

02 

FE 

IB 

Cl 

D1 

El 

C9 

3A 

91 

07C0 

18 

IF 

B7 

C2 

38 

IF 

E5 

D5 

Cl 

07C8 

C5 

CD 

4D 

0F 

Cl 

D1 

El 

C9 

2A 

07DO 

E3 

D5 

C5 

5E 

23 

56 

23 

22 

99 

07D8 

FD 

07 

ED 

53 

03 

08 

CD 

CD 

E9 

07EO 

IF 

28 

1C 

CD 

D0 

IF 

FE 

20 

3D 

07E8 

20 

OF 

CD 

CD 

IF 

28 

10 

CD 

ED 

07F0 

D0 

IF 

B7 

28 

F5 

FE 

20 

28 

09 

07F8 

FI 

Cl 

D1 

El 

C3 

00 

00 

Cl 

E8 

SUM: 

D6 

8B 

5D 

7D 

CC 

D2 

6A 

D4 己 413 

0800 

D1 

El 

C3 

00 

00 

E5 

D5 

C5 

F4 

0808 

CD 

6F 

0F 

Cl 

D1 

El 

C9 

E5 

6C 

0810 

D5 

C5 

CD 

19 

10 

Cl 

D1 

El 

03 


0570 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

: 00 

0578 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 : 

: 00 

SUM ： 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 0000 

0580 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

0588 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

0590 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

0598 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

OSAO 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

05A8 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

05B0 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

05B8 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

05C0 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

G5C8 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

G5D0 

00 

GO 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

05D8 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

05E0 

00 

0 白 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

GO 

05E8 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

05F0 

00 

00 

0 白 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

or » F 8 

00 

00 

〇扫 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

SUM ： 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 0000 

0600 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

0608 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

0610 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

0618 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

06 2 G 

00 

00 

80 

40 

20 

10 

08 

00 

F 8 

0628 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

F 8 

0630 

AA 

55 

AA 

55 

AA 

55 

AA 

55 

FC 

0638 

00 

00 

04 

F 8 

50 

50 

58 

00 

F4 

0640 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

0 白 

00 

0648 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

0650 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

0658 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

0660 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

0668 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

0670 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

0678 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

ED 

7B 

68 


SUM : 

F4 

63 

43 

47 

6B 

9E 

AB 

52 3FA2 

0500 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

0508 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

0510 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

0518 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

0520 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

0528 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

0530 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

GO 

00 

0538 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

0540 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

0548 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

0550 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

0558 

00 

白 0 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

0 白 

0560 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

0568 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 


SUM ： 

38 

38 

38 

38 

38 

38 

38 

38 巨 159 

0380 

38 

38 

38 

38 

38 

38 

38 

38 

CO 

0388 

38 

38 

38 

38 

38 

38 

38 

38 

C0 

0390 

39 

39 

39 

39 

39 

39 

39 

39 

C8 

0398 

39 

39 

39 

39 

39 

39 

39 

39 

C8 

03A0 

41 

41 

41 

41 

41 

41 

41 

41 

08 

03A8 

41 

41 

41 

41 

41 

41 

41 

41 

08 

03B0 

42 

42 

42 

42 

42 

42 

42 

42 

10 

03B8 

42 

42 

42 

4 乙 

42 

42 

42 

42 

10 

03C0 

43 

43 

43 

43 

43 

4 3 

4 3 

43 

18 

03C8 

43 

43 

4 3 

43 

43 

43 

43 

43 

18 

03D0 

44 

44 

44 

44 

44 

44 

44 

44 

20 

03D8 

44 

44 

44 

4.1 

44 

44 

44 

44 

20 

03E0 

15 

45 

4 5 

45 

45 

45 

45 

4 5 

28 

03E8 

45 

45 

45 

45 

45 

45 

45 

45 

28 

03F0 

46 

46 

46 

46 

46 

46 

46 

46 

30 

03F8 

46 

46 

46 

46 

46 

46 

46 

46 

30 


02BO 30 
02B8 38 

02C0 30 

02C8 38 

02D0 30 

02D8 38 

02E0 30 

02Ea 38 
02FO 30 
02F8 38 


3132 33 
39 4142 
3132 33 
39 41 42 
3132 33 
39 4142 
3132 33 
39 4142 
3132 33 
39 4142 


34 35 36 
43 44 45 
34 35 36 
43 44 45 
34 35 36 
43 44 45 
34 35 36 
43 44 45 
34 35 36 
43 44 45 


37 

9C 

46 

06 

37 

9C 

46 

06 

37 

9C 

46 

06 

37 

9C 

4 行 

06 

37 

9C 

•16 

06 


C3 

8D 

45 

2C 

15 

CA 

3E 

B5 

18 

41 

74 

80 

80 

37 

DB 

A8 


SUM ： DB B8 25 FO Cl46 B613 

0880 B5IF 6F C9 CD 67 0D 3E 
0888 0C CD F4IF AF C9 ED 78 
0890 C9 ED 79 C9 00 00 00 00 
0898 00 00 00 00 00 00 00 00 
扫 8A0 00 00 00 00 00 00115F 
08A8 06 06 OD lA FE 20 30 03 
08B0 3E 20 IB FE 2E 20 02 3E 
08B8 20 CD F4IF 1310 EC 3E 
08C0 2E CD F4IF 06 03lA FE 
08C8 20 30 03 3E 20 IB CD F4 
0800 IF 1310 F2 CD C7IF D9 
08D8 08 C9 E6 87 47 215E 06 
O8E0 7E E6 87 B8 C2 04 09 3A 
08E8 20 29 F5 3A 5D IF 32 20 
08F0 29 CD ID 09 FI32 20 29 
白 8F8 115E 06 2194 08 0610 


SUM ： 

9A 

D1 

4B 

DD 

16 

83 

B1 

3D 9914 

OAO0 

0A 

2A 

44 

06 

19 

22 

46 

06 

05 

0AO8 

EB 

D1 

C9 

C5 

E5 

CD 

lA 

12 

28 

OAIC 

CD 

E9 

10 

CD 

77 

OA 

El 

B7 

AC 

0A18 

ED 

78 

Cl 

C9 

C5 

E5 

CB 

EC 

50 

0A20 

CD 

07 

11 

CD 

77 

0A 

El 

ED 

01 

0A28 

79 

Cl 

C9 

C5 

E5 

CB 

EC 

CD 

31 

0A3O 

E9 

10 

CD 

77 

OA 

El 

ED 

78 

8D 

0A38 

Cl 

C9 

AF 

B9 

88 

41 

CB 

EA 

70 

OAIO 

EB 

CD 

07 

11 

CD 

77 

0A 

EB 

09 

0A48 

B7 

ED 

B3 

3D 

20 

FB 

C9 

AF 

27 

0A50 

B9 

88 

41 

CB 

EA 

EB 

CD 

E9 

D8 

0A58 

10 

CD 

77 

0A 

EB 

B7 

ED 

B2 

9F 

0A6O 

3D 

20 

FB 

C9 

F5 

C5 

ED 

4B 

13 

0A68 

42 

06 

2A 

46 

06 

09 

CD 

lA 

AE 

0A70 

12 

CD 

07 

11 

Cl 

FI 

C9 

21 

93 

0A78 

18 

*F2 

22 

35 

OB 

21 

18 

F8 

9D 

SUM ： 

B3 

FI 

F4 

9B 

B1 

C9 

B9 

8A 08F1 

0A8O 

22 

97 

0A 

C9 

21 

D3 

98 

22 

3A 

OASS 

35 

OB 

21 

3A 

5C 

22 

97 

OA 

BA 

GA90 

C9 

CD 

64 

0A CD 

84 

0A 

18 

77 

0A98 

F8 

IF 

CB 

3F 

67 

2E 

IF 

3A 

OF 

0AAO 

50 

06 

4F 

ED 

73 

0F 

0B 

3A 

59 

0AA8 

46 

06 

2F 

C6 

02 

IF 

47 

EB 

94 

OABO 

F3 

F9 

EB 

7D 

38 

06 

3B 

D1 

9E 

0AB8 

18 

08 

44 

7D 

D1 

BB 

30 

3C 

D9 

OACO 

ED 

59 

BA 

30 

3B 

ED 

51 

10 

B9 

0AC8 

F3 

EB 

21 

46 

06 

3A 

44 

06 

CF 

OADO 

77 

2C 

3A 

5B 

IF 

86 

6F 

26 

72 


MSX 用 S-OS "SWORD" 143 


SUM: 

3B 

DF 

84 

DA 

99 

E3 

EE 

F8 24A0 

0900 

CD 

8D 

09 

C8 

3E 

08 

B7 

C9 

FI 

0908 

CD 

ID 

09 

D5 

21 

94 

08 

11 

96 

0910 

5E 

白 6 

01 

12 

00 

ED 

B0 

D1 

E5 

0918 

CD 

D1 

09 

B7 

C9 

21 

94 

08 

E4 

0920 

77 

23 

32 

IF 

29 

CD 

B6 

09 

A0 

0928 

CD 

15 

29 

D8 

32 

5D 

IF 

06 

97 

0930 

OD 

CD 

7E 

09 

lA 

20 

03 

3E 

DC 

0938 

20 

IB 

FE 

2E 

20 

03 

3E 

20 

E8 

0940 

IB 

CD 

9E 

13 

77 

13 

23 

10 

56 

0948 

E8 

lA 

FE 

2E 

20 

01 

13 

06 

68 

0950 

03 

CD 

7E 

09 

lA 

20 

03 

3E 

D2 

0958 

20 

IB 

CD 

9E 

13 

77 

13 

23 

66 

0960 

10 

EF 

36 

20 

3A 

5D 

IF 

CD 

D8 

0968 

18 

29 

CO 

FE 

53 

C8 

21 

A5 

E0 

0970 

08 

06 

11 

7E 

FE 

21 

DO 

3E 

CA 

0978 

0D 

77 

2B 

10 

F6 

C9 

D5 

CD 

20 


0818 C9 
0820 IF 
0828 16 
0830 lA 
0838 F4 
0840 E6 
0848 07 

0850 10 

0858 08 

0860 C9 
0868 IF 
0870 79 

0878 F6 


D5 5F 16 
15lA D1 
03 5C lA 
CD F4IF 
IF 15lA 
OF C6 30 
C9 CD 9E 
FE 0A 38 
De 07 FE 
3E 0E 37 
D813 07 
08lA CD 
00.C9 CD 


03lA CD 
C3 F4IF 
CD F4IF 
14 5D lA 
D1 C3 F4 
FE 3A D8 
13 D6 30 
0A FE 11 
10 30 02 
C9lA CD 
07 07 07 
B8IF D8 
B5IF 67 


F4 

FI 

D5 

CA 

15 

84 

CD 

52 

IF 

E9 

C6 

Cl 

38 

8C 

38 

A1 

B7 

DC 

B8 

B4 

32 

58 

13 

2A 

D4 

9B 


► 「蒂は息げ」といいます。西川さん，ザく Z - MUSIC のムック化してわ。 

梅をが化 (2" 岐.ち UH 


E 14DCDD5AA2D1638A 
4 7D40F9F3D 805 色 86D 


F 

C 

6 

F 


】35366327124 C33 


】125066 OE 798 C3F 

9 CC23FE23DFF 0409 D 
A 63E 543770 1A242CC 


eee 30814 E9EEE567 
F7F12CD0FC333F07 
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• 12B0CA8F7F2F6BF6 
215 OA3C 06610 FFOF 


A 2DC290DC 68902 EF2 
A 0EA5C0C02CCBA02A 

E 0FADF088FF72BE0B 
3 3F2EAOC260B1D3CD 

0 9687297006 E 5 0160 
c 03730 CB3FE7FAAFA 

c 029 Co 766684 D 3323 
o 01CF3BOEC70CDDAD 

: 0808080808080808 
M 8899AABBCCDDEEFF 
u 2222222222222222 
s 1 n 1* 1111 u lA 111* u 1 u 1 


2F53ABBD 

86F227FD 


ED3ED5D9 

ACE5D7CD 


00000000 


244 Oh!X 1993.7. 


►化..；••:化り.化のが |ii. わでとんでらないむのを化てしまいました。をの^"|ら广卜ロン姑お」！ 

兰ぶ涼 （14) おなりが 




































1380 00 C9 

1388 00 CD 

1390 C3 9E 
1398 FA FE 
13A0 D8 FE 
13A8 4F AF 
13B0 02 91 

13B8 OE CD 
13C0 05 00 

13C8 OF CD 
13D0. D121 
13D8 OC 04 
13E0 01 C6 

13E8 AF 44 
13F0 08 C9 

13F8 44 C9 


3E 0D CD F4IF CD 16 
1)2 4117 CD 19 2B D2 
17 C3 5117lA CD 9E 
B7 CA 5117 13 FE AT) 
4816 FE 41 CA 8B 16 
4E CA 3116IB C3 8B 
3E 01 CD FO17 21 00 

22 70 IF 22 目 E IF 2A 
19 22 72IF C3 68 18 
01 CD FO17 3A E919 
C2 4B 17 2A El19 7E 
F 巨 FE C2 4B 17 4E 23 

23 ED 43 70 IF 5E 23 
23 EB B7 ED 42 23 22 
IF EB 5E 23 56 23 ED 
6E IF 22 DF 19 01 F9 


CD 9413 CD B2IF 
CD C4IF 03 2E 14 
2E 14 E3 E9 3A 41 
E6 28 C6 28 CD 30 
2E 14 3A 4106 EG 
03 47 23 ED 5B D7 
ED 52 3E 00 20 04 
18 02 CB 3C CB ID 
F9 E 扫 B7 281913 
CD 9413 CD B2IF 
22 D719 CD 9413 
IF 30 C71110 00 
06 E6 08 C6 08 4F 
CD F4IF 2A D719 
BE IF 3E 3D CD F4 
7E 23 CD Cl IF 3E 


1600 
1608 
IGIO 
1618 
け 20 
J628 
1630 
1638 
1640 
164 8 
1650 
1R58 
け 60 
1668 
】670 
1678 


1500 
1508 
1510 
1518 
1520 
1528 
1530 
1538 
15.10 
1548 
15 50 
1558 
1560 
1568 
け 70 
1578 


EB 67 

F5 D5 
A3 IF 
36 00 
28 05 
72IF 
19 ED 
FF 19 
ED 5B 
B7 ED 
19 21 
2A El 
11 F9 
19 2A 
22 70 
70IF 
1911 


SUM ： 70 98 08 25 26 86 B7 


SUM : 4C 43 FA E5ID CC 6D 61 


SUM: 49 FC 3F 7C 66 43 2E A3 


SUM : 83 CF 65 7E AC C9 05 OB 


3C 2B 7C 88 DE DF BD 52 

DA 4B 17 2A DF 19 ED 4B 
DD 19115C 00 CD 0C 14 
DA 4B 17 C3 3817 ED 5B 
76IF CD E5IF 0E 3A 2A 
70IF 79 CD F4IF CD BE 
IF EB 2A 72IF 19 2B 79 
CD F4IF CD BE IF 2A G 巨 
IF 79 CD F4IF CD BE IF 
3E OD C3 F4IF 2A 76IF 
5D 5413 01 0B 00 36 20 
ED BO EB 70 ED 5B 76IF 
215D 00 0120 08 7E B9 
28 0512 231310 F7 21 
65 00 EB 36 2E EB 13 06 
03 7E B9 28 0512 2313 
10 F7 C9 D9 215C 00 36 


CB 2D DB EE C4 25 CD 2F 

00 23115E 00 01OA 00 
36 20 ED BO D9 CD 9413 
CD C319 215C 00 77 23 
06 08 CD B119 77 2310 
F9lA FE 2 巨 20 0113 06 
03 CD B119 77 2310 F9 
C9lA B7 28 OA FE 2E 28 
OG CD 9E 1313 B7 C9 3E 
20 37 C9lA B7 C813lA 
IB FE 3A 3E 00 COlA CD 
9E 13 1)6 401313 C9 00 
00 00 00 00 00 00 00 00 
00 00 00 00 GO 00 00 00 
00 00 CD 761C CD 29 2B 
AF. C3 951C CD 761C CD 
2C 2B AF C3 951C AF C9 


CD 1619 CD AF IF DA 4B 
17 2A DF 19 22 70IF CD 
AC IF DA 4B 17 C3 3817 


SUM ： 

1800 

1808 

1810 

1818 

1820 

1828 

1830 

1838 

1840 

1848 

1850 

1858 

1860 


2D 
38 
08 
5A 
D2 
CG 
4 A 
8A 
EC 
4F 
7D 
B4 
A 9 
8F 
63 
F4 


92 

20 

E7 

47 

A5 

45 

80 

95 

22 

7A 

FF 

63 

DF 

19 

AE 

87 



7 A 
13 
75 
85 
OB 
DB 
46 
6D 
54 


4575 


96 

50 

96 

D8 

73 

82 

22 

22 

EO 

26 

D5 

DE 

9D 

B8 

AF 

5C 


90BB 

: 9D 
: 40 
: CO 
: ‘IF 
: 79 
: 3D 
: 20 
: 55 
: EG 
: 38 
: BG 
: 00 
: 00 
: 80 
: 4F 
: F2 


76B8 

: G6 
: GA 
: 79 
: F8 
: C7 
: 8C 
: 4F 
: F2 
: FE 
: 2D 
: AC 
: E3 
: 5E 
: 1A 
: 98 
: E3 


183D 

: 3A 
: 56 
: CG 
: A6 
: 5A 
: A1 
: BB 
: 8D 
: DC 
: C6 
: DG 
: 0B 
: 47 
: 70 
: 2B 
: 47 


59EC 

: G 八 

: F5 


1868 

1870 

1878 


SUM ： 


1880 
1888 
1890 
1898 
け AO 
18A8 
18B0 
18B8 

laco 

18G8 

18D0 

18D8 

]8E0 

18E8 

18F0 

18F8 


SUM ： 


1900 
1908 
1910 
1918 
1920 
1928 
1930 
1938 
19 10 
1948 
1950 
1958 
1960 
1968 
1970 
1978 


SUM ： 

1980 

1988 

1990 

1998 

19AG 

19A8 

19B0 

19B8 

19C0 

19C8 

19D0 

19D8 

19E0 

19E8 

19F0 

19F8 


SUM ： 

1AO0 

1A08 

lAlO 

1A18 

1A20 

1A28 

1A30 

1A38 

1A40 

1A.18 

1A50 

1A58 

1A60 

1A68 

1A70 

1A78 


SUM ： 

1A80 
1A88 
1A90 
]A98 
lAAO 
1AA8 
lABO 
IAB8 
lACO 
1AC8 
lADO 
1AD8 
lAEO 
1AE8 
lAFO 
1AF8 


SUM : 

IBOO 

1B08 


SUM : 

1)2 

81 

46 

56 

62 

94 

AE 

9B 5A4A 

1680 

FF 

2A 

E3 

19 

09 

22 

DD 

19 

4 6 

IG 只 8 

C3 

68 

18 

3E 

0-1 

CD 

F0 

17 

59 

1690 

CD 

60 

17 

DA 

4B 

17 

22 

DD 

7F 

1698 

19 

21 

00 

30 

22 

DF 

19 

21 

A5 

16A0 

00 

00 

22 

70 

IF 

22 

6E 

IF 

60 

16A8 

2A 

DD 

19 

22 

72 

IF 

C3 

68 

FE 

16B0 

18 

lA 

CD 

9E 

13 

B7 

CA 

51 

82 

16B8 

17 

13 

FE 

4D 

CA 

D5 

16 

FE 

28 

16C0 

41 

CA 

12 

17 

FE 

4E 

CA 

CD 

17 

16C8 

16 

IB 

C3 

12 

17 

3E 

01 

CD 

29 

16D0 

80 

18 

C3 

F6 

18 

3E 

01 

CD 

7 5 

16D 8 

80 

18 

3A 

E9 

19 

B7 

C2 

51 

9E 

16E0 

17 

2A 

El 

19 

ED 

5B 

6E 

IF 

10 

16E8 

2B 

72 

2B 

73 

ED 

4B 

70 

IF 

02 

16F0 

EB 

2A 

72 

IF 

09 

2B 

EB 

2B 

FO 

16F8 

72 

2B 

73 

2B 

70 

2B 

71 

2R 

72 

SUN : 

F7 

23 

DB 

BC 

81 

2F 

El 

50 CC88 

1700 

36 

FE 

22 

DF 

19 

01 

07 

00 

56 

1708 

2A 

E3 

19 

09 

22 

DD 

19 

C3 

OA 

1710 

FB 

18 

3E 

04 

CD 

80 

18 

CD 

82 

1718 

96 

17 

DA 

51 

17 

22 

DD 

19 

07 

1720 

21 

00 

30 

22 

DF 

19 

21 

00 

8C 

1728 

00 

22 

70 

IF 

22 

6E 

IF 

2A 

8A 

1730 

DD 

19 

22 

72 

IF 

C3 

F6 

18 

7A 

1738 

11 

5C 

00 

CD 

F2 

13 

DA 

51 

6 A 

1740 

17 

CD 

E2 

IF 

4F 

6B 

OD 

00 

AC 

1748 

C3 

2E 

14 

11 

5C 

好 0 

CD 

F2 

31 

1750 

13 

CD 

E2 

IF 

‘15 

72 

72 

6F 

79 

17 58 

72 

20 

21 

OD 

00 

C3 

2E 

14 

C5 

17GG 

2 A 

El 

19 

ED 

4B 

E3 

19 

D9 

31 

1768 

2 A 

E5 

19 

5D 

51 

ED 

4B 

E7 

F8 

1 770 

19 

D9 

CD 

D6 

17 

28 

1 1 

FE 

E3 

1778 

lA 

28 

on 

B7 

28 

OA 

FE 

OA 

40 

SUM : 

El 

56 

lA 

F0 

FF 

7F 

12 

79 15C4 

1780 

28 

F0 

CD 

E0 

17 

D8 

18 

EA 

BG 

1788 

3E 

00 

CD 

E0 

17 

D8 

D9 

ED 

A0 

1790 

52 

E5 

D9 

El 

B7 

C9 

2A 

El 

7C 

1798 

19 

ED 

4B 

E3 

19 

D9 

2A 

E5 

35 

17A0 

19 

5D 

54 

ED. 

4B 

E7 

19 

D9 

DB 

17A8 

CD 

D6 

17 

28 

IB 

FE 

lA 

28 

3D 

17B0 

17 

B7 

28 

14 

FE 

0A 

28 

FO 

2A 

17B8 

FE 

OD 

20 

06 

CD 

E0 

17 

D8 

CD 

17C0 

3E 

OA 

CD 

E0 

17 

D8 

18 

EG 

DC 

17C8 

3E 

lA 

CD 

EO 

17 

D8 

D9 

ED 

BA 

17D0 

52 

E5 

D9 

El 

B7 

C9 

78 

B1 

9A 

17D8 

C8 

7E 

23 

0B 

D9 

03 

D9 

C9 

F2 

17E0 

08 

D9 

78 

B1 

28 

07 

08 

77 

B8 

17E8 

23 

OB 

D9 

B7 

C9 

08 

37 

C9 

8F 

17F0 

F5 

D5 

CD 

7 白 

19 

D1 

FI 

CD 

BA 

17F8 

A3 

IF 

CD 

45 

19 

21 

5C 

00 

6A 


け A8 09 
15B0 41 

15B8 IF 
1 SCO B2 
15C8 CD 
151)0 AE 
1508 DB 
15E0 28 

15E8 21 

15F0 OD 
け F8 CD 


CD 13 2B 
17 3D 32 
CD E2IF 

no 20 00 

E2IF 3A 
B7 B6 20 
BC B2 20 
59 2F 4E 
20 CD 9E 
3E 4E CD 
F4IF C3 


DA 5117 
06 2B C6 
C3 DE CA 
了 9 CD F.1 
20 A6 20 
BC C3 20 
C3 DE BD 
29 3F 00 
13 FE 59 
F4IF 3E 
2E 14 CD 


C3 

19 

41 

FF 

DE 

66 

IF 

E8 

BC 

AA 

D6 

BO 

BG 

7D 

CD 

33 

28 

3E 

OD 

Cl 

F4 

A 6 


SUM : 

04 

8B 

D7 

63 

60 

16 

FC 

95 

D780 

1580 

13 

CD 

B2 

IF 

D8 

CD 

89 

13 

: F2 

1588 

FE 

3D 

37 

CO 

CD 

9 4 

13 

lA 

: C0 

1 590 

FE 

2E 

37 

C8 

CD 

B5 

IF 

3F 

: OB 

1598 

DO 

77 

23 

22 

D7 

19 

18 

EC 

: 80 

15A0 

CD 

94 

13 

CD 

C3 

19 

B7 

20 

: F4 


SUM ； 

El 

CB 

IE 

25 

49 

8B 

8E 

B9 AEC6 

1400 

05 

00 

D1 

El 

OE 

27 

CD 

05 

BE 

1408 

00 

ED 

44 

C9 

C5 

D5 

EB 

0E 

8D 

1410 

lA 

CD 

05 

00 

D1 

El 

OE 

26 

D2 

14 18 

CD 

05 

00 

ED 

44 

C9 

ED 

73 

2C 

1420 

D9 

19 

2A 

6A 

IF 

11 

00 

30 

E6 

1428 

B7 

ED .52 

22 

DB 

19 

31 

00 

3D 

1430 

01 

3E 

2A 

CD 

F4 

IF 

ED 

5B 

91 

1438 

76 

IF 

CD 

D3 

IF 

CD 

89 

13 

BD 

1440 

FE 

3A 

CA 

62 

15 

FE 

2A 

CC 

6D 

14.18 

89 

13 

FE 

52 

CA 

7C 

14 

FE 

44 

1450 

23 

CA 

96 

14 

FE 

44 

CA 

CA 

6D 

1458 

14 

FE 

47 

CA 

82 

14 

FE 

49 

00 

1460 

CA 

A0 

15 

FE 

4D 

CA 

33 

15 

DC 

1468 

FE 

4C 

CA 

15 

16 

FE 

53 

CA 

5A 

1470 

B1 

16 

00 

00 

00 

00 

CD 

C4 

58 

1478 

IF 

C3 

2E 

14 

AF 

ED 

7B 

1)9 

14 


0808080808080808 
8 8 9 9 AABBCCDDEEFF 
4444444444 -444444 
Ifc 1A 11 1A 1A IX IX lA 1* 11 n 1* 1* u 1A 1A 


0381580 DE0168CDD 
0126 C33CO 0230 FEC 

O80E 9995253 B900A 
0 c 2 FCBCDO 012 fl 01 

97e 907138 D7BC35E 
CBFC21C11CE 20200 

0AA6697E65D 317 D 目 
011 FD2F01DG127CE 

03380003 E 3579905 
0112 D.111010EC11D 

O439B6C4140D17E5 
0910702 EDE2C060C 


FB13AE 6 ODE 7 3 6623 
1241CF10D3B 24575 


EEE7782AEDD448D4 
3F3DCB 良 3BccllFcq. 

1322 D0DED 巨 F0E8FD 
区 202 C2C3C 71421 1C 

4E0FF3399F4AA430 
F73 臣 IBllllFDDlDC 

01004 A4774D550D7 
142 1F79DDFC114C3 

FFEFDBD2ADD0AAFA 

11F1C1C22C177D13 

4464D443FDEDD56E 
FF 0 F 0110133 ccl 7 F 

DD8D 巨 EE84EFFCOB3 
CC2C3223F311D751 

0Ffo9F3FDF148DD9 
227211 C1C1CF1CE8 


B 

c 

3 

6 

c 

7 


^226E21E3EE^ 


‘251E 2221 1C 


7409 DD41C 


7 cccc25dd501^ 


•1o 4 o 2 2 c 


B45FFFCBAADA64Dt, 
209 Ac 2122 FC232C 技 


2CBFCBDDD0ECEDFB 
332212 CC2C010DF2 


2 CB2CDD 58 c 巨 AAD7BA 
D 1 231 CC 93174 CD 7 24 

2 目 3F6C33D5 目 BCFDBA 
1 72A 710 C19253AD22 

8 

8 


8 C6B5B8C6885FAOAO 

9 3310 DC10130F 3220 

1 0BA3DI, 5BDBDEBDOF 
良 02FCCB42C1 c 3 2 3 2 F 

8 5BD3D0D2B56C0 3E1 

9 02C1O0C4F 8214 BIO 

5 DABE 850 AODEOAD33 
D c 42030032 C072EC1 

4 0A3BBDEBD0B3A004. 

5 1222 1C 3232 1C 4025 

3 ECDA57C02EB8C68D 
7 ole 48214 B 1 DC 1015 

3 B09BDE0AD3D75BDF 
F E7C 50072 ECCB42C1 

2 3AODOB3BOODOD2 打 4 
1 2C0E01C 4020 OC4F6 


D D 

5 E 

F F 
18 

2 6 

6 3 

AO 
2 0 

OF 
B 7 

D 1 
E o 


7 

4 


A 7C222FBD11AC9 
B B 7 25 D25E2E25C 

5 DOOD9FD79A 917 

8 C0 日 Ei9E 目 12111 

E 7EC9F9F91B79B 

9 B661F111EEE14 

0 oaabffa 32923 A 
1 022DFF6E212ED 

C77A18A3952B3 
51122 F251E541 


WDD43D501E0 


•巨 828 5 了 A 14 C 百 87c 巨 


JE3FD8FE8CE 96962 


C 8 6 5 9 


A 

o 

8 BA7CE1ODDF6OFOO0 
8 FSB 2501 CEFF 35200 

D OA 60154 B76FE1 799 
B A3002FAEB05B2BCC 

D 39A1 目 ODO 221 Bo 300 
A DC42D6C11 0222100 

7 EFA 09109 * 

7 0230C1BE1 

0 

E 

0 168FFF025C565E99 
c AF24AF71E7F027CC 

4 

D 


3333333333333330 

1 u n tl11111 <1 11 1* u i 1, 


► Ak 化マシンを女のかこするのがはやっているようです力个 iij ■ 化のない MZ-700 で心こ 
ればっかりはできません。だって，マニュアルに I パピって ,1!: いてあるんだもん （12 ベー 
ジ’)。 イ nil 化 r-(2o) 帥が川 iu 


MSX 用 S-OS "SWORD" 1 が 





































2180 

2188 

2190 

2198 

2l,\0 

21A8 

21B0 

21B8 

21C0 

21C8 

21D0 

21D8 

21E0 

21E8 

21F0 

21F8 


IDOO A6IF D1 
1D08 CD 81IF 
IDIO C4 44ID 
11)18 IF 2A 70 
1D20 52 CO 2A 

ID28 19 D8 3A 
1D30 ID CD 03 
1D38 03 20 FI 

IDlO 32 0 巨 IF 
1D48 00 20 CD 

inSO 3E 45 32 
1D58 1100 00 

1D60 3E 1112 
1P68 FA IF 22 
ID70 CD CD IF 
1078 IF D1 CD 


SUM : 03 8E 00 D6 9A ED E4 53 


SUM ： 00 00 

2100 ED 7B 
2108 23 CD 

2110 CD D3 
2118 2018 
2120 B7 C9 
2128 21 CA 

2130 21 FE 

2138 CA 38 
2140 FE 4D 
2148 82 22 

2150 2812 

2158 AA 22 
2160 IB C3 
2168 13 FE 

2170 85 21 

2178 3E0D 


DC 

0A 

78 

85 

BF 

98 

7C 

52 

7C 

2A 

AA 

56 

68 

39 

7B 

E5 


SUM ： 

12 

3E 

OF 

9B 

9E 

D4 

08 

3B B6E9 

2200 

E2 

IF 

4C 

6F 

61 

64 

69 

6E 

58 

2208 

67 

20 

00 

CD 

9D 

IF 

CD 

EB 

C8 

2210 

IF 

3A 

22 

22 

B7 

28 

06 

2A 

AC 

2218 

20 

22 

22 

70 

IF 

C3 

A6 

IF 

7B 

2220 

00 

00 

00 

F5 

CD 

E2 

IF 

46 

09 

2228 

6F 

75 

6E 

64 

20 

20 

20 

00 

16 

2230 

CD 

9D 

IF 

CD 

EB 

IF 

FI 

C9 

lA 

2238 

CD 

9.1 

22 

CD 

A3 

IF 

D8 

CD 

B7 

2240 

15 

20 

C9 

CD 

94 

22 

CD 

A3 

FI 

2218 

IF 

13 

CD 

DA 

28 

00 

FE 

50 

4F 

2250 

CA 

0C 

20 

FE 

52 

CA 

OF 

20 

3F 

2258 

3 に 

OD 

37 

C9 

CD 

94 

22 

lA 

E8 

2260 

CD 

AA 

22 

CD 

15 

29 

30 

03 

甘マ 

2268 

3E 

03 

C9 

32 

5D 

IF 

C3 

27 

A2 

2270 

20 

CD 

94 

22 

CD 

A3 

IF 

lA 

4C 

2278 

13 

FE 

3A 

CA 

12 

20 

3E 

OD 

92 

SUM ： 

OB 

05 

E5 

lA 

7B 

39 

36 

FC 48A3 

2280 

37 

C9 

3A 

5C 

IF 

FE 

50 

20 

23 

2288 

05 

3E 

28 

C3 

30 

20 

3E 

50 

0C 

2290 

C3 

30 

20 

13 

lA 

FE 

20 

28 

86 

2298 

FA 

C9 

CD 

94 

22 

CD 

CD 

28 

08 

22A0 

FE 

3A 

28 

03 

C3 

AD 

25 

lA 

12 

22A8 

13 

13 

FE 

61 

D8 

FE 

7B 

DO 

A6 

22B0 

E6 

DF 

C9 

CD 

75 

25 

3A 

5D 

8C 

22B8 

IF 

CD 

51 

28 

D8 

CA 

06 

29 

36 

22C0 

CD 

91 

25 

30 

01 

C9 

CD 

FF 

49 

22C8 

26 

D8 

CD 

怎 B 

27 

20 

16 

7E 

11 

22D0 

CD 

7C 

25 

D8 

CD 

84 

25 

D8 

94 

22D8 

E5 

01 

IE 

00 

09 

7E 

El 

CD 

39 

22E0 

4E 

27 

D8 

18 

06 

CD 

A2 

27 

01 

22E8 

3E 

09 

D8 

ED 

53 

DF 

27 

22 

87 

22F0 

El 

27 

CD 

3F 

29 

CD 

70 

25 

9F 

22F8 

AF 

C9 

CD 

75 

25 

3A 

5D 

IF 

95 

SUM ： 

DO 

FF 

OE 

4B 

18 

21 

DA 

DF DDC5 

2300 

CD 

51 

28 

D8 

CA 

03 

29 

CD 

El 

2308 

91 

25 

30 

01 

C9 

CD 

6B 

27 

0F 

2310 

08 

3E 

08 

37 

CO 

E5 

ED 

5B 

42 

2318 

74 

IF 

01 

20 

00 

ED 

BO 

El 

32 

2320 

7E 

CD 

84 

25 

D8 

CD 

2A 

29 

EC 

2328 

CD 

70 

25 

AF 

C9 

3A 

5D 

IF 

90 

2330 

CD 

51 

28 

D8 

CA 

09 

29 

3A 

5*1 

2338 

IE 

29 

B7 

20 

04 

37 

3E 

OC 

A3 


2080 00 
2088 00 
2090 00 

2098 00 

20AO 00 
20A8 00 

20B0 00 

20R8 00 

20C0 00 

20C8 00 

20D0 00 

20D8 00 

20E0 00 

20E8 00 

20F0 00 

20F8 00 


00 00 00 
00 00 00 
00 00 00 
00 00 00 
00 00 00 
00 00 00 
00 00 00 
00 00 00 
00 00 00 
00 00 00 
00 00 00 
00 00 00 
00 00 00 
00 00 00 
00 00 00 
00 00 00 


00 00 00 
00 00 00 
00 00 00 
00 00 00 
00 00 00 
00 00 00 
00 00 00 
00 00 00 
00 00 00 
00 00 00 
00 00 00 
00 00 00 
00 00 00 
00 00 00 
00 00 00 
00 00 00 


00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 


SUM；.17 68 4E 49 9.1 D4 A4 75 


IDDO 

13 

OE 

09 

06 

13 

lA 

B7 

C8 


DC 

1DD8 

FE 

20 

28 

OA 

77 

23 

13 

10 


OD 

IDEO 

F.1 

23 

OD 

20 

EE 

C9 

13 

23 


31 

1DE8 

10 

FD 

18 

F5 

3A 

18 

IF 

B7 


42 

IDFO 

37 

C8 

C5 

E5 

3A 

19 

IF 

B7 


D2 

1DF8 

28 

OA 

2A 

16 

IF 

7E 

B7 

20 


E6 

SUM : 

A3 

DO 

8G 

FE 

El 

04 

5D 

68 

9EEF 

lEOO 

16 

32 

19 

IF 

CD 

24 

IE 

B7 


46 

1E08 

28 

13 

FE 

5C 

20 

05 

CD 

81 


08 

lElO 

IE 

30 

E7 

B7 

El 

Cl 

C9 

23 


7A 

1E18 

22 

16 

IF 

18 

F6 

CD 

B8 

IE 


08 

1E20 

37 

El 

Cl 

C9 

CD 

CD 

IF 

3E 


99 

1E28 

00 

C8 

21 

14 

IF 

34 

20 

33 


A3 

1 巨 30 

21 

13 

IF 

35 

20 

lA 

36 

10 


扫 8 

1E38 

D5 

ED 

5B 

5E 

IF 

21 

00 

2D 


E8 

1E40 

CD 

6B 

IK 

38 

23 

3A 

10 

IF 


lA 

1E.18 

5F 

16 

00 

19 

CD 

AB 

ID 

D1 


F4 

IE50 

D5 

ED 

5B 

11 

IF 

21 

00 

2D 


9B 

1E58 

CD 

6B 

IE 

38 

OB 

13 

ED 

53 


EC 

1E60 

11 

IF 

D1 

2A 

14 

IF 

7E 

C9 


A5 

1E68 

D1 

AF 

C9 

3A 

5D 

IF 

F5 

3A 


2E 

1R70 

GF 

IF 

32 

5D 

IF 

3E 

01 

CD 


E8 

1E78 

00 

20 

08 

FI 

32 

5D 

IF 

08 


CF 

SUM : 

6A 

lA 

E4 

06 

CB 

E5 

8E 

6F 

3553 

1E80 

C9 

CD 

24 

IE 

FE 

30 

D8 

FE 


DC 

1E88 

3A 

3F 

D8 

D6 

30 

28 

17 

6F 


05 

1E90 

26 

00 

29 

29 

い 

4D 

29 

29 


5B 

1E98 

09 

01 

37 

20 

09 

22 

16 

IF 


Cl 

lEAO 

AF 

3C 

32 

19 

IF 

C9 

CD 

24 


OF 

1EA8 

IE 

B7 

28 

04 

FE 

OD 

20 

F6 


22 

lEBO 

El 

El 

Cl 

CD 

C4 

IF 

37 

C9 


33 

1EB8 

F5 

AF 

32 

18 

IF 

FI 

C9 

CD 


94 

IF.CO 

EC 

ID 

DO 

C3 

CA 

IF 

D5 

E5 


3F 

1EC8 

CD 

18 

20 

7D 

B7 

28 

OB 

47 


B3 

lEDO 

2E 

00 

CD 

IB 

20 

12 

13 

2C 


87 

1KD8 

10 

F8 

CD 

EC 

ID 

30 

0 己 

El 


F4 

lEEO 

D1 

C3 

D3 

IF 

CD 

?A 

IE 

FE 


63 

1EE8 

OD 

28 

04 

12 

13 

18 

EB 

AF 


10 

lEFO 

12 

El 

D1 

C9 

08 

3A 

7C 

IF 


6A 

1EF8 

08 

CD 

D6 

IF 

CD 

F4 

]F 

08 


B2 

SUM : 

C4 

56 

B1 

9F 

EE 

70 

它 ? 

72 

7957 

IFOO 

B7 

C4 

D9 

IF 

08 

C9 

CD 

B8 


C9 

1F08 

IE 

B7 

C8 

C3 

6C 

28 

00 

00 


F4 

IFIO 

00 

00 

00 

00 

00 

2D 

00 

00 


2D 

1F18 

00 

00 

41 

3A 

41 

55 

54 

4F 


B4 

1F20 

45 

58 

45 

43 

2E 

42 

41 

54 


2A 

1F28 

OG 

00 

00 

00 

C5 

08 

F5 

08 


CA 

1F30 

CD 

C6 

IE 

08 

FI 

08 

Cl 

C9 


3C 

げ 38 

08 

F5 

08 

CD 

BF 

IE 

08 

FI 


A8 

1F40 

08 

C9 

CD 

DO 

IF 

B7 

28 

FA 


66 

1F48 

C9 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 


C9 

1F50 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 


00 

1F58 

00 

00 

00 

19 

28 

41 

0E 

00 


90 

1F60 

10 

00 

00 

2E 

00 

2F 

50 

00 


BD 

1F68 

oe 

20 

00 

00 

00 

06 

00 

00 


26 

1F70 

00 

00 

00 

00 

5E 

06 

00 

01 


65 

1F78 

48 

06 

4A 

06 

00 

00 

67 

ID 


22 

SUM: 

18 

7D 

64 

51 

FD 

16 

0D 

35 

58A9 

1F80 

El 

E9 

C3 

4E 

10 

00 

00 

00 


EB 

1F88 

00 

00 

00 

C3 

97 

OA 

C3 

IE 


45 

1F90 

14 

C3 

4F 

OA 

C3 

2B 

OA 

C3 


EB 

1F9R 

3A 

OA 

C3 

1C 

0A 

C3 

A6 

08 


9E 

IF AO 

C3 

DA 

08 

C3 

08 

09 

C3 

4F 


8B 

1FA8 

23 

C3 

7C 

23 

C3 

2D 

23 

C3 


5B 

1FB0 

B3 

22 

C3 

7B 

08 

C3 

65 

08 


4B 

1FB8 

C3 

4A 

08 

C3 

40 

08 

C3 

27 


0A 

IFCO 

08 

C3 

19 

08 

C3 

OF 

08 

C3 


89 

1FC8 

DO 

07 

C3 

BF 

07 

C3 

AF 

07 


D9 

IFDO 

C3 

A5 

07 

C3 

9B 

07 

C3 

8F 


26 

1FD8 

07 

C3 

83 

07 

C3 

61 

07 

C3 


42 

IFEO 

DB 

06 

C3 

45 

07 

C3 

29 

07 


E3 

IFE8 

C3 

11 

07 

C3 

05 

07 

C3 

FD 


6A 

1FF0 

06 

C3 

F5 

06 

C3 

31 

OB 

C3 


86 

1FF8 

D7 

06 

C3 

00 

21 

C3 

了巨 

06 


08 

SUM ： 

A8 

D1 

OC 

FA 

9F 

FI 

77 

13 

AE3D 

2000 

C3 

44 

25 

C3 

5A 

25 

C3 

19 


4A 

2008 

24 

C3 

FA 

22 

C3 

08 

25 

C3 


B6 

2010 

26 

25 

C3 

AC 

24 

G3 

77 

24 


3C 

2018 

C3 

EF 

09 

C3 

OB 

0A 

C3 

FC 


52 

2020 

09 

C3 

05 

08 

C3 

AD 

25 

C3 


31 

2028 

C9 

25 

C3 

8E 

08 

C3 

91 

08 


A3 

2030 

C3 

84 

08 

C3 

06 

IF 

C3 

D4 


CE 

2038 

06 

C3 

86 

10 

C3 

3B 

OD 

00 


6A 

2040 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

扫〇 


00 

2048 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 


00 

2050 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 


00 

2058 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 


00 

2060 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 


00 

2068 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 


00 

2070 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 


00 

2078 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 


00 

SUM ： 

6B 

AA 

41 

BD 

E0 

C4 

A8 

9B 

3846 


8B 

80 

CE 

06 

CO 

B9 

22 

01 

2F 

4B 

82 

•17 

97 

22 

41 

CE 


►化ぶ， X 68000 にら巧的が化てきましたね。よかった。あとは贸:がだけか。 

川江おぶ (21) を川解 


SUM : 

86 

D4 

13 

lA 

FF 

A0 

00 

60 BBAE 

1D80 

CO 

2A 

74 

IF 

7E 

EG 

BF 

FE 

9E 

1D88 

04 

3E 

06 

37 

C0 

01 

IE 

00 

5E 

ID90 

09 

CD 

AB 

ID 

CD 

B,\ 

ID 

3A 

7C 

1D98 

5D 

IF 

32 

OF 

IF 

3E 

11 

32 

5D 

IDAO 

13 

IF 

AF 

3D 

32 

14 

IF 

32 

B5 

1DA8 

18 

IF 

C9 

7E 

32 

10 

IF 

6F 

4E 

IDBO 

26 

00 

29 

29 

29 

29 

22 

11 

FD 

IDB8 

IF 

C9 

21 

4B 

20 

36 

00 

D5 

7F 

IDCO 

E5 

54 

5D 

13 

01 

B3 

00 

ED 

4 A 

inc8 

DO 

El 

D1 

lA 

FE 

3A 

20 

01 

D5 


146 Oh!X 1993.7. 


IBIO 

23 

13 

70 

OE 

7F 

ED 

BO 

CD 

9D 

1B18 

BF 

IB 

4D 

4 4 

OB 

2A 

62 

IF 

21 

1B20 

51) 

54 

13 

70 

ED 

BO 

2A 

62 

5D 

1B28 

IF 

36 

01 

23 

36 

8F 

06 

10 

54 

1B30 

ED 

5B 

60 

IF 

2A 

64 

IF 

3E 

B2 

1B38 

01 

C5 

D5 

CD 

2C 

2B 

Dl 

13 

A3 

IB 10 

Cl 

10 

FI 

2A 

62 

IF 

ED 

5B 

B5 

1B)8 

5E 

IF 

3E 

01 

C3 

2C 

2B 

CD 

A3 

1B50 

2G 

2B 

CD 

FA 

IB 

ED 

5B 

4 A 

C5 

1B58 

2B 

OE 

16 

CD 

05 

00 

3C 

CA 

27 

1B60 

70 

1C 

DD 

2A 

4A 

2B 

AF 

DD 

94 

1BG8 

77 

OE 

DD 

36 

OF 

01 

DD 

77 

FC 

IB 了 0 

23 

DD 

77 

24 

2A 

4A 

2B 

2B 

65 

1078 

36 

FF 

2A 

64 

IF 

11 

FF 

04 

F6 

SUM ： 

80 

31 

A2 

D5 

82 

52 

El 

72 645G 

1 刖〇 

3E 

01 

C3 

2C 

2B 

22 

4 0 

2B 

EG 

IB88 

•IF 

OG 

00 

ED 

43 

42 

2 巳 

EB 

DD 

1090 

22 

<11 

2B 

09 

22 

4G 

2B 

CD 

FA 

1B98 

凸了 

IB 

22 

48 

2B 

2A 

44 

2B 

00 

IDAO 

ED 

5B 

•18 

2B 

B7 

ED 

52 

D2 

B3 

1BA8 

6 A 

1C 

2A 

•IG 

2B 

EB 

B7 

El) 

DO 

IBBO 

52 

DA 

6A 

1C 

C3 

CF 

IB 

CD 

2C 

iBna 

BF 

IB 

29 

29 

29 

29 

C9 

CD 

1.1 

1 nco 

CF 

IB 

21 

50 

00 

DO 

3A 

FF 

r .4 

inc8 

20 

GF 

D7 

CG 

C3 

GD 

1C 

3 A 

8C 

IBDO 

06 

2B 

FE 

05 

D2 

GD 

1C 

FE 

8D 

1BD8 

0<1 

3F 

C9 

CD 

20 

2B 

ED 

5B 

6C 

IBEO 

40 

2B 

OE 

lA 

CD 

05 

00 

ED 

52 

1DE8 

5D 

4A 

2B 

21 

21 

00 

19 

ED 

18 

IBFO 

4B 

44 

2B 

71 

23 

70 

2A 

42 

2A 

1BF8 

2B 

C9 

CD 

2D 

1C 

2A 

4A 

2B 

A9 

SUM ： 

D8 

18 

巨 5 

DB 

6B 

18 

B3 

40 D08A 

ICOO 

5D 

54 

13 

01 

24 

00 

70 

ED 

46 

1C08 

BO 

21 

21 

1C 

ED 

5B 

4A 

2B 

CB 

ICIO 

01 

08 

00 

ED 

BO 

3A 

06 

2B 

11 

1C18 

86 

23 

12 

13 

OE 

03 

ED 

BO 

7C 

1C20 

C9 

00 

53 

4F 

53 

44 

49 

53 

9E 

1C28 

IB 

41 

44 

41 

54 

3A 

06 

2B 

DO 

1C30 

87 

6F 

む 

67 

87 

87 

87 

84 

FD 

1C38 

85 

6F 

26 

00 

11 

50 

2B 

19 

BF 

1C40 

23 

22 

4A 

2B 

C9 

E6 

40 

47 

FO 

1C48 

2A 

44 

2B 

11 

40 

00 

19 

7D 

80 

1C50 

29 

29 

巨 6 

3F 

BO 

6F 

ED 

5B 

DE 

1058 

4C 

2B 

4A 

OC 

F3 

ED 

61 

3E 

4C 

ICGO 

8E 

ED 

79 

AF 

ED 

79 

FB 

ED 

FI 

1C68 

69 

C9 

3E 

05 

21 

3E 

02 

21 

F7 

1C70 

3E' 01 

37 

C3 

95 

1C 

22 

90 

9C 

1C 了 8 

1C 

E3 

22 

93 

1C 

D5 

C5 

08 

72 

SUM ； 

C7 

13 

3F 

A5 

79 

D7 

39 

11 54C3 

1C80 

D9 

F5 

E5 

D5 

C5 

08 

D9 

DD 

OB 

1C88 

E5 

FD 

E5 

ED 

73 

96 

1C 

21 

FA 

1C 日 0 

00 

00 

C3 

00 

00 

31 

00 

GO 

F4 

1C98 

FD 

El 

DD 

El 

08 

D9 

Cl 

Dl 

OF 

ICAO 

El 

FI 

08 

D9 

Cl 

Dl 

El 

C9 

EF 

1CA8 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

ICBO 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

1CB8 

00 

00 

oe 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

ICCO 

FE 

3B 

C8 

FE 

50 

28 

08 

FE 

7D 

1CC8 

20 

28 

20 

3E 

OD 

37 

C9 

CD 

80 

ICDO 

E2 

IF 

48 

49 

5.1 

20 

4B 

45 

9G 

ICD8 

59 

OD 

00 

CD 

D0 

IF 

B7 

20 

F9 

1C 巨 0 

FA 

CD 

42 

IF 

FE 

IB 

CA 

B8 

C3 

1CE8 

IE 

B7 

C9 

3E 

01 

CD 

A3 

IF 

6C 

1CF0 

lA 

B7 

28 

01 

13 

D5 

CD 

09 

B8 

1CF8 

20 

DA 

79 

ID 

00 

00 

00 

CD 

5D 


F7ED3OD1D0O01FA7 
1BOEE5COC 2302 1F3 

EF20FDDED 0019 A36 
6133FC1 31002 C1CO 

aefo15efo319u3 1ce 
2 OA01F51 目 C2C011F 

6A91FFDDDDFEEFBE 

03C111C5C11031E1 

851F2D029EDE0E48 
3FF17523C 55307 CB 


26D3F8DFEFD7729D 
20C113E161C3B 百 OC 

4D1E0F 722 CADADD7 
9C 0371 B72A 201 CCF 

DFE022F23D3EF 320 
C1322B120CF 31122 

FD2A8D 0388 1F 3902 
15233 C723D11A022 

E24E83B1FFFBD823 
839F 315211 1EC222 

32DAFFD82f 良 312 A4 
C2C111E3BAEC02EC 

OA9F2E51DDDFE 288 
09C1B6DDCCC1323D 

9D03D2C23F8 892 U-0 
EC2AC 22511 DEC 312 


〇 3072G5CD 77004 D7B 
0 FED8CC8CD6C648C2 


〇 F6C88AE17EA3AB21 
0 17D2CCF75F14A1B2 

〇 6B137A1AE80AD2DO 
〇 D522B42CFO0CC2CO 

〇 DDBE8E1E18C4-AC21 
〇 CE1F2FE 422151522 

FFDA40AE230EIA43 

11C1D2CF85CF2C9E 

C4U45D6C2A 巨 3326D8 
6FIEC34 2CFC195CD 




































C3 

F4 

19 

00 

00 

96 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

C3 

00 

1A 

C3 

18 

92 

1A 

C3 

34 

1A 

00 

2A 

C3 

76 

1A 

C3 

92 

C8 

1A 

C3 

CC 

1A 

C3 

04 

4F 

1B 

00 

00 

00 

3E 

00 

00 

白 0 

00 

00 

00 

扫〇 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

98 

98 

00 

00 

3 白 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 


MSX 用 S-OS " SWORD " 247 


2B00 

2B08 

2B10 

21318 

2R20 

2B28 

2B30 

2B38 

2B40 

2B4fi 

2D50 

2B58 

2BG0 


2580 3E 04 37 
2588 IF 29 BE 
2590 C9 FE 41 
2598 DO 3E OB 
25A0 CD 63 28 
25A8 C9 CD 91 
25B0 CD 63 .28 
25B8 20 02 3E 
25C0 3E 53 FE 
25C8 C9 F5 32 
25D0 01 AF FE 
25D8 FE 5120 
25E0 IF FI C9 
25E8 00 09 7E 
25F0 72IF 2A 
25F8 27 2A 62 


SUM ： 

2A80 
2A88 
2A90 
2A98 
2AA0 
2AA8 
2AB0 
2AB8 
2AC0 
2AC8 
2 ADO 
2AD8 
2AE0 
2 AES 
2AF0 
2AF8 


SUM : 

2800 

2808 

2810 

2818 

2820 

2828 

2830 

2838 

2840 

2848 

2850 

2858 

2860 

2868 

2870 

2878 


► 6 りみの 「 X - OVER . NIGHTj の DOS / V のな•拙は， 
ターサービスらろいこなります。 


SUM ： 

61 

10 

EB 

ED 

12 

F7 

GE 

75 AC IF 

2500 

64 

IF 

3E 

01 

CD 

5A 

25 

C9 

D7 

2508 

3A 

5D 

IF 

CD 

9C 

25 

D8 

CD 

E9 

2510 

91 

25 

D8 

CD 

6B 

27 

D8 

3E 

03 

2518 

08 

37 

CO 

CB 

F6 

2A 

64 

IF 

6D 

2520 

3E 

01 

CD 

5A 

25 

C9 

3A 

5D 

EB 

2528 

IF 

CD 

9C 

25 

D8 

CD 

91 

25 

08 

2530 

D8 

CD 

6B 

27 

D8 

3E 

08 

37 

8C 

2538 

C 扫 

CB 

B6 

2A 

64 

IF 

3E 

01 

2D 

2540 

CD 

5A 

25 

C9 

08 

3A 

5D 

IF 

D3 

2548 

CD 

9C 

25 

D8 

CD 

91 

25 

D8 

Cl 

2550 

D6 

41 

32 

06 

2B 

08 

CD 

00 

4F 

2558 

2B 

C9 

08 

3A 

5D 

IF 

CD 

9C 

IB 

2560 

25 

D8 

CD 

91 

25 

D8 

D6 

41 

6F 

2568 

32 

06 

2B 

08 

CD 

03 

2B 

C9 

2F 

2570 

F5 

3E 

01 

18 

02 

F5 

AF 

32 

24 

2578 

IE 

29 

FI 

C9 

B7 

CB 

77 

C8 

C2 

SUM: 

31 

83 

ED 

91 

0B 

50 

8D 

44 6943 


SUM ： 312 A 

2.180 25 D8 

2488 27 D8 

2490 7C 25 
2498 00 日 9 

24A0 2A 64 
24A8 D4 10 
24B0 9C 25 
2.1B8 CD 6B 
24CO El27 
2.1C8 7E CD 
24DO F5 CD 
24D 目 CD 6B 
2.1E0 ED 5B 
24E8 01 CD 

24FO 23 ED 
2 . げ 8 00 ED 


SUM: EB 29 417G 6C 61 CD D8 84F 己 


SUM ； 00 00 00 00 00 

2A00 1C 2A 2D 2A 3C 
2A08 60 2A 6D 2A 79 
2A10 9D 2A A9 2A BD 
2A18 DC 2A EA 2A 44 
2A20 63 65 20 49 2F 
2A28 72 72 6F 72 OD 
2A30 69 63 65 20 4F 
2A38 69 6E 65 OD 42 
2A.10 -16 69 6C 良 5 20 
2A48 63 72 69 70 74 
2A50 57 72 69 74 65 
2A58 6F 74 65 63 74 
2A60 42 6164 20 52 
2A68 72 G4 OD 42 61 
2A70 69 6C 65 20 4D 
2A78 OD 42 6164 20 


SUM : 

F7 

90 

8F 

F6 

69 

AB 

81 

F2 

52E3 

2880 

Cl 

IF 

18 

0 巨 

21 

00 

2A 

87 

: D8 

2888 

5F 

16 

00 

19 

5 巨 

23 

56 

CD 

: 32 

2890 

E8 

IF 

CD 

C4 

IF 

CD 

EB 

IF 

: 8E 

2898 

C9 

20 

43 

6C 

75 

73 

74 

65 

: 己 9 

2fiA0 

72 

73 

20 


72 

65 

65 

OD 

: 94 


參ホになりましむ。やはり.アフ 
がおぶ;ぃ26)巧 I がが 


SUM ： 

37 

89 

81 

67 

FA 

AF 

87 

D7 C3C6 

2600 

7E 

32 

DE 

27 

EB 

29 

29 

29 

IB 

2608 

29 

EB 

El 

B7 

28 

19 

FE 

80 

6B 

2610 

30 

19 

3E 

10 

CD 

44 

25 

D8 

A5 

26J8 

11 

00 

10 

19 

E5 

69 

60 

B7 

9F 

2620 

ED 

52 

4D 

44 

El 

30 

CE 

3E 

ED 

2628 

07 

37 

C9 

D6 

7F 

FE 

11 

30 

9B 

263G 

F6 

3D 

OB 

B8 

20 

FI 

06 

00 

OD 

2638 

03 

B7 

28 

07 

F5 

CD 

44 

2 己 

14 

2640 

38 

14 

FI 

D5 

IE 

00 

57 

19 

AO 

2648 

E3 

5F 

16 

00 

19 

EB 

2A 

64 

EA 

2650 

IF 

3E 

01 

CD 

44 

25 

D1 

D8 

3D 

2658 

ED 

B0 

AF 

C9 

ED 

5B 

DF 

27 

63 

2660 

2A 

El 

27 

ED 

4B 

72 

IF 

C5 

CO 

2668 

OB 

CB 

38 

CB 

38 

CB 

38 

CB 

DF 

2670 

38 

04 

CD 

21 

27 

B8 

Cl 

3E 

08 

2678 

09 

D8 

2A 

7*t 

IF 

E5 

D5 

C5 

ID 

SUM ： 

72 

9C 

63 

98 

6B 

20 

F3 

DA 925E 

2680 

11 

18 

00 

19 

5D 

已 4 

13 

36 

3C 

2688 

00 

01 

07 

00 

ED 

DO 

Cl 

D1 

37 

2690 

El 

3E 

IE 

85 

6F 

30 

01 

24 

86 

2698 

CD 

36 

27 

77 

2A 

70 

IF 

E5 

3F 

26A0 

2A 

62 

IF 

5F 

16 

00 

19 

EB 

24 

26A8 

29 

29 

29 

29 

EB 

OB 

78 

03 

15 

26B0 

FE 

10 

38 

21 

36 

80 

CD 

36 

20 

26B8 

27 

77 

El 

F5 

3E 

10 

CD 

5A 

E9 

26C0 

25 

38 

10 

11 

00 

10 

19 

E5 ‘ 

8C 

26C8 

69 

60 

B7 

ED 

52 

4D 

44 

El 

31 

26D0 

FI 

18 

CC 

El 

C9 

3C 

F5 

C6 

76 

2GD8 

7F 

77 

FI 

El 

CD 

5A 

25 

D8 

EC 

26E0 

CD 

10 

27 

D8 

2A 

74 

IF 

ED 

86 

26 巨 8 

5B 

El 

27 

01 

20 

00 

ED 

B0 

21 

26F0 

2A 

64 

IF 

ED 

5B 

DF 

27 

3E 

39 

26F8 

01 

CD 

5A 

25 

D8 

AF 

C9 

D5 

72 

SUM : 

88 

E8 

F8 

5E 

BD 

34 

92 

A2 ACA9 

2700 

E5 

ED 

5B 

5E 

IF 

2A 

62 

IF 

55 

2708 

3E 

01 

CD 

4 4 

25 

El 

D1 

C9 

F0 

2710 

D5 

E5 

ED 

5B 

5E 

IF 

2A 

62 

OB 

2718 

IF 

3E 

01 

CD 

5A 

25 

El 

D1 

5C 

2720 

G9 

C5 

E5 

06 

80 

OE 

00 

2A 

31 

2728 

62 

IF 

7E 

B7 

20 

G1 

OC 

23 

06 

2730 

10 

F8 

79 

El 

Cl 

C9 

C5 

E5 

96 

2738 

06 

80 

2A 

62 

IF 

7E 

B7 

28 

8E 

2740 

06 

23 

10 

F9 

37 

18 

04 

3E 

C3 

2748 

80 

90 

B7 

El 

Cl 

C9 

D5 

巨 5 

EC 

2750 

ED 

5B 

62 

IF 

6F 

26 

00 

19 

77 

2758 

7E 

36 

00 

FE 

80 

38 

F5 

El 

40 

2760 

D1 

FE 

90 

30 

02 

AF 

C9 

3E 

‘17 

2768 

07 

37 

C9 

C5 

OE 

10 

ED 

5B 

32 

2770 

60 

IF 

2 A 

6.1 

IF 

3E 

01 

CD 

38 

2778 

44 

25 

38 

24 

06 

08 

7E 

FE 

4F 

SUM ： 

C5 

2A 

00 

3E 

98 

E9 

C9 

F6 276E 

2780 

FF 

28 

lA 

B7 

28 

OB 

D 已 

ED 

ED 

2788 

5B 

74 

IF 

CD 

El 

28 

D1 

28 

BD 

2790 

白 D 

D5 

11 

20 

00 

19 

D1 

10 

OD 

2798 

E5 

13 

OD 

20 

D5 

3E 

AF 

B7 

9E 

27AO 

Cl 

C9 

C5 

OE 

10 

ED 

5B 

60 

15 

27A8 

IF 

2A 

G4 

IF 

3E 

01 

CD 

•14 

1C 

27 区 0 

25 

38 

16 

06 

08 

7E 

B7 

28 

DE 

27B8 

11 

FE 

FF 

28 

OD 

D5 

11 

20 

49 

27CO 

00 

19 

D1 

10 

FO 

13 

OD 

20 

2 A 

27C8 

E0 

3E 

AF 

Cl 

C9 

lA 

B9 

C8 

F2 

27D0 

lA 

FE 

3F 

C8 

CD. 

AA 

22 

4F 

07 

27D8 

7E 

CD 

AA 

22 

B9 

C9 

00 

00 

99 

27E0 

00 

00 

00 

C5 

D5 

E5 

ED 

5B 

C7 

27E8 

74 

IF 

01 

20 

00 

ED 

B0 

CD 

IE 

27F0 

27 

28 

3A 

51) 

IF 

CD 

F4 

IF 

F.5 

27F8 

3E 

3A 

CD 

F4 

IF 

CD 

9D 

IF 

E] 


SUM: 

2380 
2388 
2390 
2398 
2 3 AO 
23A8 
23B0 
23B8 
23C0 
23C8 
23D0 
23D8 
23E0 
23E8 
23F0 
23F8 


SUM ： 

2400 
2408 
2410 
2418( 
2420 
2428 
2430 
2438 
2440 
2448 
2450 
2458 
2460 
2468 
24 70 
2478 


AO A5 

5D IF 
CD B4 
29 CD 
24 FE 
B7 20 
03 CB 
16 00 
3E 01 
E6 07 
64IF 
B7 28 
5B 74 
CD EC 
23 30 
7E 21 
18.2.1 


67 AD 

FI C9 
0135 
IF 32 
00 3A 
CA 0F 
FF 26 
CD 21 
28 CD 
60IF 
44 25 
10 FO 
7E B7 
CD E3 
IF 72 
E7 3E 
5D IF 


75 73 

CD 51 
25 32 
DO IF 
OD 20 
5F 3A 
3F 10 
5F 19 
CD 44 
06 05 
85 6F 
13 FE 
IF 01 
23 C3 
A6 C9 
66IF 
B7 C9 


3C 50 

2167 
AF 18 
18 24 
5D IF 
29 CD 
D8 3E 
27 CD 
E5IF 
2A 64 
D8 CD 
AF C9 
28 白 F 
27 CD 
2411 
AF D1 
CD 9C 


7E 28 

28 D8 
5D IF 
FE IB 
06 3A 
67IF 
FC 2A 
EB 2A 
25 38 
8710 
30 01 
FF 28 
20 00 
25 23 

21 艮 7 

BE 28 
F5 CD 


CB AF 

IF 7E 
04 AF 
3E 08 
CD 51 
9125 

24 CD 
Cl IF 
0610 
IF 3E 
54 24 
C5 D5 
FE FF 
EE IF 
20 00 
Cl B7 

25 D8 


C8 64 

20 09 
C3 00 
CA 0D 
18 24 
4F 白 6 
60IF 
64IF 
3D 79 
FD 2A 
24 7E 
36 ED 
ED B0 
CD EC 
IF 34 
16 32 
0D 24 


68 B2 

B7 28 
32 67 
37 C9 
28 D8 
D8 CD 
F4IF 
1199 
ED 5B 
01 CD 
C813 
06 08 
28 12 
CD C7 
1910 
C9 3A 
CD 91 


D4BB 

: C3 
: 17 
:り 5 
: CB 
: 4B 
: C2 
: 26 
: 63 
: B6 
: 4A 
: 3A 
: AC 
: A0 
: 9D 
: 52 
: AF 


54DE 

: BE 
: 49 
: D3 
: D 4 
: 2A 
: 3F 
: 6C 
: 57 
: 38 
: 61 
: 20 
: A3 
: 45 
: OF 
: 20 
: 4 0 


28A8 

00 

•»E 

75 

6C 

00 

42 

69 

6E 

48 

28B0 

00 

42 

61 

73 

00 

3F 

3F 

3F 

D3 

28B8 

00 

41 

73 

63 

00 

3F 

3F 

3F 

D4 

28C0 

00 

3F 

3F 

3F 

00 

3F 

3F 

3F 

7A 

28C8 

00 

•H 

69 

72 

00 

1 A 

B7 

C8 

B8 

28D0 

13 

lA 

IB 

C9 

13 

lA 

13 

C3 

14 

28D8 

AA 

22 

CD 

94 

22 

lA 

C3 

AA 

D6 

28E0 

22 

C5 

D5 

E5 

06 

OD 

13 

23 

EA 

28F.8 

CD 

DO 

27 

20 

OF 

10 

F7 

06 

00 

28F0 

03 

.13 

23 

OE 

20 

CD 

CD 

27 

28 

28F8 

20 

02 

10 

F5 

El 

D1 

Cl 

C9 

63 

SUM ： 

12 

21 

50 

F5 

DO 

DO 

8F 

5E 8AAD 

2900 

C3 

D7 

09 

C3 

DB 

09 

C3 

DF 

EC 

2908 

09 

C3 

E3 

09 

C3 

E7 

09 

C3 

2E 

2910 

EB 

09 

C3 

E3 

27 

C3 

51 

28 

FD 

2918 

C3 

63 

28 

00 

00 

00 

00 

00 

4E 

2920 

41 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

41 

2928 

00 

00 

E5 

2A 

7 白 

06 

22 

72 

19 

2930 

IF 

2A 

72 

06 

22 

70 

IF 

2A 

9C 

2938 

74 

06 

22 

6E 

IF 

El 

C9 

E5 

B8 

29.10 

2A 

72 

IF 

22 

70 

06 

2A 

70 

ED 

29.18 

IF 

22 

72 

06 

2A 

6E 

IF 

22 

92 

2950 

74 

06 

El 

C9 

00 

00 

00 

00 

24 

2958 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

2960 

00 

00 

00 

GO 

GO 

00 

00 

00 

00 

2968 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

2970 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

2978 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

SUM ； 

OB 

DO 

C2 

3E 

10 

7E 

70 

DD 944C 

2980 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

2988 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

2990 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

2998 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

2 9 AO 

00 

GO 

00 

00 

GO 

00 

00 

00 

00 

29A8 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

29B0 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

29D8 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

29C0 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

29C8 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

29D0 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

29D8 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

29E0 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

29E8 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

29F0 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

29F8 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 


9092A1 3000000 
10121 八 C 000000 

AOE333A 000000 
E0FC4C1000000 

303 A3 A 7000000 
COC1C1FOOOOOO 


6 D4824A2A1D1E39DC 

7 OAAEE5FFEDBFOFD8 


3 
B 

F 

4 

則 

0 

2 

2 

E 

5 

4 
8 

5 
3 


0966CC83 
2 6 4 7 G 6 7 7 


59F421C0 

G64-77660 


FD 445002 OD4920DD 
60747225207 7 7 260 


6566607666676 C 


D2COF9AD4A66BF40 


17 
2 3 


F 8797210 1DEBE9 
3D32BG 520714 D1 


MF 53370 0( 

584 D49AE090E4EFF 
ECOCOC3F 22237 D15 


D 3F7A 8541 C 区 OB517F 

1 14-2F49CCD16 47611 

5 AEDA5E952F 89388 D 
G 21C3F32E013C53EC 

C FDBE930D0117EED1 

2 1CE3COOC2F4BFOCF 

7 2F89F86 白 AOE28E5U- 
D 712 C122E2CFOCFF1 


DBD1DD 78748 FE93D 
E5CDCC02 7U.23FC 臣 C 

G 9DB1F869 扫 D3D9114 
0 2E2E12EACC64C512 

〇 AF 984911 10DE3ECE 
5 2102FA11F2CF0F33 

3 D08ED189FE97F-83U4 
B C721C10 213 C03C11 


C BD 丘 85D 己 20FF8EF1* 
A 6CID2CD2C11C3110 


C 03953 DF32D25 

F861E9DD85F8751D 

F03E3CCED21D22EE 

DE8EF 787 1C37F4 芭 0 
C3D 712 D2D7A2D45B 


〇 

〇 

0 0EE 605645204304 C 
0 58C 7266667566266 


2226446646c 


30GE125F 
BE7FDU 423 


DAC4EF8A 
C 3023 1D3 


D 5 F F E 


E 9 1 3 
1 C 9 E 


08080808 

44556677 

33333333 

22222222 




































2R68 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

3000 

C3 

51 

30 

53 

57 

45 

4D 

4D 

CD 

30C8 

4E 

06 

32 

2070 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

3008 

53 

58 

20 

56 

31 

2E 

31 

31 

E2 

3OD0 

32 

4D 

2B 

2B78 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

3010 

OD 

OA 

43 

6F 

70 

79 

72 

69 

8D 

30D8 

28 

05 

87 











3018 

67 

68 

74 

20 

28 

43 

29 

20 

17 

30E0 

FF 

20 

CD 

SUM ： 

74 

CB 

D2 

CC 

A3 

E5 

BA 

GD D5B8 

3020 

54 

2E 

43 

68 

69 

6B 

76 

73 

E9 

30E8 

CD 

IB 

31 











3028 

68 

69 

0D 

OA 

31 

39 

39 

33 

BE 

30FO 

F7 

3E 

FF 

2 巳 80,1 〜 2 DFF |, まで 00>, でうめる 



3030 

2D 

30 

33 

2D 

30 

32 

20 

56 

95 

30F8 

00 

FE 

20 











3038 

31 

2E 

30 

30 

OD 

0A 

31 

39 

40 





2E00 

DD 

21 

5C 

00 

DD 

36 

09 

53 

C9 

3040 

39 

33 

2D 

30 

33 

2D 

32 

35 

90 

SUM ： 

7A 

57 

02 

2E08 

DD 

36 

0A 

が 

DD 

36 

OB 

53 

DD 

3048 

20 

56 

31 

2E 

31 

31 

OD 

OA 

4E 





2E10 

11 

5C 

00 

B7 

CD 

B7 

13 

DA 

95 

3050 

24 

11 

03 

30 

OE 

09 

CD 

05 

51 

3100 

2E 

ED 

73 

2E18 

60 

2E 

21 

81 

00 

01 

07 

00 

38 

3058 

00 

3A 

07 

00 

FE 

41 

DA 

60 

BA 

3108 

06 

3A 

Cl 

2E20 

11 

5C 

00 

CD 

FA 

13 

DA 

60 

81 

3060 

2E 

67 

2E 

00 

22 

4C 

06 

25 

5C 

3110 

31 

00 

00 

2E28 

2E 

3A 

81 

00 

FE 

FE 

C2 

60 

07 

3068 

22 

6A 

IF 

31 

00 

06 

21 

2D 

30 

3118 

86 

OA 

C9 

2E30 

2 巨 

2A 

86 

00 

22 

7E 

IF 

2A 

C7 

3070 

00 

CD 

01 

31 

32 

52 

06 

C6 

'IF 

3120 

13 

FE 

2F 

2E38 

84 

00 

E5 

ED 

5B 

82 

00 

ED 

20 

3078 

FD 

9F 

32 

53 

06 

21 

06 

00 

4E 

3128 

F2 

lA 

FE 

2E40 

52 

DA 

60 

2E 

23 

44 

4D 

D1 

3F 











3130 

2F 

28 

F6 

2E48 

13 

2A 

GA 

IF 

ED 

52 

DA 

60 

3F 

SUM ： 

6E 

21 

A2 

4A 

Cl 

7C 

31 

F8 E413 

3138 

64 

31 

FE 

2E50 

2E 

2A 

82 

00 

11 

5C 

00 

CD 

14 











3140 

38 

08 

FE 

2E58 

FA 

13 

CD 

F2 

13 

C3 

FD 

IF 

BE 

3080 

CD 

01 

31 

32 

4E 

06 

3C 

32 

F3 

3148 

30 

D1 

B7 

2EG0 

31 

00 

01 

11 

6C 

2E 

OE 

09 

F4 

3088 

4F 

06 

21 

07 

00 

CD 

01 

31 

7C 

3150 

80 

00 

21 

2E68 

CD 

05 

00 

C7 

OD 

OA 

45 

72 

67 

3090 

32 

50 

06 

3C 

32 

51 

06 

2A 

77 

3158 

04 

4F 

42 

2E70 

72 

6F 

72 

20 

21 

OD 

OA 

24 

CF 

3098 

B3 

F3 

22 

56 

06 

21 

00 

00 

45 

3160 

11 

80 

00 

2E78 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

30 AO 

22 

B3 

F3 

2A 

B7 

F3 

22 

58 

1C 

3168 

7B 

DO 

D6 











30A8 

06 

21 

00 

10 

22 

B7 

F3 

3A 

3D 

3170 

00 

00 

00 

SUM; 

19 

5G 

FF 

78 

CA 

2F 

6A 

13 BC32 

30B0 

AE 

F3 

32 

54 

06 

3A 

AF 

FC 

12 

3178 

00 

00 

00 











30B8 

32 

55 

06 

21 

00 

00 

22 

5A 

2A 





2 E 80„ 

〜 2 FFF ,| まで 00|, でうめる 



30C0 

06 

22 

5C 

06 

CD 

14 

31 

3A 

D6 

SUM ： 

FB 

lA 

0C 


: J ス h 3 C し OAD.COM 


3C 

5F 

33 

92 

82 

OD 

3F 

5F 

2190 

23 

56 

D5 

CD 

96 

01 

D1 

CD 


50 

93 

01 

C7 

05 

06 

08 

06 

17 


8B 

06 

IF 

06 

CD 

99 

01 

11 

9E 


41 

01 

OE 

09 

C3 

05 

00 

OD 

0A 


F7 

.24 

21 

5D 

00 

11 

B7 

01 

01 


6C 

08 

00 

ED 

BO 

13 

0E 

03 

ED 


B6 

BO 

11 

B7 

01 

C3 

99 

01 

20 


F6 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

2E 


0E 

20 

20 

20 

24 

EB 

13 

23 

01 


A6 

3F 

0B 

lA 

B9 

28 

03 

BE 

20 


26 

04 

13 

23 

10 

F5 

C9 

01 

3F 


48 

0C 

7E 

23 

B9 

28 

01 

12 

13 


B4 

10 

F7 

C9 

21 

30 

06 

11 

5D 


95 

00 

01 

08 

00 

ED 

BO 

21 

3D 


04 

06 

OE 

03 

ED 

BO 

C9 

21 

30 


CE 

06 

OE 

10 

CD 

0E 

02 

21 

30 


52 

4 4 

A6 

30 

B4 

4C 

E9 

82 

35 

5DFD 

06 

OE 

OD 

CD 

21 

02 

21 

3D 


6F 

06 

OE 

03 

C3 

21 

02 

OD 

06 


10 

00 

03 

3E 

OD 

ED 

B1 

CO 

2B 


D7 

OC 

41 

3E 

20 

77 

23 

10 

FC 


51 

C9 

54 

5D 

41 

7E 

23 

CD 

3B 


64 

02 

38 

03 

12 

13 

0D 

10 

F4 


73 

0C 

0D 

C8 

3E 

20 

41 

12 

13 


A5 

10 

FC 

C9 

FE 

30 

D8 

FE 

3A 


13 

3F 

DO 

FE 

41 

D8 

FE 

5B 

3F 


BE 

DO 

FE 

61 

D8 

FE 

7B 

3F 

D8 


97 

D6 

20 

C9 

3A 

AO 

00 

FE 

01 


98 

01 

80 

00 

20 

03 

01 

20 

00 


C5 

21 

2F 

06 

B7 

CD 

66 

03 

3A 


7D 

2F 

06 

32 

9D 

00 

FE 

02 

3E 


42 

F 巨 

20 

01 

3C 

32 

AC 

00 

2A 


63 

41 

06 

22 

9E 

00 

7C 

B5 

3E 


76 


02D8 

74 

01 

ED 

4B 

9E 

00 

2A 

99 

OE 

0498 

38 

06 

2A 

A1 

00 

C3 

A4 

04 

74 

02E0 

00 

37 

CD 

66 

03 

3A 

A9 

00 

50 

04A0 

2A 

A3 

00 

DO 

01 

57 

FF 

09 

FD 

02E8 

B7 

C0 

ED 

4B 

99 

00 

2A 

9B 

OD 

04A8 

CD 

15 

05 

43 

B7 

ED 

70 

F2 

30 

02FO 

00 

09 

2B 

EB 

2A 

9E 

00 

09 

FO 

04B0 

7B 

04 

3F 

3D 

C2 

7C 

04 

7A 

B7 

02F8 

2B 

ED 

4B 

9E 

00 

3A 

AA 

00 

E5 

04B8 

ED 

70 

F2 

Cl 

04 

10 

F9 

18 

35 











04C0 

CC 

4 3 

ED 

70 

FA 

CB 

04 

10 

45 

SUM ： 

AB 

U じ 

10 

E4 

EE 

7A 

D1 

EB 6E23 

04C8 

F9 

18 

C2 

D9 

08 

DB 

A9 

E6 

IE 











04D0 

10 

28 

C2 

08 

38 

06 

2A 

A1 

0B 

0300 

B7 

20 

02 

ED 

B8 

23 

13 

D5 

89 

04D8 

00 

C3 

E0 

04 

2A 

A3 

00 

D0 

44 

0308 

EB 

B7 

ED 

52 

E3 

ED 

4B 

9E 

9A 

04EO 

01 

57 

FF 

09 

CD 

15 

05 

43 

8A 

0310 

00 

D9 

Cl 

2A 

99 

00 

D9 

CD 

03 

04E8 

37 

ED 

70 

FA 

3E 

04 

3F 

3D 

4C 

0318 

4B 

03 

28 

19 

FE 

lA 

28 

15 

E4 

04FO 

C2 

B8 

04 

43 

ED 

70 

F2 

FD 

OD 

0320 

B7 

28 

12 

FE 

OA 

28 

FO 

FE 

0F 

04F8 

04 

10 

F9 

18 

OF 

08 

DB 

A9 

C0 

0328 

0D 

20 

05 

CD 

55 

03 

3E 

OA 

9F 











0330 

CD 

55 

03 

18 

E2 

3E 

lA 

CD 

44 

SUM ： 

70 

FE 

C3 

73 

A2 

F6 

lA 

6F CC94 

0338 

55 

03 

D9 

ED 

5B 

99 

00 

D7 

C9 











0340 

ED 

52 

22 

9E 

00 

D9 

AF 

32 

B9 

0500 

E6 

10 

28 

0C 

08 

43 

ED 

70 

D2 

0348 

AA 

00 

C9 

78 

B1 

C8 

7E 

23 

05 

0508 

F8 

00 

10 

FA 

3E 

01 

18 

02 

SB 

0350 

OB 

D9 

03 

D9 

C9 

08 

D9 

78 

E2 

0510 

3E 

02 

C3 

6A 

01 

08 

01 

42 

B9 

0358 

B1 

28 

06 

08 

77 

23 

OB 

D9 

65 

0518 

FF 

09 

OE 

E7 

09 

38 

FD 

7D 

B8 

0360 

C9 

3E 

03 

C3 

74 

01 

9F 

32 

13 

0520 

91 

0F 

30 

01 

DO 

0F 

30 

01 

El 

0368 

AB 

00 

C5 

DD 

El 

OE 

A2 

IE 

FC 

0528 

23 

0F 

30 

00 

30 

02 

23 

23 

DA 

0370 

42 

CD 

3E 

05 

DB 

AA 

32 

A7 

60 

0530 

OF 

30 

02 

DO 

23 

OF 

30 

03 

76 

0378 

00 

.E6 

EO 

F6 

07 

D3 

AA 

3E 

7E 

0538 

23 

23 

23 

D9 

08 

C9 

08 

ED 

08 











0540 

57 

F3 

3E 

00 

E2 

48 

05 

2F 

E6 

SUM ： 

DC 

97 

A5 

E4 

F6 

84 

D5 

BC 850A 

0548 

32 

57 

05 

08 

C9 

08 

3A 

57 

F8 











0550 

05 

B7 

28 

01 

FB 

08 

C9 

00 

B1 

0380 

OE 

D3 

AO 

D9 

21 

00 

00 

22 

9D 

0558 

11 

5C 

00 

CD 

AC 

05 

DO 

3E 

F9 

0388 

A5 

00 

D9 

CD 

2B 

04 

CD 

F3 

3A 

0560 

01 

C3 

74 

01 

11 

5C 

00 

CD 

73 

0390 

04 

DD 

7C 

DD 

B5 

28 

0A 

CD 

EE 

0568 

D3 

05 

DC 

3E 

01 

C3 

74 

01 

IF 

0398 

C6 

03 

77 

23 

DD 

2B 

C3 

91 

BF 

0570 

3A 

A9 

00 

B7 

CO 

3A 

9D 

00 

31 

03A0 

03 

2A 

A5 

00 

CD 

C6 

03 

BC 

24 

0578 

FE 

04 

C8 

FE 

02 

01 

01 

00 - 

CC 

03A8 

20 

0E 

CD 

C6 

03 

BD 

20 

08 

A9 











03B0 

3A 

A7 

00 

D3 

AA 

C3 

4D 

05 

73 

SUM ： 

AC 

5E 

05 

CB 

A1 

24 

78 

D7 0703 

03B8 

3E 

01 

C3 

6A 

01 

3E 

01 

18 

C4 











O3C0 

02 

3E 

02 

C3 

6A 

01 

16 

08 

8E 

0580 

28 

03 

01 

07 

00 

11 

5C 

00 

A0 

03C8 

3E 

FF 

43 

ED 

70 

F2 

D4 

03 

A6 

0588 

21 

AC 

00 

CD 

DC 

05 

DO 

3E 

89 

O3D0 

10 

F9 

18 

E9 

43 

ED 

70 

FA 

A4 

0590 

01 

C3 

74 

01 

3A 

AA 

00 

B7 

D4 

03D8 

DE 

03 

10 

F9 

18 

DF 

D9 

CB 

85 

0598 

CO 

11 

5C 

00 

2A 

99 

00 

ED 

DD 

03EC 

47 

20 

06 

2A 

A1 

00 

C3 

ED 

E8 

OSAO 

4B 

9E 

00 

CD 

DC 

05 

DO 

3E 

A5 

03E8 

03 

2A 

A3 

00 

C8 

01 

78 

FF 

10 

05A8 

01 

C3 

74 

01 

0E 

13 

D5 

CD 

FC 

03F0 

09 

CD 

15 

05 

43 

ED 

70 

F2 

82 

05BO 

05 

00 

D1 

0E 

16 

D5 

CD 

05 

A1 

03F8 

07 

04 

37 

17 

D9 

2A 

A5 

00 

01 

05B8 

00 

DD 

El 

3C 

37 

C8 

AF 

DD 

85 











05C0 

77 

21 

DD 

77 

22 

DD 

77 

23 

85 

SUM ： 

AO 

E7 

03 

81 

13 

B2 

8E 

02 1CC8 

05C8 

DD 

77 

24 

DD 

36 

0E 

01 

DD 

77 











05D0 

77 

0F 

C9 

OE 

10 

CD 

05 

00 

3F 

0400 

23 

22 

A5 

00 

D9 

18 

01 

87 

63 

0508 

B7 

C8 

37 

C9 

C5 

D5 

EB 

OE 

12 

0408 

15 

C2 

CB 

03 

ED 

70 

F2 

15 

09 

05EO 

lA 

CD 

05 

00 

D1 

El 

OE 

26 

D2 

0410 

04 

10 

F9 

18 

A8 

08 

DB 

A9 

59 

OSES 

CD 

05 

00 

B7 

C8 

37 

C9 

46 

97 

0418 

E6 

10 

28 

A5 

08 

43 

ED 

70 

6B 

05F0 

6F 

75 

6E 

64 

20 

24 

53 

6B 

B8 

0420 

F8 

00 

10 

FA 

18 

97 

3E 

02 

FI 

05F8 

69 

70 

20 

20 

24 

20 

27 

53 

D7 

0428 

C3 

6A 

01 

3A 

AB 

00 

B7 

3E 

08 











0430 

14 

20 

01 

87 

57 

08 

DB 

A9 

9F 

SUM ； 

9C 

E7 

8B 

53 

81 

F7 

06 

07 3F26 

0438 

E6 

10 

28 

EA 

08 

43 

3E 

64 

F5 











0440 

ED 

70 

F2 

49 

04 

10 

F9 

18 

BD 

0600 

61 

76 

65 

64 

24 

4F 

6B 

24 

A2 

0448 

EC 

43 

ED 

70 

FA 

53 

04 

10 

ED 

0608 

44 

65 

76 

69 

63 

65 

20 

49 

B9 

0450 

F9 

18 

E2 

D9 

08 

DB 

A9 

E 反 

3E 

0610 

2F 

4F 

20 

65 

72 

72 

24 

41 

4C 

0458 

10 

28 

CB 

08 

38 

06 

2A 

A1 

14 

0618 

62 

6F 

72 

74 

65 

64 

24 

42 

E6 

0460 

00 

C3 

68 

04 

2A 

A3 

00 

D0 

CC 

0620 

75 

66 

66 

65 

72 

20 

6F 

76 

ID 

0468 

01 

57 

FF 

09 

CD 

15 

05 

43 

8A 

0628 

65 

72 

66 

6C 

6F 

77 

24 

00 

B3 

0470 

37 

ED 

70 

FA 

3E 

04 

3F 

3D 

4C 

0630 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

0478 

C2 

40 

04 

7A 

ED 

70 

F2 

85 

54 

0638 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 











0640 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

SUM: 

B3 

D8 

32 

80 

F8 

25 

CF 

86 4BF7 

0648 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 











0650 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

0480 

04 

10 

F9 

18 

BO 

43 

ED 

70 

75 

0658 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

0488 

FA 

8F 

04 

10 

F9 

18 

A6 

D9 

2D 

0660 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

0490 

08 

DB 

A9 

E6 

10 

28 

8F 

08 

41 

0668 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 


►祈しく始まった「システム X 探似が巧巧」。飢巧してますよ。キャッシュの効-率とか夕な 
ことをやってくれるともがしい。 山雌巧人 （19) S 連:県 


SUM : 

74 

BE 

00 

ED 

FF 

27 

5D 

DE FD42 

0280 

00 

20 

01 

2F 

32 

AA 

00 

EB 

17 

0288 

2A 

43 

06 

22 

AD 

00 

19 

2B 

86 

0290 

22 

AF 

00 

2A 

45 

06 

22 

B1 

19 

0298 

00 

CD 

F6 

01 

C3 

E3 

01 

3A 

A5 

02A0 

9D 

00 

FE 

04 

28 

IF 

3A 

AA 

CA 

02A8 

00 

B7 

C0 

2A 

9B 

00 

ED 

SB 

84 

0200 

9E 

00 

B7 

ED 

52 

3E 

03 

DA 

AF 

02D8 

74 

01 ED 

4B 

9E 

00 

2A 

99 

OE 

02C0 

00 

37 

C3 

66 

03 

3A 

AA 

00 

47 

02C8 

B7 

20 

lA 

2A 

9B 

00 

ED 

5B 

FE 

02D0 

9E 

00 

B7 

ED 

52 

3E 

03 

DA 

AF 


148 0h!X 1993.7. 


WACODCO2C0A85 

320 1A5CD5D 756319 
CGO 2300 COFBO9D01 

6F1O6FDO01O6DOO1 
09303 ECO710FCO0O 

F36C011DD 58117 1B 
ACO 52108 C0A10A38 

12F1101154A 8 1A51 
20A1O3A2O631A 302 

D14ODO8D18D8D0 
C0C2C05C 01 C040 

WD71CD53F1ED6 


13 
〇 5 


J 34455667 t 


1* *1 I* •1 1M 111 1* I U 111 t 1 n 11 
0000000000000000 


D 反 E 4 2 6 7 
8 c c 7 c 5 c 


o 6 4 F A A 3 
5 E 0 4 4 3 c 


B c 7 B 9 3 D 
2 F 8 2 0 5 F 


3 41C27EFO51B0FAOO - 2 
3 8D 目 DB651E 416800 o I E 


B CB2COEDAB18DEOOO 
9 4F322FC 35120 Fooo 

A B068D32EE 9768000 

2 700221 FFFCB3DGOO 

7 DC0DEE8D57A 百 1000 

3 巨 G50F12DD31E 6000 

4 1DAE48D88FO0E900 
6 3C3F 02233 A0BFCOO 

1 1C9A8D 巨 019 ID 9000 
D 1FC120F34C8EC 200 


0808080808080808 
M 8899AA 旦 BCCDDEEFF 
I 1* 11111111 I 1 11111 
0000000000000000 


こ 0808080808080808 

M 00112233445566 了 7 





































0780 
0788 
0790 
0798 
O7A0 
07A8 
07B0 
07 扫 8 
07C0 
07C8 
07DO 
07D8 
07EO 
07E8 
07F0 
07F8 


SUM ： F3 B3 38 D3 89 F3 E8 15 


SUM: 

07GO 

0708 

0710 

0718 

0720 

0728 

0730 

0738 

074C 

0748 

0750 

0758 

0760 

0768 

0770 

0778 


SUM ： 

0D8O 

0D88 

0D90 

0D98 

ODAO 

0DA8 

ODB0 

0DB8 

ODCO 

0DC8 

ODDO 

ODDS 

ODEO 

ODES 

ODFO 

0DF8 


0BD8 

0BE0 

0BE8 

0BFO 

0BF8 


SUM ： 8E 8A 0C 46 D7 

0980 54 2E 43 68 69 
0988 68 69 OD 0A 31 
0990 2F 3132 2D 31 
0998 39 39 3124 20 
09A0 65 73 20 66 72 
09A8 00 00 00 00 00 
09BO 00 00 00 00 00 
09B8 00 00 00 00 00 
G9C0 00 00 00 00 00 
09C8 3100 0111 D2 
09D0 01 C7 OD 0A 81 
09D8 97 70 96 40 81 
09E0 8140 BA CF DD 
09E8 B2 DD 82 E6 82 
09FO 43 4C 4F 4144 
09F8 B2 D9 BD CD DF 


SUM ： 3A 6A 21 

0800 216C 00 
0808 08 D9 C9 
0810 7E 0108 
0818 212E. 08 
0820 09 7E OE 
0828 212E 08 
0830 3F 3F 3F 
0838 82 00 01 
0840 B13E 00 
0848 00 D9 C9 
0850 C4 08 4F 
0858 22 7E FE 
0860 28 02 18 
0868 7E.FE 2F 
0870 F3 只 7 22 
0878 71 D9 C9 


86 

C2 

B9 

D1 

00 

FF 

59 

6F 

SB 

CD 

DC 

DC 

SF 

AF 

35 

CE 


SUM ： 

E8 

98 

D9 

CO 

E8 

92 

E2 

91 78A7 

0E00 

A1 

4D 

5A 

82 

CC 

D3 

BO 

C4 

DD 

CE08 

DE 

82 

C5 

82 

CD 

A4 

32 

89 

D3 

OEIO 

FI 

BE 

B0 

CC 

DE 

82 

F0 

8D 

08 

0E18 

6C 

97 

B6 

82 

B5 

82 

C4 

82 

B8 

0E20 

A2 

82 

DC 

82 

B9 

82 

FI 

Al 

4F 

0E28 

24 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

24 

CE30 

00 

GO 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

0E38 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

0E4O 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

0E48 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

CE50 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

0E58 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

0E60 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

0E68 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

0E70 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

0E78 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

SUM ： 

A2 

A6 

61 

D4 

E5 

FD 

87 

FD B55F 


SUM ： 

5A 

D3 

5D 

EE 

29 

54 

C8 

65 64C0 

OCO0 

AF 

C4 

82 

C6 

90 

94 

8E 

9A 

07 

0C08 

88 

C8 

8A 

4F 

8E 

67 

82 

A6 

46 

0C1O 

82 

DC 

82 

B9 

82 

FI 

Al 

22 

び 

0C18 

2F 

90 

94 

8E 

9A 

22 

82 

C5 

E4 

OC20 

A4 

C3 

BO 

CC 

DF 

82 

CC 

CC 

DC 

0G28 

AB 

BO 

CF 

AF 

C4 

OD 

OA 

82 

36 

0C30 

FO 

8E 

77 

92 

巨 8 

82 

C5 

82 

38 

0C38 

AB 

82 

DC 

82 

B7 

28 

C3 

DE 

OB 

0C40 

A8 

CC 

AB 

D9 

C4 

82 

CD 

53 

5E 

0C48 

2D 

4F 

53 

20 

32 

34 

30 

30 

B 己 

0C50 

62 

70 

73 

29 

Al 

OD 

OA 

81 

A7 

0C58 

40 

81 

40 

2F 

30 

20 

20 

53 

F3 

0C60 

2D 

4F 

53 

20 

32 

34 

30 

30 

B5 

0C68 

62 

70 

73 

09 

2F 

31 

20 

20 

EE 

0C70 

20 

20 

4D 

5A 

20 

31 

32 

30 

9 A 

0C78 

30 

62 

70 

73 

0D 

0A 

81 

40 

4D 

SUM: 

28 

C8 

28 

32 

D1 

CA 

BB 

EC 3E00 

0C80 

81 

40 

2F 

32 

20 

20 

20 

20 

A 2 

0C88 

4D 

5A 

20 

32 

30 

30 

30 

62 

EB 

OC90 

70 

73 

09 

2F 

33 

20 

20 

20 

AE 

0C98 

20 

58 

31 

20 

32 

37 

30 

30 

92 

0CAO 

62 

70 

73 

0D 

0A 

81 

40 

81 

9E 

OCAS 

40 

2F 

39 

20 

20 

2A 

20 

41) 

7F 

OCB0 

5A 

20 

31 

32 

30 

30 

62 

70 

OF 

0CB8 

73 

20 

28 

4D 

5A 

2D 

37 

30 

F6 

OCCO 

30 

2F 

31 

35 

30 

30 

90 

EA 

9F 

0CC8 

97 

70 

29 

OD 

0A 

81 

71 

BA 

F3 

OCD 白 

D2 

DD 

C4 

81 

72 

OD 

0A 

81 

FE 

0CD8 

40 

4D 

5A 

82 

E2 

58 

31 

82 

56 

OCEO 

CC 

C3 

B0 

CC 

DF 

82 

CC 

41 

79 

0CE8 

53 

43 

CC 

A7 

B2 

D9 

82 

CD 

区 3 

OCFO 

A4 

CC 

AB 

BO 

CF 

AF 

C4 

82 

SF 

0CF8 

AA 

95 

AA 

82 

A9 

82 

E7 

82 

FF 

SUM ： 

13 

74 

D7 

49 

00 

51 

CE 

F9 9635 

ODOO 

C8 

82 

A2 

82 

CC 

82 

C5 

A4 

25 

OD08 

96 

A2 

91 

CE 

89 

9E 

82 

C5 

05 

OD10 

0D 

0A 

82 

B7 

Al 

58 

31 

2F 

A9 

0D18 

74 

75 

72 

62 

6F 

97 

70 

82 

B5 

0D2O 

CC 

53 

2D 

4F 

53 

82 

CC 

53 

SF 

0D28 

57 

4F 

52 

44 

28 

4D 

41 

43 

35 

OD30 

45 

29 

82 

C5 

82 

CD 

A4 

53 

FB 

0D38 

2D 

4F 

53 

20 

32 

34 

30 

30 

B5 

0D40 

62 

70 

73 

8E 

9E 

82 

CC 

88 

47 

0Di8 

CA 

91 

8A 

OD 

0A 

82 

AA 

94 

BC 

0D50 

BD 

93 

5D 

82 

B5 

82 

C4 

82 

AC 

0D58 

A2 

82 

E9 

82 

CC 

82 

C5 

A4 

46 

OD60 

2F 

.50 

BD 

B2 

AF 

Cl 

82 

FO 

DO 

0D68 

82 

C2 

82 

AF 

82 

C4 

C3 

DE 

5C 

0D70 

BO 

CO 

82 

CC 

82 

E2 

82 

巨 8 

SC 

0D78 

82 

C6 

82 

E8 

82 

F0 

82 

B5 

5B 


SUM ： 

7A 

ED 

BF 

47 

B3 

OB 

27 

41 9836 

OAOO 

20 

CC 

A7 

B2 

D9 

BD 

CD 

DF 

87 

0A08 

AF 

B8 

32 

22 

82 

C5 

8B 

4E 

DB 

OA10 

93 

AE 

82 

B7 

82 

E9 

82 

C6 

2D 

0A18 

A4 

0D 

OA 

22 

CC 

A7 

B2 

D9 

DB 

0A20 

BD 

CD 

DF 

AF 

B8 

31 

22 

82 

A5 

0A28 

C9 

93 

4B 

8D 

87 

82 

B7 

82 

76 

0A30 

E9 

CC 

A7 

B2 

D9 

82 

FO 

C3 

1C 

0A38 

BO 

CC 

DF 

82 

A9 

82 

E7 

DB 

CA 

0A4O 

BO 

C4 

DE 

82 

B5 

82 

C4 

A4 

73 

0A48 

22 

CC 

A7 

B2 

D9 

BD 

CD 

DF 

89 

0A60 

AF 

B8 

32 

22 

OD 

0A 

82 

CC 

20 

0A58 

CC 

A7 

B2 

D9 

96 

BC 

82 

C5 

97 

OA60 

A4 

C3 

DE 

A8 

BD 

B8 

82 

C9 

AD 

0A68 

BE 

B0 

CC 

DE 

82 

B5 

82 

DC 

AD 

OA70 

82 

B7 

Al 

20 

42 

49 

4 巨 

CC 

9F 

0A78 

A7 

B2 

D9. 

82 

CG 

42 

41 

53 

50 

SUM: 

FD 

02 

A2 

74 

巨 2 

C6 

64 

46 E850 

0A8G 

CC 

A7 

B2 

D9 

82 

CD 

A4 

CC 

BD 

0A88 

A7 

B2 

D9 

82 

CC 

90 

巨 6 

0D 

03 

0A9O 

0A 

93 

AA 

82 

C9 

A4 

4D 

53 

D6 

0A98 

58 

20 

44 

49 

53 

4B 

2D 

42 

12 

OAAO 

41 

53 

49 

43 

82 

C6 

93 

AF 

AA 

0AA8 

82 

B6 

CD 

AF 

C0 

DE 

82 

F0 

C4 

日 ABO 

82 

C2 

82 

AF 

82 

DC 

82 

B7 

0C 

0AB8 

Al 

41 

53 

43 

CC 

A7 

B2 

D9 

76 

OACO 

82 

CD 

A4 

89 

FC 

8D 

73 

BA 

32 

0AC8 

BO 

C4 

DE 

OD 

OA 

82 

C8 

82 

35 

日 ADO 

C7 

82 

F0 

4D 

53 

58 

82 

CC 

7F 

OADS 

82 

E0 

82 

CC 

82 

C9 

95 

CF 

5F 

0AE0 

BA. B7 

82 

B5 

B2 

DC 

82 

B7 

0F 

0AE8 

Al 

2F 

4E 

BD 

B2 

AF 

Cl 

82 

7F 

OAFO 

FO 

82 

C2 

82 

AF 

82 

C4 

8B 

36 

OAFS 

4E 

93 

AE 

82 

B7 

82 

E.9 

82 

B5 

SUM ： 

9F 

06 

98 

2F 

6F 

32 

8F 

BA 8A7A 

OBOO 

C6 

A4 

82 

B1 

82 

EA 

白 D 

OA 

2 扫 

0B08 

82 

E7 

82 

CC 

95 

CF 

8A 

B7 

SC 

OBIO 

82 

F0 

82 

B9 

82 

B8 

82 

C9 

32 

0B18 

A4 

82 

BB 

82 

CC 

82 

DC 

82 

OF 

0B20 

DC 

BE 

B0 

CC 

DE 

82 

B5 

82 

AD 

凸 B28 

DC 

82 

巨 7 

Al 

2F 

50 

BD 

B2 

A4 

DB30 

AF 

Cl 

82 

FO 

95 

74 

82 

AF 

1C 

0B38 

82 

E9 

82 

C6 

A 4 

8B 

74 

88 

DE 

0B4O 

CA 

OD 

0A 

91 

8A 

82 

C5 

DB 

IE 

OB-18 

BO 

C4 

DE 

82 

B5 

82 

DC 

82 

69 

日 B50 

B7 

Al 

20 

D8 

B0 

C4 

DE 

8E 

30 

0B58 

9E 

82 

C9 

A4 

B4 

D7 

BO 

82 

4A 

日 B60 

AA 

95 

70 

94 

AD 

82 

B7 

82 

AB 

0B68 

E9 

8F 

EA 

8D 

87 

82 

CD 

A4 

69 

0B7O 

B2 

B1 

82 

CC 

BD 

B2 

AF 

Cl 

60 

0 只 78 

82 

F0 

95 

74 

0D 

0A 

82 

AF 

C3 

SUM: 

BD 

AO 

EE 

CB 

1C 

23 

41 

7A 84CF 

0B80 

82 

C4 

82 

DD 

82 

C4 

82 

AD 

lA 

0B88 

82 

BE 

82 

B3 

82 

A2 

Al 

93 

CD 

0B90 

72 

92 

86 

82 

C5 

CC 

DE 

DA 

55 

0B98 

B2 

B8 

82 

B5 

82 

BD 

82 

A 2 

04 

0BAO 

8F 

EA 

8D 

87 

82 

CD 

A 4 

53 

D3 

0BA8 

54 

4F 

50 

B7 

B0 

82 

FO 

89 

55 

OBBO 

9F 

82 

B5 

82 

C4 

82 

AD 

0D 

58 

0 丘 B8 

OA 

82 

BE 

82 

B3 

82 

A2 

Al 

44 

0BC0 

2F 

48 

BD 

B2 

AF 

Cl 

82 

C5 

9D 

0BC8 

CD 

D9 

CC 

DF 

D2 

C6 

AD 

82 

18 

OBD0 

FC 

8C 

A9 

82 

E9 

82 

B1 

82 

45 


0918 ED 
0920 D9 
0928 D9 
0930 00 
0938 04 

0940 02 

0948 01 

0950 02 

0958 03 

0960 00 

0968 41 

0970 0D 
0978 67 


42 30 0C 
E5 D9 Cl 
2C 10 E2 
00 03 38 
8C 05 AA 
EA 02 8E 
D9 0138 
C6 02 38 
E2 04 00 
00 00 00 
44 20 56 
0A 43 6F 
68 74 20 


09 D910 
C9 B7 ED 
18 F2 00 
02 C6 02 
02 54 03 
01 FI01 
02 C6 02 
02 C6 02 
白 2 02 01 
02 43 4C 
312E 31 
70 79 72 
28 43 29 


EE 

4B 

•12 

ft? 

00 

01 

70 

75 

己 5 

ED 

7B 

EA 

38 

15 

E8 ■ 

B4 

01 

EF 

4F 

EO 

30 

BB 

69 

8D 

20 

17 


SUM ： 

54 

8C 

77 

IE 

E4 

B6 

BC 

EF 6728 

0880 

C5 

08 

3A 

C4 

08 

4F 

2B 

OC 

59 

0888 

23 

0D 

28 

26 

7E 

FE 

2F 

28 

51 

0890 

21 

FE 

2D 

28 

ID 

FE 

20 

28 

D7 

0898 

19 

B7 

28 

EC 

FE 

61 

38 

06 

81 

08 AO 

FE 

7B 

30 

白 2 

D6 

20 

23 

OD 

D1 

G8A8 

B7 

22 

C5 

08 

21 

C4 

08 

71 

04 

白 8B0 

D9 

C9 

AF 

37 

18 

F3 

D9 

21 

81) 

08B8 

80 

00 

7E 

32 

C4 

08 

23 

22 

41 

08CO 

C5 

08 

D9 

C9 

00 

00 

00 

DD 

4C 

08C8 

21 

04 

09 

FD 

26 

OA 

01 

OA 

66 

08D0 

00 

CD 

05 

09 

79 

C6 

30 

DD 

27 

08D8 

2B 

DD 

77 

00 

FD 

25 

20 

EE 

AF 

C8E0 

C9 

11 

FA 

白 8 

FE 

0A 

DO 

47 

FB 

08E8 

3E 

0A 

90 

47 

EB 

3E 

30 

OE 

86 

08F0 

20 

BE 

20 

04 

71 

23 

10 

F9 

9F 

08F8 

EB 

C9 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

74 

SUM: 

53 

88 

01 

B3 

8A 

0B 

5A 

43 5D0B 

0900 

20 

20 

20 

20 

24 

C5 

D9 

Cl 

03 

09 扫 8 

21 

00 

00 

D9 

06 

20 

29 

EB 

34 

0910 

ED 

6A 

EB 

D9 

ED 

6A 

38 

OD 

B7 


0670 

0678 


00 00 00 00 00 00 00 00 
00 00 00 00 00 00 00 00 


00 

00 


SUM:10 7139 77 3F 2166 66 74BE 


0680 

0688 

0690 

0698 

06AO 

06A8 

06B0 

06B8 

06C0 

06G8 

O6D0 

06D8 

06EC 

06E8 

G6F0 

06F8 


00 00 
00 00 
00 00 
00 00 
00 00 
00 00 
CD 87 
00 3A 
09 AE 
09 5F 
00 FE 
32 09 
87 5F 
5E 23 
22 A3 
32 09 


00 00 
00 00 
00 00 
00 00 
00 00 
00 00 
07 3A 
2F 09 
77 3A 
16 00 
0120 
AE 77 
16 00 
56 23 
00 EB 
IF 30 


00 00 
00 00 
00 00 
00 00 
00 00 
00 00 
2E 09 
E6 03 
31 09 
19 7E 
07 3 巨 
3A 31 
2133 
7E 23 
22 A1 
2F 08 


00 00 
00 00 
00 00 
00 00 
00 00 
00 E5 
32 A9 
2132 
215B 
32 AO 
05 21 
09 87 
0919 
66 6F 
00 3A 
3E FA 


00 

00 

00 

00 

00 

E5 

A7 

AE 

IE 

E7 

8A 

SB 

72 

70 

AD 

F9 



AB 7166 F 210002918 
345B06F3 臣 FFF3C20 

9D7DF 3619777 A99B 
CCFE 4213300070 D0 

98807 E AO 8000909 D 
Co 3087733 FFFC3CC 

8686195877779290 
CB 009 oc 430000300 

caD 巨 BB 7706 吕 0OEA11 
cc 7470053 eff 2738 

7FD7C7 丘 E 57772921 
B5C0OC 8430003 C31 

978AC11D460OA90O 
0ODBE 2003 丘 FF 7030 

09810 OF 937777 F6C 
3BO 2206 E 300002 D5 


•AF7C55A1665 


24280 F 良 F 21773 DDl 
3OF820E13EB09CC0 


3 D 243482 AEE0280E1 
0 C3O0C0FF 33020031 

A 

4 


8 CEC346FCE5E 68360 
2 CC8E57E 68224 D22B 


0 

E 

E 

3 

2 

F 

5 

9 

5 

B 

6 

2 

E 


023753 AC888AC7 • 


ED 5041948222404 A 
技 433A3CC 目 888CFC0 



2 8 2 6 7 
8 c 8 9 A 

5 2 F 9 c 
c 8 D D c 

21 c A 9 
8 A c o D 

A 7 o D 1 
A B B 0 B 

2 2 3 2 4 
8 8 G B A 

6 c 4 7 D 
c D A A c 


9 良 76E0OOOE 67076 c 
EB83B 00007 CEA2F8 


> 6 o D 2 A 3 


8 3 5 8 
B o 5 c 


B9B 489 CA6ED69 
ED37F1AA 29185 


F 

8 

3 

c 

c 

8 


】区 2c 332 C200F2F 


>E0E 302 D22F2C3 
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U ス CSAVE.COM 


0E 1618 02 
06 D5 CD 05 
05 CD A8 06 
A8 06 2B 2B 
C9 21 0C 18 
19 77 2310 
10 CD 05 00 
D5 EB 0E lA 
El 0E 27 CD 
C9 D5 EB 0E 
D121 0C 00 
77 2310 FC 
00 C6 01 C9 
05 00 0E 12 
01 C9 D511 
0F OF OF CD 


0680 

0688 

0690 

0698 

06AO 

06A8 

O6B0 

06B8 

O6C0 

06C8 

06D0 

06D8 

06E0 

06E8 

06F0 

06F8 


SUM: 

0700 

0708 

0710 

0718 

0720 

0728 

0730 

0738 

0740 

0748 

0750 

0758 

0760 

0768 

0770 

0778 


SUM ： 

0780 

0788 

0790 

0798 

07A0 

07A8 

07B0 

07B8 

07CO 

07C8 

07DO 

07D8 

O7E0 

07E8 

O7F0 

07F8 


SUM ： 

0800 

0808 

0810 

0818 

0820 

0828 

0830 

0838 

0840 

0848 

0850 

0858 

0860 

0868 

0870 

0878 


00 0E 3F FE 01 
4F FE 02 20 02 
04 20 02 0E 41 
2A C8 00 CD D6 
00 CD D6 012A 
D6 0111 E8 01 
3A C3 00 B7 28 
02 CD 6D 01IE 
CD 05 00 FE 03 
0D 28 0218 EF 
C3 6D 01 CD F6 
IB 07 01 04 00 
3E 02 C3 46 01 
4D 4152 59 20 
20 3F 2C 30 30 
30 30 30 30 2C 


SUM ： CD 8415 A5 EA A8 02 A6 


0180 

0188 

0190 

0198 

O1A0 

01A8 

01BO 

01B8 

O1C0 

01C8 

01DO 

01D8 

01E0 

01E8 

OlFO 

01F8 


SUM ： 

0200 

0208 

0210 

0218 

0220 

0228 

0230 

0238 

0240 

0248 

0250 

0258 

0260 

0268 

0270 

0278 


SUM ； 

0280 

0288 

0290 

0298 

02AO 

02A8 

02B0 

02B8 

02C0 

02C8 

02D0 

02D8 

02E0 

02E8 

O2F0 

02F8 


SUM ： 


AF 69 59 OF DC 16 24 44 E17E 


0600 46 01 ED 5B C8 00 2A CA 
0608 00 23 ED 52 7C B5 3E 01 
0610 CA 46 01 EB 2A B7 00 B7 
0618 ED 52 3E 01 DA 46 01 EB 


4B 

D2 

94 

8A 


0880 

0888 

0890 

0898 

08A0 

08A8 


00 1181 00 
04 DA 46 01 
5F CD CC 09 
CD 94 09 38 
08 4B 06 00 
OC 7B 9187 


El 

3C 

92 

02 

CC 

25 

BD 

A7 

86 

CD 

EA 

8D 

81 

05 

48 

A7 


0620 

0628 

0630 

0638 

0640 

0648 

0650 

0658 

0660 

0668 

0670 

0678 


0390 

0398 

03A0 

03A8 

03BO 

03B8 

03CO 

03C8 

03D0 

03D8 

03E0 

03E8 

03FO 

03F8 


SUM ： 

0400 
0408 
0410 
0418 
0420 
0428 
0430 
0438 
0440 
0448 
04 50 
0458 
0460 
0468 
0470 
0478 


SUM ： 

0480 

0488 

0490 

0498 

04A0 

04A8 

04B0 

04B8 

04C0 

04C8 

04D0 

04D8 

04EC 

04E8 

04FO 

04F8 


SUM ： 

0500 

0508 

0510 

0518 

0520 

0528 

0530 

0538 

0540 

0548 

0550 

0558 

0560 

0568 

0570 

0578 


SUM: 6E 63 EC B2 E2 53 C9 FC 


SUM ： 6A 3E 2A C9 E3 2C 612C A80A 


SUM: A2 2F C9 7135 3B B3 6E 

0300 0D 2B BE 28 FA C9 3A B6 
0308 00 FE 04 28 0B ED 4B B7 
0310 00 2A B2 00 37 C3 23 03 
0318 ED 4B B7 00 2A B2 00 37 
0320 C3 23 03 9F 32 C6 00 C5 
0328 DD El F3 DB AA 32 BE 00 
0330 47 3A BF 00 A0 47 ED 5B 
0338 CO 00 B3 5F 78 B2 57 01 
0340 AA 08 D9 ED 5B BA 00 21 
0348 00 00 22 BC 00 D9 ED 51 
0350 CD 0E 04 D9 21 AD FF 19 
0358 19 CD IB 05 ED 59 D9 21 
0360 B8 FF 1919 CD IB 05 ED 
0368 51‘C3 6C 03 C3 6F 03 DD 
0370 7C DD B5 CA 89 03 D9 21 
0378 56 FF 1919 CD IB 05 7E 


SUM ： 

0580 
0588 
0590 
0598 
OSAO 
05A8 
05B0 
05B8 
05C0 
05C8 
0 5 DO 
05D8 
05E0 
05E8 
05F0 
05F8 


CB 68 

2A 6C 
3E 01 
B7 28 
11 00 
00 FE 
2i 00 
00 12 
00 22 
2B 22 
01 01 
06 3E 
00 FE 
B6 00 
19 22 
0121 
5C 00 


9144 

00 22 
CA 46 
32 3E 
30 21 
01 20 
00 FE 
21 AD 
CC 00 
CA 00 
00 11 
01 DA 
FE 20 
2A B7 
B7 00 
C8 00 
CD BB 


A4 FC 

B7 00 
013A 
0132 
FA IF 
0611 
02 20 
00 ED 
2A B7 
C9 21 
5C 00 

46 01 

47 3E 
0011 
3E 01 
0106 
06 3E 


58 B8 

7C B5 
C4 00 
B6 00 
3A B9 
00 00 
0611 
53 C8 
00 19 
C7 00 
CD BB 
3A C7 
0132. 
F9 FF 
D2 46 
00 11 
01 DA 


F726 

: A0 
: 4E 
: 38 
: 6E 
: 36 
: 58 
: E8 
: E8 
: C8 
: F7 
: 67 
: D4 
: A0 
: 49 
: 02 
:03 


SUM ： 0C 

0380 23 

0388 03 


5D 00 AF 

DD 2B CD 
2A BC 00 


A9 5D 55 

BF 03 C3 
D9 215B 


DD 005E 

6F : EC 
FF : 3D 


0100 C3 
0108 01 
0110 E4 
0118 CD 
0120 00 
0128 09 

0130 B7 
0138 06 

0140 BE 
0148 01 

0150 19 

0158 D1 
0160 07 

0168 6D 
0170 05 

0178 11 


03 0121 
C3 AC 02 
07 CD E4 
44 05 CD 
21 A6 00 
01 CD 0C 
2813 21 
30 DD AF 
00 FB D3 
87 5F 16 
5E 23 56 
CD 67 01 
3D 07 45 
01.11 72 
00 0D 0A 
E8 01 01 


E4 07 C3 
C3 06 03 
07 31 00 
75 0111 
CD 2D 02 
013A C2 
5C 00 CD 
18 08 08 
AA 08 31 
00 215D 
D5 CD 6A 
C7 2B 07 
07 55 07 
01 0E 09 
24 215D 
0B 00 ED 


0F 

A5 

31 

6F 

01 

D5 

5C 

C6 

CD 

90 

00 

E0 

E8 

24 

3A 

24 

00 

6F 

01 

7C 

01 

FD 

2E 

2D 

CD 

C0 

C3 

CC 

00 

BE 

B0 

A3 


150D17E 514095 D6F 
DA2C060CD 4010 CC0 

0D1 464990 D56DA0C 
0C20C4CC0E00C107 

5F1C1F8450DF1E57 

00d00\0400ca10o0 

DE 0168 CDD5A9EBDB 
c 00230 FEC0110EC1 


6EE3AD156E 21994 c 
B0F1CC000F02C452 

A222A071E 9930280 
304120610111 B 553 

30E91CD7F 816 D050 
12070 CCIF 210 E543 


0 F 0 13 5 
7 E 1 D 0 1 


D A 1716 
c 3 6 5 B 0 


F CBD046EFO97BB000 
5 BAB 50489 F1FC6000 


7D7475FF62CF0000 
0c 02064667660000 

0F0064F 255960000 
2022 c 42676660000 

DFD 024912 良 600000 
C0C 2024447420000 

CFD08B044F 440000 
7072362226270000 

3F30AF 52407 F4000 
1012046762762000 

2D29E93252FE4000 
171 CFC 6767666000 

9 7371F 09545 C0E000 
9 010D 036676626000 

9 0202666026655000 


0 00000000000072 A6 
2 00000000000048 A3 


c 0000000000008412 
D 0000000000000423 

3 000000000000 DAAA 
B 0000000000008300 

7 000000000000 D957 
9 000000000000 C044 


0 0 0 0 0 0 0 0 o 0 0 0 〔 


00000000 00000 ( 
0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 d 




1 A78F 680596399 FBE 
9 DF129F7A 90379430 


A0E66F 796021 DDAC 
007161816020 D635 

F9AF3AFA3227DD11 
5 B 0520502 B56CC02 

12A7 巨 A39E2DD097A 
2348740672 ECC060 

AE1A9A 61017 A47DC 
072013 E20EB0BFCB 

9969A070F0O5ADA2 
41040010 B 0072 coc 

A00ABAA 620610107 
30234 B013CO100BB 

0617126 F32A00E1A 
0107224522200310 


79418677 Bllr 
D07F 894158 c ‘ 


FA5A 403 C6DAE 
F2BCO0054CC0 


7226297 A607E 
B 024 3 CB200 良 0 

2EBAF001B6A0 
232 CA000BB 23 


71c 
2 9 C 


FDlfoD4909F 905 
BC2AOEBD1AFC00 

D 99549115 B41CB 
C1D06C250D95B1 

C93B4A9DB81D2D 
71010 ADE102E2C 

5FFDA335D 69539 
0FBCFD00C0D 021 

B6D9DBOB995B09 
19C1CFF11 52101 


-C35F2EE1D2 


4 52013 BCBBA8E82E5 

5 019BD7EFF483D33B 


D 954A3A0DF0F 95490 

1 1E000C1CF2FD0CD1 

B FIA 081696581 技 115 
6 F0F2E0E1ABB 51250 

A DED71E9F1C1DD9DB 
E 93CB2FAF272ECDE1 

2 1340B0B89B 95995 D 
0 2C1000DAD2D0150C 

1 926 6. 8991159B9DB9 
B D00CBB 525051 lEll 

2 
2 

2 1 

5 ECB0F 2050 《 


>d049d42c1fea 


c 5DD959F9679A85D3 
1 AEED01D1 目 41AEAE2 


6 

0 


C0E122DE12EC0CE 

6 99E9F9595D 959999 
9 513AFD0 日 0CD 015 ID 

c 

5 0F191DD8DFDDF0F1 
B 0F552EC7CFECFOF5 


9 0868037 D4A4F4A1B 
D ED7E57E76A4ED3B7 


0509FF03F5D036E1 
19200032 ACC0C060 

615 F13F 3025 C13A6 
E2BF 920203050 b24 

99C2D1337C 61 ED12 
AD 747020 CF 713 C0C 

BIBID 03010 D 50063 
D020F 3232 1C0D040 

3E588F2F935A6C3E 
E 3003000 c 20605 C3 

9ab 9900387 D 38115 
DC1C0D 32075 c 710 B 

52D1 710097 D6D1EC 
C0CEE00DD0C 00037 

5EDBEO 02360 A 7600 
E30E 03302004 B4D0 


14C256F4E5E635E2 
D2F 04265 AF94C95F 


c 2D554D 889993 C759 
2 B2253DB8018B11DB 


52D10C 049057 DCD2 
770620 1B00DBC0C0 

05130 F3A053B980B 
572723120 C14D2F9 

940001207 A3D0A8D 
07222010 B32E012C 

45970412 A0832EAF 
2677220 B20BEBF0A 

D 2 A 0 E B 


V 6 6 0 2 4 


己 7 

E B 


E 5 21 F E 


目 O0BEE09DBB2D1 898 
2 326462 BE240EC201 

F 080990399 D 079282 
0 3620622 C0E2BD020 


■62727FO2BE09B9 


2098E18D6D7CEA36 

50D231B50E0CFFC3 

D5B197D1036A0D70 
EC0BC0E 220720 CB2 

72389303 EE 27957 E 
B327DE 713020 B003 


D 789837 AE 2282 1E3 
EB7D0C03011C 2000 


ISO Oh!X 1993.7. 


































73 8E 
8A 0D 
5D 82 
E9 82 
BD B2 
82 AF 
82 CC 
82 E8 
82 AD 
82 A2 
B0 C4 
32 89 
F0 8D 
C4 82 
FI A1 
00 00 


0EC0 

0E08 

OEIO 

OE18 

0E20 

0E28 

0E30 

0E38 

0E4O 

0E48 

0E50 

0E58 

0E6O 

0E68 

0E70 

0E78 


39 32 24 
73 20 66 
00 0111 
C7 0D OA 
70 96 40 

40 BA CF 
DD 82 E6 
53 4156 
D9 BD CD 
CC A7‘62 
B8 32 22 


99 

66 

F9 

0C 

A5 

57 

A5 

80 

IE 

B0 

DD 

D3 

08 

B8 

4F 

24 


SUM:15 CF A5 3A 34 7163 E7 


0AA8 

0ABO 

0AB8 

0AC0 

0AC8 

0ADO 

0AD8 

0AE0 

0AE8 

0AF0 

OAFS 


SUM ： 

OBOO 

0BO8 

OB10 

0B18 

OB20 

0B28 

OB30 

0B38 

0B4O 

OB48 

0B50 

0B58 

0B6O 

0B68 

0B7O 

0878 


SUM ： 

0B80 

0B88 

0B90 

0B98 

OBA0 

0BA8 

OBB0 

0BB8 

0BC0 

0BC8 

OBD0 

0BD8 

OBE0 

0BE8 

0BF0 

0BF8 


SUM: B4 F7 E6 BB 57 2211 00 A31D 

0 E 80,, 〜 0 EF 7„ まで 00,1 でうめる 


5C 

IB 

AA 

73 

F8 

77 

A5 

2F 

02 

4E 

BE 

16 

93 

30 

AE 

35 


SUM ； 09 72 

0D00 B7 A1 
0DOB 9A 22 
0D1 日 DF 82 
0D18 C4 82 
0D20 C5 0D 
OD28 B7 28 
0D30 C4 82 
0D38 32 34 

0D40 A1 0D 
0D48 30 20 

0D50 32 34 

0D58 2F 31 
0D60 20 31 

0D68 0D 0A 
0D70 20 20 

0D78 30 30 


0CA0 

OCAS 

OCB0 

0CB8 

OCC0 

0CC8 

0CD0 

0CD8 

OCE0 

0CE8 

OCF0 

0CF8 


SUM: 5B C6 41171129 AA 

0C00 A4 82 BB 82 CC 82 DC 
0C08 DC C3 B0 CC DF 82 CC 
0C10 49 4E CC A7 B2 D9 82 
0C18 82 B5 82 C4 BE B0 CC 
OC20 82 B5 82 DC 82 B7 A1 
0C28 53 BD B2 AF Cl82 F0 
0C30 C2 82 AF 82 E9 0D 0A 
0C38 C6 A4 31 CB DE AF C4 
OC40 B3 DD C4 DE CE DF B0 
0C48 82 A9 82 E7 82 E0 8F 
0C50 97 CD 82 B5 82 DC 82 
日 C58 A12F 60 BD B2 AF Cl 
0C60 F0 95 74 82 AF 82 E9 
0C68 C6 A4 8B 74 88 CA 91 
0C70 OD OA 82 C5 BE B0 CC 
0C78 82 B5 82 DC 82 B7 A1 


SUM ： 

0A0O 

OA08 

0A10 

0A18 

0A20 

0A28 

0A30 

0A38 

0A4O 

0A48 

OA50 

0A58 

0A60 

0A68 

0A7O 

0A78 


SUM ： 6B 3E 

0980 2F 28 
0988 22 DB 

0990 C9 37 
0998 3A DA 
09A0 28 26 

09A8 2D 28 
09B0 28 EC 

09B8 30 02 

09C0 DB 69 
09C8 AF 37 
O9D0 7E 32 
09D8 D9 C9 
09E0 0A FD 
09E8 IB 0A 
O9F0 77 00 
09F8 10 0A 


O8B0 
08B8 
O8C0 
08C8 
日 8De 
08D8 
08E0 
08E8 
08F0 
08F8 


SUM ： 

0906 
0908 
0910 
0918 
0920 
0928 
093Q 
0938 
0940 
0948 
0950 
0958 
096 白 
0968 
0970 
0978 


SUM ： 

F7 

63 

07 

35 

32 

2A 

8A 

BE 

1D82 

0A80 

0D 

0A 

43 

6F 

70 

79 

72 

69 

: 8D 

0A88 

67 

68 

74 

20 

28 

43 

29 

20 

: 17 

0A90 

54 

2E 

43 

68 

69 

6B 

75 

73 

: E9 

0A98 

68 

69 

0D 

0A 

31 

39 

39 

30 

: BB 

OAAO 

2F 

31 

39 

39 

31 

2F 

32 

2D 

: 91 


SUM ： 

5A 

5A 

E8 

5F 

20 

7F 

BE 

CC 

73E3 

0G80 

2F 

43 

BD 

B2 

AF 

Cl 

82 

F0 

: C3 

0C88 

95 

74 

82 

AF 

82 

E9 

82 

C6 

: ED 

0C9O 

A4 

31 

CC 

A7 

B2 

D9 

82 

B2 

: 07 

0C98 

82 

C6 

82 

C9 

8A 

6D 

94 

46 

: 64 


全機種共通 



* た TF のアブリケーシヨンは.を本システムである S-OS "MACE" または S-OS "SWORD" がないと度 ) 作しませんのでご -; 主をください , 


■ 85 キ6月号- 

巧論共通化の試み 

第1部 S-OS " MACE " 

第2部 Lisp -85 インタプリタ 
第3部チェックサムプログラム 

■ B 5 年7月号- 

第4部マシン語プログラム開発入門 
第5部エディタアセンブラ ZEDA 


I 第6部 デバッグツール ZAID 

■ 85 年8巧号-— 

第7部ゲーム開発パッケージ BEMS 

第 8 部ソースジエネレータ ZING 

■ 85 年 g 巧号- 

インタラプト S - OS を外地 

第9部マシン語入 カツール MACINTO-S 
第10部 Lisp -85 入門（ I ) 


I -85 年"月号- 

第11部化想マシン CAP - X 85 
連載 Usp -85 入門 （2) 

■ 85 年11月号- 

連載 Usp -85 入門 (3) 

■ 85 年。月号- 

第12部 Prolog -85 発表 


0132020643342220 
79985 CCCCBDA8880 

2AD2F 20222 CDE590 
6CBA28B 888 CCDBB0 

084240 E85A22C220 
3898AFDEB088C 880 

0CA 452322 DA506C0 
3CACC8C 8805 CBBD0 

422221420 ED2E720 
38888 CCEFB48B980 

2EA5CF 22221 E1C24 
390BCA8888ADF6A2 


0220C34A86D4C75D 

26D4C5AAC907C542 

00A121D2245F2333 
23B884C88AC 28545 

001A1C 2475210 C14 
23703 C8CEC837C4A 

071D829F22E872DD 
238058 DA 8895984 C 


0808080808080808 
8899AABBCCDDEEFF 
DDDDDDDDDDDDDDDD 
0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 〇 0 〇 〇 〇 〇 


9511712320 F 
363098 B4B2A 

14477 A 727 1F 
372660 D2A3D 

D95DEDE4C8D 

276C80DACBC 

025A12480FD 
366077 CE2AB 

10261 1D25F9 
327C88D84DD 


2 B 62798549 2-4 7 8 A 9 D 

3 7ED3E7536B182F70 


3 03022 CF01F0020A3 
E 9CB98C 4784726457 

F F4B7B8D2OD2001D0 
9 2AA7AA 2642623847 

9 25CE2E 3013000002 
E 2CC88D 5385323426 


>cf0cc 302323823 



nmzdzmr 


D8B3D3CE4E1E 

38B1FDE57E1F 


f3a 239289222 
D9DA5884D 888 

2AE240DFDD1B 

80D8AFA2CABA 

idcdd 2215622 
80 CBC88ACC 88 

B1 5220422295 
8AC88BCA8DEC 

07257722 1F22 
FB8B8B88CD88 

2262D053FC9A 
888885 BBACAA 


FAD5E 6723421766 F 
08D992F75pt4381D78 



226EF22 呂 4F722AE0 
84CD288BC 66888 D2 


A A 0610916 DC9EC326 
E 99 1C50CB8A80B2F0 


】 a8bbda3bbd4244 

4 2AFB7D4C873C1BC.C 
8 80D4ABCCBACCA4C2 

F EDD3C 802 Fc 407323 
3 A0C9CAB2ACABB585 

1 34D99EB4FC5E 2931 
c 9ABCEDDADCCB8444 


6 

B 


4CD88CECC88CD444 

B 2227022 DAC 2203 c 
88B2BF88B0B 目 8252 

6 597122959 D6F581E 

5 CEA388ABD09DB544 

6 22c 87922229 c 2329 
4 88CB8D88B2DC8544 


4 58BC1370C76E 6568 
c D7948E5FF62F3BB9 


E A < 

A A 《 

E2C 80200 CF 714922 
88CC28BFCCBCCE88 

A 92219 A2252F2297 
0D88ADB8898A88D6 

D 276723739 C2F720 
0 百 9CBB7C5CDBAB 旦 9 

071227 D2F22D227A 
6A988A 88488 B88A0 

CCDBCCC8DC5E2ECD 
8C5DDCFC2CB4CAC0 

3C3F 2392322 F 2346 
4c 988488 目 88289 A8 

324E834EA0700E62 
58ACE5AD0EB2F4C9 


7D3344DDDCD 

8CAEC545EBF 


A C504AFAEC13C6E 31 

8 170E68D4F0B8017D 
2 

0 . .... 

9 E900A25CCFA 00010 
A BC2064E20FA 00443 

8 0B01DD 9903130731 
D 2E22EEDD 00000253 

7 E901 呂 DE204C2073E 
7 0F2CE0E 405130042 


4 

B 

D 

3 

c 

9 

E 

8 


BD00FB72C001CD10 

9 31B319E790B1OB9E 
3 F7D221FBD8D 202 C3 

】 9ac886d112dade 7 
】0 202200722 D0DE4 

7 DA9BF 08399301000 
F 2dd 222320 D 20032 D 


> F F 6 2 D F 0 0 0 c 2 o 


1F2D1664AA 
003 巨 000470 


6F08C66AA2 
6F33F 00703 

368789995 A 
2143000047 

EA 36766629 
7743F 0003 c 


8804266696 

0053FO00C4 


4 64673 E47B85DDE00 
3 9A18FA2B6761C7BF 


6C19E191F 210 A28E 
D 520720238 B0D227 

91915383 F1D2A8D3 
C20ZE 00032 EC 3221 

A91D30E0F9F29DE8 

0D2C12023D3300F2 

89D 020109 FEFB36D 
4CC012E2C332D200 

2A063EOE0F01AC83 
300A2FBFB 3002022 

A 911 E0D3DFB09 目 FI 
7 4 81 7 0E0E302D22F 


MSX 用 S-OS "SWORD 151 









































CO 

oo 

ぺ 


■ 8 B 年 1 月号- 

第13部リロケータブルのお話 

第14部 FM 音源サウンドエディタ 

■ 86 年2月号- 

第け部 S-OS " SWORD " 

第け部 Prolog -85 入門（ I ) 

■ 86 年3月号- 

第17部 magiFORTH 発表 

連栽 Prolog -85 入門 （2) 

■ BB 年4巧号- 

第18部思考ゲーム JEWEL 

第け部 LIFE GAME 
連我 を豬からの magiFOpTH 

連お Prolog -85 入門 (3) 

■ 86 年 S 月号- 

第20部スクリーンエディタ E-MATE 

連載 実戦演酱 magiFORTH 

■ B 6 年6巧号- 

第21部 Z 80 TRACER 

第22部 magiFORTH TRACER 
第23部ディスクダンプ&エディタ 
第24部 " SWORD " 2000 QD 
連栽 巧話で学ぶ magiFORTH 

特別付録 PC -880 I 版 S -0 S " SWORD " 

■ 86 年7月号- 

第25部 FM 音原ミュージックシステム 

付録 FM 音源ボードの製作 

連我 計第カアップの magiFORTH 

特別かさま SMC -777 版 S -0 S " SWORD " 

■ 8 B 年8月号- 

第26部対局五目並べ 

第27部 MZ - 巧00版 S-OS " SWORD " 

■ 8 B 年 g 巧号- 

第28部 FuzzyBAS に発表 

連載 巧日じ向かって magiFORTH 

■ 86 年10月号- 

第29部ちょっと便利な化張プログラム 

第30部ディスクモニタ DREAM 
第31部 FuzzyBAS に料理法<1> 

■ 86 年11巧号- 

第32部パズルゲーム HOTTAN 

第33部 MAZE in MAZE 
連載 Fuzzy BAS に料理法<2 > 

■ 86 年12月号- 

第34部 CASL & COMET 

連載 FuzzyBAS に料理法 <3> 

■ 87 キ1巧号- 

第35部マシン語入カツール MACINT 0 -C 
連載 FuzzyBAS に料理法 <4> 

■ 87 年2巧号- 

第 3 B 部アドベンチヤーゲーム MARMALADE 
第37部テキアベ作成ツール CONTEX 

■ 87 年3月号- 

第38部巧まイまいはアニメがお好き 

第 39 部アニメー シヨンツール MAGE 
せまき " SWORD " 再掲載と MAG にの棵準化 

■ 87 年4月号- 

第40部 INVADER GAME 

第41部 TANGERINE 

■ 87 キ S 月号- 

第42部 S-OS " SWORD " 変身セット 

第43部 MZ -7 邮用 " SWORD " を QD 巧応じ 

■ 87 キ6月号- 

インタラプトコン/くイラ物語 

第44部 FuzzyBAS にコン{イラ 
第45部エディタアセンブラ ZEDA -3 

■ 87 年7巧号- 

第 4 B 部 STORY MASTER 

■ 87 年8巧ち- 

第47部パズルゲームを石拾い 

第48部漢字出カパッケージ JACKWRITE 
特別付録 FM -7/77 版 S -0 S " SWORD " 

■ 87 年9ち号- 

第49部リロケータブル逆アセンブラ Inside-R 
特別付録 PC - 8001 /880 I 版 S-OS " SWORD " 

■ 87 年10月ち- 

第50部 tiny CORE WARS 



第51部 FuzzyBAS にコン、•イラの化張 
第52部乂けリ化〇版8-〇8 " SWORD " 

■ B 7 年11巧ち- 

巧論 巧きをのなかのマイクロコンビュータ 

付録 S - OS の仲間たち 

第53部もうひとつの FuzzyBAS に入門 
第54部ファイルアロケータ& 口ーダ 
インタラプト S -0 S こちら集中 >’台療室 
第55部 BACK GAMMON 

■ 87 年12月号- 

第56部夕ートルグラフィックパッケージ TURTLE 
第57部 XI turbo )® " SWORD " アフターケア 

ラインプリントルーチン 
特別付な PASOPIA 7 版 S-OS " SWORD " 

■ 88 年1月ち- 

第58部 FuzzyBAS にコンパイラ.奥村版 

が泣 石上版コンバイラ化張部の修正 

■ 88 年2月号- 

第59部シューティングゲー厶 ELFES 

■ 88 年3月号- 

第60部楠造型コンイラ言語 SLANG 

■ 88 キ4月号- 

第 B 1 部デバッギング‘ソール TRADE 

第62部シミュレーションウォーゲー厶 WALRUS 

■ 88 年 S 月号- 

第63部シューティングゲーム ELFES n 

第64部地底あ大の作戰 

■ 88 年6巧号- 

第65部構造化言語 SLANG 入門（ I ) 

第 6 B 部 Usp -85 用 NAMPA シミュレーション 

■ 88 年7月号- 

第67部マルチウィンドウドライバ MW-I 

违お 巧造化言語 SLANG 入門 (2) 

■ B 8 年8巧号- 

第 B 8 部マルチウィンドウエディタ WINER 

■ 88 年 g 月ち- 

第 B 9 部超小型エディタ TED -750 

第70部アフターケア WINER の化張 

■ 88 年10月号- 

第71部 SLANG 用ファイル入出カライブラリ 

第72部シューティングゲーム MANKAI 

■ 88 年11巧号- 

第7 3部シューティングゲーム ELFES IV 

■ 88 年12巧ち- 

第74部ソースジエネレータ S 0 URCERY 

■ B 9 年1巧ち- 

第75部バズルゲーム LAST ONE 

第76部ブロックゲーム FUCK 

■ 89 年2月ち- 

第77部巧速エディタアセンブラ REDA 

特別付録 XI 版 S-OS " SWORD " <再巧栽> 

■ 89 年3巧号- 

第78部 Z 80 用;•孚助小数点演算バッケージ SOR 

OBAN 

■ 89 年4月ち- 

第79部 SLANG 用実数演寡ライブラリ 

■ 89 年 S 巧号- 

第80部 ソー スジ エネ レータ RING 

■ B 9 年6巧ち- 

第81部超小智コン\•イラ TTC 

■ 89 年？月号- 

第82部 TTC 用パズルゲーム TICBAN 

■ 89 年8月号- 

第 B 3 部 CP / M 用ファイルコンパータ 

■ 89 年 g 巧号- 

第84部生物進化シミュレーション BUGS 

■ 89 キ10月ち- 

第85部小型インタブげ言語 TTI 

■ 89 年11月号- 

第86部 TTI 用バズルゲーム PUSH BON ! 

■ 89 年。月号- 

第 B 7 部 SLANG 用リダイレクションライブラリ DI 0 丄旧 

■ 90 年1月号- 

第88部 SLANG 用ゲーム WORM KUN 

特別せが再巧載 SLANG コソバラ 

■ 90 年2月号- 

第89部超小型コンパイラ TTC ++ 



■ 90 年3巧号- 

第90部超多機能アセンブラ OHM -' Z 80 

■ 90 年4月号- 

第91 部フアジィコンピュータシミュレーショント MY 

■ 90 年5月号- 

第92部インタプリタ言語 STACK 

■ 90 年6月号- 

第93部リロケータブルフォーマットのおりホめ 
第94部 STACK 用ゲーム SQUASH ! 

第95部 X 68000 対応 S-OS " SWORD " 

特別付綺 PC -286 対応 S-OS " SWORD " 

■ go 年7月号一:- 

第96部リロケータブルアセンブラ WZD 

■ 90 年8月号- 

ま9 7部リンカ WLK 

■ 90 年 g 月号- 

第98部 BILLIARDS 

■ 90 年10月号- 

第99部ライブラリアン WLB 

■ 90 年11巧号- 

第100部タブコード対応エディタ EDC-T 

■ 90 年12月号- 

第101部 STACK コンパイラ 

■ 91 キ1月号- 

第102部ブロックアクションゲーム COLUMNS 

■ 31 年2月号- 

第103部ダイスゲー厶 K に MET 

■ 91 年3巧号- 

第104部アクションゲーム MUD BALLIN ' 

■ 91 年4月号- 

第105部 SLANG 用力ードゲーム DOBON 

■ 91 年 S 巧号- 

第106部実数型コンパイラ言語 REAL 

■"年6巧号- 

第け7部 Small - C 処理系の移植 

■91 年7月号- 

第108部 REAL ソースリスト編 

■ 91 年8月号- 

第109部 Small - C ライブラリの移植 

■ 91 年9巧号- 

第110部 SLANG 用 NEW ファイル出カライブラリ 

■ 91 年け月号- 

第川部 Small - C ま用講座（初級編） 

■ 91 年11月号- 

第112部 Small - C 活用講座（応用編） 

第113部 MORTAL 

■ 91 年。月号- 

第114部 Small-C SLANG コンパチ閒数 

■ 92 年1月号- 

第1け部 LINER 

■ 92 年2月号- 

第1け部シミュレーションゲーム P 0 LANYI 

■"年3巧号- 

第117部力ードゲーム KLONDIKE 

■ 92 年4月号- 

第118部オプティマイザ080実践 Small - C 講座（ I ) 

■ 92 キ S 月号- 

第り9部 COMMAND . OBJ 実践 Small - C 謙座 (2) 

■ 92 キ6月ち- 

第120部 COMMAND . OBJ 2 実踐 Small - C 萧座 (3) 

■ 92 年7月号- 

第121部閲数リファレンス実搂 Small - C 講座 (4) 

■ 92 年8月号- 

第122部ワイルドカード実践 Small - C 講座 (5) 

第123部グラフィックライブラリ GRAPH 丄旧 

■ 92 年 g 巧ち- 

第124部 0- EDIT & M 0 DCNV 

■ 92 年け巧号- 

第125部 SLENDER HUL 実践 Small - C 講座 (6) 

■ 92 年11月号- 

第126部 EDIT 実践 Small - C 講座 （7) 

■ 92 キ12月号- 

第127部 MAKE 実踐 Small - C 講座 (8) 
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ブラザーエ業巧052 (824) 2493 

サンターレスキュー 



X 6 邮日日用 

己" 2 H □版 


4,800円（税込） 3名 

近未来戦±「フォックス」 
が活躍ずるアクシヨンゲー 
ム。パンチとキックで海賊 
KER □をやっつけろ。 



モニタの応募方法 

とじ込みのアンケートはがきの該当 
項目をすべてご記入のうえ，はがき 
右下のスぺースじ M と記入しても)'申 
し込みくた•さし、。締め切りは1993年 
7月18日の到着みまでとします。当 
選者の発表は1993年9月号で行い 
ます。なわ，モニタに当選された方 
じは I 力月間ネ呈度のイま用期間の後， 
感想や簡単なレポートを提出してい 
たた’くことじなります。 

パソコンシヨップ満開 
I kfi I 003(3554)7441 

XBB000 Compact 
「RED ZONE 」 

160,0日日円け側） 1名 

パソコンシヨップ満開開店記急として，24 

MHz に改造された X 6 日日日日 Compacts 




プレゼントの応募方法 

とじ込みのアンケートはがきの該当項目をすべてご記入のうえ， 


1名の方に。 


希望するプレゼント番号をはがき右下のスペースじひとつ言己入し 
てわ申し込みください。締め切りは1993年7巧18日の到着みまで 


とします。当選者の発表は1993年9月号で行います。また，雑誌 
公正競争韻豹の定めじより，当選された方はこの号の他の懸賞に 
は当選できない場合がありますのでご了承ください。 



MIYA-NET BBS 048(648)9801 

オレンジカード 


已名 


魔法株式会社凸078 (261) 2790 


オリジナル 
ポロシヤ、ツ 

1日名 



4 



なぜか， Z - MUSIC の最新情報 
を得ることがでさるパソコン通信 
ホスト。その 「 MIYA - NET 」 才 
リジナルオレンジカードを。 


ホー厶データよりな名変更し 
た魔法株式会社から，旧なち 
ロゴ入りポロシャツを。 




レスラーマスク 


日月号プレゼン h 当選者 


2名 


ちょっと前のことだけど，古 
巧巧がメキシコへ巧ってさた 
とさのオミヤグ。 



u シムアント（巧玉巧）佐藤剛（を知巧）藤原勝保（兵 
巧お）德を巧一曰ストライクレンジ（石川県)寺西聖道 
(岐阜県）中野克己（を知県)稲葉淳曰 CGA コンテストビ 
デオ（北海道)西本巧樹（神奈川県)巿川を道巧を靖正 
(大阪府)义森真介（福岡県)南松ず傅囚 X68 日 OODevelop. 
(大阪府）兼英が（兵巧県）進戸健太郎敏森健裕（岡山 
み)寺尾文治 (にみ県)相方道を （敬称略） 

が上のち々が当選しました。商品は順次発送いたしますが， 
入荷状;兄などじより遅れる場合もあります。 
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こちらシステム 


探偵事務所 


な 

E 就ミを塗り漬せ 


Shibata Atsushi 柴田淳 


先月号の基本のラインルーチンを踏まえ，今月は兰角おの塗り»しルーチンに挑戦 
します。毎度毎度のドタバタメンバーで，まともなをのがでをあがるのでしよラか。 
そして，電話番の募集に応募してさた女の子の謎とは？ 


FILED 



illustration : r. Takahashi 


柴田淳 （ ja 下 Ats ) :わわつ，この2番因の 
人なんかどうです力，。結構肌がきれいだし 


マスター （じ[下 M ) :なじいってんです。電 
說をの子を選ぶのに肌がきれいだとかは， 
関係ないでしよう。 

Ats : だけど， ほかには ロク なのが いない 
，じゃないです力，。 

琴張 謹 （ U 下護）：をの t ゎりです。だいた 
い3番目の人の履歴書の性格欄には「ドジ 
でオッチョコチョイだけど人当たりがいい 
のががり柄」なんて書いてありますけど， 
これは いい 換えれば「バカでマヌケで節操 
がない」いうこじゃないです力、。 

M :また，すぐをういうことをいう。だい 
たいあなたの口が悪いから，電話番を曆わ 
なく七ゃならなくなったんですよ。 

護：私はウソがつけない性格なんです。 

Ats :でも，いくら琴張さんの口が悪いか 
らって，電話番雇う余裕がよくありました 
ね，こんな零細探偵事務所に。 

M :余裕ウンヌンの問題じゃないんですよ。 
私がいない間，この人に電話をイ壬せてゎく 
とほんどの依頼がキャン七ルされちゃう 
んです。この間なんかもね……。 

一数日前一 

護：はいもしらし。ほう，なんとゎ犬をゎ 
探しで。なるほど飼って1週間でいなくな 
り3日ほど帰ってこないと。をれもまた珍 
しいケースですな。わかりました引き受け 
ましよう。 L ころでゎ犬のゎ名前は。ああ 
よく聞こえませんでしたもう一度。いやだ 
から ワン ちゃんがいなくなったのはわかり 
ましたから早くゎ名前を。なになにゎ犬の 
名前がワンちゃんですと。するとつまり愛 
玩動物にがする一時的な呼称としてワンち 
ゃんと呼ぶのでなく，恒久的な名称として 
ゎ犬をワンちゃんとゎ呼びになる。誰がゎ 
つけになったのですか？ ああお宅のご主 
人。なるほど，斬新な発想をもったご主人 


でいらっしゃるようで。ところでこの件-は 
私たちの手には余りますな。いえなじきっ 
とわをのわ犬は，わ名前がイヤで'表•化なさ 
ったのではないかと。ですからわ名前を変 
えさえすれば戻ってくるのではないかと。 
私個人の意見をいわせてららえれば，をれ 
と同時にをのような発想の貧困なご主人ら， 
わ取り換えになったほうがいいのでは…… 
(ガチヤンツーツー ） あれもしもし。 

護：我ながらこの論理的な話の展關には， 
惚れ惚れしますね。 

M :ねっ，聞きました？この人ザんザん 
反省してないんですよ。犬探しなんて料を 
も高くて備単で，すごくわいしい仕事なの 
に。 

Ats :ここだけの話ですけど，をれなら琴 
張さんをクビにしちゃえばいいじゃないで 
すか。 

M :いや，をうできればいちばんいいんで 
すけどね。でも，彼をクビにするといまじ I 
上に仕事が滅っちゃうんですよ。琴張さん 
ってプログラミングができるでしよ。 

Ats :でも，化巧みたいな仕事が，をう頻繁 
に較がり込んでくるとも思えないし……。 
M : をれがですね，どうらあの人パソコン 
ユーザーの人脈みたいならのをつかんでい 
るようで，をれを通じて結構割のいい仕事 
をもってくるんですよ。アマチュアからの 
依頼だからをう雛しいものもないですし， 
頭はいいからたいていの仕事は彼ひとりで 
こなすし。 

護：ほほう，請を閒いているかぎりでは， 

私もそれなりの評伽をされているみたいで 
すね。 

Ats : あっ，き，聞いてたんですか？ 

謹：まあいまの話の前半部分は閒かなかっ 
たことじしましよう。をれに口が惡いのは 
私の落ち度としても，電話番を履うのは別 
の意味でも致い選択だと思います。 * 近依 
賴が增えてきて事務所に誰もいないという 


ことがよくあるのです。 

M : をうなんですよ。をこでポ人誌に募集 
広告を化したら，不 i 兄の巧だからか5人は 
どの応募はあったんですけど，あまりよさ 
をうな人が いないっていう のが正直な！：こ 
ろですかね。 

護：ドジでオツチョコチョイは困ります。 
書いた本人はをういう部分を女性の魅力の 
一部だし野っているのでしようけれども。 
Ats : だから，さっきいっていた人じやい 
けないんですか？ 

M :履歴書の趣味の欄に「落語」って書い 
てあるのが少し気にかかるんですよ。 

Ats : でも，このところ古典芸能を見直を 
うっていう動きもあるから，落語好きの人 
がいたってわかしくないし野うけどなあ。 
M : をうですかねえ。じゃあとりあえず連 
絡をして，面接でもしましようかね。 



ライン11から兰角お塗り漬しへ 


M : ところで，先日頼んだものできあがっ 
てますか？ 

Ats : ああ， X 68000 のテキスト面に，塗り 
潰されたミ角おを描き出すってやつでしよ。 
今回は先ちと違ってバイト代が出るってい 
うんで，力入れて作りましたよ。 

護：詳しい解説もつけて，という依頼だっ 
たはずですが。 

Ats :そこらへんも抜かりはありません。 
それじゃ，説明してみましよう力，。 

M :をれがいいかもしれませんね。私たち 
も勉強になりますし。 

Ats : ええし先ちやったラインの描画ア 
ルゴリズムは頭に入っている，という前提 
で話を始めましよう。 

護：ということは，ラインホ菌画が兰巧形塗 
り潰しのアルゴリズムの基礎になっている 
ということですね。 

Ats :をうなんです。では間題を見やすく 
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するために，まず S 巧おという図形につい 
てをえてみましょう力、。この S 角形を平面 
図形としてみたときに，独特な特徴がある 
んですけど，いくつか学げてみてください。 
M : ええし多約形のなかで頂点とぶの数 
がいちばん少ない。 

謹：をのほかすベての多角形はミ約形に分 
削できるなどという性質らあります。 

M :多角形のなかでも最^基本的なおだか 
ら，基本図形なんていう呼ばれ方もします 
よね。 

Ats : いまいってくれたらのもミ巧形の特 
徴に含まれるんですけど，コンピュータで 
极う場合を考えるしもっと大切な特徴が 
あるんです。をの特徴はダバリ「対角線 
がない」。 

M : なんでが角線がないという特徴が，コ 
ンピュータにとって大切なんです力>。 

Ats :いいです力> ，コン ピュータで図形を 
扱うときには，たいてい頂点の座標を与え 
るじやないです力>。 

護： n 角おなら n 個の巧点を受け渡すわけ 
ですね。 

Ats :で，ですよ，た！：えば四角形の場合を 
考•えましょう力’。四角形を画面上に揣き化 
すルーチンに4つの点をち-えるときに，与 
える点の順番が問題になってくるんです。 
M : なるほど，ルーチン側で「を回りに」 
点を結ぶようになっていたとすると，をの 
t わりに点が並んでいない I ：きもんとけ，,力 
してくれませんからね。 

謹：与えられた点の並びが，辺を通る力，ずホ 
巧線を通るかをコンピュータ側で判断しな 
ければいけないのですね。 

Ats :ところが S 角形の場合，3つの点の 
うもの2つを結べば，必ず辺を描くこに 
なるんです。 

謹：；をじいえばみえられた3点を無節操に 
並べ替えても差し障りないというこ i ： にな 
ります。 

Ats :そこで，ミ角お塗り潰しのルーチン 
では当が3つの点の座標を受け取るわけで 
す。をして，初期化の段階でをの3つの点 
を上から順番になるように並べ替えてわく 
んです。 

M :上から順番に並べ替えるというこ t は， 
塗り潰しの始まりがいちばん上の点からと 
いうこ t です力，？ 

Ats :をうなんです。で，いちばん上の点か 
ら，それぞれ2幕目，3番目の点に向かっ 
て2つの線を，線の間を塗り潰しながら下 
ろしていきます。2を目の線が終点に差し 
かかったら，こんどは2番目の点から3番 
目の点じ向かう線を引き始めるんです。「1 


齋から2飛に引いた線が，必ず化に終わり 
す斤れ曲がる」という！：ころがポイントかな。 
M :最後までいったときには2つの線がい 
ちばん下の点，つまり3番の点に収束して 
いるはずですから，そこで描画終了という 
こ t ですね。 



護：こんなふうに言葉で書くと簡単をうで 
すけど，実際コードに落とす t なる！：いろ 
いろやっか いなこ I ：があるのでしようね。 
Ats :いや，これをこのままプログラムに 
するなら，化巧のライン描画のアルゴリズ 
ムを赌まえれば怖いものなしです。でも， 
今回のは少し機能のに欲張ったから，ちよ 
っと大変でしたけどね。 

M :機能的に欲張った I :いうと？ 

Ats :まあ，そこらへんの話は少し it い 
いて，さっきの方法で S 角おを塗り满すル 
ーチンを普くとどんな具合になる力 >，らう 
少し掘り下げてみましよう。 

護：まず入力点を±.から順番になるように 
並べ替える。みにいちばん上の点から描き 
始めるということでした。 

M : いちばん上の点し2番目，3番目の 
点とを結ぶ線を想定して，2つの線の間を 
塗り潰していくんでしたよね。 

Ats :をこで問題じなるの力す， 2つの線の 
間を塗り潰すにはどうすればいい力，，とい 
うことなんです。 

護：前四のラインルーチンでは X 座標 liY 
座標の差分を調べ，大きいほうを1ドット 
ずつずらして線を引いたのでした。 

M :じゃあ2つの線の上を同じ割合で動く 
ような2点を設けて，をの2点間を線で結 
ベばいいんじゃないです力，。 

Ats :でもをの方法だと正しく揃晒されな 
い場合もあります。たとえば1番目の点か 
ら2番目に引く假想線が横長で，1から3 
番目に引く仮想線は縦長で 
ある t き，2つの間を塗り 
潰す線が斜めになりますよ。 

M :なるほど。斜めの線を 
引くよりも，縱ゃ横の線を 
引くほうが倾単ですからね。 

Ats :つまり X 68000 のテキ 
スト画雨というのは水平構 
造をしているわけだから， 

いつも真横に線を引けばい 
いようなアルゴリズムがあ 
れば，化理はグッと簡単に 
なるんですよ。 

護：化理が簡単ということ 


は廚速であるということ U 巧じです。 

Ats : 萊際に，このルーチンでは真横の線 
しか引いてないんですけどね。で， をの)】‘ 
法ですが。 

M : あっ，わかりましむよ。輿横に線を引 
くということは， Y 軸をいつも1だけ增や 
すようにすればいいんだ。 

護：しかし Y 方向に1動いた！：きに X 方向 
にどれだけ移動するかをポめるには，どう 
すればいいのでしよう。 

Ats : をこのところカミミソむんです。 t こ 
ろで， S 角おのいちばん J •.の点から引く線 
が縦長のときは，ライン描刚と同じアルゴ 
リズムが使えるから問跑ないということは 
わかりますよね。 

M : 縦長の線を引くときは，横方向に「動 
く！：き」と「動かない^き」を判断すれば 
よかったんでしたよね。 

護：やっかいなのは横長のときです。 

Ats :では，先ちの訊を思い化しましよう。 
をの 「 S み〈とき」と「動かないとき」を判 
断するため，ひとつカウンタを設けたはず 
です。 

M :確か，始点と終点の座標を比べたとき 
の， X 方向か Y 方向のうちで'小さいほうの 
増分ををのカウンタに足していって，火き 
いほうの增分を超えているかどうかを判断 
したんでしたよね。 

護：大きいほうの增分と比べてカウンタが 
大きいということは「移動蔚の小数部分が 
満パイになって雙数部に飛び化した」とい 
う意味ではなかったでしよ うか。 

Ats : しいうこ！：はですよ。横長の線の， 
X 方向の增えホのうも，小数部分はをの方 
法を使って表現するとしましよう。あとは 
残りの整数部分をどうにかすれば， Y 座標 
をひとつずつ足したときに， X 方向へどれ 
だけ動くかがわかるってことですよね。 

M :じゃあ，をの整数部分はどうするんで 
す力，。 
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Ats :をんなに雛しいことはありません。 
横方向の始点座標と終点座標の差を，つま 
り X 方向の増分を， Y 方向の増分で割れば 
いいんです。 

m :もっと具体的に言舌してくた*さい。 

Ats : そうですね， Y 方向の增分が4で X 
方向の増分が20のときを考えてみましょう 
か。 

M :いま柴田君のいった方法だし横方向 
の「整数部分の」増分は，20割る4で5と 
いうことになりますかね。 

Ats :整数部分の増分が5なんだから ， Y 
座標をひとつ増やすご t に X 座標を5ずつ 
増やします。 

護：なるほど，をうすれば Y が5つ増えた 
あとには X が20になっているわけですね。 
でも Y 方向の増分が，同じ4で X 方向の增 
分が21の場合はどうなるのでしょう。 

Ats :この場合は悠数部分のほかに「小数 
部分の」カウンタら考慮に入れない t うま 
くし、きません。小数部分はどうするかとい 
う i :， 21を4で割って，をの余りをカウン 
夕におしていくようにするんです。 

M : をう力％すると Y 座標が5動いたとき 
には，小数部分のカウンタが5になってい 
るわけだから，をの時点で X 座標をひとつ 
增やす化理をしなければならなくなるんで 
すね。なるほど，なかなか巧妙なもんです 
ね。 

Ats :このように，多角形を「横一直線の線 
を穗み熏ねて」揃いていく手法は，一般に 
スキ ヤンコンパ'— ジョンと呼ばれていて， 

2次•元の CG では重要な手法のひとつに数 
えられています。 



やせた， 


太った兰角形 


護：ところで化ほどいっていた「機能的に 
欲張った」というのはどういうことなので 
す力>。まだ説明がありません力';。 

Ats :あ，よく党えてましたね。欲張った部 
分はいくつかあるんですけど，をの中でも， 


图1正しく描画されなし、例 


仮想線の左側 ■■■ 

すきま 

T じなる 

仮巧線の右側 

黒い部みが実際に描かれる=ち形。斜め 
じ傾いた=角おをおくときは，白なきの部 
みは仮が線としては存をするが，実瞭じは 
巧かれない。 


いままでの話に閒連性のあることをぉ話し 
しましよう。実は，これまでのアルゴリズ 
ムでは「完全な S 角形」が,中,力されない場 
合があるんです。 

M :なんなんですか，をの完をな S 角形っ 
て。まるで不完全な:£巧形があるみたいな 
いい方でずね。 

Ats :さっきのアルゴリズムで，斜めに細 
長い兰角おを描くとき，をの「不完全な S 
巧形」になるんですよ。図1を見てくださ 
い。横線が飛び飛びで，兰角おとはいえな 
いおでしよう。 

謹：なるほど。でもどうしてこうなるんで 
す力、。なにか原因があるのでしよう。 

Ats ： 話を少し戻しましよう。ミ巧おを描 
くときは，3つの頂点のうちのいでん上 
の1点から線を引き始めるんでしたよね。 
端的にいって，問題はをの「しちから」と 
いう部分にあるんです。 

M :まだ話が見えてこない。 

Ats : まあをうあせらずに。いちばん上の 
点から始めて，をれどれ2番目の高さの点 
と3番目に向かい2本の仮想線を引いて， 
間を塗り潰す。でら，図1を見ればわかる 
L 思うけど，始まりを1点にすると仮想線 
の「右側と右侧」を塗り潰していくから， 
あんなふうにとぎれぎれになるんです。 
護：この図1を見るかぎりでは仮想線の 
「左側と右側」を結べば:£角おになりをうで 
す。 

M :左側と右側を結ぶというこ t は，最初 
に揃き化すのは「1点」でなくて「長さの 
ある線」ということになる。 

Ats :つまウ，揃き出す前に，仮想線上を移 
動する座標に「長さのある線」を引くよう 
な値を代入してわけば，飛び飛びの S 角お 
にはならないってことです。 

M :でもをういう処理って，ずいぶんやや 
こしくなりをうですね。 

Ats : ちんなこ k ないですよ。もやん t 場 
合分けをすれば，をれほど重い—計算をしな 
くてもすむんです。 

護：でも巷の：£角お塗り潰しルーチンでは 
をこまで做底した処理はしないのではない 
でしよう力>。 

Ats : をうなんですよ。ここでは深く触れ 
ないけれど，実は飛び飛びの王巧形では困 
るいう場面には，相当特殊な状がでしか 
化合わないんです。 

M :ここでの話は「こんなこともできるん 
だよ」的ならの，と受け取ったほうがいい 
んですね。 

Ats : やだなあ，どうせなら「コダワリの表 
れ」とでもいってくださいよ。 


護：何度もいいます力;'，私ってウソがつけ 
ないんです。 

Ats :……〇 

謹：なんどもいいます力す，私ってウソがつ 
けないんです。 

Ats : あなた，いつか誰かに殺されますよ， 
きっと。 

M :まあまあ，根はいい人なんでしよう力， 
ら，抑えて抑えて。悪気はないんですよ彼 
だって，たぶんね。 

テキス Hi 面のおいしい機能 

Ats :ところで， X 68000 のテキスト画面を 
使って16色表示ができるのは知ってますよ 
ね。 

護： 1024 X 1024 ドットのプレーンが4枚用 
意されているのではなかったでしよう力，。 

M :をの4プレーンを重ね合わせることで， 
2 4 =16をの表示ができるんですね。 

Ats : をこでどうせならと思って，今回の 
王角お塗り潰しルーチンを，16色表示じが 
応させてみました。 

護：でも4プレーンすべてに書き込むとな 
ると化理が重くなってしまわないです力、。 
Ats : フッフッフ，アマいですよ琴張さん。 
X 68000 のテキスト画面には，同時アク七ス 
モードというのが'あるんです。 

M :なんです，をの同時アク 七スモー ドっ 
ていうのは。 

Ats : をの名のとわり，テキストの0面に 
書き込むだけで，ハードのほうで複数の画 
面に同時に書き&んでくれる機能のことな 
んです。詳しいことは図2を見てくれれば 
わかると思います。 

護：なるほど。 CRTC の R 21 に適当な値を 
設定したあしテキストに書き込みを斤う 
1 S 的の面すべてに同じ内容が書かれるの 
ですね。 

Ats ： 実際テキスト画面で16色表示を巧う 
場合には，まず書き込みたいプレーンのビ 
ットだけを立てて描画を巧います。をのあ 
と同がアクセスプレーンを表すビットを反 
転させて，不用なプレーンを消すんです。 
つまり2プレーンにがして描画を行ったの 
と同じ速度で，4プレーン分の操作ができ 
るんですよ。 

M :ところで，図2の下にある「テキスト 
のビット マスク」 とはなんです 力，。 

Ats : これは です ね，ラスターのエッジを 
描き出すときに使うんです。 

M : ラスターのエッジっ て？ 

度：つまり先ほどの話に出てきた S 角おを 
塗り潰す「横一文字の線」の両端というこ 
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とですね。 

Ats ： をうなんです。つまり横線を引くと 
きに「ワ_ドの途中から引いてワードの途 
中で終わらせたい」場合があるじやないで 
す力，。そんな場合は横線の両端を描き出す 
とき， C 民 TC の民23に書き換えられては困 
る部分のビットを立ててわくんです。 

M : するとビットの立っている部分は，嘗 
き換えられずにすむんですね。 

Ats :ただし，ビットマスクが必要な操作 
が終わったあとは，マスクをクリアしてわ 
かないと大巧なことになりますよ。ルーチ 
ンから板けてから，文字などが正しく表示 
されなくなる場合があります。 

護：文字を表示するときまでビットマスク 
が働いているからですね。 

M : をれにしても，こんな機能が用意され 
てるなんて， X 68000 ってもしかしたらすご 
いパソコンなんじやないです力>。 

Ats :きっと設計者が……。 

設計を A :なあ同志，テキスト画面で多を 
が応のスキヤンコンバージヨンをするんや 
ったら，こんな機能があったほうがええん 
t もやい まっか！ 

設計者己：ッカー，これはごっつう便利を 
うでんがな！ 

Ats :なんていいながら開発してたんでし 
ょうね。 

M :なんで設計者が大阪ホしゃべってるん 
です力，。 

Ats :特に意味はないですけど，をの場の 
巧いっていうか . 。 




回る金米糖 


Ats : さてさて，せっかく16色別•応の S 角 
お塗り萬しルーチンを作ったんだから，見 
栄えのするサンプルプログラムがほしいで 
すよね。ということで， 3 D の物体をリアル 
タイムで，しかも陰影つきでグルグル凹す 
プログラムを組んでみました。 

M :わわ，これは！ 

護：一おの伽値アリ！ 

M : をれにしても，結構滑らかに動きます 
ね。これなら 「16 MHz じゃないと……」と 

か，「030なら . 」なんてこといわれない 

ですみますね。 

Ats : 速さの原因には，画面モードが256 X 
256ということもあるんでしようけどね。で 
占特に工夫なく作ったルーチンなのに，こ 
れだけ動くんで自分でもビックリしました 
よ。 

M : をれとらうひとついえるのが，質感の 
表現がうまくできてますよね。これ本当に 


16をなんですか？ 

護：単色のグラデーシ 
ヨンなら16色あればか 
なりきれいにできるで 
しよろ D 

Ats :ただ本当のこ t 
をいうと，少々ズルも 
してるんです。まず面 
の座標や色などは，前 
もって計算しています。 

M :まらせてから表示 
が始まるまでに間があ 
くのは，をのせいなん 
ですね。 

Ats :をれに表示する 
とき，襄侧を向いてい 
る师をホ苗き出していな 
いんです。最も初ホ的な隠面化理なんです 
けど，これで描画する面は半か近くに減っ 
ているはずです。 

護： 6晒作に四角錐が貼りついているわけ 
ですから面数は6 X 4で24閒。芙際描いて 
いるのは，をの半分の12面というこです 
か。 

Ats :こういうのを作っていると，やれこ 
いつで 「ワー ル ドサーキット」だ!：かなん 
とかを期待する向き^あるからし 
れないけど，はっきりいってをれ 図2 
はまた別閒題ですよね。 

護；コレでアレを作るとなると16 
MHz でも，1秒間に3凹くらいの 
闽师書き換えが精いっぱいでしょ 
う。これではガクガクもいいとこ 
ろです。 

Ats :この S 角形塗り潰しルーチ 
ンも，これ U 上速くならないこと 
はないと思うんです。でらなにぶ 
ん僕が未熟なもので，ここからど 
うすればいいのかおむつかない 
んですよ。 

護： DMA を使って，というのは 
どうでしようかね。 

Ats :う一ん，速くなるといって 
も劇的な高速化は望めないだろう 
から，をういう部分をいじるしか 
ないんですかね。基本性能は動か 
しようがないですから。 

M :だったら030でまらせれば 


M :あ，あれ。もう米ちゃったんです力>。 
いつでも面接にいらっしゃいとはいいまし 
たけど，まさか当 U にわいでになるとは。 
Ats : わわっ，写黃で化るよ0美しいじゃ 
ないですか！ ホめたっ，ボカァこの人を 
電話番に決めたぞっ！ 

護：確かに肌はきれいだけど……私にはど 
う見ても豆腐のようにおえるのです力;'。 
Ats :豆腐がなんだ！ 美しければそれで 

テキス h 特殊機能 

テキスト同時アクセスの設定，あるいはビット 
マスクを発巧)するじは， CRTC の R 2 I ( E 8002 A „) じ 
値を設定する。 

をビットの意巧は， 


15 14 13 12 II 1098 


T 


上位バイト 


T 


I 同時アクセス ON/OFF 
ビットマスク ON/OFF 


未使用 


7 6 5 4 3 2 10 

3 

2 

1 

0 



テキストラ 
機能に関な 

スターコ 
ある 


下位バイ 


-という 


をプレーンの同時アクセスの ON/OFF 
(ビットが立っていれば ON ) 


Ats : だから，それじゃどっかの 
DOS マシン と同じで しよう。 

カ ラーン，コローン。 

巧言 ま番候補の子 ax ド候）：この頃 
はめっきり暖かくなりまして。 


テキストビットマスクは， CRTC の R 23( E 8002 E |,) 
じ値を設定する。 

該当ビットが立っているとそのビットがマスク 
され，書き換わらなくなる （ R 2 I の第9ビットが立 
っていることが前提)。 


と、一受褒材§ 

非論理的 


ああ—ん 


ホ！^ほな 

今固をみあ 
ぶろしいよラゴ巧 




ち-をいいかち 
わ fz . じ頭を 

名「けできな 


ミい巧 
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void rot(); 
e\i ern t.xtri ()； 
extern txclr(); 
extern dwait ()； 

fit me-1 POINTS { 

int X1,yI,x2,y2,x3,yM ： 

) か gll24] い ;0!; 
char fla«t24] 160 1 ； 
int coif 24][60],oidr" ] [001 ； 
int toptl4I13),ft.p(1 りけ 1.depth! i：1 I ； 
Int. ltoptMll3] = { 


-35, 

35, 

-35, 

-:!5, 

35, 

a 5 

-35, 

-35, 

-35, 

- ： J5, 

-35, 

:げ 

35, 

35, 

-35, 

35, 

35, 

3 •ろ 

35, 

- ： J5, 

-35, 

:!5, 

-35, 

:巧 

-150, 

〇 » 

0, 

0, 

け,)， 

け 

0, 

0, 

-150, 

0, 

0, 

け〇 

0, 

-150, 

0, 

け 0, 

0, 

0 


int conn(24](3] = I 


し 

0. 8. 

3. 

し 8, 

2, 

3, 

B 

1, 

5, 9, 

5, 

4. 9, 

し 

0, 

9 

2, 

0,10, 

0, 

1,10, 

*1 t 

6, 

10 

し 

3.11, 

3, 

7,11, 


5, 

11 

3, 

2,12, 

2, 

む，じ， 

G X 

1 , 


5, 

7,13, 

し 

5,13, 

む 1 

A, 

13 

ここまでがれが巧を 

♦/ 





main() 

I 

double dl,d2; 
int i , J , k,1 ； 

int ax, ay,az, bx, by, b ?.,cx ,cy,cz; 
char key ； 

screen, 0,0,1,1); 

OS_CUROF(); 
mouse( 4 ); 
mouse( 2 ); 

/♦ テキストバレットをお左 */ 
for( i =1; i < 1C; i+ 十） 

I 

if( i < 12 ) 
i 

j = (doubie)i/ll«2Uin ； 

B_WPOKE ( Oxe 822004• い 2,rsbJ .j, J , 0 ))； 

) 

else 


テキスト S 巧おな刚ルーチンのテスト 
巧づけて •■ 回るなホ巧 J 

巧け中、スぺースで一巧巧化、エスケーブてわ了 

MAY U;th 1993 (ats) 

t/ 

# include..basic.h" 

# Include" j ocsl ib. h'* 


J = (double) { ; 

B_WP0KE{ Oxe 8220 0+ い 2,r か { 31,31, 


0； 


< GO ； i++ 


) 

for( 

{ 

/* 回 te 巧け ♦/ 

for( j = 0 ； j < り；い + ) 

rot( &top( jJim ,4itop|.ni0] ,i )； 

! 、 平巧巧 W */ 

for( j = 0; j < 14; j++ ) 

I 

ftp[j](0J =128 + toplj]l2]*5()0/(t.op[jJ|0]+H00)/l.5 ； 
if( i X 2 == 0 ) 

ftp[j][lj =128-topl j ] n 1♦ 500/ I t.opl .n [01 +K00 ); 
else 

= 38.1-topt j I [1]*500/( toplJJ [OI+800J ； 

) 

/♦ ミ角お抑り当て */ 
for( J = 0; j < j い） 


/* まず = 巧おのか拍を化 0 、跑，苗から伸ばし 
ベクトルとの内识を削べ、面がをを向ぃて 
どうかが）ベる ♦/ 

ax = topfconn!jI I 〇 ]J(0 J-top[conn(j jI 1J]I 〇 
ay = topfconnlj J[0 J1111-topi conn|j11 11)I 1 
az = top[cnnntj)t 0 I]I 2)-top[connIjI[1J JI 2 
bx = t:op【comi i j 】【 2 j 11 0 I-topi r»onni j I い J J 【 0 
by = toplconnl j J 12) JI 1 j - toi)f conn I j J (1)](I 
bz = top[connIj](21)12 J-top[connIj)I 1J H 2 
ox = ny♦bz-az^by 

/♦ <— こわが r 巧 « J 
!、 r ベクトル巧 J ‘とも 
1000； 


cy = az*bx-Qx»l>z; 
cz = ax♦by-ay♦bx; 
ax = t opI conn IJ](I 1JI 0] 
ay = t.op[corini j] (1)1(1 ]； 
a?; = t.opl conn ( J ] ( I ] 11 2 j ； 

い つぎに内 HI を的って面のおかを巧る */ 
i f ( ax-*f?x 牛 ay»oy+az*cn < 0 
flaglj][iJ 
else 


ftplconnljJ10 IJ 
ftpLonnnljl[01J 
ft.plconn(j]ini 
ftp(conn(j J(I I 
ftpI conn[J1[2] 


flagljJliJ = 0 ； 
trail 川 i).x】= 
trgllJ][iI.yl 
trgl 【川 il.x2 = 
ti-gll jll l).y2 = 
trsUjJlil.x3 

tr«J I j J [ i. J .y3 = ft pi conn I j )(2)) 

/♦ 面のををホをする */ 
dl = 300*ox-300*cy+3n0*cz ； 
d2 = sqrt ( 270000 ) ♦sqrt ( cx»cx+cy*cy + 巴 
dl=dl/d2 ； /♦ 化点の ® 巧と外巧との巧相 */ 
coKjiri) = いり M> * 7 + い 

) 

depthljj = toplconnlj)12J)lOJ ; 

ordUlli) = J ； 

) 

/» 俗じいう r Z ソート J といクやつをやる。 


2 

3 

4 

5 
む 

8 

9 

0 

1 

2 


0 

7 

8 
9 

20 
21 
22 
と 3 
2-1 
25 
21 ; 
27 
2H 

29 

30 

31 

32 

33 
31 
35 
3G 

37 
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いいじやないか！ 

M : もう，みんなして何いってんです力，。 
が;うかどうか決めるのは，柴田おじやなく 
て私なんですからね。 

Ats :じゃあ僕が個人的に雇ってやる！ 

M : まあまあ，この人のいうことは|がかな 
いようにして，どうぞをこの椅子にぉ掛け 
ください。 

候：いやあ，ご隐居いつらいつもすまない 

わえ。 

M :ご階.おって，私はまだをんな歳じゃ 
……。いや巧てよ，もしかすると。 

候：もしかする！：ってなんのことだい，え 
え？ところではっつあん，わまえの力力 
アの姑なはどうだい。 

M :やっぱりをうだ。終わり削際に现れる 
からもしや！：は思ったんですけどね。 

護：もしやってなんのことです。 

M : この人は，作者が遣わした夕ーミネー 
夕一なんですよ。いってみれば，今凹の請 
をドタバタで終わらせる小道具なんだ。だ 
いたい，落語マニアという設定からして作 
章^らしい。 


Ats : ええっ？ をんな，こんな美人があ 
の性格破綻者の使いだなんて……。 

M : 性格破綻者って，作者はあなたでしょ 
ラ D 

Ats :いや，あまりのシヨツクでをういう 

こ I ：はどうでもよくなっちやったなあ . 〇 

候：ほ一っほっほっ，ばれちやあしよう力;' 
ないわね。しかし！ 

M :なんだなんだ，ポーズ'つけてるぞ。 


今回の=角形塗りホしルーチンも， C の関数 
としてイまうことを前提に作られている。 ソース 
にも書いてある力 仪下のようじして呼び出す。 

txtri^ points.p,color); 

points.p :座標点の構造体のポインタ（つまり先 
頭番地）を渡す。なわ，座棵点の巧造体は，= 
角形のる頂点の座棵を int 型で， 
struct POINTS { 

int xl,yl,x2,y2,x3,y3 ; } ; 

のようじ宣言する。 

color :描画をを指定する。16をま示に巧応して 
わり，したがって描画色は0から15までの値を 


し リスト！/ 


候： し 力> し，これだけはいわせてもらうわ。 
「ゎあとがよろしいようで」 

M :ゎい柴田，なんだこの終わり方はっ！ 
Ats :ショックすぎて何がなんだかさっぱ 


候：ほ一つほつほつ，これで私の使命は架 
たせたわ。やっぱり最後はドタバタにかぎ 
るわね。 

つづく 


取る。 

サンプルプログラムは，リンカを起おせずに 
コンパイルし，そのあと=角形描画ルーチンと 
リンクさせ実行ファイルとする。 

インクルードファイルのバスなど，細かい点 
は ソース 中に明記されていないので，各自の巧 
巧に合わせ巧巧変数を設定し巧化してほしい。 
いつも C を使っているなら，ドライバを通ずだ 
けで問題なく作樂がおわるはずである。 

サンプルプログラムを起動中，スぺースキー 
を押す と 画面が一時停止する。 またがけ出した 
いときじは， ESC キーを押せばよい。 


テキスト兰角お塗り濱 U レーチン 
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5 引な吉 
points : 
color 
なお巧点 


♦球♦本♦本本本！:本本：！♦♦本 


B SUPER 

equ 

tx し top 

equ 

$e 00000 

し line 

equ 

$80 

para^ac 

equ 

$e8002 & 

b_mask 

equ 

$€8002e 

gain_yl 

equ 

こ ! 2 

gain_y2 

equ 

36 

color 

equ 

40 

raster 

equ 

41 


.xdef _txtri 
.xdef txoir 
.xdef _dwait, 
， text 
• even 


0 し sp 


* IOCS コールのマクロ 
TOCS macro calIname 

moveq.1 #cal1nam 行 ， dO 
trap #15 
endm 

set—prm macro rO,r1,r2,r3,r4 

local X minus,calc_gain,out 
♦ パラメ^夕 IS をのマ—クロ … 

» M , a5 じそれぞれ始お、お点の先郎巧地を人れとく 
* かならずが , なのちが下！こに巧していること 
move. 1 r4 ， - (sp) 

2 . なの Y 衬のホ 


お爾たおが化向き 


move.1 

4(a5),rO 

sub.1 

4(al),rO 

move.1 

( a5 ) ,r1 

cmp.1 

(a.1),rl 

bit 

X minus 

* 巧圃方向がなおき 

moveq. 1 

#0,1-2 

sub.1 

(a'l),rl 

bra 

cnlc_gain 

moveq ， 1 

#1,r2 

move•1 

( 只 4),rl 

sub.1 
in: 

(a5),rl 

tat ， 1 

rO 

beq 

out o し sp 

< 增加率をま 1 巧する 

move•i 

r し，、 3 

divs 

r0, r3 

move.w 

r3,r4 

mulu 

rO, r4 

sub. J 

r 4 , r 1 

ext.1 

;p: 

r3 

move.J 
endm 

(sp)+,r4 


2 ぶの X M のを 


巧巧贿を 3 2 じ 


じ吳す 


♦マクロからなけた時点で 


♦ け ♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦ 幸♦♦パ 


txtri( points,color ) - 

塗り潰された 5 .々おをテキストじま承する 


txtri 

link a6,#-64 

movem.l d0-d7/a0-a5,-{sp) 
clr.1 al 

IOCS _B_SUPER ♦ 

move.1 do,-(sp) 

】 ea.l p_buff(pc),a5 


movea.1 

8(a6), 


move.1 

(a4) + , 

(a5) + 

move.1 

(a4 ) + , 

(a5) + 

move.1 

{a4 ) + , 

(a5) + 

move•1 

Ia4)+, 

U5) + 

move.1 

(a4)+, 

(a5 ) 牛 

mov 色 . 1 

(a4)+, 

<a5) + 


< す • 始めに、 3 つの巧点を上から巧に 

top_o し sorting : 

lea. 1 p_buff(pc),a0 

move.1 12 < a6 ) ,color(aO) 

move.1 4(a 打 ）， dO ♦ 

move.1 12(aO) ,dl ♦ 

cmp.1 dl,d0 * 1 巧目と 


* rO じは Y 方向 

* r2 じは X お向 
* が入っている 
rightway macro 

local 

* 右かき巧 H の 

* rO は X の巧む 

* r2 は Y せおの 
» r4 は巧か用の 
»の入っている 

add. 1 
add. J 
cmp. 1 
bit 

* 巧ね 

addq.1 

sub.1 

non_lnoi_r ： 

片 odm 

leftway macro 
local 
* 左巧 
sub. I 
add. .1 
cmp.1 
bit 

* 巧な 

subq.1 
sub. i 


の怕分、 rl じは； X 方向のをが W 下部巧の巧か 
の增がの W 巧、けには X おおのを巧がみのが分 

rO , r 1, r2 , r3 , r-1 
non incl r 
マク立 — 

W 下の增巧、 rl はな巧部の巧み 

巧み、 r3 は X 巧巧 

カウンタ 

レジスタ、あるいはメモリアドレス 
n ,1'3 
rO , r l 
r2,r4 

non_incJ r 

w 下々て巧巧 - をがえたのて X 巧巧を 1 巧やす 
#1 ,r3 
r2,r.1 


rO , rl,r2 , r3 , r-l 
non_inc し 1 

き描南のマク U 
r 1, r3 
rO ■パ 
r2,r‘1 

non incl 1 

W 下が巧巧言搜えたのて X 巧琼を I がらす 
#1 ,r3 
r2,r4 


endm 

macro 


rO,rl, 

* バラ 

メ 

ーター 

move•1 


r3, r 1 

Isr，1 


rl 

add.l 


rl,r2 

move.1 


r0,rl 

Isr ， 1 


r 1 

endm 

macro 


r(),rl• 

♦ バラ 

メ 

ーター 

move.1 


r3,rl 

Isr.l 


rl 

sub ， L 


rl,r2 

move.1 


rO • r 1 

Isr.l 


rl 

endm 




r2,r3 

のかがおを用マクロその 2 - 


のかがおを用マクロその 2 
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巧のぶの面から先じ»き出すたかの 
ソーテイングをする */ 
for( j = 0; j < 23; い + ) 
for( k = 0; k < 23; k++ ) 

if{ depth[k] < depth[k+lJ ) 

{ 

1=depth Ik 】 ； 

depth[k] = depth f k+IJ : 

depth[k+l]=1 ； 

I = ord[k Hi )； 

ord1k J{i] = ord[k+ i ) [ i J ： 

r<r«i 1 k+ 1 J 1 i I = .1 ： 


/* ここからが圃面じをホ巧を描き出すルーチ： 
i =0; 
do 

I . 

if( i % 2 == 0 ) 
txclr{ 0 )； 
else 

txclr( 2 ); 

for( j = 0 ； j < 21 ； j++ ) 


k = ordljJli]; 
if{ flag|k][i] !=1) 
txtri ( &trg'L t k 1 I i 1 ,(、 

) 

dwait(); 

if( i % 2 == 0 ) 

B_WPOKE( OxeSOOlf) ,0 ); 

else 

B_WPOKE( Oxe 80016,25 (： 
i ++ : 

if( i ;= (;0 ) 


>UU]( i ) 


In I 

155 

156 

157 

158 

159 
IGO 
161 
1G2 
1G3 
101 
1G5 
1<>6 

167 

168 
1G9 

170 

171 

172 

173 

174 

175 
ITG 
177 
17H 

179 

180 
181 
182 

183 

184 
IRS 
18G 
187 


key = BITSNSf G ) 
tf( (key h 0x20) 


key 二 BITSNS( G ); 
whi le { (key &. 0x20 ) 

I 

key = BITSNS( 0 ) : 

J 

while! (key ん 2) 三 =« ); 
for( i = 0 ； i < 16; i++ 
TPA し ET( 3,-2 ); 
txc 】 r{ 0 )； 
txclr( 2 )； 
mouse( 0 )； 

OS CURON ()； 


void rot( p, ip,par ) 

/♦ 人力巧な ip よりりじ 

par じしたがつた巧ほか回たした化巧を巧ず ♦/ 

int (*p) (3] , (tipi[3] , par ； 


double tmp,si,co; 

si = sin( (double) par/15*3 * Ml5 ) 
CO 二 cos( (double>par ノ 15*3•11 け ) 
tmp = {tip)[0]^si+(*ip)(lj*co ； 

(* p)(01=(♦ip)[0)>oo-{♦ip)I IJ * s 1 
si = sin( (double)par/30*3.1415 ) 
ro = COB{ (double)par/30* 3.1415 ) 
(*p)(1]= い ip ) けい巧い 
(♦p) [ 2 J = い ip) i 2 い ; 


U ス h 含 


化 
を 
III 頭 
先で 


のま 
" 夕 5 


巧 

意 

の 

^ィらは--バー 
ミポか化 S し- 
ミの〇造 W xi 

おちがん 

巧色の P i よ 


1 

tv 

こ 


モ 

ザ 


る 

す 

ブ 


う 

よ 

ぶ 

並 


る 

ぺ 

比 

を 

巧な话 

を巧の 
YY な 
のの巧 

よ苗 Y 
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目目日 
ta SU tkS 

君ミミ 
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I り 
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1.17 

148 

1.19 

150 
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153 

154 
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1 片 I 

1G2 

163 
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1G5 
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170 

171 

172 

173 

174 
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17G 
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18 乙 

1 只 3 

184 

185 

け (； 

1H7 

188 

1 只 9 

190 

191 

192 

19:! 

19 J 

195 

19G 

197 

198 

199 

200 

201 

202 

203 

204 

205 

2015 

207 

208 

209 

210 

乙 11 

212 

213 

21-1 

2\u 

21G 

217 

218 

219 

220 

2 乙 1 

222 

223 

221 

化 5 

226 

2 バ 

22 只 

229 

230 

231 

23 2 

233 

234 

235 

23C 

23 7 

238 

239 

240 

2A 1 

24 2 

2'13 

24 1 

215 

246 

2.17 


bie 
* 1 巧 
move. 1 

raov 芭 .i 

move. 1 
move. 1 
move.1 
move.1 
exg.1 
non swap_l 乙； 

— * この 

crap.1 
ble 
♦ 2 巧 
move.i 
move.I 
move.i 
move.1 
move.1 
move.1 
♦ふれ 
cmp. I 
ble 
♦1 巧 
move.1 
move. I 
move.1 
move.1 
move.1 
move.1 
ou し 0 し sorting 
— —* 描画 
move.1 
move.I 
tst.l 
bmi 
asl 

addi.I 
move.1 
non_caJ c_rsadd 


non_swap し 2 
と 2 巧を入れをえる 
8(a0),d2 
12(a0),d3 
0(a0),8(a0) 

•UaO),12(a0) 
d2,0(a0) 
d3,‘l(a0) 
dl,d0 

時おて、 1 巧は 2 ホより上じある 

2O(a0) ,dl ♦ 2 巧目と 3 巧目を比べる 

OU し〇し sorting ♦ めでたくソーテインク ‘ ♦き 
と 3 巧を义れ巧える 
16 (aO),d2 
20( が） ,d3 
8(a0) , IG(aO) 

12(80),20(b0) 

d2,8(a0) 

ri3,12(a0) 

替えた 2 をと 1 巧も抑べる 
12(a0),d0 
out of sorting 
と 2 をを—人れ巧える 
8(a0),d2 
12U0) ,d3 
0(a0),8(a0) 

4(a0|,12(a0) 
d2,0(a0) 
d3,4(aO) 

のための前が饰 
4 {aO) , a1 
aJ |d0 
dO 

non_calc rsadd 

#7,50 - 

#txt_top,d0 
dO,raster(80) 


妃な の Y 巧巧をじ代入 


dO を倍する 

始谋のテネストアドレス II 巧 


movp. 1 

4(a0) , か） 

omp. L 

12(a0),d0 

bne 

leap ds ex 

cmp ， 1 

20(a0),d0 

boq 

exception * 

»1 巧から 2 巧にかかすため 

movea. 1 

aO, a4 

movea■ 1 

aO, a5 

addq.l 

#8,a5 

set prm 

d4,d5,d6,d7,dO 拿 

*1 器から 3 巧に巧かすため 

addq.l 

#8,a5 

set prm d 日 , dl,d2,d3,d4 * 

move.i 

dO,gain—yl(aO ) 京 

move.1 

(14 1 gain y2(a0) 

movea.1 

d しを 2 

movea.1 

d5, a3 

as 1.w 

d6 

or. w 

d2,d6 ♦ 

beq 

occasion 1st 

c 阳 p, w 

#1.d6 ■ 

beq 

occasion 2nd 

cmp ， w 

#2,d6 

beq 

occQsion_3rd 

bra 

occasion_4th 

;Lon 1st: 


♦1-2、 : 

1-3 とちにもの巧な 

扣 ov 色 .i 

(aO),d2 ♦ 

move. 1 

d2,d6 

ins 

d0,dl,d2,d3 

cmpa.1 

I2(a0),al 

beq 

oc 1 iv2 

ins 

H4,d5,d6,d7 

1 し loc: 


* 化巧のマクロを巧び出す 


3 点とも巧じなさじあった 
のハ‘ラメーター巧 


パラメ 


ターミ 


) マクロ 


パラメーターをま卜巧 
Y ち向の巧みをメモリに退巧 


2 つの構ぶ向ほ巧をおむ 


24 只 
2-19 

250 

251 

252 

253 
25*1 
255 
250 

257 

258 

259 
2G0 
2G1 
262 
263 
26.1 

265 

266 
267 
2G8 

269 

270 

271 

272 

273 
27‘1 
275 
27(; 

277 

278 

279 

280 
281 
282 
283 
281 
285 
28G 
287 

2 只 8 

289 

290 

291 

292 

293 

29.1 

295 

296 

297 
29K 

299 

300 

301 

302 
30 3 

30.1 

303 

3 or, 

307 

308 

309 
3 10 


X 俯のか削怖をおり出す 


rightwny a2 , d3 , gai n—y 1 い〇 ) , d2 , (11 
rightwaj- a 3 ,d7 , gai n _yi ： { れり） ,d6 |i ゴス 


bsr 
addq.I 
9uhq.1 
Bubq.I 


dr Jine 
#l7nl 
#1,d0 
#1 

top_o し 100 
I - 2 が化れ曲みった 

00.1 1 v2 : 

tat. I dO 

beq ou し 0 し txtri 

addq.1 #8,a4 

set_prni d4 ,ri5 ,d6 ,d7 ,d0 
move.I d4,gain_y2(aO) 
movea,I d5,a3 
tat d6 

bne occ_ し 2 

move.1 8(aO),d6 

ins d4,d5,d6,d7 

top_o し loc2; 

rightway a2,d3,gain_y1(aO),d2,d 1 
rifihtway a3,d7,gain_y2{aO) ， ( 化， d5 
addq.I # 】 ，al 
bsr dr_l.ine 

subq.I #1,d0 
bne top_of_1oc2 

bra out of txtri 

occ—1—2 " — 

move.1 H(aO),d6 
ina d4,d5,dG,d7 

top_o し loc3: 

right way a 2 ,d3 ,gain_yl(aO ), <12 ,d 1 
leftway a3,d7,gnin_y2{aO),d6,d5 


ラスターし •巧を引 


2 
3 
1 

5 

6 

7 

8 
9 

320 
32 I 

322 

323 

324 
32 5 
326 
32 了 
3 2H 
329 
3 30 
331 
3 32 
333 
3ni 
335 
3: い； 

337 

338 

339 
34 0 
34 I 
3 12 

'つけ 

3 .り 
3 15 
34 6 
317 
3.18 
3 19 

350 

351 

352 

353 

354 

355 

356 


addq. 1 #1, ai 

bsr dr_line 

subq . I # 1,rlO 
hne t.op_of_ 1003 

bra ou し 0 し txtri 

ocoasion_2nd: 

♦1-2 がをで、 1-3 が左の巧を 


( 打 0) ,d2 

d2,i が 

dO.dl,d2,d3 
I2(a0 ),b 1 
oc_2_lv2 
d4 ,d5,d6,d7 


X がのか期ほを取リ出す 


move. 1 
move. 1 
ina 

cmpa. 1 
beq 
ins 

top_o し 2oc: 

" ♦ 化用のマクロをけび巧ず 

leftway a2,d3 , gain_yl(aO),d2,dl 
rightway a3,d7,gain_y2(aO),dfi,d5 
bsr dr_Une — ♦ ラスターじ巧を引く 

addq.L # し al 
subq.1 #l,dO 
subq . I # 1,d-1 
bne top o し 2oc 

♦I - 2 が巧れがった 
oc_2_lv2 : 

tst,i do 

beq 

addq.1 #8,a4 

se し prm d4,dS,dG, が ，dO 
move..1 d-l,gain_y2 (aO ) 
movea,1 d5,a3 
move.L 8(aO),d6 
ina d4,d5,df),d7 

top_o し 2 oc2: 

leftway a2,d3.gain_y1(aO),d2,d1 
leftway a3 , d7 , gai n_y2 ( aU ) , d R , d f* 
addq.1 #1,al ~ 

bsr dr_Line 

subq.1 #l,dO 
bne t.op_of _2oc2 

bra out_of._ txtri 
occasion 3rd : 

♦1-2 がなで、 1-3 がものおな 

move.l (aO) ,d2 ! X 巧の巧畑おをおり出す 

move .1-d2 , <J6 

ins dO,fll ,d2,d3 

cmpa ， I 12(aO),a 1 

beq oc_3_iv2 

d.1,ti5,d6,d 了 


top_o し 3oc: 

* が用のマクロを巧び出ず 
rightway a2 , d3 , gai! し 》'1 (aO) ,d2 ,dl 
leftway a3,d7 ,gRin~y2 { aO),dG,d5 
bsr dr„Iine t ラスタ - 

addq.I #1,al 
8ubq.1 #1,d0 

subq•I #1,d4 
bne top_o し 3oc 

♦ I- 2 が扩 f れがった 
oc_3_lv2: 

tst.l dO 
beq ou し o し txtr i 

addq.l #8,a4 
ae し prm d l,d5 , d6 , d7 , c\{) 
move.I d4,gain_y2(aO) 
movea.1 d5 ,r 3 
move.1 8(a0),d6 

ins d4,d5,d6,d7 

top_o し 3oc2: 

rightway a2 ,d3,gain_yl(aO),dl 
rightway a3,d7,g れ i t し y2(aO ) ,dG , が 
#l,al — 

dr_]ine 
#1,d0 

top_o し 3oc2 
out o し txtH 


じ獄を引く 


addq 

bsr 

suhq ， I 
bne 

bi : 扛 

oc 户丹 a ion 4th : 

;1-2、 
move•i 
move.I 
i na 

cmpa.1 
beq 
i na 

top_of 4oc : 


1-3 ともにも；の喘を 
(a0),d2 ♦ 

d2,d6 

dO.dl,fi3 
I 2(aO),a I 
oc 4lv2 
d4,d5,d6,d7 


X 悄のが削巧をお 0 出す 


化巧のマクロを巧び出す 
leftway a2 ,d3 , tjai n_y 1 (nO) ,( 】 2,d 】 
J け ftwny n：) ,cJ7 , gai n y2(n0), が • が 


bsr 
addq.l 
subq.1 
subq.L 
bne 


dr line 
#1,al 
#1,d0 
#1,d4 
top_o し 4oc 


» ラスタ ー！ こ巧を弓 I 


1-2 が巧れ化がった 

oc_4_J v2 : 

tst.l do 

beq out o し txtri 

addq.l #8,a4 ~ 
aet_prin d4 , d5 , dO , d7 , dO 
move . I d.4 , gain_y2 (aO ) 
movea.I d5,a3 
tst.l d6 
beq occ_4_2 

move.1 8(aO), か； 

inn di ,d5,d«,d7 

top_o し 4oc2; 

lef t,、’ay a2 , d3 , gain_y 1{aO ) ,d2 , d 1 
leftway a3,d7,gain_y2( 只 0),dfi,d5 
addq.l #1 ,b 1 
bsr dr line 
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► iikJii, めっき I) ゲーム七ンターにけかなくなってしまいました。むが I 村は，ぶにいるげ 
||| リよ I) ゲームセンターにいる I 闲 ! りのほう力 f ， たいく L • ，いだったのに。，ぶを化つむんですか 
わ。化わずさびしくなってしまいましむ。 U 崎ホ (24 ) が木 
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360 
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3 fi I 

365 

36 G 

367 

368 

3()9 

370 

371 

372 

373 

37 I 

375 

37 G 

:l 了 7 

378 

379 

3 け 0 

381 

； »K2 

383 

384 

385 

386 

387 

388 

389 

390 

391 

392 

393 

39 i 

395 

396 

397 

398 

399 

400 

•101 

402 

•103 

401 

•105 

106 

•10 7 

•108 

409 

410 

,111 

412 

•113 

4 11 

415 

416 

.117 

118 

.119 

120 

•121 

•122 

423 

124 

•125 

426 

427 

428 

4 29 

430 

•131 

.132 

m 

43 1 

435 

•136 

437 

. け H 

J 39 

no 

.… 

A\2 

413 

•14 4 

り 5 

.1 IB 

M 7 

448 

449 

■150 

•151 

452 

153 

け 1 

455 

4 50 

け 7 

158 

159 

■ICO 

•IGl 

iG 2 

4 f >3 


subq ， I としが 

bne t op_o し 4oc2 

bra ou し 0 し tx t r i 

occ_4_2 

move ， 1 8(a0 ) ,rJ6 

ins rf4,d5,dG,d7 

top_o し 4oc3: 

left.way a2,d3 ,gAln_yl ( 打 0 ) ,r|2 ,d I 
rightway a3 , d7 , ga i n y2(ft0) ,d6,rir» 
addq.I tI,a1 
bsr dr line 
suhq ， I #1,rfO 
bne t.op_of .Joc3 

bra ou し 0 し txt r i 

exception : 

♦ 3 つの点がすべて巧じなさじあった巧の巧巧 

move. 1 raster(a0),dfl 
move.1(aO),d2 
move.1 8(a 只）， d6 

bsr dr_line 
move.1 do,raster(aO) 
move . I 1 (;( 打 0) , d2 
bsr d し line 


d し line: 


move.1 
move.1 

IOCS 
movem.1 
uni k 
rts 


40,para ac 
(sp) + ,a 1 

_ B_SUFER ♦ 
(sp)+,dO-d7/aO-o5 
a6 


ユーザ- 



巧をラスターじがを引く 
♦ al のラスターの、 （ じ， ( !6 の R りじ热を引く 
movem. I d0-(15/al-a2 , - (sp) 

< まず d2 < d6 じなるようじそろえる 
d6,d5 
al ,*10 
dO 

out_of_dl * 日のの巧が围而 

non_calc_rs 
#tx し top,raster{aO) 

#1023,al 
ou し o し di 
d2,d5 

non_swap_dJ 
d2,d5 ~ 


の上ミこある 



H めのがが岡面外じある 


巧のを满が画巧巧じある 


巧のお銷が画面かじある 


ここまでが座巧植閒（あのれ肋 I さ定 
つぎにアドレスが巧をする 


lea. 
move.w 
move.w 
subq.1 
clr.u 
move.1 
sub.1 
bit 
Isr. I 

top~o し drf111: 

move.w 
dbra 

non 100 p_dr: 

* を巧を Ifi 巧 

adda.1 
move.w 


d2,d0 
#Sf,d0 
dO 

#3,d2 

#$fffffp,d2 
dS.rtl 
#$f,dl 
dl 

# ： ],d5 

#Sfffffe.dr) 

テキスト巧時アクセスモ ’ 

move .} co]or(n0),dU ， 

M ,d3 
#80300,d3 
d3 , para_ar * 

raster(nO),a 1 , 

d2,a 1 ♦ 

d2,d5 

on_same_afJH 
al ， - (sp) 

まずは左鞠を巧西 

mask_l(pr) , a2 
faZ,d0),b mask • 

#Sffff,(at)+ 

#4,d5 

b^mask ♦ 

d5,d4 
d2,d4 

non loop dr 
cM 一 — 


move.1 
andi ， 1 
as l ， 1 
Isr.1 

and し 1 
move.1 
andi.1 
asl.1 
Isr.1 
andi ， 1 


asi. w 
or i . w 
move.w 
move 化 . 1 
adda ， 1 
cmp ，1 
beq 
move ■ 


巧岡ををがに 


内巧アクセス、 
a 1 じラスターア 
化ぶのアトレス 


ビ’イトマスクを 


ビットマスクを 


マスクをおぶ 
ドレスを化入 
を訂良 


かぷせる 
クり T する 


, (am 

d4 , top o し dr 


ビットマスクを 


#32.a2 

け 2 ,dl),h_m 打 sk 

move.w ,(al) 

move.I (sp)+,al 

が巧面 i プレーン消去の！ f 巧。巧けアクセスモードの 
eori.w #$00f0,cl3 
move . w c33 , para nc 
左巧のがが雨ブレーン套消去 


かぶせる 
巧 I さ击 


5 

5 

5 

5 

5 

520 

521 

522 

523 
52 .J 
525 

:一む 

52 7 
52 ’R 

529 

530 
5 ：n 

532 

533 

534 

535 

536 

537 

538 

539 
5 10 
541 
512 
5 13 
54 J 
5-15 
54 C 

547 

548 

549 

550 

551 

552 

553 
55.1 
555 
55 G 

557 

558 

559 

560 
56 1 
562 
己 G 3 
5 (M 
5(55 
fiG 6 


suba. 1 

#32, 只 2 





50 7 ; 

， dc ， w 

move.w 

(a2,d0),b mask 

♦ ビッ ! 

トプ 

ス 

クをかぶせる 

5C «； 

， dc ■ w 

move .u 

#0,{al 》牛 





509 ： n buff: 


clr • w 

b mask 

♦ ピッ 1 

卜 V 

ス 

ツをクリですろ 

r .70: 

， d s * 1 


sub.1 
bit 
Isr.1 

top_o し cl: 

move. 
dbra 
non loop cl: 

~ ♦ も—端を 

adda.1 
move.w 
move.w 
bra 

on same add : 

" ♦描聞が 

lea ， J 
move .u 
adda•1 
or. w 
move.w 
move.w 
♦同時ァ 
eon . w 
move.w 
move.w 
ou し 0 し dl: 

move.1 
adda.1 
movp. I 
movem.1, 
rts 


d2,d5 

non 100 p_oJ 
d5 — 

#0,(al い 
df), top_o し c 1 

消去 
#32,a2 

(a2,d1),b mask » ビットマス 

#0,(nl) — 
ou し。し d I 

ホーワード W 内てがまる巧 
masl し 1 (pc ) , a2 

(a2,d0),d4 * お巧ビット 

#32, a2 

(a2,dl),d 1 ♦ おがビット 

d4 , b_niasl{ ♦ ビットマス 

, (al) 

クセスモードの巧おを 
け OOfO,d3 
d3 , para ac 
#$0000,(al) 

rastoiMaO) ,a 1 
#f_line,al 

a 1,raster ( a() ) ♦ ラスターア 

(sp)+,d0-d5/a1-a2 


* ♦♦♦♦♦♦♦ 本パ♦い 


本♦♦幸 


い♦拿 ♦♦♦♦♦♦ 

» txclr( plane ) 

» おまけ 1。2 5 6 X 2 5 6 モードの 

♦ テキストのほをの巧を；けまする問ね 

♦ plane で消す面を指をずる 

京車♦♦拿♦♦♦♦亦 >♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦>♦♦♦♦♦♦♦♦ 

_txclr 

1 ink 
movem•i 
clr.1 
IOCS 
move. I 
move.w 
movR.1 
move ， I 
bt.st . 1 
beq 

mov 色 ， J 

1 む ap~adcalc_l: 

htst ， 1 
beq 

adda ， i 
lpap_ftdcalc_2: 

move.1 
clr.] 

top_o し ioopclr: 

move •玉 
mov 户 . 1 

move.1 
move.I 
move.1 
move.1 
move.1 
move * 1 
adda. 1 
dbra 

阳 ov 色 ， w 

move•1 
IOCS 
movem.1 
uni k 
rts 


a6, #0 

dO-dI/aO ， - (sp) 
al 

_D SUPER 
み ) ， - （ sp) 

*$1rO,par 打 _ac 
を txt top,aO 
9 (oGI, か》 

#0,ri{) 

J e 打 円 lc_ I 

frtxt_t.op+$20,a0 

#1 idO 

Jeap ndc 任 Ic 2 
ホ $8000,a0 一 

#250, dO 
dl 


をブレーン 


化，ーブカウ 


dl•(a0)+ 
dl , UO い 
dl,(aO) + 
dl I ( 扫 OK 
dl,(aO) + 
dl,(at) い 

dl •( 只 0 い 
dl •( 打 《) + 

ホ SG0, 巧 0 

do , tr)p_of_ J oopr lr 
#0,para—ac 
(sp) + ,a 1 

^B_SUPER ♦ ユーザ • 

Tsp) + fCiO-rf l/aO 
a6 


拿拿拿掌 ♦♦♦>♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦ 

dwait( plane ) 

おまけ 2 。を直巧が B 5 間まて巧つ 


_dwait 


100 p—dw : 


move ， I 
cl r.1 
IOCS 

btst 

bne 

move.1 
TOCS 
move.1 
rts 


al ，- ( sp ) 

al 

又 SUPEK 

#4,$ 户 8 片〇 01 
loop dw 
が )， a 了 
又 SUPER 
Tsp い， a 】 


mask_r: 


ここからデ 
even 
data 


夕巧 U ぶ 


dc • w 
dc ， w 
dc ■ w 
dc ， w 

dc ， w 
dc ， 


$0000, $8000 • $,:(》00 , SeOOO 
$f0()0,$f800,Sfc00,$fe00 
$ff00•$ff80•$ffcO•SffVO 
SfffO, $ rffH ,$ fffo,$rffe 

$7fff,$3frf,$ifff,$()fff 
$07fr,$03ff , soiff,$oorf 
$007f,$0«3f,SOOlf,SOOOf 
$0007,$0003, $0001, SOO け 0 

so 


クをかぷせる 

マスクを化巧 

マスクとのお 巧れ 
クを力、ぷせる 


ドレスをぶぶ 


イザモード‘.、 
巧むアクセス 


ンタ 


ードへ 


イサモートへ 


► 「人イ I. ぶミ」より「とぶくすり J がが 1.1 い。 UI.. です。 


央がが 111(20) がが衍 ; 
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PENGUIN 
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ぺ•ン•ギ•ン•情•報•コ • 一 •ナ • 一 


PRODUCTS 


カラーイメージスキャナ 

JX -325 X / 32円2 


ソヤ—ノ 



JX -325 X 



JX -32 FI 2( JX -32 日 X じ装清） 


シャープは， X 68000/030 に梭続叫■能な力 
ラーイメージスキャナ 「 JX -325 X 」 を6巧 
2 iri より館光する。 

基本解像 腹 300 dpi ， 疑似 解 像 腹で 600 dpi 
までサポートし，民 GB み色 L も1脚素おた 
り256階調，約16777 J 色でカラー原稿を取り 
这める性能をもつ。拡火縮小については， 
30〜 600 dpi の範削で肖が1に指をでき，娘小 
0.01 dpi 単化の解像度指をと読み取り蝴索 
範則の指をが可能だ。 

インタフェイスには SCSI を標準装備。読 
み取り速健む体ら 「 JX -320」 シリーズに比 
ベ約30%のな速化が計られている。 
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また，オプションの 「 JX -32 F 12」 を装着 
するこ L で，透過原稿を読み取ることがで 
きる。読み取ることのできるものは， 35 mm 
のポジ，ネガ フイルムから， 最大 A 5 サイズ 
までとなっている。をして，本体解像度に 
拘束されない CCD 搭載方‘式により，基本解 
像度1200 dpi (最高2400 dpi ) とスキャナ本体 
と同様に約1677巧色のフルカラーで取り込 
みを斤える。 

なわ， 「 JX -325 X 」 には， X 68000/030 で読 
み込みをサポートする専用ユーティリティ 
ソフトが付儀している。 

伽格は， 「 JX -325 X 」 が190,00 01] し 「 JX - 
32 F 12」 力':148,000円（ともに税別）。 

〈間い合わせ先〉 

シャープ ㈱ 巧06 (621) 1221,043 (299) 8210 

パーソナルワープロ 

WD - A 770/780 


WD - A 770( タイピングポジション） 



シヤープは，ペン書院シリーズの最新機 
種 「 WD - A 770」「 WD - A 780」 を発売した。 
「 WD - A 770」「 WD - A 780」 では，新しく手 
書き卦線機能の追加，手書き編集機能（ジ 
エスチャー）機能の強化など，従来機種か 
らの支援ツールはをのままに，さらにペン 
入力を重視した設計となっている。 

さらに，今回の新シリーズでは，液晶画 
面を手前にスライドさせるスイングトップ 
デザインを採用。従来よりも自然なペン入 
力ができるように，工夫されている。 

なわ， 「 WD - A 780」 では， 「 WD - A 770」 

の機能に加え，「アート俱楽部（オフィス 
版)」やを型フォーマット文書を巧刷するた 
めの「レイアウト印刷」，巧字関係の強化， 
2400 bps のカードモデム対応の通信ソフト 
を内蔵するなど，より実務に適したアプリ 
ケーシヨンが追加してある。 

伽格は， 「 WD - A 770」 力;'240,000円 ， 「WD 
- A 780 J 力巧65,000円（ともに税別）となっ 

ている。 

〈問い合わせ先〉 

シャープ ㈱ 巧06 (621) 1221 ,043(299) 8210 

パーソナルインテリジェントコミュニケータ 

PA1 日卜 沿 ‘ iMassif ， 

オムロン 



オムロンは， 個人情報管理 や 通信機能を 
巧蔵したコミユニケーシヨンツール 「PA 

102-24-2 S ( Massif : マシフ）」を7月23日 













より発売する。 

「 Massif 」 はパーソナルな使用を目的と 
し， 手軽にデータ通信や FAX 通信を行える 
携帯型のコミュニケーシヨンツール t して 
開発された。 

外形寸法は， 235 mm (幅） X 178 mm (奥 
巧） X 35 mm (高さ），重量は 880 g ， 単ミアル 
カリ電化4本で，8時間の連続駆動ができ， 
内蔵 FAX モデムは，通信転送速度2400 bps , 
MNP クラス5， FAX 用通信規格は EIA ク 
ラス 1 に準鞭， G 3 FAXi の送受信が可能 
である。 

をして，本 f 本にはスケジュール管理，名 
刺管理ソフト，備忘録，メモ機能などの個 
人情報を管理する7種類のアプリケーシヨ 
ン， さらにワープロ機能を標準装備してい 
る。 

価格は99,800円（税別)。 

〈問い合わせ先〉 

オムロン ㈱ 巧 03 (5488) 3221 ,06(282) 2672 

フル動画ファイルマネージャ 

FMVB8PK 

マイクロウェアシステムズ 



マイクロウエアシステムダは， OS-9 向け 
に動画のビデオフアイルのリアルタイム再 
生をサポートする 「 MPFM(Motion Pic 
ture File Manager ) イ ン スタレーシヨ ンパ 
ック」を発売した。 

MPFM は，広範削のマルチメディアアプ 
リケーシヨンを夕ーゲットにし， OS-9 上で 
エンコードされた MPEG ビデオ/才ーディ 
オフアイルをリアルタイムに再生するため 
のフアイルマネージャ。 ISO 11172 基準に準 
換しむ仕様により，モトローラ製 MCD250, 
C-Cube 製 CL450 といった MPEG ビデオデ 
コーダ巧のビデオドライバや，アナログデ 
バイス製 ADSP 2105 などの DSP 用のオーデ 
ィオドライバを利用することができる。こ 
れらのドライバは，パッケージに同欄され， 
ソースコードも付*厲している。 


また， CD - I , CD - ROM ， UNIX のような 
別のプラットフオーム用に開発された環境 
下にわいて， ェンコード された MPEG デー 
夕を再生するむめのアプリケーシヨンを容 
易に作成できる。 

伽格は6,500,000円（税別)。 
〈問い合わせ先〉 

マイクロウェアシステムズ ㈱ 

巧03 (3257) 9003 

X 6 朋那専用内蔵八ードディスクドライブ 

CZ-5H08/1B 



CZ-5H08 


シャープは， X 68030 シリーズ 「 CZ -500 C / 
300 C 」 専用内蔵型 2.5 インチハードディス 
クドライブを雖売した。 

今圆発売するのは，容證 80 M バイト，平 
均シークタイム 23 ms の 「 CZ -5 H 08」 と容量 
160 M バイト，平もシークタイム 18 ms の 

「 CZ -5 H 16」 の2機種。 

伽格は， 「 CZ -5 H 08」 が98,000「り， 「 CZ - 
5 H 16」 力;135,0001り（ともに税別）^なって 
いる。なわ， 「 CZ -5 H 16」 は6 H 30 U 摊売予 
定である （「 CZ -5 H 08」 は馆売ずみ）。 

〈 I 巧い合わせ-化> 

シャープ ㈱ 巧06 (621) 1221,043 (299) 8210 


INFORMATION 


ビジュアル型通信巧戦グーム 

GALAXY MIND 

シンフォニックプロジェク h 

シンフォ ニック プロジェクトでは，オン 

ラインゲーム 「GALAXY MIND 」 の開局 
1周年を記念して，来京，大阪のホストに 
て7巧1日〜7巧31口まで無料アク七ス期 


間を実施する。 

「GALAXY MIND 」 は，複数プレイヤー 

によるオンライン型スペースウォーシミュ 
レーシヨン。プレイヤーは，尊用端末ソフ 
卜（無料配布）でダィャルび凹線を使って 
ホストにアクセスし，を の情報料おで ソフ 
卜の料金を支払う システムと なって いる。 

ゲム は，コン ピュータの設をによって 
作られたシナリオ モー ドと， コン ピュータ 
の介入がないューザーのみで戦う スペース 
オペラ モー ドがある。をのほか， ューザー 
と の情報义換をするためのみ種ボードも充 
実している。 

〈問い合わせ先〉 

㈱ シンフオニックプロジェクト 

巧075 (822) 3068 

マ J けがィア分野の人材育成 
7ルチメディアクリ I イタ-•トス 
を新設コンピュータ総合学園 HAL 

コンピュータ総合学 dlHAL では，1994年 
4巧よりゲームデザイナーや CG の人付脊 
ぶ;を-基礎とした， マルチメディアクリエイ 
ター. コース を新設する。 

カリキュラムには，マルチメディア概論， 
創造性閒発，ゲームデザィン，刚像店縮技 
術， CG 特殊効果， アニメーシヨ ン制作， V 民 
(ノ《ー チャル リアリティ）などが川なされ， 
また，特別講師として，|||が化一氏，すぎ 
やまこういち氏が決をしている。 

なわ，新設コースのが科，巧かお称は U 
下のとわり。 

参 4 が制マルチメディアクリエイター•コ 
"-ス 

-ゲームデザイン科 

ゲームデ ザ イナーが攻，ゲ-ムプランナ 
—等攻，ゲームプロデューサー巧攻 
• CG ァート科 

SFX 巧攻， CM 尊攻，産業 CG 尊攻 

参 2 が制 CG スペシャリスト.コース 
• ゲーム 制作学科 

ゲームプログラム 専攻， キャラクター 制 
作専攻，サウンド制作專攻 
.コンピュータ デザイ ン科 
CAD 尊攻，アニメーシヨン海な 
〈問い合わせ先〉 

コンピュータ 総合学圍 HAL 

巧 06(452)1100,052(551)1001 
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このインデックスは，タイトル， 
•ま記——ま者名，誌名，月号，ぺ 
—ジで構成されています。もうす 
ぐ楽しいまかみ。でもその前には 
「試験」というハードルが待ってい 
る人も？人生山ありるありだけ 
ど，ヤマに頼ってちゃだめだよ。 


を考文献 
I/O 工学社 
ASCII アスキー 
コンプティーク 角川書店 
C Magazine ソフトバンク 
テクノポリス徳巧*店 
巧巧王主婦のち社 
POPCOM 小学館 

マイコン BASIC Magazine 電ぶ新怖社 
My Computer Magazine 電波新聞社： 
LOGIN アスキー 


一が 

► 特集巧新バソコンの見どころ 
X68030 をはじめ， PC-980I シリーズや FM TOWNS など 
1992年をから1993年春にバージョンアップされたお新機 
巧の見どころを紹介。一編集部，テクノポリス，6月 
号， 76-8 Ipp. 

►バーチヤルリアリティが世界を変える 

バーチヤルリアリティ （VR) を先取りしているメディア 
といえば，やはりコンピユータゲームである。コンピユ 
—タゲームじどんどんV R を取り入れたり，研究をまね 
ているメーカー,そして，実際に遊べる場所を紹介。バ 
ソコンゲームじ反映されるのはいつかな？ ——編集部, 
コンプティーク，6月ち， 108-117pp. 

►新雜良品館 

ハイテク巧術が詰まったあ新のおもちゃの数々や，巧 
感度フィルムを採用したインスタントカメラ「写ルンで 
す SUPER800」 などのグッズを紹介。一編を部， POPCOM, 
6月号，144- 145pp. 

►日本ソフトウェア大賞’92 

ソフトウ X アの巧的な向上を促し，社会的認知ををち 
める目的で発足した日本ソフトウェア大貨。その1992年 
巧のを貧作品を紹介。大貨はマイクロソフトの 「Excel 
Ver.4.0j. ゲームソフト部門巧巧秀貧はカプコン「ストリ 
-トファイターII J ——編集部， LOGIN, 9 • 10号合併 
号， 6-9pp. 

► 1992年統者が選ぶ TOP 10 THE CHOICE 

スタッフじよる 「THE CHOKE」 の発表。ズームの「才 
—バーテイク」がアクションゲーム貧とサウンド赏じ。 
——編集部， LOGIN, 9 - 10号合併号， 10-13pp. 

► THE NEWS FILE 

バソコン通巧を使って一船視聴者が参加できるドラマ 
「ゲーム•ザ•ヘブン J, ま京•多巧テックに才ープンし 
たアミユーズメントエリア「サーキットプラザ J やバナ 
ソニックのパソコン周辺機器巿巧参入，ボディソニック 
力ーシートなど，パソコン巧連の話題。——編集部. 
LOGIN, 9 - !〇号合併号， 34-4Ipp. 

►特お強いず！続編ゲーム！ 

続々と登場する人巧ゲームの続編。本当にユーザーは 
続編を求めているのか？ メーカーの考えは？一編 
II部， LOGIN, 9 • 10号合併号， 2I9-239PP. 

►新製品円 ash NEWS 

各化の新製品。シヤープの多色カラーコンピユータプ 
ロジェクションバネル 「QA-II50」 など。——編集部，マ 
イコン BASIC Magazine, 6月号， 70-74pp. 

► Bug 太郎のブログラム•タイムその6 
「オプション兵器の作り方 J。 「グラディウス」などでわ 

なじみのオプション兵器つきゲームを作るときのアルゴ 
リズムを解税。——を裕紀彦，マイコン BASIC Magazine, 
6月号， 82-83PP. 

► BAS にプログラミング薄座第14回 

前回紹介した「ライト.サイクル•ゲーム」じ，「座巧 
を換」「巧ち J といった数学的要巧を付加してみる。一 
ま幸太，マイコン BASIC Magazine, 6ち号， 84-88pp. 
►日本ソフトウェア大貧 ’92 

1992年巧の結果詳報。各貨の選考方法•基準や满評な 
ど。一編巧部， ASCII, 6月号.I化- 190pp. 

►バラメトロンから量子コンピユータまで 

かつて真空をよりはるかじ安定した巧子を開発した後 
巧英一巧。現在も量子コンビユータの巧前線で活班を統 
ける氏に，思い出や日本のコンピユータの状況じついて 
M く。一巧藤諭， ASCII. 6巧号，192- 195pp. 

► Digi-Ana Valley 第8回 

ミユージシヤンであリコンピユータユーザーでもある 
神をを徳氏に，デジタルを楽メディアじついてインタビ 
ユー。ハードディスクじよつて Macintosh の音が蜜!わる？ 
——編巧部， ASCII. 6月号， 285-29 か P. 

► CD-ROM って，こんなに便利 

巧子ブックビユーアの新製品，ソニー 「DD-8j とシヤ 
—ブ 「PV-CDIj をレビユー。——志巧巧， ASCII. 6巧 
号. 293-299PP. 

►バカババのモノを頁い物 

义具のなかから「修正モノ J を選んでも'届けする。テ 


—ブ，修正液，電動;肖しゴムとあらゆるものが势ぞろい。 
——バカババ， ASCII , 6 巧号， 352-353PP. 

►特集パソコンでできるスポーツと健康巧進 

バソコンを利用した体感ゴルフゲー厶， J リーグなどの 
名•巧データベース，健康•栄を管理ソフトの紹介など， 
スポーツと健康管理じ絡むさまざまな話題。——雨宮巧 
則ほか ， My Computer Magazine , 6月号，51 -85 pp . 
►ミクロの英知が巧揃い！！ 

4月に斤われた東を流通センターでの「マイクロコン 
ピュータショウ’ 93 j の横株。 CPU . 各種デバイスなどチ 

ップ閲連のあ新の話題。-有巧辭香， My Computer 

Magazine , 6月号，131 -133 pp . 

►宇宙時代のコンピユータ.システ厶「アルゴス」 

が星から得た情報をコンピュータネットワークを利用 
してデータとして巧供するシステ厶がある。その概要と， 
そこから得た稱の巧りの秘密をレポート。一藤原あや 
乃 ， My Computer Magazine , 6月号，134- 139 pp . 
►テレビタイトルに活摧する CG 〜 in NHK 〜 by NESC 0 
CG 探究ルポの第3谁。テレビ放をじ求められる CG じつ 
いて制作会社ネスコじ助く。一野が潤一郎 ， My Computer 
Magazine . 6月号，140- 143 pp . 

► PC 実験ま 

キーボードとタイピングじついて研究。練智ソフト「親 
お姫」を使って上達のためのを件を探る。——石川至知， 
My Computer Magazine , 6月号，178- 179 pp . 

►パソコン 貫い方/。理学 激 得！秋葉原巧略ま6 
「パソコンショップの 店員はををどのようじみ巧してい 
るか？ J 店員がををどう見ているかを解説。——み川ち 
成， My Computer Magazine , 6月号， 210-21 Ipp . 
►ビジネスマンのための情報管理術 
「電子手帳と パソコンの イ吏いこなしを見直そう」として， 
•清報管理をさらにアクティブじ斤うためのノウハウをた 

授。-塚田洋 一 ， My Computer Magazine , 6月号，232 

-235 pp . 

► EDUCATION JAPAN ' 93 開催 

池おサンシャインシティで行われた，教育とコンビュ 
—夕のショウ 「EDUCATION JAPAN ’ S ] J の巧な。——編美 
部 ， My Computer Magazine , 6月号， 296-297 pp . 

► BUS のお 

コンピュータチップの高性能をまかす裏方，バス。そ 
の巧割とみ類，上手な使用方ままで細かくお悦。一 
Processoer's Professer , I / O , 6月号，1 12-119 pp . 

► T ☆広場 

バソコンネット 「 Teles ね r 」 の書き込みからトピックを 
紹介。 「 X 68030 じ搭載の 68 EC 030 の MMU 非搭載とは？ J な 
ど。一 T . Oguni , I / O ，6月号，122- 123 pp . 

►スーパーコンピューティング入門30 
前回の「カオスのアトラクタ」じ続き，カオスの具体 
的な応用例を解説。カオス応用家谭とは？一林智雄. 
I / O , 6月号，143- 145 pp . 

► HALFAX 

省力化や鮮明な出力など，メリットの多いバソコンフ 
ァクス。そのひとつ 「 HALFAXj の規おやが能を紹介。一 
ハル.コーポレーション， I / O . 6月号，152- 153 pp . 

Xl/turbo/Z 

XI シリーズ 

► NIGHTMARE 

2つの世界を斤ったり来たり.事からさめてもそこは 
ず？ 悪巧から逃げるアクションゲーム。ーシビー. 
マイコン BAS に Magazine , 6月号，129-131 pp . 

►ワルキューレの伝 お〜 メイン テーマ〜 

ナ厶コのゲー厶ミュージックプ□グラム。要 FM ま源ボ 
—ド +NEW FM 音源ドライバ。——森吉史，マイコン 
BASIC Magazine , 6月号，148- 149 pp . 

► LET'S PROGRAM 

「ヒット&ブロー」タイプのゲームを作るのが今月の巧 
題。 XI の BAS にで作られた課題を解答例として収録。—— 
疎本健 ， My Computer Magazine , 6月号， 248-255 pp . 
XUurbo シリーズ 
►タイラント 

巧の名前をキーボードで巧ち込んで教う巧脚ゲー厶。 
名前が長いほど強力な巧。キータイピングの巧酱にもな 
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るかも？ 一 FROG . マイコン BAS に Magazine , 6月 
号，132- 134 pp . 

X 6 邮邮 

► GAMING WORLD 

コナミの自信作がついじ X 68000 じ登場「悪巧城ドラキ 
ュラ」 I 格關ゲーム「餓お伝お」，懐かしの名作「リブル 
ラブル」など，新作ゲー厶を紹介。——編集部，テクノ 
ポリス，6月号， 10-11, 20-21， 40 pp . 

►めざせ！ グラフィッカー 

これから CG を始めたい人に。グラフィックツールの紹 
介特お。 X 68000 の強力なツール 「 MATIERj や 「 Z'sSTAFF 
PRO -68 K 」 など。——編集部，テクノポリス，6月号.130 
-133 pp . 

►パソコンゲーム新作一91 

5 巧 8 日 L 义蜂発売予定のゲームソフトの一 ち。 ——編 
集 部， 電巧 王， 6 月号， 28-29PP. 

►巧巧パソコン 

ゲーム新作情報。名作アクション「悪な城ドラキュ 
ラ」，フアンタジックアクション「リブルラブル」，「銀ミ可 
巧お伝お n し——編集訊巧 巧 王，6月号，別冊付録10, 
16-17 pp . 

► SOFT EXPRESS 

人巧のアーヶードゲームの移お版「餓狼伝説」，巧戦ゲ 
—厶「ストライクレンジ J , 「銀河英雄伝説11しなどの新 
巧ソフト。おネ重別 NEWSOFNNDEX も。——編集部コン 
プティーク， 6月号，35, 41，43，化- 46 pp . 

► SOFTWARE INDEX 

新作ゲームのひとこと紹介。 X68000 版は「悪魔城ドラ 
キュラ」「餓狼伝说」「ストライクレンジ」。——編集部， 
P 0 PC 0 M . 6月号， 6-9PP. 

► Software Hot Press 

巧殺型アクション「餓狼伝税」，人気ゲームの X 68000 才 
リジナル版「悪な城ドラキュラ」を紹介。——編集部， 
P 0 PC 0 M . 6巧号，18| 23 pp . 

► NEW SOFT 

格阳ゲーム「餓狼伝お」。新作発売スヶジュールも。一 
編集部， LOGIN , 9 - 10号合併号，27, 32-33 pp . 

►巧 新ゲーム徹を解剖！！ 

ついじ完結！「巧きおと白き牡鹿•元朝秘史」攻略の 
巧 お回。一編！!部. LOGIN , 9 -10 号合併号， 180-181 
PP . 

► X 6803 日新抽 

新作情報「メガロマニア」「信長の野望•巧王伝」，广ス 
トライクレンジ」。ほかに 「Multiword Ver .2.0 j 。 一編集 
部， LOGIN , 9 - 10号合併号， 258-259 pp . 

►巧的 

せまる炎をどこまでよけきれるか？自機を操作して 
ひたすら炎を避けるアクションゲー厶。——±屋そ稔， 
マイコン BASIC Magazine , 6月号， 135-136 pp . 

►モズモズ！ 

整.义モズ，水モズ，水玉，光玉を組み合わせて消す 
アクションバズルゲーム。——知ったか庄ちゃん，マイ 
コン BAS に Magazine , 6月号，137- 139 pp . 

►ザ.スキーム〜時の流れるままに〜 

ボーステックのゲームミュージックプログラム。要 
NAGDRV + GS をお。一佐々木關朋，マイコン BASK 
Magazine , 6ち号， 150-151 pp . 

► SUPER SOFT HOT INFORMATION 

機巧 別の 巧 新ゲーム紹介。「悪 巧 城ドラキュラ」「餓狼 
伝が 」 「WINNING POST 」。 一編集部，マイコン BASIC 
Magazine , 6ち号，別冊付録 14-15 pp . 

► AV STRASSE 

マルチメディア巧向の AV マシン情報のぺージ。 X 68030 

対応の 「Multiword ver .2.0」 をレビュ ー 。-編集部， 

ASCII . 6月号， 3I9-320PP. 

►なんでも相談を 

X 68030 じ使われている MC 68 EC 030 じついての質問 。 EC 
シリーズとそうでない68000のネ重類と違いを解説。——編 
を 部， ASCII , 6ち号， 363-365 PP . 

► FREESOFTWARE INDEX 

二こ数力巧の巧にま要ネットじアップ□-ドされたプ 
ログラムから进んで紹介。 X 68000 用フォントセレクタな 


ど。——編集部. ASCII, 6ち号， 390-39 Ipp. 

► GCC で学ぶ X68 ゲー厶プログラミング第19回 

自機の移か処理と，敵への巧巧のための弾の発射処理, 
そして敵キャラクターの移動処理を説明。——吉野智興， 
C Magazine, 6ち号，143- 148 pp . 

►スターコンバニオン 

多人数参加型のスゴロク RPG 。 互いに競ってモンスタ 
-を倒し，ボスのいる城を目おせ！ 一 Merry Soft, 1/ 
0，6月号， 44-50 PP . 

►なんでも Q&A 

X68030 での Human68k のバージヨンアツプ点などの質 
問に回答。 ーシャープ AVC システムま業 推進 室 ， My 


Computer Magazine, 6 ち号，化い 267pp. 

► HOBBY EXPRESS 

ビデオゲームアンソロジーのあ新作「リブルラブル J 
を紹介。十字キーが 2 つついたパッ ドがが犀。 —— 稲垣 
宗彦， My Computer Magazine, 6月号， 287p. 

ポケコン 

PC - E 500 

►相性うらないソフト 

2人の相性を生年月日で占うソフト。-ノ巧岡 IJ ， 

マイコン BASIC Magazine, 6 月号 .14 か . 


巧巧《案巧 



，思考の道具箱 
ルディ*ラッカー著 
を子お監訳 
工作を刊 
003(3465)5251 
A 5 判 399ページ 
3,914円（税込） 
ルディ.ラッカーといえば「四次元の冒険 J な 
ど数学.論理学.情報理論じまたがるノンフィク 
ションも有名だが，私としては，どうしても r ソ 
フトウェア J 「ウェットウェア J というサイバーパ 
ンク的 SF の傑作をものにした作家としての印ま 
が強い。この「思考の道具箱 J はそうした SF を生 
み出すルディ•ラッカーの頭の中を旅しつつ，そ 
の論理的深さを数学を通して感じとることができ 
る，あまりにもユニークな本である。 

ラッカーは，数学的リアリティは5つのレベル 
じみけられ，それは歴史と符合するという。数一 
空間-^論理-無限•-巧報。中世 t 义前が「数」の時 


代，現代が「情報」の時代，というわけだ。これ 
は，西洋人類の「概念の発達」を示している。本 
書の構成も，それをなぞって，第 I 章が数，第2 
車が空間，と進み，最後が無限と情報となってお 
り，段階的に（数を数えながら，それが無量大数 
的になっていくと，次は空間へって具合）読者を 
数王里的世界にをき込みながら，「現代 J のレベルに 
まで引っ張りあげてくれるわいしさた'。 

なかじは，「 I 化個の脳の状態サンプルがあれ 
ば，平均的人間の人生はかなりよく処理できる J 
なんてくだりもあり，「ウエツトウエア」の「脇テ 
ープ」を思い出させてくれる。 

いくらわかりやすく論理的じ，といったところ 
で，「巧数」の概念をつかみそこねると，落ちこぼ 
れの非哀を味わってしまう的なところはあるが， 
それはもったいなさすぎる。なじしろ，本書の末 
尾はこう締めく くられるのピ。 

「リアリティとは何か？ それは，不可解な次元 
をもつフラクタル.セルオートマトンじよる圧縮 
不可能な計算である。そして，この巨大な計算は 
どこでおこなわれているのか？ あらゆるところ 
で，である。私たちはそれからできているのであ 
る」。ここをを初に見てしまえば，何が何でもつい 
てくしかないではないか。 （ K ) 


が热ほ時巧 



心こ師 
J (巧魄翰!城の Jtt 

ィぶ赚 I ミ霖ステム刊 

#圏!： 

「I 巧報」という言葉の';己おのなかで，その本質を 
見失ってはいないだろうか。本 II は各界に生きる 
50人が語る「巧報とのつきあい方 J 。 経験じよる巧 
報収集の方法論，概をのみが，ま用を例など，ま 
ったく異なる立場や視点での話で，全体としては 
非常ににおで多おである。 テーマ も ロコミ 情報伝 
達から翻訳，果てはお物や巧伝子，宇宙の話など 
多岐にわたり巧ホ巧い。「ぼくは運転していると 
き，見えているホまさえ疑っている。だから見え 
ない場合は全くの"巧報不足"。もちろん疑ってか 
かっている」とは中峭悟の弁であるが，誰もが再 
度，根本に立ち返ることが化要かもしれない。 



日本パソコンちホ 
巧原な一著 
アスキー刊 
巧 03(3498 川54 
A 5 判 221ぺージ 
1,500円（税込） 
「コンピュータじまつわる場所」じ巧き，そこで 
実際に目で見，手で触れたものじついてのレポー 
卜である。それぞれ巧搔で，実は結巧真面目な文 
章と図解で巧成されている。 

パソコンの新製品発表やイベントなどのいわば 
表の華やかな顔から，ソフトの制作現場やバソコ 
ンやハードディスクの工場といった製造-生産場 
面，パソコン教室での子供やおじさんの様子.シ 
ョールームや CF 巧がの現場の模様など，まさじ 
「百を」で，いろいろなシーンをかいま見せてくれ 
る。1990年5月号から1992年9月号の月刊 ASCII じ 
掲載されたものをまとめた I 冊である。 
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and 




ファイナルファイトなどで使わ 
れている 384 X 256 ドットの画面 
モードじする方法を教えてくど 
熊本県本田康弘 
5巧号の質問鞠スペシャルのシ 
ステムポート $ E 8 E 007 の HRL 
ビットについての解説で，この 
ビットを操作することにより 384 X 256 など 
の刚耐モードが設定できるようだと説明さ 
れていました力5'，ここでは具体例を交えて， 
もう少し詳しく解説します。 

H 民 L ビットは画面モードと密ネ妾に闡係 
しています。 C 民 TC についてよく理解する 
必要がありますので，をれ^含めて慨要を 
説明します。 

H 民 L ビットを1にするとき，基本的じは 
横512ドットモードを使用すると考えてく 
ださい。このとき，横表示ドットカ;'384ドッ 

U ス hi 


卜になるだけです。 CRTC の設を値は 
『Inside X 68000 j を参考にして計款してく 
ださい。このとき端数が化ます力;’， H 民 L ビ 
ットはこの端数をうまくごまかしてくれる 
ようです。 

とりあえず実例がいちばんでしようから， 
リスト1のサンプルプログラムを見てくだ 
さい。ここではいろいろな岡晒モードを試 
してみました。まず， BG が見えるようにす 
るため， SM . X などで適当なパターンを七 
ット，マップ領域（コード$80から $ FF まで） 
も適当に七ット，さらにコード$40じら適 
当なスプライトパターンを七ットしてわい 
てください。 

サンプルを起動するとまず 384 X 256 モー 
ド，巨 G 岡面1枚です。横512ドットモードで 
は BG は1枚しか使えないからです。マウス 
を動力，すとスプライト， BG が動きます。ア 


ーケードゲームでは320 X 200， 320 X 256 と 
いった励面モードのものも多いので，この 
モードが重まされることでしよう。ごなじ 
のように，ファイナルファイトでも使用さ 
れていますね。 

左ボタンをクリックするし続いて320 X 
200です。 XI の表示と比べてみましよう。こ 
れらのモードでも，ドットは決して正方形 
ではないことがわかりますね。ちなみにこ 
のモードは C 民 TC の表示關始位置，終了位 
薦を変更するだけです。基本の画面に枠を 
つけてマスクするようならのです。表示領 
域を変更するときの基本です。よく理解し 
てください。横方向なら C 民 TC の R 2 と3を， 
縦方向なら民6と7を変えます。ここはあと 
で説明します。 

次は 384 X 512 です。スプライトがつぶれ 
ます。 


〇 

さい。 

IM 


1: 

.include 10CSCAL し .MAC 

玄こ 

• include DOSCALL.MAC 

3： 



4： 

• text 


5： 

.even 


6： 



7: 

bSr 

SUPER 

8： 

tflt.b 

(a2) 

9； 

bie 

normal 

10： 

rooveq.l が, do 

11: 

bar 

CRTCSET 

じ： 



13： 

bsr 

ROLL 

14： 



15： 

bsr 

USER 

16: 

DOS 

—啟 1 了 

17： 

normal: 


18： 

19： 

bsr 

bsr 

ertsete 

USER 

20： 

DOS 

^EXIT 

21： 



22； 



23： 

SUPER: 


24： 

suba.l 

a し al 

25： 

26: 

IOCS 
move.1 

—扫 —SUPER 
dOjSspaave 

27: 

rtR 


28： 

irSER: 


29： 

movea.1 

S3psave,al 

30: 

IOCS 

—白 —SUPER 

31： 

rts 


32： 



33： 



34; 

ROU.: 


35： 

move.w 

#5006f,S0Ce 82600 

3B： 

roove.w 

#S219,$f>b0808 

37： 

move.w 

が 40, か b0004 

38； 

roove.w 

夕 3,S；eb0006 

39： 

ROLLOP： 


40； 

11： 

JOTS 

move.w 

J 巧— CURGT 
dO,dl 

A2 ： 

swap.w 

dO 

43: 

move.w 

dl,S0OebO8OO 

•い： 

roove.w 

d0,$00eb0802 

45： 

move.w 

d0,$00cb0000 

46： 

move.w 

dl,$00eb0002 

47: 

neg*K 

dO 

48: 

neg.w 

dl 

49: 

move.w 

dl,$00eb0804 

50： 

move.w 

d0,$00eb0BOQ 

51： 

52： 

IOCS 

move.w 

卜む GETOT 
加, dl 

53； 

and.w 

«3ffOO,dO 

54： 

bne 

ertgo 

55： 

and.w 

#S00ff,dl 

56： 

57： 

beq 

rts 

ROLLOP 

58: 

ertgo： 


59： 

move.w 

CRT(pc),dO 

«],d0 

60： 

addq.w 

61： 

rmp.w 

bca 

♦6,d0 

62： 

ertgook 

63: 

64: 

moveq*1 
ertgook : 

90,dO 

65: 

move.w 

b«r 

dO,CRT 

66： 

CRTCSET 

67: 

rrtgol: 


68: 

69： 

IOCS 

and.w 

MS GETDT 
化而 0id0 

70： 

bne 

crtgol 

71： 

bra 

ROUJOP 


»スクロールテス 


» H R L だけ巧す 


♦ 巧！®オン 

* B G * 2オン 
»S PS. 阳 

♦ S P > B G 

* マウスで巧当に 


♦ B G 0 

♦ S P 0 


»ポタンをチェック 


73 






74 

CRTCSET ： 





75 

Is し w 

巧 .dO 




76 

lea.l 

DATAl(pc)|ft0 




77 

Bficia.w 

dO|&0 




7 只 

left 

お 8000 0,al 




79 






80 

move.b 

move.w 

18(a0),$e 82401 

♦ 



81 

lB(aO),dO 

*R 20 のデータ 



82 

cmp.b 

bis 

S^9(Rl),dO 

♦おを巧巧利を 



83 

crtsetl 




84 






85 

moveq 

*8,do 

♦し 0 H I 



86 

crtll : 

move.w (a0)4«(al)+ 




87 

dbra 

d0,rrtll 

♦012345678 



88 

move.w 

(a0)+,$e 80028 

♦ r20 



89 

bra 

ertaeton 




90 






91 

crtsetl : 


♦ H い L 0 



92 

roove.w 

18(aO),S28(Bl) 

♦20 



93 

94 

moveq 

move.w 

パ， do 
(a(M+,dl 




95 

addq.l 

«2|al 




96 

crtl2: 

move.w (a0)+,(al)+ 




97 

dbra 

d0,crtl2 

*12345678 



98 

afkiq.1 

#2.q0 




99 

roove.w 

dU$e 80000 

♦,》 



100 






101 

ertaeton ： 





102 

move.w 

<a0)+,$eb080a 

♦h total 



103 

move.w 

(aO 》 ♦• お b080c 

化 diBp R02 のねを饱 + 4 



104 

move.w 

move.w 

tat.w 

(aO)-f »$eb080e 

♦V dlsp R 06 と巧祐 



105 

106 

(a0)+,$eb0810 

(aO) 

♦L/h rea 



107 

b«i 

ertsete 




108 

ori .h 

#$02,$e8e007 

♦ ドットクロック I 



109 

rts 





no 

ertsete: 





111 

and し b 

tsfd,$e8e007 

* f •• ットク a ック〇 



112 

rts 





113 

114 






115 

DATAl : 

♦ rO 1 2 

3 15 6 7 



116 

dc.w 

SOO-14, SOOOG, が 00b, が的 b,S0237, $0005, S0028, 80228 

け則巧 r ぶ 


117 

dc.w 

$00tb,$0311 


♦ r8,r‘20 


U 只 

dc.w 

がもげ f , さ 000 f• が 028,$0011, $0001,$0000 

け巧パ 1 巧 pr 

nonnrti 

119 

韋 

80a 80c 80e 810 

hrl 



120 






121 

dc.w 

$0044, $0006, $000f, $0037, $0237, $0005, $0(358 ,S01e8 

♦320*200 


122 

dc.w 

S001b,$031l 




123 

dc.w 

SOOff,S00I3,$0028 ,$0011 , が 00 し SOOOO 



121 






125 

dc.w 

$004 1, $0006, SOOOb •が 0 化 , S0237, $0005, $0028, S0228 

♦384 けじ 


126 

dc.w 

が 0 化， $0315 




127 

dc.w 

が ) Off•80C0t\ S0028 ,$0015,$0001 ,SOOOO 

♦bg ♦し Apr 

X Iona 

128 






129 

dc.w 

3003b, SOOOe, $0025, $00*15 $0005, か ) • $01 户《 

♦25r,»rjrt4 


130 

dc.w 

S00lbr$0315 




1:!1 

dc.w 

SOOff, $0029, $0068 ,$00H, $0000, SOOOO 

♦ 的け，ち pr normal 

132 






133 

dc.w 

80044 , が邮 6 ,$0013, $0033, $0237, *0005, SOOT ぶ • が leS 

♦ 25 が:脉 1 


134 

dc.w 

S00lb,$0315 




135 

dc.w 

SOOff ,$0017, $0068 ,*0014, $0001, がか ) 0 

*bg*2,spr nctnnal 

13G 






137 

dc.w 

$0014, $0006,30013, $0033, $0237,$0005»$0028.$0228 

t2f>6*25C 


138 

dc.w 

が ) 01b,$0311 




139 

dc.w 

SOOff,$0017,$0028 ,$0010,$000$0000 

♦b«*2,spr normal 

HO 

141 






M2 

CUT ： 

dc.w 0 




143 

3sp3ave ： dc.l 0 
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册陽 巧問巧 


さらにみは 256 X 384 が2 fi ， l あります。を 
れぞれ512 X 512， 384 X 512 を先ほどのやり 
方でマスクしたものだと思ってください。 
ここからは BG も2枚にしてあります。これ 
はアーヶードの縱圃耐ゲームを移植するに 
は扛っとも適したモードです。多少画面は 
つぶれますが，ディスプレイの調整でドッ 
卜をほぼ正方形にすることらできます。 

厳後は256 X 256， BG 2 枚です 。ただし縦 
長です。 384 X 256 をマスクしたらのです。 
これもいろいろ使い道があるモードですね。 
またクリックすれば娘かに戾ります。 

右クリックで終了です。このままでは 
H 民 L ビットは変更したままですので， 
SC 民 EEN 入力後，もう一腹オプションを適 
当につけて起動してください。これで HRL 
もクリアされます。 

途中の表示領域について説明します。民2 
は C 民 T のどこから表示を始めるかを意味 
しています。民3はどこまでを表示する力，， 
です。（民3-民 2) X 8 ドットカ;'最終的に表示 
されます。サンプルをよく確誌しましよう。 

R 6， 7も巧様に考えてください。ただし 
これはドットではなくラスター t 考えます。 
高解像度のときは1ドットで2ラスターとな 
ります。ラスター割り込みをする t き，ド 
ットで指定するのではなくラスターを指定 
するので十分を意してください。をのため， 
0ドット目でラスター割り込みを起こすに 
は民6の設定値を指定します。通常，$28を設 
定するのはこういう理ホからです。 t なる 
し高解像度の t きにかのラインで割り込 
みを起こすじは $2 A を設定すればよいこと 
は理解できますね。 

あし CRTC だけではなくスプライトの 
画面モードレジスタもあわせて設定しなく 
てはなりません。をうしないと廟雨が乱れ 
たり，表示位置にズレが化ます。 

さて，途中から BG 力す2枚でした。横512ド 
ットモードでは本來 BG 1 枚です。ただし， 
設定値を変えればスプライト間係は違う画 
面モードに設定できます。スプライトの画 
面モードレジスタ$£60810は本ホ CRTC の 
設を値と同じじします力す，実は独立して動 
作します。だからここだけ256ドットモード 
じすれば，表示384ドット，グラフィ ックが 
512モードでもスプライトだけ256モード， 
BG も2枚使うことが可能です。しかしグ 
ラフィックの表巧ドット数がスプライトの 
表示数より多いとき，をの分の表示は巧い 


ます。試しにサンプルの最後， 256 X 256 モ 
ードの表示領域を広げてみてください。民 
3の部分を変えるだけです。 

また，サンプルではグラフィツクは65536 
色 XI 枚です 力’:，リスト を変更する ことじよ 
ってほかのモードにもなります。民20の部 
分を変更です。をの他いろいろなモードを 
自分で試してください。ほかにもホ設定の 
値で縱1024インタ レース， 4分割モードもあ 
ります。さすがにあらゆるモードを載せる 
のは大変なので，自分で必要なモードを探 
してください。 （横の威至） 

Z - MUS にの ver . l .41 までは SUD 
NI の曲がまともに流れていた 
のですが， ver .1.431 U 降では音 
がにがってしまいパーシヤルが足らなくな 
つて，音が义けてしまいます。どうしてて- 


と いう メ ッセージゲ表示されていたのです 
が， SWITCH をいじってからは Human 68 k 
が立ち上力、'って 「 command.x / P 力、'起動で 
きません。コマンドを入力してくどさい」 
といったエラーが出てきてしまいます。元 
どおりじ BOOT を STD じ戾してみました 
がうまくいきません。直すじはどうしたら 
いいのでしょうか。 香川県巿原良 
これはわをらく SWITCH . X で 
BOOT を ROM 1 に指定して SR 
AM に登録してしまったことが 
原因と思われます。通常，民 OM 1 の実行ア 
ドレスは $ FE 4 FFC となっていますので， 
SWITCH . X で BOOT の ROM の巧目の部分 
にあるアドレスを確認してみてください。 
わをらく民 OM 1 と同じアドレスが指まして 
あると思います。このアドレスから起動す 




てでしょうか。 愛知県大內を駒 

ZMUSIC . X は仕様拡張に伴っ 
て演奏時の内部データである 
ZMD コードに一部変更が加え 
られています。 

よって，旧 パ、ー ジョンでコンパイルされ 
た音楽データを新しいパ'—ジョンのもので 
演奏しようとすると正常に演奏されない場 
合があります（別にパーシャルが足りない 
ことが原因ではありません）。場合によって 


ると IOCS ROM 上にある Human 68 k ( ver . 
1.0) が起動してしまうのです。 

これにが化するじは ROM の部分を元々 
設定されていたアドレスに設をし直せばよ 
いわけです。 SWITCH . X を起動して， 
BOOT の部分で ROM を選がし，をのまま 
力ーソルを横に移動して起動アドレスを入 
力してください。入力するアドレスは $FC 
0010です。この操作を行って一度 BOOT 二 
民 OM のまま S 民 AM に登録してわき，再度 



は暴走する可能性もあります。 

対応としては， ZMD ファイルではなく 
ZMS ファイルを直接演奏する力％新しいバ 
—ジョンの ZMUSIC . X でコンパイルし擅; 
してできあがつた ZMD ファイルを使用し 
てください。 

今後， Z - MUSIC システムのパ、ージョン 
アップはあるとしても， ZMD コードを变え 
てしまうような大きな仕様変更はをうたび 
たびあることではないでしよう。しかし 
Z - MUSIC システムではあくまでも ZMS フ 


アイルが演奏データの基本フアイル形式と 
なります。ですから，データ配布などを巧 
うときはできるだけ ZMS ファイルで，個人 


で ZMD ファイルを使用する場合でも ZMS 
データら保存するようにしてください。 

最近 X 68000 を買ったばかりで 
す。先曰， SWITCH . X で目00了を 
変更しているとちょっと困った 


翁 


ことじなりました。いままではディスクを 
入れないで起動した場合 【こ， 画面の中央じ 


四角い白がが出て「ディスクから起動でき 


ません。正しいディスクを入れてください」 


SWITCH . X で BOOT を STD じ設定し直し 
てみてください。これで元どおりの起動画 
面になるはずです。 川 ] 野修一） 


背問にお答えします 
日ごろ疑問に思っていること，どんなこ 
とでも結構です。どんどんお優りくださし、。 
難問，奇問，編集室が総力を挙げてお答え 
いたします。ただし，わ寄せいたた•いてい 
るものの中には，マニュアルを読めばすぐ 
じ解答が得られるようなものも多々ありま 
す。最低限，マニュアルは熟読してわきま 
しょう。質問はなるべく具体的に機種名， 
システ厶構成，必要なら図も入れてこと細 
かじ書いてくピさい。また，返信用切手同 
封の質問をよくをけますが，原則として， 
質問には本誌上でわ答えすることじなって 
いますのでご了承くピさい。なわ，質問の 
内容じついて，直接問い合わせることもあ 
りますので電話番号も明記してくださいね。 
宛:先：〒103東京都中央区日本橋お巧 

3-42-3 

ソフトバンク巧ま会れ出版部 
Oh ! X 編集部 「 Oh ! X 質問箱 J 係 


Oh ! X 質問箱 267 

















やい。 

P . s . Max 田口氏に誌中引き回しのうえ，3力月 
のゲー.厶禁止を申し渡す（笑)。 

相馬敏彥 (28) 神奈川県 
♦「言わせてくれなくちゃた'ワ」名物の"自画像" 
酒井さんが結婚されたとは驚きました。時のた 
つのは早いものた•と痛感しました（かくいう僕 
も「ちゃだワ」 I 回目の頃は中学生た•ったのど 
し）。来年は奥さんとわ子さんとのスリーシヨツ 
卜じなるんでしようか？ 楽しみです。 

松み正弘 (23) 京都府 
Oh 议巧ぶでも，結婚フィーパ'—が起こりつ 
つあるのでしようか？となると，かはラ 
イターの00さん力 I ， イラストの XX さん 
力‘，常連す艾綺巧の AA さんか……。さて贈 
け率はいくらじしよう力‘なっと。 t もあれ， 
皆さん，わ幸せに。 

♦ D 日 GA って，副業で結婚相手の紹介もやってい 

たの力 . 。 0 MMG みたい . 。 

鹿又健(の)栃木県 
かまむさんとうさ子さんの「なれかめ」は 
「？ j ですが，をお;潤達のための副業にはを 
れっていいかも。でも，この業巧って，い 
まいち男女比に問趣が……。 

♦「バソコ ンプレツセ」という美少女ソフト巧 
報誌で，なぜかマンガの連載を始めてしまいま 
した……。もし機会がありましたらごおくださ 
い。5ち8日発売の2号では X 68030 が出ます。 
作者が持っていないものを，キャラは持ってい 
るというのも……。欲しいなあ，30。しくしく。 
Compact は，しっかり，だんな様の机の上じ置か 
れています。私は結局いまだに無印をいじって 
いるわけですが。ちぇっ。 

瀬川直子 (24) 千菓県 

1) 「マンガの連:觀に必要なのゎ」とかいっ 
て. X 68030 をだんな様にねだる 

2) 「資料として必要なんです」といって， 
X 68030 ををの編集部にねだる 

3) 夜陰に乘じて， Compact と無がを取り 
換える 

などのアイデアは……ダメかなあ，やはり。 
自分の懐を痛めずにってのがポイントなん 
だけど。 



FROM READERS 


7月7日は星まつりの日。こよりをつけ 
た短冊に願いごとを書いたのは子供の頃。 
年に一度の逢漸を愉しんどのは恋人たち。 


♦ああ， 「 ZSO's Bar 」 が終■わっちゃったあ。なん 
とも残をです。 MZ -700, PC -880 I と Z 80 マシンを 
使ってきましたが，まだまだしゃぶりつくした 
とは思えません。それよりなじより，あの登場 
人物たちがワイワイやっているのを見られなく 
なるのはさびしし、。 MC 68030 's Bar が開店する子 
定はないんでしょうか。 

石田伯仁 （19) 神奈川県 
Z 80 ’s Bar は‘階しまれっっも「削お」！：なり 
ましむ力':，登場人物むちはまだまだ元気い 
っばい。華麗なおみをとげたマスターの採 
巧事巧所の巧權にご柳 f 辛-くださいね。 
♦桜が散ってからというもの，とんと家から出 
なくなった。 0 h ! X 読者指数が上がったようピ。来 
キこそは！ 原炼誠 （18) 神奈川県 

•家•から化ないと，読あ指数が . h がる？を， 

をうです力 . （わかるような，わからんよ 

うな）。鞍をがかせて，ゎをとじら化て，読 
お指数も上げてくれると赠しいなあ。をれ 
こを，真に理想の Oh ! X 說者のをである，な 
んてね。 

♦某専門学校の パンフ レツトじあった学生への 
アンヶートの「愛読誌は？」という質問で，2 
位に 0 h ! X があった。 前田健 （17) 岩手県 

どこの学校？ 何の学巧？をして披-火の 
疑問，まさか，1位って「なか〇し」とか 
「 NEWOYPE 」 とかでは……。 

♦表紙をランダムドツトじしちゃうってのは？ 
書店で立体視しないと 0 h ! X かどうかわからない 
とか。 班田英ネロ （23) 愛知県 

「や一ん，わかんないから，巧うのよをうっ 
と」なんて人がいたら，やだなあ。 
♦いまさらでなんた•けど，スト11’夕ーボは春麗 
が強くていいですね。自みでいうのもナンだけ 
ど，僕が被ホを使うと強いですよ。ホ性は;立か 
すものではありません（笑）。やはりかの子は力 
ワイクなくっちゃ……。なんで春麗じ戻ったん 
どっけ……？ そうだ，フラレたからだ……。 
僕って悲しいね。現在，春麗で32連勝中！（もち 
ろんゲーセン） 戸部靖 （19) 福島県 


TO THE EDITOR ~ 

巧巧けも早いし，陽おしも变わってきた 
けれど，本格的なまはまだこれから。そ 
ろそろ，夏かみの計画もたてなくちやね。 


ぶにのが欠は，化が嘗範を使う！：「女のす 
はダメ！ J っていう，可をいひ t です。ス 
卜 II の轮馳もナイスだけど，「3次•化」の女 
の子にもがんばってチヤレンジしてね。 
♦0 h ! X は売れてるようだが，私の周りには X ユ 
—ザーがひとりもいない。かわいそうな私。 

ーノ瀬宣彥 (21) 東京都 
イエイエ， きっといるはずです。化らはわ 
をらく 「隙れ X シタン」 （？） なのでしよう。 
Oh 议を踏み給じすれば，発見できるからし 
れません…… が、 をんなこ t しもや，やだ 
しなみ。をれよりも開りの人を X ユーザー 
に しもやえばイイじやない，ね。 

♦ 5月号の 「 X -0 VER . NIGHT 」 の結婚フィーバー 
の 話を読んピあとで 「 D 6 GA CG アニメーシヨン 

講座」を読んでいると . 。なんと，かまたさ 

んとうさ子さんが結婚するそうですね。なじは 
ともあれ，わめでとうございます。 

横田紀明 (26) 山口県 
♦かまたさんとうさ子さん，同じ日じご結婚で 
すか。わめでとうございます。で？ ふたりと 
も誰と結婚するんですか？ イヤァ.ホ厶じはぜ 
んっぜんわからないなァ ( BGM は平松を理 「Sin 
gle is Best !?」)。 フン，うらやましくなんてない 
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99 ページの高橋努さんじ追加。 

7) 時間のかかる作業をするとき，テレビを見 
ようとして 0PT.2 キーを採す。 

8) リセットしようとして， OPT. I キーを探す。 

進藤慎一 (22) 音森県 
ど_してテレビが映んないのお，ヘンなパ 
ソコン！ とかむ。 

♦よく薬の効能含きじ「悪'む」というのがある 
けど，あれはどう読んで，ど一いう意ホなんで 
しょ一か C 何か悪さでもしたくなったりするこ 
とかな？ そんな気持ちの人が薬を飲んで錶め 
よ一とするんだろうか？仁井内明 (23) 広島県 
「あくしん」ってのは「ヨロシクナイこころ」 
のことです力す，「わしん」っていうのは「胸 
が。かむかして， III •.き気を惟すこと」なの 
です。字は问じなのよねぇ。薬にはルビが 
振ってなかったから，常人になれるかどう 
かは保証いたしません。 

♦シャープじは X68030 の CM を作る余裕はない 
た•ろう。どからせめて，ほかの製品の CM の後ろ 
じでも出してもらえないのピろうか。 

舍田泰幸 (23) 茨城県 
液品ビユーカムの CM と力‘に，「ホ組の途中 
ですが，パソコン巧うなら X68000! J なん 
てね。サブリミナル劾艰を化って，ちょっ 
とだけ X68000 の巧な-を入れると力‘（あっ， 
これは禁止されてるの力‘）。 

♦猫が I 力月が上肺ってこない。よくいえば自 
由。悪くいえば野がし。ゆえにさまざまなを険 
と常に隣り合わせだったのかもしれない。いや， 
生きている，いまもどこかで元気に，自由に。 
部屋の壁じついた小さな足跡を見ると，そう願 
わずじはいられない。中島民哉 (22) 埼玉県 
「まつとしき力•ばいまかえりこむ J の上の句 
を醬いて，描•が化っていたわ婉をふせてわ 
くと戻ってくるというわまじないが大な巧 
子さんのマンガに化てくるのですが……。 
亢気に戻ってきたら，また，ニクキユウを 
ぷにゆぷじ I のしたり，ピアノを聴かせたり 
して遊んであげてくださいね。 

♦名前の棚に「うじうじめるれろれろ」と書い 
ても，ウソであることがハ’レても'しも'きされる 
のでしようか？ ところで，外国人は「めるれ 


ろれろ」をうまく発音できないってミロっていま 
したか？ 僕は英会話の先生に「めるうわうわ J 
と呼ばれていましたから……。 

大島大介 （17):1 ヒお道 
「れろれろ J 一「うわうわ J ってことは.を 
の化化はラけがが巧できないんですむ。を 
れはをうし「うにうに《>ユるれろれろ」と'/| 
おるようなアヤしい人が説巧だから， Oh!X 
もアヤしくなってしまうの……？ んもう， 
ホでもかぶって反巧しなさい！ 

♦ネ兄！ YMO 再生。思えば13年前，私が無知なハ 
ナタレ小僧だったのがくやしい。あの頃にもし 
も物'！:、ついた年齢だったなら……。私の人生は 
変わっていたかもしれない。なじはともあれ， 
Y . M .0 ォ ー ！ 柳田豊 （18) 埼玉県 

何成のときにをれに接するかで，やはりが 
響の•受けがに邁いは,||•，てくるのでしょう。 
いま5歳くらいの人{も13ザ-後に閒じことを 
，野うのか I 。 

♦柴田さんへ。日本人の平均知能指数は. H 0 前 
後だそうですよ。 西崎ま博 （18) 千菓県 

をう力 I ，をれなら知おは 13 cm になるじやな 
い！よかったむ，巧り I さん。あ，でもま 
だ，リカもやんやジェニーもやんよか小さ 
い力 . つ〜 ん。 

♦ 「次は高輪泉を寺四十セ±の墓どころ雪 
は消えても消え巧る名は千載ののちまでも」。 
これは鉄道唱歌の歌詞ですが，最後まで歌えま 
すか。東海道編だけでも歌える若い人がいたら， 
よほどの変わり者でしょう。私は，片瀬，腰越 
まで歌えるようじなりましたが，円周率をどこ 
までも党えることと同じむなしさがありますね。 

藤原を人 (23) 岡山県 
子供の頃に，巧科が典のみをの見化し「あ一 
わを J と力*「わた一きり」なんてのを•党え 
てしまって，大人になったいまでも略リ I", で 
きる人を知っていますが……。をれに比べ 
りや，鉄道峭歌とか問率は役に立つじや 
ないですか。 

♦春休み中に学校の UNIX システムを再構築し 
たそうです。すべてのファイルが消'されてまし 
た。何の連絡らなしに。ひどい！ ひどすぎる。 
「学生のホームデイレクトリはバックアップと 


♦友人に薦められて X 68000 買ぃました。これっ 
て，買ってよかったんですか？ 

栗原光正 (23) 大阪府 
と脚かれても，ここは 「0 h 议 J の編樂部な 
ので「よかったんです！」と答えますよゎ， 
やはり。でもまあ，をれをわぃとぃても， 
X 68000 ってぃぃマシンですから，可'をがっ 
てやってくださぃな。「質ってら人•と-夫です 
力’」ってぃう測!ミ H ?) 屯訊もときどきあ0 
ます力';，をれもこれ（>，私たもューザー次’ 
第なのかも。みんな，がんばろうね！ 
♦ Oh ! X を見てると，男からのはがきばかりで，何 
か嫌だな。やっぱりかも男も，子供も大人も興 
ホがもてるようなパソコンじ成長してほしぃな。 

田中俊ま （18) 愛知県 
巧成！をんなパソコンに荷ててぃきまし 
ようね。「ぃぃいこ巧てよ」って。 

♦大学の「情報科学」の授業にはずれた。こん 
なじコンピュータじ興ホを持つ人がぃるとは思 
わなかった。 前田桂史 （19) 青森県 

はずれたのは巧をでしたけど，みんなが興 
昧を持ってくれるのはぃぃことよね。 

♦この前，ラジオのクイズ番組に出た。 

DJ 「ルーレットの番号は？」 

私「6番 J 

DJ 「はぃ。これは"罪の告白"です！」 

私「え一，じゃ，友人のハードディスク巧して 

.J 

DJ 「は？」 

……実話（でも3千円もらった）。 

荒木芳規 （16) 鹿児島県 
う一ん。パソコン知らなぃ人にはどんなに 
罪巧ぃことかはわかんなぃでしようねえ。 
しかも，をれで3下円らもらっちゃうなん 
て……バチアタリな幸せモノめ！ 
♦まぃった。大学に入ってぃちばん楽しみじし 
てぃた「電子計ちおを礎及演習」で，先生が黒 
板に「記憶装置…… CPUj と書〈なんて……。 

を聪雄 (20) 北海道 
わやわや，火学の化化でも寝ぼけることが 
あるんですねえ。「豁眠 I 稱を党えず」のあげ 
くじ「坊主がびようぶに……」じゃなぃ「化 
法も筆の誤り」ってやっなのね。とぃう私 
は「猿ら木からおも」てばかり……。 

♦うちの大学の K 先生は本当じ面白ぃ。 

「それでは教科書……ぺージのジュ，ズーぃち 
を見てくどさし、。」 

そ.それは，図 II じゃあ……。 

塩野誠 (21) 鳥取県 
じ，実は大学の化生って，ぉもゃめな人ば 
かりなんじゃ……。 

♦Chemi Draw のためだけじ Macintosh を買うの 
もなんどし.ここはひとつ移植とぃくか。しか 
し，必、要な部みだけぃただくから臓器移植とぃ 
ったところか。に hemi Draw :化学式を扱える 
Macintosh 用ソフト） 塚田弓ム （23) 栃木展 

煤器移植かあ，なるほど。で，データをら 
ってくるのは「輪 I 化 J なのね。 

♦ 5 巧号の「言わせてくれなくちゃだワ」で， 


苗、应干菜典 

《ぶぎとみが;：:;は含？貴差 
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ってないね一」だそうです。 

それから.人がエディタを使っているときじ 
(しかも，授業中），いきなりシャットダウンす 
るのもやめてください。そんなの当がでしょ？ 
小林を昭 （19) 東京都 
いや〜 ん。ひどい。 コン ピュ ータ がの「仁 
蘇」ってものを知らないのね。ここはひと 
っ「ゎとしまえ」をっけて……って，能 m 
するわけ じやない けど， ルールは きもんと 
认:めなくちゃね。 

♦うちのジョイ バッ ドの十字キーはバネが硬く 
て，ゲームをするたびじ手がこって困っていま 
す。 阿部政徳 (20) 神奈川県 

ゲーマー楚化ギプスなんですね。 

♦CGA マガジンを買いじいったら，前に貫った 
人のマニュアルが置いてあったので手に取って 
見たら， CGA マガジンのマニュアルだった。 

阿部お=(23)神奈川県 
そこで巧ってむら「问がの！:」じをえたか 
ら 0 

♦ 5 巧号の「猫とコンピュータ」で「越乃き梅 J 
の話がちょっと出ていたが，私の父母はもらっ 
たお乃き梅を贈答に使い，八•海山（知ってる？） 
を料理用にイまっている。わ酒がほとんどがめな 
いふたりはあまり気にしていない。 

加藤健二 (21) 埼玉県 
ものの伽 W なんてをんむもんですよむ。か 
ま4•い人にとっては，どんなな価なゎ酒で 
らタタ’レリが。'/いこしない卿 I 山 j 规はえらい！ 
でら，酒がきが刚くと.もったいない,巧だ 
なホ。化わりに飲んであげたいくらい。 
♦やはりドラゴンズが好調どと気みがいい。ね， 
获產さん？まさか，首位に立とうとは。…… 
と連休前に含いたまま旅に出た（はがきを出す 
のを忘れたのだ）。帰ってみると，これだよ。ま 
さじ諸斤無常……。 黄浦巧 (22) 東京都 

この I バ•が巧ぶされる胡にはどうむっている 
でしょう力‘。 '1: 々流お，一寸化はわかりま 
せん。もう一が占たに化てみたら，巧化にお 
りリ父くかも？ 

♦今朝，車のォドメーターをなじげなく見たら, 
「680：38」 km だった。……す こ 一し，くやしかっ 
た（いや，まあ，何がって……)〇 


佐藤崇 (26) 栃木県 
わかる！をの気待ち。 

♦私は，持っている バソコ ンすべてに ソーコバ 
ンを移植しています。こうすることで新しく買 
った バソコ ンのおわよそがわかるからです。 
X 68000 じは C , アセンブラ, BASIC , PASCA しバ 
ッチファイルなどで5つも作ってあげました。 
データは同じのを使っていますけど。 

简井圭一朗 （19) 埼玉県 
接楼代わりの ソーコバン？ 

♦先日，友達が家に泊まりじきた。僕はそのを 
達のためじ前の日きちんと巧除して待った。友 
達が来た。部屋に入るなりいったことは，なん 
と「おまえよく 68( X 68000) なんて買ったな。勇気 
あるよ J であった。なんて奴だ！ しかもその 
後，僕の洋楽のへヴィ•メタル，ハードロック 
の CD 群（約60枚）を見て，「バソコンはやるし，口 
ックはをきくし，おまえオタクピな」とまでいっ 
た。そのを，巧が家に帰ったのはいうまでもな 
い。 大石充洋 （18) 埼玉県 

なんだか偏化に満もた人みむいですわぇ。 
そういう人とは，絶をする力，，おなよく洗 
脳するかしかむいのから。 

♦ 5 月号の「言わせてくれなくちゃだワ」を見 
て思ったのだが，この狭いスぺースのなかで， 
どうしてあれだけの多くのメッセージが書ける 
のかが不思誰でならない。昔テレビで，米ネ立に 
お経を書く名人というのを見たことがある力、’， 
やっぱり，多くのメッセージを♦く人は， I ミ 
クロン四方ぐらいの大きさの文字をここにびっ 
しり書いてるのピろうか？ 

平臀輝元(巧)兵庫県 
アンヶートとかはがきとかは，いろんなこ 
とをたくさん酱いてはしい，でら，化说な 
ところ，あんまり小さい义ザだと說みにく 
いし，ということでハムレットのように倘 
. み続けている編化がです。まさ力•，け大は 
がきと力，にするわけにはいかないし……。 
まあ，がんばって説みますから，メッ七一 
ジよろしくね！ {でも，米ががぶられてき 

たらど一しよう？） 

♦私は「ちゃだワ J を読むのが好きです。特に 
をネ刀の「ど一なる？ バソコン界のが向と未来」 


ヘメ ッセー ジを奋せた方々の意見はほんとじう 
なずけるものがあります。そのほか，いろんな 
ヒトじ返をの手紙を含いてしまいたい気み C ふ 
るいじかけた結果，これはいってわかねば。酒 
井強さんの自画像 mkVIfl ， うわ一，ご結婚された 
のでずね。わめでとうございます。あなたのイ 
ラストは「ちやピワ」のわ約まですから，絶対 
続けてほしい。それから， セーラームー ンのフ 
アンのなかには X 68000 を持っている人が多い 
そうですが，悲しいことです。 セーラームーン 
だけにををまいでほしいですね(笑)。 

漢野一斤 (21) 千葉県 
やはり，すべてのものに平等に•をををぐっ 
ての力 f 「慈をのこころ」では。 

♦ 「ちやだワ」でいちばん面白かったのが，漢 
字アイコンの提案。漢字はコンピュータと驯染 
まないという意見もある力、‘，むしろ，その特性 
をまかして活用していったらいいと思う。 

お义保晴康 (30) 千葉県 
淹字は：期くのじは I 制 iil がかかる力《，巧認性 
や表み iJj ががれているので，をれを学んだ 
ゥ使ったりするのに巧やす時間をホ厳して 
も，結裝的にはがではない。という主張ら 
昔からありました。 コン ピュータを使えば 
普く時問は姑縮されますから，漢字を使っ 
ている化むもはラ ッキー なのかもしれませ 
ん。あとは巧リ1のやり方ホ第かな。 

♦ 1992年のイラスト大赏が岡村さん，2位が岩 
瀬さんというのはおおよそ予想していたことだ 
が，やはりすごいと思う。バックナンバーを見 
ていて気づいたのピが，ま代美壌は年明けから 
春のあいだにわ歳を召されるようだ。私と同い 
年なのね。一方の岡村さんは年齢が出てこない 
から調べようがないよ〜。も一気じなるじやな 
いか！ か山憲仁 (21) 広离県 

う，いろいろチェックしてるんですね。を 
れがフアン‘じ、现というものなのかな。 
♦兄が.東北地方の友人に「大阪の人間は皆， 
ドスを持ってると思ってた」といわれたそうで 
す。大阪ってやっぱりそんなイメージなんでし 
よう々 . 。進藤くんもドス持ってたりして。 

中桐隆 (22) 大阪府 
「をには「かんじき」（靴のドにつけるがみ 
むいなやっ）はいてるんでしよ」っていわれ 
て，「いまどきをんなもん！」とおっていた 
が化地ぶの人がいましたりど……。 

♦通信をしていると，東京の人ってみんな「ヲ」 
がついてる人じやないかと思ってしまいます。 
あな，恐ろしや……。 館秀明 （21) 新谓県 
えっ， を一なんです力，？ して，をのココ 
口は？ つ一しんしてむい人で，してる人 
ってみんな「ブ」だと，がってる人らいるを 
うですが……。コトの巧-偽はと力•く，ま， 
「ブ」の人た•っていいじやない。 

♦東京は，なんかつめたいです。はやく研修が 
終わって地元に巧りたい。東まは，やっぱりを 
むところではなく，遊ぶところどと思う。 

水を国宏 （18) 滋賀県 
う一ん。，能しも化み惯れむ上地にはを巧が 
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て I が n いかもしれません。そういうな力•か 
ら，単なる使いんということではなくて， 
わかることがきっとあるはずです。 


あるものですが……。 

♦ 5 月から独り專らしを始めた。といっても， 
また‘2〜3日しかたっていない。あんなにあこ 
がれていた都会暮らしだったはずなのじ，親兄 
弟の顔が見れなくて，声が閒けなくて，すごく 
さみしし、。山も川も田畑も星空も，あのやわら 
かな風も，ここにはない。あんなに棄晴らしい 
ものを捨ててまで，俺はいったい何を見つけよ 
うとしているんだろう。 •; 立きたいくらいさみし 
いのに，流す涙もない。強い人間じなりたい， 
ただそれだけなのじ。离を正充 (21) 奈良県 
探しているものは都をのなかでおつかるか 
もしれむいし，をこにはないってことがわ 
かるのかもしれません。をれとら，巧すっ 
てこと肖体が火がむのから。とじかく，い 
まのをの安がホ七だけはちれもゃいけないよ 
うな気がします。がんばってねっ！ 
♦わかげ様で「姉弟4コマ」も，もうじき3周 


年じなります（ひとりで盛り上がってます）。今 
年は本連載を祖って （？） がんばります。 Oh ! X ， 
MZ 史上ネ刀めてのコミック単行本を目指して… 
•••(笑） . 冗談です，ゴメンなさい。 

岡村直也 (22) 兵庫県 
化け弓-はゎ化みだったので，說•若からの「巧: 
嫌」のゎはがきにゎびえている化当-をです 
( 5 H 18 1] 現が-)。べつにボツにしたわけじ 
やなくて，問になわなかった……楽しみに 
してたのじ。でもでも，これからもマイぺ 
ースでがんばってくださいね。 

♦ 5 月号の特集のなかの「ここまでできるシャ 
—ペン. Xj を読んで.イまいこなすというのはこ 
ういうことなのだ，と思った。 

ミ育野泰正 (21) 千葉県 
すべての人がをのソフトのすべてを使いこ 
なす必要はありません力 t ， 「隅力’らレ 1まで」 
やってみるこ も ひとつの アプローチ とし 



一 __ J 錢し- 


♦巧載ごミ 
絡方法 w-- 
参ソフトロ 


仲間 


患ソぶす 


★ X 68000 用お風/0ボックス 「 CZ -6 EBI 」 （グレー） 
を化,000円で売ります。外観は良好で，箱が外 
の備品はすべてあります。また， X 68000 惦張ス 
ロット用メモリボード （4 M バイト）を35,000円 
で売ります。 「 CZ - 目 BE 2」（2 M バイト）じ 2 M バイト 
を追加実装したもので. CZ -6 BE 4 C と同等品で 
す。箱および備品はすべてあり，使用実練は4 
年です。値段はどちらも送料を含む全額で，先 
を腹とします。連絡はを復はがきでお願いしま 
す。〒361埼玉県巧田巿持田 5-13-2 吉木 

郎雄(化） 

★アイ.才 一• データ製の X 68000 が;張スロット用 
メモリボード 「 PIO -6 BE 4-4 Mj (4 M バイト）を35,0 
00円で売ります。連絡は往復はがきでお願いし 
ます。〒664兵庫県伊丹巿鈴原町 6-75-1 光嵐な 


こ•希望の方は.官製ハガキじ項目（売る•買う.氏名•年お•連 
•) を明記してお申し込みくださし、。 

、の売買，交換じついては，いっさい掲載できません。 

参取り引きじついては当編集部では責任を負いかねます。 

参応募者多数の場合.巧載できないこともあります。 

参紹介を希望されるサークルは必ず会誌の見本をおってください。 


★サークル 「XZWj (クロスゼータワラビーズ）で 
は，会員を募集しています。 MZ - 700/1500, X 680 
00 ユーザーを タオまとしてわり， X 68000 中'!:、 の活 
動を斤っています。内容はパソコンのほか，マ 
ンガやアニメ，特ホなどの話題を扱っています。 
現在は未定ですが，パソコン通信もやろうと思 
っていまず。興巧を持たれた方は，会報をわ送 
りしますので62円切手同封のうえ，郵便番号， 
住所，氏名を明記し，下記の住所へご連絡くだ 
さい。〒188東京都田無巿向台町 2-14- 23第 I 
五月お5号室山田俊英 


IF 8 号岸本信一 

★ X68000 XVI用増設 RAM チップ 「CZ-6BE2A」 + 「CZ 
-6BE2BJ を35,000円从上で売ります。別々なら 
ばを20,000円じ L とで。また.エニックス製 I00M 
バイトハードディスク（ I 年間.無イま用）を25,00 
0円が上で売ります。連絡はを復はがきでお願い 
します。〒308茨城県下館巿小川 1385-7 蘇 
雅之 (35) 

★ X 68000 用48ドット觀転写カラー漢字プリンタ 
'■ CZ -8 PC 4 J (黒。リボンバックとカラーリボンパ 
ックが外は完備）を送料込み20,000円程度で売 
ります。高く買ってくピさる方歓迎です。ホ望 
価格を書いて，往復はがきで連絡してくピさい。 
〒284干菓県四街道巿四街道 1570-43-205 ま 
峭朋也 （19) 

★ X 68000 用カラーイメージユニット 「 CZ -6 VTIJ を 
26,000円， TV チューナーユニット 「 CZ -6 TV 」 を 
16,000 円で売ります。 ともに箱，マニュアル 付 
きです。送料別でお願いします。連絡ははがき 
で，電話番号 も 必ず記入してくた •さい。干370 
群馬県ち峰市江木町 1646-2 明石 マンション 
305 号岡 田 修 一(26) 

★プリンタ 「CZ-PC4-GY」 を30,000円， HAL 研究所 
製イメー ジス キヤナ 「HGS-68」 を15,000円，イ 
ン テリ ジェントコント □-ラ 「CZ-8NJ2」 を10,0 
00円， MIDI 音源 「MT-32」+MIDI ボード 「SX68Mj 
を30,000円で売ります。それぞれ，送料込みの 
化段とします。連絡は往なはがきでわ頗いしま 
す。〒5日2岐阜県岐阜巿長良雄総 38-6 林雅 
裕 (21) 


買います 


女 X 68000 用が:调/〇ボックス 「 CZ -6 EB I - BK 」 を，送 
料込み60,000円で買います。箱はなくてもかま 
いませんが.付属品，説明書は化けてくた‘さし、。 
連絡は往復はがきでも'願いします 。〒I M まま 
都台ま区漢草 3-2-2 石原克人 (22) 

★ Roland 製 MIDI 音源モジユール「 MT -32 j 「 CM -32 し」 
を，20,000〜30,000円で買います。連絡は往復 
はがきでお願いします。干03い03青森県黒石 
巿寺小路4 須藤聪一 

★ X 68000 XVI 用の 2 M バイト増設メモリ 「 CZ -6 BE 2 
A 」 を25,000円程度で，また， X 68000 用 SCSI ハー 

ドディスクの 80 M バイト从上のものを35,000円 
程度で買います。箱，説明書なしでも巧。連絡 
はをなはがきでお願いします。〒002化ミを道礼 
幌巿北区な路町太平 135-45 が巧麵之 *(21) 


バックナンバー 


★ Oh ! Xl 989 年9月号と1991キ3月号を，それぞれ 
1,500〜2,000円で買います。をかの巧れはかま 
いませんが，切り巧きは不可。はがきでご連絡 
ください。 〒151東京都巧を区幡ヶを 3-80-20 
エスポワール幡ヶを201号末広政臣 （20) 

★ 1986キ II 巧号〜1991年3月号の Oh ! X ( MZ ) を，を 
料込みを1,000円で買います。切りおきは不可。 

I冊のみでもかまいません。連絡は往復はがき 
でお願いします。巧れや付録の有無などは.そ 
の旨を記入のこと。〒649-62和歌山県那賀郡 
岩出巧南大池 6- II小山真始 （21) 


ィが巧正逆をぉ 

瑟努雪 

ぃついて巧巧中とのこと。と；;;むい一^^のおさ 
(としつこく追ぷしたりしァて^は-^てす 




STUDIO X J/J 






















ii 集まから 



□RIVE ON 

このコーナーでは，本誌年巧モニタの方々の 
ご意見を紹介しています。今月は5巧号の内 
容じ巧するレポートです。 
♦ SX _ WINDOWver .3.0 は ， lOMHz ( l 6 MHz ) の 
従来おでも動くそうですが，やはりを本は 
X 68030 なんでしょうね。従来機でシャーぺ 
ン. X とアニメーシヨンウインドウが開いて 
いるところで操作することを考えると身震い 
しそうです。とはいうものの， X 68030 写:用に 
しなかったシャープじは頭が下がります。特 
案全般を読んだかぎりでは I 評判は上々なの 
でまかった腰を上げる人も多くいることでし 
ょう。また，特集の中では「画面暗転の愉し 
み J がよかったです。画面の焼きつきといえ 
ば，私のまの近くのゲームセンターじ a いて 
あった「フラッシュポイント」のテーブルじ 
ハッキリと 「 XEVIOUS 」 の文字が浮かんでいま 
した。今回のスクリーンセーバーは，こうい 
った焼きつきを愉しみながら巧ぐんですよね。 
しかしどのデモも「焼きつきを防ぐ」とい 
う堅苦しいイま命を感じさせずじ，これを見る 
ためじ何もしない，といったようなことじな 
りそうでとても面白そうです。 

林宽 （19) X 68000 EXPERT 愛知巧 

•特集の記巧から，シャーペン. X はここまで 
できる，というのはよくわかりました。しか 
し，ここまでする人がはたして何人いるので 
しょうか。なんだかすさまじいまでの労力と 
時間を 巧 やしそうです。全体的に見るとそれ 
ぞれのライターじ少し不満もあるけど，今回 
の記事からは， SX - WINDOW も使えますよ，と 
いう巧囲巧が伝わってくるようでした。今を 


ごめんなをいの 

コーナー 

5月ち CRT 960 .R 

P .62 リスト2の9行目にある「 fefunc . dis 」 
は，ソースコードジェネレー タ 「D に. X 」 でソ 
-スリストを作成したときじ付巧してしまう 
ものです。内容は， XCver . I . O の 「 fefunc . h 」 

と同巧のものですが，今回はメインプログラ 
ム側で参照することがないため，削除してか 
らアセンブルをするようじしてください。 


の SX - WINDOW の発展が楽しみじなるような 
特集でした。あと，特集でいちばん印まじ残 
ったものは，やはりなんといっても 「 CRT 960. 
R 」 でしよう。アプリケーシヨンを通常どおり 
じ使用していては，見えるものも見えてこな 
いってもんです。 24 kHz モードはちよっとつ 
らし、けど， 3 lkHz ノンインタ レースは とても 
いいと思いました。リストのほうもコメント 
の山で，キ了ち込む人にとって理解しやすくと 
ても好感がもてました。強いていうならば， 
なぜこのようなことができるのかを解说して 
ほしかったですね。 

酒元一幸 (20) X 68000 PRO 千葉県 

• 5 月号の特集記ホの中では，「グラフィック 
巧巧今昔」が巧じなりました。お近ウィンド 
ウシステムは， 「マルチメディアのプラットホ 
—ムピ」みたいなことをいわれます。確かに 
ひとつの画面に，いくつもの アニメ や CG のウ 
ィンドウを開き， MIDI や PCM をかき鳴らせば 
「マルチメディア」 を実戚できることでしよ 
う。そろそろ「ウィンドウシステム」と 「マ 
ルチメディア」 の使い方をしっかりと考える 
べきときがきたようですね。ハードじしろソ 
フトじしろ，おイを限何が必要でどのようじ運 
用していくのか，とじかくいまはしっかりと 
した主台をユーザーが育て上げていく時期ピ 
と思います。 

巧戸巧光 （19) X 68000 PRO . PC -980 IRA 2 し 

MSX 2 東京都 

•第8回「言わせてくれなくちゃた•ワ」は， 
いつもながらの楽しいちゃだワでした。特に 
今年は，待望の32ビット機が出たことで読者 
側に迷いが見られて，とても巧ホ深く読ませ 
てもらいました。 X 68000 のハードの流れは， 
とてもマイぺースでモデルチてンジもお小限 
で，意巧のあるな良をしてあると思います。 
X 68030 のスペックを見ても，数年先を見越し 
てのものであると思うし，巧像力をかきたて 
られる魅力的なハードだと思います。そして， 
シャーブじは.日年ぐらいはこのスペックを 
変更せずに周辺機器の整備をしてほしいです。 
特に，画像，文章をアウトプットするプリン 
夕に力を入れてほしいですね。ネ厶自身，現状 


では私の X 68000 XVI へつなぐ適当なプリンタ 
がないと思っています。巧品位のカラープリ 
ンタが， X 68000 じいまいちばん必要なのでは 
ないでしょうか。あと，口ーランドさんじも 
ちょっとひと言。を源モジュールの新製品の 
出し方にとても不満があります。どうして， 
もっといい音源を出さないのでしょうか。私 
は， CM -500 じかし手を入れて操作性を上げれ 
ば， MT . GM . GS 系才ールインワンのみんなが求 
める音源ができると思っています。 

村上晃 (23) X 68000 XVI 岡山県 

• 5 月号で「マシン語カクテル inZSCTBarj が 
おわってしまうんですね。私自身， Z 80 はあま 
リイまいませんが，楽しみにしていた連お/ごけ 
じ本当じさびしくなります。8ビットマシン 
であったとしてらできることはあるはずです。 
グリグリのポリゴン，ピカピカの多を発をが 
なくても，小回りがきく手鞋さ，単純である 
がゆえに奥の深い8ビットマシン。これから 
が，本当にユーザーのやる巧が試されるとき 
なのかもしれません。 XI そして MZ というの 
は，本当じいいマシンです。その BAS にの強力 
さは，いまでも，そしてこれからも伝税とな 
るほどのものです。また， W 前編集長さんが 
「読者の二ーズじ応えるべく変化してきた。 
MZ が互換が路線になったとき，今をの方針を 
決めた」とおっしゃっていましたが， X 68030 
の登場，そして SX - WINDOW がイまいものじなる 
ことがわかったいまが.再びを革のときなの 
でしょう。しかし . XlfMZ シリーズの名前を表 
紙から消さないでくださいね。 

為が聪 (30) X 68030, X 68000. XI turbo 川， 

MZ -253 1/2861, PC - I 360 K , PC -660 I , MSX /2 
埼玉県 

参 SX - WINDOW の特集と「言わせてくれなくち 
ゃだワ」。やはり巧になるすぐれもののワープ 
口の出現。そこをばっちりフォローする特奠 
はかゆいところに手が届く，といったところ 
でしょう。それと，ほかの X 68000 ユーザーの 
ち見は楽しいですね。使い道は違っても根っ 
こは同じ，顔も見たことのない友達が集まっ 
たというおじで楽しいです。 

金井德么 (20) X 68000 ACE 千葉県 


わ問い合わせは巧則として，本誌のバグ情 
報のみに限らせていただきます。入力ま，揉 
作まなどはマニュアルをよくお読みください。 

また，よく アドペンチヤー ゲームの解答を 
ポめるわ巧おをいたた'きますが，本誌てはい 
っさいお答えできません。ご了ホくださし、。 


八クに由するお問いをわせは 

巧的巧6化) B1 化【窗巧） 

巧〜金曜日16 : 00〜18 : 00 
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大切なおもちゃ箱 
ひっくり返して 
怒られた 

▼好きだからやる，自みの楽しみのひとつと 
して後先考えずに突っ走る。今月号の特集で 
は「席をする口ーテク文明」と題して，そん 
か怪しいテクニックを紹介しました。確かに， 
紹介したものは本体の改造ともいえるものピ 
し，たどの自己満足であるかもしれません。 

しかし否定的な考えとともじ'。魅かれる 
ものがある，かしでもそう考える読者の皆さ 
んでしたら素質はあります。無里をする必要 
はありません。自みのできる範囲で満足する 
た•けでかまわないでしよう。自分ピけのコン 
ピュータを目4旨して，コンピュータで遊ぼう 
ではありませんか。ネ刀めてコンピュータを触 I 
ったときじ感じた，あのワクワクした気持ち 
を思い出せるかもしれませんよ。 

▼それでは，応募者の皆さんお待ちかれ第 
9期を読者年間モニタ当選者の発表を巧いま 
す。頃不同，敬称略)。 


中矢史朗(愛媛県)，内藤陽一煉京都)，中村 
健(埼玉県)，森赠剛胞島県)，高田傳(大 
阪府)，お風保(東京都)，林大介刷势 II 
県)，中村光夫晰木県)，八亀ま一炯奈川 
県)，橘本和典（東京都)，吉岡洋明（埼玉 
県)，松み孝治（鳥取県)，原田謙（石川 
県)，野原賢次(埼玉県)，石田伯仁(神奈川 
県） 

じ Lt I 诸の皆さんじはこれから I 年間 
Oh ! X 愛読者年間 モニタの一 員として，がんば 
っていたピきます。さっそく今月号からレポ 
—卜をお送りしますので，どうぞよろしくわ 
願いします。 

▼さて，先月号の特別企画「確率遊技シミュ 
レーシヨン」も)'よび Oh ! XLIVEin '93 のリスト 
で， EP 刷の都合じより判別不能なものがあり 
ました。 Oh!X LIVE in ’93 のリストは，今月号 
の I 12ぺージから再掲載されていますので， 
こちらをご参照ください。そして，特別企画 
のリストじついては，か録ディスクじより完 
成した形で収録する予定です。当方の不手際 
じよりご迷惑をわかけしましたことを;采くわ 
言をひ费します。 


•原巧には，住が•巧:を•年 お•化藥•法 格 
先 巧 i をを号- 推な- イま用言語-化、をな周ぶ 
機器•マイコンおを明記してください。 

•プログラムをネが巧される方は，詳しい内容 
の説明.ネリ用ぶ，できればフローチヤート， 
変数表，メモリマップ（マシン語の巧合） 

じ I 参考文がを巧おし，プログラムをセー 
ブしたテープ（ディスケット）をホえても' 
送りくださし、。また，巧がじあたっては， 
編集 上の都合じより 加筆 修正させていただ 
くことがありますのでご了承くださし、。 

•ハードの製作などをネ S 捕される方は，詳し 
い巧容の説明のほかに回路図，部品表，で 
きれば実体配線図もホえてください。編 美 
室でお结寸のうえ.製イ乍したハードが'必要な 
巧合はご連絡いたします。 

•すが席者のモラルとして，他誌との二 巧 巧捕， 
化樣ネ重用プログラムを単に巧相したものは 
固くお断りいたします。 

ホて先 

〒103 東ま都中央区日本巧滨町 3-42-3 
ソフトバンク出巧都 
Oh ! X「©©@®j 係 


SHIFT-BREAK 


►某ゲームスクールで SM . X がな評らしし、。もう SM 

じゃないと . っていうマニアの方もいるらしく， 

なんカタ N 常に巧しし、ですな。まあ不満もチラホラと。 
これじかぎらずこんなもの々欲しい，という人は教 
えてほしいもところで，「ドラキュラ」はかなりキ 
テる。ここじきてついじ究極のゲームが登場したと 
いっても過言ではない！皆ハマれ！ 减） 

► XVI が家にやってきた。あまりの进しさに SyQuest 

の 88 M までつないでしまう。うん，あらゆる操作のレ 
スポンスが速くなっていておおもの。これでまた含 IJ 
作意がも漂きあがるってもんよ！うふふ。ちなみ 
じ4年間苦楽をともじした ACE - HD 君は，友達の家 
で引き続き‘;舌躍を続けるのでした。とりあえず次は 
メモリだな。 （家賃仏えという声もある，の哲） 
►化しくなるとビデオがたまる。巧近深夜番組の録 
画が減ったじもかかわらず，2週間くらし、見ないと 
テープが化き出されている。をのためじが i 明してわ 
くと，趣ホでも'笑い番組を録っているのであって， 
妖しし、ホ明技美女葡 J まなアニメを見ているのではない。 
とりあえず「とぶくすり J のほうが「大石患云 J よ 
りは面白いな，うんうん。 （八） 

► NHK ニュースが「グラフィックをイまって誰にでも 

イまえる画期的な 0 S 」 という報道をしていたので，义 
しぶりのトロンかと思ったら， Windows 3. 1のこと 
だった。あいかわらずニュース報道のま巧ってよく 
わからない……0それとも，パソコンカ唯脚::広く 
認知されたと巧直に S ぺばいいことなんだろうか？ 
なんとなく納得できないんた力 <。 （で） 


►今年のフジテレビの FI は見苦しし、。実隐の I ま，セ 
ナさまで持っているんだろうなとは思う力そうい 
う意巧では今年【と本当にをなかったんだせ‘。これを 
♦いているのはモナコ GP 直後〇古館と石巧をま;頭に 
S いていうわけじゃないが，セナフアン(こゃ頭の悪 
し、巧が多いんじゃないかって喧巧を売りたくなって 
しまったぞ。 （プロストフアンの A . T .) 

►いろんなま件がわき，いろんな人が語り， ''立き、 
怒り.ああ，そろそろ，うっとわしくなってきた。 
誰れ i 綻里て•語れる部みと語れない部みをちゃんと 
みけてくれないかね0 口でうまく説明できなくても 
直感でわかるもんだけど，巧で語らないと喜んでも 
らえないって世の中だからしょうがないとでもいう 
のか。がんばれ小林よしのり。 （ K ) 

►先日，ぶりの昭ネ日記を公困へ遊びに行った。目的 
は人工的に巧をかり出す巧の森た ' C 採の中をロマン 
チックにさまよう体!ミをしたかったのだが，実際に 
疾の中に入ると目の前が真っ白で1 0 cm 先を敵3リす 
ることもできなし、。恐ろしくなって， さっさと m ) 
中から巧け出してしまった。いったし、，このアトラ 
クシヨン (?) のテーマはなんだったのだろう。 （ K 0) 
►借り物のエプソンのノートパソコンを返却したの 
で，ホ近 • あたしのさふぁいあちゃん（ XVI )はわしご 
とパソコンじなった。98のソフトを2年た Lh 使って 
たこともあって，ワープロミ職に限っていえば悲し 
いかな不便になったという触よ否めない。でも，不 
便さじはし、ずれ巧れるとのを見もある。そうかもし 
れなし、，とちよつと思う。ま，し、し、力、。 い、） 


►会社が引っ越しをした。空調の具合が悪し、，通勤 
時間が3が从义とも伸びたなとす滿もあるが，まあそ 
れはそれ，納得するしかないとあきらめている。と 
ころで，午前7時くらいじなると，近くのお町公園 
じホームレスの人々が集まってラジオ体操をする 
(!?) といううわさを巧いた。現を午前6時。果たし 
て真劳まし、かじ？ り） 

►ミ轉と邦楽という言葉力、‘あるけれども I 邦楽とい 
うとやはり，「いよ一，ポン J とおを叩いたりするモ 
ノなんじやないかと思ってしまう。どっちじしても， 
うちじが楽の CD は I 枚らないんだけれど。寄り好み 
せず，なんでも聴くようじしているはずなのじなあ。 
ちなみじ，伊楽（プログレだけど）とか墨楽とかは I 
枚ずつくらいあったりする。 （ A ) 

►亜美ちやんのわつむをちょっと貴くした。そのへ 
んの Quadra よりは速いはずだが……,通常の20|音と 
いう速度比を見るとややな雑な気みじなる。さて， 
地ロホなゲームカ、と思ったら「ドラキュラ J の完成を 
は超炮的だった。面ごとにエスカレートする巧を夕 
くした演出の数々。巷のインスタント食品じ食傷し 
ていたところに一流读石のホである。 （ U ) 

► 6月号の巧載リストじたいへん読みじくいぺージ 
がありました。この巧をかりて巧くわ託びいたしま 
す。 Oh!X LIVE と力ードゲームじついては再ネ島載と 
させていただきました力\ SLOT . BAS などに閱して 
はバージョンアップの予定もあり，近く付録デ ィス 
クて•対応したいと考えています。今後はこのような 
審ががないよう十みじを意いたします。脯田徹） 
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microOdyssey 

X68030 が発売されてだいたい 2 力月が過ぎ 
た。いろいろな人の反応を見ると，ちょっとち 
外なくらい 3. 5インチ モデルへの 閒ム、が高い。 

考えてみれば， X68000CompactXVI のときのよ 
うじハードディスクが内おできないとか，せっ 
かくの 3.5 インチなのじ 2DD が読めないとか，5 
インチ増設ドライブが異様に巧いとかいったこ 
ともなし、（最近の実売価格は4万円台だ)。さら 
じ X68030 シリーズでは，が来の周辺機器の一部 
が接続できないというのは5インチモデルでも 
同じ条件である。内容的にはまったく同じ，ま 
たは，より優れたものがより小さく，より安く 
提供されているのだから目利きの人ならま目し 
て当がかもしれない。 

2DD がサポートされたということは， AM に A 
や Macintosh, 専用ワープロ機などとのデータの 
やり取りができそうだということを示している。 
また， 2DD は世界的に互換性の离いフォーマッ 
卜と知られているので，スタンダード MIDI ファ 
イルなどは 2DD ディスクでデータが供給される 
ことが多いのだ。 

た•からといって「3.5インチへのシフトは起こ 
るのか？」と騒いでもしかたがない。現状では 
メディアの流通には5インチが有利な点がを々 
ある。 Oh!X のイ寸録ディスクも5インチとみまっ 
ている。5インチだけで築き上げた世界がある 
が上，全面的な変まは不可能と見ていい。これ 
からはメディアを超趙した展開が必要になって 
きているのだ。 

お近ではパソコンは買い換えというよリも買 
い足しのほうが増えている。パソコンを複数台 
使用することが多くなると，どうしても2台を 
「うまく使う」ことが必要になってくる。 

マルチ タスクのプラットホー厶としてのウィ 
ンドウ巧境がある程度整ってくれば，ホにはネ 
ットワーク環境が問題じされてくる。このあた 
りは特に理由のない化が，またはそういう時代 
である。 

とりあえず，ピアトゥピアのネットワーク環 
巧が構築できれば，環境は大きく変わる。ファ 
イルシェアリングや周ぶ機器の共有などメリッ 
卜は大きし、。が，個人で使用する場合にもっと 
も大きな可能性を秘めているのは，複数台並列 
されたコンピュータをI台のマシンとして巧う 
システムであろう。キーワードは「化列化じよ 
る拡張」である。実際.買い足しでリブレース 
されたマシンは大半が死藏される運命じある。 

化張したいものはあっても化張スロットは限ら 
れている。マシンを目的別に併用するのもよし、 
が，机の上にあるのはI台のキーボードとひと 
つのマウスで十みなのた'。 

0S 閱イをの化張は'必要だ。表示巧なを化張する 
かたちで統一するにはハードウェアも必要かも 
しれない。音楽関係は簡単た’な。接続は SCSI じよ 
るディジーチューンがを当か……。マルチプロ 
セッシングを効率よく行うじはそれなりのノウ 
ハウも必要どが，増設でピーク性能が化張でき 
るというのはを力ど。さらじいえば，並列化が 
同一が種間だけである必要もないかもしれない。 

なじより，X68000XVIの隣じ2cmの間隔を空 
けて X68030 を並べると非常にカッコいいし， 
Compact タイプも宾横に3をを巧で並べると， 
ものまい迫力があるのだ。 （U) 
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特集 C 言語実践的入門 

特別企陋 ! 

夏に向けて，アマチュアリズムの X 68000 

ブラフィツカーり I 原， S ユージシヤンてるてる 
巧境フ□がお見，その他乱入大歓迎！ 

XB 8000 Compact「RED ZONEj 追捕レポート 

進展なるか!？アクセラレータボードの製作 


パックナンパー巧備店 


まま 

神イ呆巧 

=ち室:神田本店 5F 
03(3233)3312 


// 

書泉ブックマート BI 
03(3294)0011 


// 

書泉グランデ 5F 
03(3295)001 1 


がお原 

T-ZONE 7F ブックゾーン 
03(3257)2660 


八巧洲 

八巧洲ブックセンター 3F 
03(3281)181 1 


が宿 

紀が国屋書店本店 
03(3354)0131 


巧田巧巧 

未来堂書店 

03(3209)0656 


巧を 

大盛堂書店 

03(3463)051 1 


化袋 

化屋書店化お店 
03(3986)0311 


八王子 

くまざわ書店八王子本店 
0426(25)1201 

神ま川 

巧木 

有巧堂巧木な 

0462(23)411 1 


平塚 

文教堂四の宮店 
0463(54)2880 

干菜 

ネ白 

が星堂カルチェ5 
0471(64)8551 



胎巧 

// 

リブロ始巧店 

0474(25)01 11 
芳林を書なま田;召巧 


干菜 

0474(78)3737 

夕田宏千菜セントラルプラザ巧 



0472(24) 1333 

巧玉 

川が 

お田書店 

0492(巧）3138 


川 □ 

を淵書店 

0482(52)2190 

巧城 

水戸 

川又書店が前店 
0292(31)0102 

大阪 

化区 

化厘害巧本店 

06(313) 1191 


都み区 

巧々望京巧店 

06(353)2413 

京都 

中京区 

才ーム化書店 

075(221)0280 

をそ口 

名古屋 

// 

S ち望:をさ屋巧 
052(562)0077 
パソコン2上巧ま巧 
052(251)8334 


刈を 

=ミ羊堂書な刈を店 

0566(24) 1134 

長まチ 

が田 

平安堂が田巧 

0265(24)4545 

化;毎お 

奎巧 

ま:历工業大学生協 
0143(44)6060 


を胤 m のお知らせ 

Oh!X の定期麻統をごホ望の方は結じ込みの 
振替用紙の「申込書 J 側じある r 新規」 r 継 
続」のいずれかじ〇をつけ，'必要事項を明記 
のうえ，郵イ更局で骑読料をわ振り込みくださ 
い。その際ぶされるキ券は領収*じなってい 
ますので，大切に保管してくた‘さい。なわ， 
すでにを期麻読をご利用の方には期限が了の 
少し前じご通知いたします。継続ホ望の方は. 
上記と同じ要領でお申し込みください。 


基本的じ，定期購読に関することは販売局 
で一括して巧っています。住所変更など問題 
が生じた場合は， Oh!X 編集部ではなくソフト 
バンク販売局へわ問い合わせください。 

海外送がごホ望の方へ 
木誌の';を外発送代理店，日本 IPS (株）にわ 
申し込みください。なわ.購読料金は郵送方 
法.地域じよって異なりますので，下記宛化 
ずわ問い合わせください。 

日本 IPS 株式会社 

〒1〇1東京都千代田区が田巧 3-11-6 
行 03(3238)0700 
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CO 特集超空間美術論 

の 特酣録 D6GA CGA システム&わ試しディスク (5*2HD) 

rn - …售化;一;….，.，； f 画Iよいこの SX-WINDOW/ 攀子 in CG わ〜ると 7Z80’s Bar 
—II ■III■ m another CG WORLD/ 大人のための X68000 
Computer Music 入門/ハードエ作/シヨートプロ 
•試用レポート V70 アクセラレータボード 
LIVE in'92 Bye Bye My Love/MATERIAL G 旧 L/ ヴェクザシオン 
THESOFTOUCH ^夺 m 聖天 & お太 ¥68K/ シムアース / ガ為伝 
全機巧共通システム実踐 Small-C 講座 (4 爛数リファレンス 



麻茲 



1ち号（品切れ） 

特集 D.I.Y .ハードウェア 

D6GA CG アニメーシヨン講座/マシン語プログラミング 
巧子 in CG わ〜ると7シヨートブロ/よいこの SX-WINDOW 
大人のための X68000/ ハードエ作/ Computer Music 入門 
新製品紹介サンダーヮード/ SX 広き辛苑 
LIVE in ’93ムーンライト伝説/チャコの海岸物語 
THE SOFTOUCH 才ーパーテイク/ストライダー飛ち/ 

エアーマネジメント/バイブト‘リー厶化 
を機種共通システム実钱 Small-C 講座 9)EDC-T のおお 


刷 SS 

m 


OhfAX 



ahiXK 

■一 ぞ娶思^ 10 

m 

ぶお 1 

刷 XS 



ahiU 

•ら從ぞぶ:ぶ猫 



8巧号（品切れ） 

特集プログラミング再入門 
画巧子 in CG わ〜るど/吾巧は X680 邮である/よいこの SX-WINDOW 
^マシン蓄プログラミング/ハ-にが/ AN0 川 ER CG WORLD 
M 大人のための X6 郎日 O/Computer Music 入巧/ショ-トブロ 
•新製品紹介 MATIER/TGIOO/SOUND SX-68K 
LIVE in '92 か巧/力•ラカ•ラへビがやって〈る/風の贈り物 
THE SOFTOUCH 吉國勒11/シムアース/ウルティマVI/バトルテック 
全機巧共通システム実践 Small-C 謙座ほ)ワイルドカード 
グラフィックライブラリ GRAPH 丄旧 

Q 月号 

特集数値演巧の教い逆巧 

■1 D6GA じ6ア ニ メーション講座/大人のための X68000 
^響子 in CG わ〜るど/吾巧は X68000 である/ショートカ] 
m マシン語プ□グラミング/ハ-に作/ ANOTHER CG WORLD 
•新製品紹介 MATIER/MIREGE Model Stuff 
LIVE in *92 恋をしようよ Yeah! YeaW/ ゆめいっぱし、 

THE SOFTOUCH ファイナルファイト/ライジングサン/ 

ヨーロッバ教線/シユーティング 68K GAMES 
全機巧共通システム 0-EDIT & MODCNV 

1日ち号（品切れ） 

特集 DTM への招待 

PP D6GA CG アニメーション講座/大人のための X680 邮 

圓巧子 in CG わ〜るど/吾巧は X68000 である/ショ-トプ □ 

111マシン語ブログラミング/ハ—に作/ ANOTHER CG WORLD 
•試用レポート X68000 用 CD-ROM ドライブ 
LIVE in -92 美少女教±セーラームーン/笑顔を探して他 
THE SOFTOUCH ポピユラスII/リーデイングカンハ•ニー/ 
ネクタリス/サークII 

全巧进共通システム実を Small-Cll 座胤 SLENDER HU し 

11月号（品切れ） 

特集ダームマネージメント 

■1D6GA 06ア ニ メーション講座/大人のためのX郎000 
鬧 巧子 in CG わ〜るど/ショートブロ/よいこの SX-WINDOW 
111 ハーに作/ ANOTHER CG WORLD/Computer Music 入門 
•新製品紹介 CHART PRO-68K 
LIVE in ' n スト リー K7 ァイ ター II/ スーパーマリオ他 
THE SOFTOUCH キャッスルズ/シユー•トレンジ/ 

ポピユラスII/サンダーレスキユー 
全推巧共通システム実践 Small-C 講座 (7)EDIT 

12巧号 

0h!X5 周年特別企画ショートプロ大集合 

■1D6GACG アニメーション謙座/マシン語プログラミング 
鬧巧子 in CG わ〜るど/ショ-トプロ/よいこの SX-WINDOW 
■■ 大人のための X68000/ ハー性作/ Computer Music 入門 
♦エレクトロニクスショウ '92 
LIVE in '92 LAST CHRISTMAS/ 曲の血族/ユーフォリー 
THE SOFTOUCH デスブレイド/ムーンクレスタ&テラクレスタ/ 
ふしぎの海のナディァ/口ードス島戟記 H 他 
全機巧共通システム実践 Small-C 講幽 8)MAKE 


祝恐 



uhlSS 

Mt X SASICW 〇 

•：51 K /) qaBQQC)iffi " Z . 






2巧号（品切れ） 

特集画像創造のためじ 
m D6GA CG ア ニ メ—ション講座/マシン語プログラミング 
皆巧子 in CG わ〜るど/ショ-トフ•口/よいこの SX-WINDOW 
■I ハーに作/ま巧は X68 邮〇である/ Computer Musi 认巧 
•新製品I稻介 Communication SX-68K 
し IVE in ’93 FIRE CRACKER/ サンバ DE グワッシャ！ 
THE SOFTOUCH 極/朽ゴンスレイヤ—ま雄な説/ 

機甲装神ヴァルカイザー/キングス.ダンジョン 
全推巧共通システム BLACK JACK 

3巧号（品巧れ） 

特集 X- 巨 AS にを学ぶ 

m D6GA CG アニメーション-藻座/マシン語プログラミング 
鬧 巧子 in CG わ〜るど/ ANOTHER CG WORLD/ ハードエた 
Hi ショ—トプロ/ Computer Musi 认門 /Z80's Bar 
• 緊急速報32ビットマシン X68030 
• 新製品紹介音おモジュ-ル SC-33/G 错原搭數 JW- 50 
LIVE in '93 ストリートファイターII/巧れたらいいね化 
THE SOFTOUCH 究極タイガー/チェルノブ/シムアント他 
全機巧共通システムシユーティングゲームコアシステム作成ま ( I ) 

4巧号 

特お X68 第7世代へ 

H D6GA CG アニメーション講座/マシン語プログラミング 
鬧巧子 in CG わ〜るど/ショ-トプロ/よいこの SX-WINDOW 
HI ハ-に作/吾巧は X68000 である/ Computer Musi 认門 
•ホま！ 1992年 GAME OF THE YEAR 
•名作ゲーム再遊記 

LIVE in '93 F に HTMAN/ ミンキーモモよりをしのマーシカ 

THE SOFTOUCH スターフォース/元朝秘史化 

全が唐共通システムシューティングゲームコアシステ厶作成ま (2) 

已月号 

特巧巧巧！ SX-WINDOW 
第8回宫わせてくれなくちゃだヮ 

D6GA CG アニメーシヨン講座/ ANOTHER CG WORLD 
巧子 in CG わ〜るど/ショートプロ,/大人のための X68000 
ハ—は作/吾巧は X68000 である/ Computer Music 入門 
• X68030 へのソフトウェア対応じついて 
LIVE in '93 MAGICAL SOUND SHOWER/ もう笑うしかない他 
THE SOFTOUCH エトワールプリンセス/メガ□マニア化 
全推な共巧システムシユーティングゲームコアシステム作股去り) 

B 巧号 

が刊11周年特別企画確率遊なシミュレーション 
m D6GA CG アニメーション講座/こちらシステムX探偵事お所 
^巧子 in CG わ〜るど/ショートブロ/大人のための X68000 
m ハ-に作/吾巧は X680 邮である/ Computer Music 入門 
参新製品紹介 SC-55mkII 

LIVE in '93 ストリートファイターIIより春悪のテーマ/ 
BAY YARD/LOVE&CHAIN 

THE SOFTOUCH 餓狼伝税/信長の野望•葡王を化 
全お巧共通システム REVERSI 


八ックナン八一ま巧 


ここには1992年7巧号から1993年6月号までをご紹 
介しました。現在1992年6, 7,9,12, 1993キ4〜6 
月号のな庫がございます。バックナンバーはわ近くの書 
店じごを文ください。定巧瞒読の申し込み方法は174 
ぺージを参照してください。 


199山 


175 




























巧犹方法：定期が統もしくはソフトペンダー TAKERU でわ K いポめいただけます。 

★ま:期麻巧の巧合=巧統料6ヶ月み6,000円（送料サービス、消資税込）を、 

現金書留または郵巧おをで下記の宛先へお送り下さい。 

現を♦留の巧合：〒171東京都 壹 A 区： R 贿 1-28-23 Muse 西池お 2 F ㈱ 満閒製作巧 
郵便振替の巧合：東京 5 -362847 ㈱ 満開製作所 

•ごま文の巧は、郵便番号-住所-巧を- 巧 指ホ号をおれずじ 8 己入して下さい。 

• 3. 5インチディスク版をごホ望の方は、「3.5インチ版 J とごお定下さい。 

参新規巧統の方は「新そ見」と明おして下さし、。なわ、特に財!統閒始号のご巧定がな 
い巧合は既刊の巧新号からお送りいたします。 

♦お 品の 性な 上返品には応じられませんが、お申し出があれば定期 斯統を巧 約し巧を を おおしします。 
★ TAKERU でわポめの 巧 含= I 部じつき1,200円（ミ肖費税込）です。 

•ま:期購統版と内容が一部異なる巧合がありまず。御了ホ下さい。 

•わ問い合わせ先 TEL (03) 3554 -9282 (月一を午前 II 時一午を6時） 

(なわ、定巧購統版のバックナンバーじついては定期購統の方のみごま文をホります） 



巧 


，なるとまさ 

(III 重受 


コン ピユ I 夕か'心あの私じは、 
『わいしいソースかき」のお！！俱 
が部と W いても焼きそばの y いの 
するぶなディスクなのかなおがに 
しか思えませんでした。ところが 
「お源オンですぐ起動、マウスひ 
とつでらくらく化か」のけい诗藥 
じ诚われて、ついお化の化がじふ 
らふらと踏み込んでしまった私を 
巧っていたのは远がなッ—ルじ 
楽しいゲ—ム」の数々。今では、 
石いしいソ—ス J の睐 もちょっ 
ぴリわかるよぅじなり、ますます 
化偶の化がががしくなってます。 

如らないと W するぶ脳供楽部、 
あなたも腑说してたっ！ 















































































ASK 目日 K Ver 3 巧麻 10 細 FFt - ル実施中 



曰本語ワードプロセ、ツサ 



巧 （ P0 

サンダー y — ド 


あなたはもう雷言吾の使い方を知つている/ 

巧な漢き変換は標準 FEP の ASK 閒 K じ準拠 

ED.X と MicroEMACS の〕マンドイ本系 

X 68000 ビッ S マップディスプレイ機能を巧用 

J しビ • アンブーライン機能 

最大32ファイルを同時編集 

最大15までの水平分割ウインドウ 

フレンド I J —な辞書登録機能 

プリンタは CZ ， 巨 SC / P ， NM ， PC - PR (こ巧廊 

縦-横印刷機能\印刷プレビュー機能 


Eiund 巨 『 LU 日 『d 3.5” 朗 "FD 同個/標準価格 20 加日円ィ8,日〇日円® 


X 巳日 OOCI/X 巳日 03 日専門、全国通販専門の 

パソ]ンシヨッブ滿 a 開店ノげ-ルでごさ’〜るなのだ/ 


X 日日 030 这コプロセッサ 


画 CZ - 日 00C (日 T □モデル本体）¥?? 8,000 (税別) 
网 CZ - 510C (日日 M 日 H □モデル本体）¥ 3 ?日 ，000 (税別) 


画 MC 目日日能 FN 巧 A 

( CZ -日 MP ^同等品、取付國解付さ。） 


¥ 17 , 000 ®) 

※コプロたツサは 
送料-消費觀込み 



XB8000 Compact 


おずずめセット価格（例) 


画 CZ - B74C ( 3 .日’ ’ F □モデル本体）¥ 140,000 (税別） 
画 CZ - 日 74C 改 RED ZONE ¥ 1 目 0,000 (税別） 

(1 日 J 目，24の3モード）（当社にて1年間保証） 


周辺機器 


画 14 型ディスプレイに Z - 目日日 □) ¥ B 日， 00D (税別) 

画巧型ディスプレイ TV に Z - 目 14TN ， 日 K ) ¥ 101,000 (欄) 
固か側巧，， FD ドライブに Z - 6F □日） ¥ 49 ,日 00 (税別) 


orc - 11 + iD-ii 大特価 

->¥ 198,000 (税別） 


※さらにセ、ッ K で大奉仕ク 
ほかの組み合わせ価格 
およびコンパク S 24 MHz 
改造機の詳細は、お電話で 
直接お問し^合わせ下さい。 


通信販売の方法 


★現金書留または、郵便振替にてち下記の宛巧へ代金をおをりください。 

現金書留の場合：〒171東京都豐島区長崎 1-2 日-巧 Muse 西池袋？ F パソコンショップ満開 
郵便振替の場合：東京已一己巨日201パソコンショ、ンプ満開 
参ごを文の際は、郵便番号-住所-氏名-電話番号を必ずご記入下さい。 

★お支仏いと商品のお届け方法 

参現金書留、郵便振替のいずれかの場合、ご入金確認の後、在巧があれば1週間しソ巧に発送 
いたしまず。 

♦代金引換え（ち仏い）にてお受けいたしまず。 

参商品到着後1週間しソ巧の初期不良は新品交換いたしまず。 

•ずべて現金一括私いのみの取扱いとさせていただをまず。 

参返品は到着後已曰レソ巧に未開封で返送料はお客様負担でお願いいたしまず。なお、その際 
はま前に里話連絡をして下さし、。 

★お問い合わせ先 TEL (03)3554-7441 (月〜金午前11時〜午後巨時） 


パソコンシヨツブ満開 

TEL 日3—3已已4一7441 

郵便振替 東京已一已日日2日1 
口座名 パソコンショップ満開 

※住所 ‘ FAX は満開製作所と同じです， 


(株）満開製作所 

干171東京都豊島区長崎1 一2日一23 
Muse 西池袋 ^F 
下 E し 03—3已已 4— 92日2 
FAX 日 3— 3己已4一3日已目 














































P & A ならではを 
新品パソコン 


お支すムいは、 
便利な商品 
到着私い 
(手数料要)を 
ご利用 
下さい 0 


《業界 N 0.1の" P 良 A メンテナンスサポート"》 



最高の保証システム 


①業界最長の新品パソコン5年保証 

(※モニター•プリンター3年間保証//※一部商品は除きます。) 
©中古パソコンの1年間保証 
(モニター•プリンタ ー6 ヶ月間保化） 

這朔期不良交換期間3ヶ月 

(※新品お品に限らせていただきます） 
f 永义買取保証 

貧配達の指定 □ K .グは嗤•日巧•祭日も OK //) 

©巧間おをも OK // 

_ (《 PM 6:00 〜 PM 8:00 の間※一部地域は除きます。） 


便利でお得な支私いシステム 


①涅月一括弘い手数料無料(ご利用下さぃ。） 

©業界 N 日.1のお金利 
赁)月々のま弘いは¥1，0日0より 
@日ヶ月先からのスキップ払い日 K // 

© 日4回までの分割、ボーナス併用0 K 夕 
©カレッジクレジッ h 
@ステップアップクレジット 
@ボーナスだけで10回弘い日 K // 

(D 現金一括い OK が . 

⑩商品到着化い OK 夕(代引き手数料が必要じなります。） 
(《巧を•を 巧 ご 巧 巧の上、お巧振么•現を書留じ てご入を下さい。) 

な 



フェア 

32ビッ hX 6 抑がいよいよ登場。 
購入ダ遺チヤンスタ 




だからこそ選ぶ限定セツ h 


32ビツ hX 郎日加 



♦ CZ -500 CB (本体）••••定価¥398,0日0 

• CZ -604 DB げイスプレイ)ま価¥ 94,800 


合計ま価¥492,800 

_ (送料•ミ肖*税別） 

P & A 特価¥お電話下さい。 

(プレゼント=発売記念、ゲームソフト、デイスケット） 

注目//嚷窗鍊續 


■ CZ -604 D 

®TV チユーナー付のモニターに Z - 

(ブラック） 

目 13 D グレー)じを要の方は ¥ 27,000 

定価 ¥94,800 

加算して下さい。 

IhIV •スピーカ、 

チルトスタンド付 

—HCZ-GUD (グレ-) 

■ ■定価 ¥135,000 

•15"0.31mm 
• TV チュート、スト 
- 力-、チルにタンドが 


XB 邮 3 日をモ: 

I 

さらじ現在お持 
お客様に期間 I 
①サイ バース 
③ CRT フィル 

③ X - 68000フ c 
I 

仪上のいずホ 




ま目が： I 括払い手数料蓋巧】無料 (平成己キ 7 月ホ /8 巧末/ 9 月末のいずれかをご指をくどさい。) 


•本広告の掲載の商品の価格じついては、’;肖黄税はままれておりません。 




































南口 

巧ホ2み 


，巧 B た] 



I & A 巧本店‘ 


>価格は流通事请によりを動致しすまので、銀行振込•書留等の送付前じあらかじめわ巧話じてご確認下さし、。 


周辺機器特選品コーナー 


旧シリーズ今が買いどさ夕 （クレジット表：送料、消費税込み） 

X68000 Compact XVI/XVI 送料 ¥? 日邮、消費棚 

Compact XVI 

XVI 

① が2-674(：-り(本晰 
が Z -6 日の B (モニタ-) 

① ♦ CZ -634 C-TN (本紙 
|^ J |||| gjgZ -604 DB 斥ニタ -） 

I^H を価 ¥392 舅 

Ssft 77,000 

驢 462,800 

97,000 



上記のモ ニ ターを CZ -614 D じ変更 

上記のモ ニ ターを CZ -614 D じ變更 

① • CZ -674 C-H (本化） 

.• CZ -614 D - TN (モニター) 
誦 •CZ-6CR1(RGB ヶ-ブル） 
*CZ-6CTUTV コントロ-ル） 

を価¥443,000 

WS?233j000 

① • CZ - GSAC-TN (本が） 

ド^ H ^^ Z -614 D-TN (モニタ-) 

i | fl | Bi ¥503,000 

la 晒取， 000 


|1 2 回に 20012 4 回いリ朗 136 回 1 8 .100| が回 iMOOl 朗回 ISJOl 


.を 上妃ののモニターを① CZ-608D-H (を価 y 94.80 0) じ巧！の W 合 ¥16,000 Unii でてか、 

③ CZ-607D-TN ほ価¥99.邮 0) じ巧史の* i 合 ¥18,000fW* しいが'’ 

みテイスケット10化、ケームソフト1ヶプレゼント。 


^1 


rsuPER ^^ ★ハ-ドディスク 81MB 搭我// * をな；トト r ブ•レゼント 

ット： ■CZ-623C-TN (単品） . を価¥498,000►お価¥158,000 

® セット： ■CZ-623C-TN+CZ-606D ……ま価パ77,800►お価¥213,000 
桃ット： ■CZ~623C-TN+CZ-608D ……を価¥592,孤0►特価¥226,000 
◎t ット： ■CZ-623C-TN+CZ-607D ……ま価¥閱7,撕〇►特価¥228,000 
妍ット： ■CZ-623C-TN+CZ-614D ……を価¥633,000►特価¥248,000 
盼 b. ット： ■CZ-623C-TN+CU-2IHD ……を価¥646,000►特価¥258,000 



棟式剑:ピ—クンド•エ- • STpm 7 ：oo 

〒じ4まま都葛飾区斩小岩 2T 目2番地20号 mi.Qtpmm 


* をか日/毎遇水 BM 日 


a 03-3651-0148( 代)説が10141 


〔ミ良巧振込でお申し込みの方）(電化扱いでゎ巧込み下さい。) 

〔振込先）さくら銀行新かお支庙 
当座預金 2408626 
(株）ピー•アンド•ェー 


超低を利クレジット率 


回数 

3 

6 

10 

12 

15 

手数料 

2.9 

3.9 

4.9 

5.4 

8.4 

回数 

24 

36 

48 

60 

72 

手数料 

11.4 

15.9 

20.9 

26.9 

34.9 


CZ -8 NSI 

カラーイメージスキャナ 




定価¥1朗，000 

特価 ¥133,000 


CZ -6 VTI 

カラーイメージユニット 




を価 ¥69,800 

特価 ¥49,500 


CZ -6 TU 

RGB システムチューナ - 



定価 ¥33,100 

特価 ¥23,900 


JX -220 X 

カラーイメージスキヤナ 


CZ -5 MPI ( X 68030 ffl ) 

数値 演タ プロセッサ 


( X 68030 用） 

4MB 巧設 RAM ボード 
4MB 増設 RAM モジュール 





を価 ¥168.000 

特価 ¥121,000 


を価 ¥54,800 

特価 ¥42,000 


• CZ-5BE4 定価 ¥54,800 

¥42,000 

• CZ-5ME4 定価 ¥49.800 

¥38,000 


RsA 




女頭をなし // 
★ 即日発送 // 


日2ヒット X 日日 Q 日 Q し、よし、よき場( II 誌? DQ ) 




cDcz - 50巧如 imiiy 画を■{巧げ q 柳)の剛随 f 本） 

。フ - gndi ん J りろ就 巧 fe 搬 スプレイ） 

為^ ^!^•願搬^^^ ^俩 JIEL 下さぃ。 

CZ -614 D 下 N . 定価¥135,000(ディスプレイ）_ 

合計定価¥533,000►特価 T 巨 L 下さい。 

③ CZ -510 CB . を価 ¥ 488,000(本体） （80 MBHD 巧あ） 

_ C 之- 608 DB . 定価¥ 94,800(ディスプレィ）_ 

合計定価¥ 582,800►特価 T 巨1_下さい。 

④ CZ -510 CB . 定価 ¥ 488,000(本体） （80 MBHD 内澈） 

_ CZ -614 DTN . 定価¥135,000(ディスプレイ）_ 

合計定価^ 623,000►特価 T 巨 L 下さい。 



① CZ-300CB imimiki； ぶ面側88!回岛 M 振 体) 

CZ-608DB — スプレイ) 

合計定イ Mas を紙 t © 堀^ liiBEL 下さい。 

③ CZ - 300邊心-畫逆爾:兰并^ 

_CZ-614DTN. ま価¥135,000(ディスプレィ）_ 

合計定価¥ 523,000►特価 T 巨 L 下さい。 

③ CZ-310CB . 定価 ¥478,000(本休） 

CZ-608DB . 定価^ 94,800(ディスプレィ）_ 

合計定価¥572,800►特価 T 巨 L 下さい。 

④ CZ-310CB . を価 ¥478,000( 本が） 

CZ-614DTN. 定イ面¥135,000(ディスプレイ）_ 

合計定価¥ 613,000►特価 TEL 下さい。 


X 郎邮日シリーズ〜 P 良 A スペシャル セット(送料 ¥2, 日 00 •消' 費 税別) 



※おま払いは、便利な商品到ち払い(手数料要】をご利用下を UD 











































































































※お支すムいは、便利な商品到着私い(手数料巧)をご利用下さい。 


ま f ? 百 I ハ。、 J-\、J ■最高の保部システム 



《業削 dl の" P 良 A 乂ンテナンスサポート》 


便利でお得なまホムいシステム 


①業界ち長の新品パソコン日年保証 

(《モニター•プリンタ ー3 年阳保化//《一部巧おは除きます 0) 
© 中古バソコンの 1 年間保班 

(モニター•プリンタ ー6 ヶ月怕保化） 

@初期不良交換期間 3 ヶ月 

(《新品な品に限らせていただきます） 

@永义頁取保詔 

©配達の指定〇 K //は W • 日•祭日も 0K//) 

© 夜間配送を OK// 

( 《 PM 6: 邮〜 PM 8: CI 0 の曲※一部地域は除きます。） 


①墅巧一巧私い手数料無料 ( ご利用下さぃ。） 

© 業界 N 日 .1 の低金利 
@ 月々の支化いは ¥1,00 □より 
@9 ヶ月先からのスキップすムい OK// 

© 日 4 回までの分割、ボーナス併用 OK// 

(© カレッジクレジ、ッ 
@ステップアップクレジット 
® ボーナスだけで 10 回抱い OK// 

負 ) 現金一括私い OK// 

⑩商品到着弘い OKW 代引き手数料が公要じなります。） 


(♦巧！瓦•金田 
ご«技の上、 
IS 巧振么•巧 
を書 a じてご 
入を下さい〇) 


モデム(習 0' 


■FMMD-311G 
(官 ±巧) を価 V 35,800 

►特価 V 24,800 

(を巧 •お資 税込み ¥26,574) 

■PV-M24V5 
(AIWA) を価 V 36.800 
►特価 V 25,700 

(ぶ巧 •ミ 肖資 税込み V27, 胡 1) 

■MD-24FB5V 
(オム a ン)を価 V 3 乱 800 

►特価 V 23,500 

(送料 •消資 税込み V 25.23 5) 


ま 

g 

!! 

居 

化 

い 

手 

数 

|||^ 

巧 

香 

利 

一 

無 

巧 

I 

I 

7 

星 

各 

巧 


9 

巧 

ホ 

の 

し、 

ず 

れ 

か 

を 

泻 

ま: 

< 

だ 

さ 

い 


>お近くの方は、お立寄下さい。専門係員が説明いたします。 

> 本体単品でも受付します。詳しくは、お 巧 話じてお問合せ下さい。 


《増設メモリ ー& 数値演巧プロセッサ》計測技研（送料¥加日•消*税別） 
IPRKII -02 口 M ) ………ま価 Y 55,000►巧值¥ 34細 | PRK 1 I -14(4 M )......... ま価引 20 |(D ►巧価¥ 67,000 

IPRKII -04(4 M ) ま価¥ 卵.000►特值¥ 胡ぶ)0か RKIH 6(6 M ) ...……を巧¥155,0助►巧®¥ 的,500 
す PRKII ~06(6 M ) ………ま巧¥125,000►お®¥ 70^ | PRKII -18(8 M ) ………ま iim 90,000►巧巧¥1的,000 
iPRKll ~08(8 M )......... ま巧 VI 60,000►巧価¥ 的，000 IMC -68881 RC 

| PRKII -12(2 M ) ………ま flfiV 85,000►巧52,500 


•• を巧 ¥ 班， 000 ► 巧巧 ¥ 27,000 


周辺機器コーナー 


① BF -68 PRO . を価 ¥ 19.800►特価 ¥ 14,400 

③ CZ -8 NM 3. を価¥ 9.800►特価¥ 7,200 

③ CZ -8 NT 1. を価¥ 口,800►龍¥ 105000 

••ま価¥ 59.800►特価¥ 42,800 
••を価¥ 541800►お鮮 39,300 
••を価¥ 54,800►特価¥ 39,300 
••ま価¥ 49,800►お価¥ 35,800 
••定觀79.800►お価 ¥ 57,000 
••を価 ¥ 26,800►お価¥ 19,300 
••を価 ¥ 36,600►特価¥ 26,300 
••を価¥ 44,抓0►特価 ¥ 32,500 
••を価¥ 29.800►特価¥ 21,500 
••を巧¥ 21.000 ►龍 ¥ 15,200 
••を体¥ 79,800►特值¥ 57^)00 


® CZ -6 BE 2 A " 
⑥ CZ -6 B 口 B .. 
⑥ CZ -6 B 口 D .. 

③ CZ -6 BF 1 … 
® CZ 側… 

④ CZ -6 BIVM 
⑩ AN - SIOO …… 
⑩ CZ - 目 SD 1 。… 
⑩ CZ -6 BW …" 
⑩ CZ -6 BV 1 ..… 
(® CZ -6 BC 1 … 


(送料 Y1, 000•消費税另り） 


⑩ CZ -6 BG 1 . を価¥閱削〇►特価¥ 43,000 

⑩ CZ -6 日 U 1. を価 ¥ 39.800 ►お価¥ 28,500 

⑩ CZ -6 PV 1. を価 ¥ 1紙000 ► 特 ii ¥142,000 

⑩ CZ -6 BS 1. を価 ¥ 29,8 明►お価¥ 21,500 

⑩ CZ -8 NJ 2 . ま解 23,800 ►お鮮17,500 

© CZ -6 BL 2 . を価 ¥298.000 ►お価 ¥214,000 

⑩ CZ -6 CSI (674 C 巧)••を価¥ 口,孤 0 ►特価¥ 8,900 

® CZ -68 HA . ►お価¥ 91^)00 

@ CZ -6 CR 1 ( r 地ヶ-ブル } ま価¥ 4,500 ►巧価¥ 3,600 
® CZ 6 CT 1 (テレビコントトル健価¥ 5 加 0 ►お価¥ 4,400 
@ CZ -6 BP 2 . を価¥ 化加 0 ►特価¥ 33,300 


■ SX -68 MII ( MID 0 (サコム） 

定価 ¥ 19,800 ► 特価 ¥ 13,500 

( ぶ料 • ： WK が込み y14.935) 


X 郎030/6日000乂モリボード （ I / O データ） 

の SH — 己已巨 4-8 M ( X 68030 用） 

(ぶ料•消黄税込み W 47,58 6) 特価¥ 45,500 
C 2) SH -6 BE ：1-1 ME ： (600 C 専用） 

(ぶ料•消黄税込•み W 12.669) 特価¥11,600 
③ 1 MB 増投 RAM ボード （ ACE / PRO/PROII 用） 
(ぶ料•消黄棋么み W 12.66 9) 梯価¥11,600 
の 2 M 曰増拉 RAM ボード（祐巧スロット用） 

(ぶ料•消黄お込み分 24.41 1 ) 特価¥23,000 
(を 4 MB 増役 RAM ボード（热巧スロット用） 

(ぶ料•消黄税込み^40.17 0) 特価¥38,300 


m— 


X 即邮日用ソフ h コーナー 


♦Z’sSTAFFPRO68KVer.3.0( ツ アイト） . ま価 ¥58,000 ►特価¥37,500 

♦Z’sTRIPHONY デ’:タルクラフト (ツ アイト） . ま 価 ¥39,800 ►特価¥27,000 

♦ テラッツォ(ハミングバー ド） . を 価 ¥ 巧， 400 ►特価¥13,600 

♦ ラジックパレット ( ミュージカルプラン ) . 定価 ¥19,800 ►特価¥14,200 

♦た一みのる 2(SPS). を価 ¥17,800 ►特価¥13,000 

♦Mu-1 Super. を価 ¥39, 卵 0 ►特価 ¥28,500 

♦CMA 摊 K ( シティソフト ) . を 価 《 9,0 邮►特価¥21,800 

♦ サイクロン EXPRESS が 8 . ま 価 ¥ 98,000 ► 特価¥69,000 

♦C-TRACE68Ver.3.0( キャスト） . ま価 ¥98,000 ►特価¥68,500 

♦C&ProfessionalPackV3.2 ( マイクロ か: アジャパン ) . ま価 ¥ 如 ,000 ►特価¥57,800 

♦ ウェットペイント 1 〜 3( ウェーブトレイン ) 〔を） . を 価¥巧， 000 ►特価¥11,500 

いチェールけンワ - ド ) . を価 ¥39,800 ►特価¥28,800 

♦WindexPR068( JEL). ま価 ¥ 28,000 ►特価 ¥20,500 

♦CZ-213MSDMUS に PR068K . を価引 8, 卵 0 ►特価 ¥ 13,200 

♦CZ-214MSDS0UNDPR068K. を価 ¥ 15,800 ►特価 ¥11,300 

♦CZ-215MSDSamplingPR068K . を価 ¥ 17, 如 0 ►特価¥12,500 

♦CZ-220BSDDATAPRO68K. を価 ¥58,000 ►特価 ¥40,000 

♦CZ-225BSV Multiword Ver. U. を価 ¥ 32,000 ►特価 ¥23,000 

♦CZ-243BSDCYBERN0TEPR068K . ま価 ¥ 巧， 800 ►特価¥15,000 

☆ ダームソフに 5%OFF OK// (— 部ソフト除く） 


♦ビジネスソフト定価の15%引き OK // T 巨 L 下さい 


FDD(5 インチ X2 を） 
■CZ-6FD5 
( シャ - プ） 

(を価 ¥99,800) 
P&A 超特価 

¥49,800 


通嶋用八-ド離销雜麵別) 


プリンターI言料7/端淵豐別ノ 



一 


CZ-8PC5-BK 
を価 ¥96, 卵 0 

►特価 ¥68,500 

■CZ-8PK10 
を価 ¥97, 如 0 

►特価 ¥71,000 


いつ 

成 I 


カラーイメージジェット 
■IO-735X-B 
を価 ¥248,000 

特価 ¥ 135,000 

(送巧•お*お込み VI 40,0抑） 




■ ロジテック 
©し HD - FM 100 巨 

参 lOOM ♦19ms 

定価 ¥99.800 
►超特価 下 E し下さい〇 
©し HD - FM 200巳 

• 200M *17 ms 
ま:価卒138.000 

► ま 0 特価 下 E し下さし、〇 
■ 亩 ± 巧 ( 純正） 
0 FMHD -12 O 1 G 

• 120MB •17m8 •ケーブルが 

定価 ¥70,000 

►特価 ¥ 49,800 

■システムサコム 
® HD - K 200( モッキンパ-ド) 

• 200MB 参 17ms 
を価 ¥118.000 

►特価 ¥ 66,000 

■ジェフ 

0 GF -24 O 

• 24QMB •16m8 

を価 ¥148.000 

►特価 ¥ 92,000 


戶良 A 特選パソコンラック良日 A チェアー（消度税込み)(送料無料、離島を除り 


①3段 ③4设 ⑥5段 

¥8,240 ¥9,785 ¥11,845「 



卜^ 



楽全機宙ーキャスターが タフレームを： 

糸上から 2 番目細巧移動可能 ( 4 / 5 巧） 4 段一黒、 3 / 5 设ーホワイト ( W - 640 ) 


① ¥11,845 


@¥20,394 


(送料 Y 700 •消‘巧税別） 


♦CZ-247MSDMUS に PR068K(MID). ま価 ¥28,800 ►特価¥20,500 

♦CZ-249GSDCANVASPR068K. を価 ¥29,800 ►特価 ¥22,000 

♦CZ-25 旧 SDHyperword . を価 ¥ 39,800 ►特価 ¥29,400 

♦CZ-253BSDCARDPRO68KVer.2.0. を価 ¥29, 卵 0 ►特価 ¥22,700 

♦CZ-257CSDCommunicationPRO68KVer.2.0 . ま価 ¥19, 抓 0 ►特価 ¥ 15,300 

♦CZ-258BSDTeleportionPR068K . ま価 ¥22, 卵 0 ►お価¥16,900 

♦CZ-261MSDMUS に studioPRO 關 KVer.2.0 . ま価 ¥28,800 ►特価¥21,200 

♦CZ-263GWDEasypaintSX-68K. を価 ¥ 口， 卵 0 ►特価 ¥ 9,800 

♦CZ-265HSDNewPrintShopVer.2.0. ま価 ¥20,000 ►特価 ¥15,400 

♦CZ-266BSDPressCondLJctorPRO 郎 K. を価 ¥ 28, 如 0 ►特価 ¥22,000 

♦CZ-267BSDCHARTPR068K . を価 ¥38,000 ►特価¥29,800 

♦CZ-272CWCCommunicationSX 朗 K. を価 ¥ 19,800 ►特価 ¥14,500 

♦CZ-275MWDSOUNDSX68K . を価 ¥ 15, 卵 0 ►特価¥11,500 

♦CZ-284SSDOS-9/)(6 卵 OOVer.2.4 . を価 ¥35,800 ►特価¥25,600 

♦CZ-285LSDC-CompilerPR068KVer.2.1. を価 ¥44, 郎〇 ►特価 ¥32,500 

♦CZ-286BSDBUSINESSPR068KPopular. ま価 ¥28,000 ►特価 ¥20,500 

♦CZ-290TWD SX-WIND0W ディスクアクセサト集…••….を価 ¥14,800 ►特価¥11,500 
♦CZ-294SS(5')/SSC(3.5’) SX-WIND0W Ver.3.0 ……" .を価 ¥19,800 ►特価¥15,200 
♦CZ-288LWD 開発 キット (workroom). を価 ¥39, 卵 0 ►特価 ¥29,700 









































































































































★中古パソコン 1 年間保証システム// 

(※モニター、プリンター目ヶ月間保証）_ 


V 価 1 B 砸 

中古*の*。現を具 KD 下 KDOK // 電話一本でずぐ買える/ 

中ちパソコンは P 良 A におまかせ•ダ 


P 邑 A 特選今月の中ち特選品 



I がを品 I 

• CZ-674CH 

• CZ-608DH 

¥ 168,000 

¥ 138,000 


• CZ -600 C …… 

¥55,000 

• CZ -612 C …… 

•¥ 90,000 

• CZ -601 C …… 

¥65,000 

• CZ -623 C 

… ¥110,000 

• CZ -611 C …… 

¥70,000 

• CZ -674 C …… 

… ¥108,000 

• CZ -652 C …… 

¥75,000 

• CZ -634 C …… 

… ¥130,000 

• CZ -612 C …… 

…… ¥95,000 

♦ CZ -644 C …… 

… ¥178,000 

• CZ -603 C …… 

• CZ -653 C …… 

…… ¥85,000 
¥78,000 

(上記は単お価格、モ：:夕-別売） 

定 

限定 

1が古品1 

限定 


• CZ—634CTN (チタン）（中古） 

• CZ-6 口 D (グレー)(新品） 

¥ 200,000 

(モツ-が^!^^^2^|||^2^〇〇〇かの 

¥ 163,000 


> CZ-644CTN 

> CZ-604DB 


¥ 248,000 

¥ 213,000 


グレードアップ 

① 

③ 

③ 心 

現在お持ちのパソコンと X 68030 シ 
りーズを下取り交換されたおをがに 
期阳中もれなく./ 

① サイ バーステック （ CZ -8 N J 2 ¥ 23,卵の 
① CRT フィルター （ BF -68 PRO ¥ 19,郎 0) 
③ X - 郎000フロッピーアタッシュケース（¥8,00日） 


。ぐ 


とクリスタルポルシェ （y 8,00日） 




1 U 上のいずれかプレゼント// 





グレードアップ差額表 

新品 

下取 \\ 

CZ -500 CB 

(80MBHD 内な） 

CZ -510 CB 

CZ -674 C 

¥1的，000 

¥ 測，000 

634 C 

¥165,000 

¥233,000 

644 C 

¥115,000 

¥183,000 

623 C 

¥205,000 

¥273,000 

653 C 

¥255,000 

¥323,000 

604 C 

¥255,000 

¥293,000 

603 C 

¥ 巧 5,000 

¥323,000 

602 C 

¥255,000 

¥ 胤，000 

601 C 

¥265,000 

¥333,000 

600 C 

¥275,000 

¥343,000 

611 C 

¥255,000 

¥323,000 

612 C 

¥245,000 

¥313,000 

613 C 

¥235,000 

¥303,000 

PC -9801 RX 2 

¥245,000 

¥313,000 

DA 2 

¥215,000 

¥283,000 


中古•高価現金買取り/下取り OK // 


iliir さも 03-365 卜1884給も 10141 

■下巧り•貝取りで、お急ぎの方は、ち接当なに巧店、または宅急便にておちりくださし、。 


頁取り価が"完巧品•巧/マニュアル/が属品の価巧です。 


•下取りの巧合…価巧は常に巧動していますので査を巧を巧括て哺巧してください。 

(差巧は、 P & A 超化を利クレジットをご利用ください〇) 

♦ K 取りの巧合…現品が舊き次ち、2日 1 U 内じな価 K 巧を巧を連絡し、振込み、又 
は♦留でお送り致します。 

•巧巧の方は P&A 本庙じ直をお持ち〈どさい。郎をじて VI,000,000 までお支おい致します。 


•最新のを應ホ！！•化#はわ■おじてわ时い々甘ください。 

参貢い巧りのみ、または、中をおどうしの巧ホも巧します。巧し <は> おじて、お閒いさせ < どさい。 

♦«» は史面)する•をもございますので、ごミま义の«じは必ずを庫去ご《■巧ください。 

•本な品の!のなあの ffi なじついては、消資巧は、さ■まれてがけ甘ん。 

• a 金書«及び振込でわ申し&みの方は、上拉«互の抖金じ3%か»の上でわ申し込み T さい。 RU は、わ霄坛でお阳いをサ《ださい0 


通信販売お申し込みのご案内 


〔現金一括でも'申し込みの方） 

♦商品名およびお客巧の住巧•氏名•巧話番号をご記入の上、代金を当社まで、現金書 
留でお送りください。ヴリンター•プロッピーの場合、本体な用機巧ををご日月記のこと） 
〔銀行振込でお申し込みの方） 

•銀行振込ご希望の方は必ずお振込みの前にお電話じてわを巧のご住所•お名前•商 
品を等をお知らせください。 

(巧信扱いでわ振込みください。） 

〔クレジットでわ申し込みの方〕 

•巧話じてお申し込みくどさい。クレジット申し込み用紙をお送りいたしますので、ご記入 
の上、当社までお送りください。 

•現金特別価格でクレジットが利用できます。残金のみじを利がかかります。 

• 1回〜84回仏いまで出来ます。但し、1回のわ支キムい額は¥1000円上。 


〔振込先）さくら銀行新小ち支店 

驾座預を2408626 ㈱ ピ—•アンド‘エー 


《便利な超低を利クレジットをご利用〈ださい》 

参月々¥1,000円から 0 K // ♦ボーナス仏し、 OK // (夏か0回まで 0 K ) 

•支仏い回数1回〜84回 ♦お仏いは、8ヶ月先からでも 0 K // 


超低を利クレジット率 


回数 

3 

6 

10 

12 

15 

24 

36 

48 

60 

72 

手数料 

2.9 

3.9 

4.9 

5.4 

8.4 

11.4 

15.9 

20.9 

26.9 

34.9 


南口 

徒歩2み 


至が 巧 巧 


マイつン 

専門 

ンヨツフ 



が式たれピータンド•エー f 打 

〒じ 4 東京都お飾 区 新 小ち 2T 目 2 番地 2 日 号 日 祭 :; 

巧 03-3651-0148( 代) 


営業時間 

平日： AM 10: 日〇〜 PM 7:00 
日祭:力 M 10:00 〜 PM 6:00 

が 、 FAX - 

ノ 03-3651-0141 



P & A 新本庙 


►現を:*曲及びさ良巧據么でお申し込みの方は、上記巧おの料をじ3%加！![の上でお申し込みくどさV 


g 羊し < は、お«おでお巧い合わせください, 


※お支払いは、侄利な商□曲到着扭い(手数巧要】をご利用下を U 0 










































































































新世界への誘い 

CD-ROM for X 68000 


XX PRO SHOP 


B ASIChOUSE 

KEISOKUGIKEN Cor ム 


TEL 0286-22-9811 FAX 25-3970 


倍速 CD 民 OM-DRIVE KGU-XCDII 

最速 20 Dmsec 2 加 k キヤッシュ 



ご好評む 、ただ 、、ております X 68000 巧 CD-ROM DRIVE KGU-XCD 力\新しくなりました。使用ド 
ライブを f 去来の東芝 XM -3301 力，ら XM - 3401じ変更。より速いファイルリードヵ呵能になりました。 XM - 
3401は平巧シークタイム 200 m 秋 256 Kbytes にもなぶ大容量キャッシュ機能や倍速回転じよる高ス 
ループット等により最高速の実力です。 

《•現バージョンの CDROM ドラ个<は Human 68 k Ver .3.0 では巧作しません。近日中に対応する予をです。 


Photo し Dtm 

PhotoCD はコダック社とフイリップス社の共同 
關発で化に放たれた金く新しい写真の保なお 
態です。一般的に撮おされた写輿を夕価に CD - 
民 OM に書き込み、必要に応じていつでも閒監で 
きます。 

X 68000&- KGU-XC ひな刷応巧定してゎゥます。 

CD-ROM soft 第一弾 

Free Software Selection 

価格較， 000- 

中身は買って力‘らのお楽しみ、 CD - ROM なら 
ではの大容量での内容です。 


KGU-XCDII 

標賴格72《りりり- 


CZ -634 C ( XVI ) 大轉価！！ KGB - X 68 PRK II 値下げ!！ SX - 広辞苑 


当社を庫限り！！ を口無しモデル 

的み/，000(税別） 


* を庫状況をわ確かめください。 


* CZ -614 D ( テ V スプレイ TV ) とセット 

お之夕ん000 (税別） 


* CZ -608 D (ディスプレイ）とセット 
ぞ 75 义 000 (税別） 


……その他、ご要望じより大容量 
HDD 内蔵にもお答えいたしますの 
で、お問い合わせ〈ださい 


PRKII -02 

を価 

¥ 55,000 


特価 

¥ 41,250 

PRKII -04 

を価 

¥ 90,000 


特価 

¥ 63,000 

PRKII 06 

を価 

¥125,000 


特価 

¥ 87,0001 

PRKII -08 

を価 

¥160,000 


特価 

¥112,0001 

コプロ巧をモデル 


PRKII -12 

を価 

¥ 85,000 


特価 

¥ 63,750 

PRKII -14 

を価 

¥120,000 


特価 

¥ 84,0001 

PRKII -16 

を価 

¥155,000 


特価 

¥108,500 

PRKII -18 

を価 

¥190,000 


特価 ¥133,0001 


SX - 広辞苑は SX - WIND 0 W 上で動 
作する CD - ROM 広辞苑検索ソフトで 
す。市販されている CD - ROM 広辞苑 
第=版を検索できます。 



SX - 広辞苑（ソフトのみ） 

¥19,800 

SX - 広辞苑 CD - ROM 広辞苑セット 

¥45,000 


m CZ -500/300 シリー ズでの ご化用は PRK -08 のみが化となります。 

余メインメモリ巧が 1 MB の巧 W では、巧用巧鼓 1 MB メモリが么愛です。 


イを金ネリクレシット通信祕を送料を国一请 ¥1.00 日長期クレシット可能 


《表示価化に消’•巧悅はままれてわりま甘ん 


株式会社 tH 則技 t 斤 


マイコンショップ BASIC HOUSE 干 321 橋木県宇都宮巿竹林町 503-1 

本せ/ショ-ル-ム/通販邹 TEL 0286 -22-9811 FAX 0286 -25-3970 





































































CZ 々 な QC gjg 標進価艳 -3! 

czgsi acgBliiaM 

其;方习 


巧巨白、 


SHARP 


32bit PERSONAL WORK 




ド +7 ウ 


^^ネ巧+キーボード+マウろ|^^^ 

チ^ 


608D-B 標準価格94,800円 


CZ-310C-B 標準価格478,000円 


Al 町正 

ixeSSm 

本か+キーポード+ 


MBIT 


巧库処か 


コンパクトフ□ツピ ー 
ディスクユニットに D ) 


力七、ソト!笛'なレ）了。1ホさ。 
3インチで 320 K バ仆。 


CZ-300F 


CZ - B 34 C X 明000 XVI 0 皆 ¥168,000 

CZ -674 C X な00000 M 户 ACT り ¥14も000 


ながプレゼシト 

送料は着仏いじてお願い致します。 
※詳しい問い合せは Tel じてク 


( 全巧爵巧品完を巧化け > 

★ シャープ•シャープ用ぶ復巧地な««をな«、プリンター化） NEC 取り巧い。 

★シャープ•カシオポケコンを接«1巧り巧い。 PACIF に ’ YHP •キャノンも巧り巧い。 

★上化面な庙斯こじ、消»おはままれておりま甘ん。 

★巧®??巧び資料4■ごホ a の方は、200円切手を田おの上わがパださい。 

通イ吾販売のわ問い合甘、御’ま文は 

TEL .0 側- 45-3001 【本店） FAX .0426-44-6002 

•巧業時阳 /10:00 〜 19 :〇〇•巧お受け /9:00 〜 21:00 迄可 • をか日/水 ms 


SHARP SUPER 巨 X 巨 SHOP 


/イ ti ’ ツト電チネホ巧含社〒1お東京都ハ王子巿化野町郎 0-5 



上おのに告巧品は巧巧版ホもしてわります。 


全巧巧 
国売 

化海道から沖巧まで 

巧±銀巧八王す支巧（を）1752505 


★ぶがはこ•化义の巧にわ閒いかれせドさい。 

♦巧がのせ i , 品は、ナベて巧が,、 f 共ががかきです。 

★巧がのがなはた々 Hi をしてありよすが，ご化义の巧 
は、かがの贿化のしおおな巧よたは.が衍が込で 
わかし込みドさい。を南 i I •ふクレジットで W 々 つてわります。 
★わ中し込みの巧は必ずお《；占ホ‘バ•を明,おしてドさい。 
古がが,、お,のれの做は ご' がれドる い。 


BEEP! POWERFUL MEGA-MAGAZINE ソフぃくン歷事業部 IEI 

ummtm i 

がガドライツ mill 


t ガ知つでる〇をり!？ 

意外と知らなかったセガの素顔を紹介します 
特タチップ塔載！ 

八とーチャレーシングの実旗に迫る!！ 

ストリートファイタ ー 日 ダッシュ•化た遊*白含外伝•马;ノト片 f ァドベンチャ-ス•ガンス 

NEW マシン特報！ ^シャイニング•フォース n 

ワンダーメガ M 2 ^ 


端纖歲 Y が誦 PAW 


ターヒーローズ 
一 MEGA-CD PRESS 

シャイニング•フオース外伝 n ミぶ レフィ—ド(仮)•ソこック•ザ•へッジホ’ 
















































ASSESS 


「 V 7 □アクセラレータ」とは？ 


W 


forXIB 8000 


〇 


厂 


レイトレーシングの 
計算速度 UPy 


2245334 
11235667 
11236说〇 
11234 556 
12240334 
1 口 35wf^ 


23343 445 
2のが063 


fX 6 邮邮上で V 7 日のアプリケーシヨンを開発ず、 
^るためのボードでず。 
rV 7 日の特長である仮想記憶、メモリプ□テクシヨ 
ン、 CPU レべ J レでのデバッグ機能をサポートし、 
効率の良いソフ h 開発を行ラことザでさまず。 
さらに、6邮邮 CPU のサブ C 戶 U として活用ず 
ることにより、巧巧なミ孚巧小数点演算を 
行わせることザでさまずので、 

レイ S レーシングやな雑な倍精度 
計算を大屋に巧ラ科学技術計扉等 
で巧南らしいバフオーマンス 
を発揮しまず。 


11243 647 I 

りい ？06223 


■ソースコードデバッガ 

♦ V 70 アセンブラや、オフシヨンの 
C コンパイラで W 発を巧ラためのデ 
バッガです。シンポルをみ巧しなが 
らのシンポリックデパッグ機能に加 
え、巳雪巧のソースを巧巧した0、 
CS 巧で as された変巧を夕巧、巧 
至ずることが巧能でず。 


捆ソフトウェ了） 




科学技術計算等の 
処理速度 UP 


痛 


■コマンドシェル 

I ♦ vyo 用アセンブラ、コンパイラ 
などで紀述された V 7 日のミ巧フロ 
グラムを Human 郎 k のま巧おす 
フログラムを夕行する場合と同巧 
の感覚でま巧ずることがで 
をる31境を巧供します。 


I フロートエミュレータ 

♦ V 70 をお]巧した、巧動ルが点滴扉 
デパイスドライバです。 

このフロー K エミユレータを組み込 
むことにより、る種フアンクシヨン 
、コールが使用可能にな0まず。 


同巧 

^ソフトウエア^ 


、アニメーションの作成/ 


V 7 日 + AFPP の採用で 
高速処理を実現 

AFP 戶(アドバンスド- フローテ イング" 
ポイン h • プロセッサ)の特徴 

♦コフロセッサ•プロトコル ( V 7 日巧応)巧な 
♦システムクロック I 日 MHz (« 大扣 MHz ) 

♦四則；11算俺精巧) 0.9 MFLOPS に尸 U : V 7[)、 

如 MHz ® 作時） 

角関数(倍精巧) 6 . 0パ sec に PU : V 70、 

如 MHz 動作時） 

♦べク h ル/行列巧算(倍精巧） 

日.日 MFLO 戶 S(C 戶 U : V 70、 

视 MHz #) 作樹 


■システムモニタ 

♦巧巧乂モ IJ モードの巧用で、 
け M 目 yte のメモリを曲をサポ 
一 h しています。 

(罔時アクセス巧能メモリ 

2 MByte まで） 


■アセンブラ 

♦巧百におよぶ命ちわット、2日植 
巧におよぶアドレシング-モード 
をずぺてサポートしていまず。 
♦コプロセッサおちをずべてサポ 
— hJ 命ちで浮 B 小が点の演扉が 
巧能でず C 


,巧ソフトか:ア） 


■ C コンパィラ、 

>じ棵巧ライブラリの敝 X 6 B 邮0、 
本体のシステムコールを利用す 
るための、 DOS コールライフラ 
リや IOCS コールライブラリを 
用想していまず。 

♦ Human 6 日 k 上の C コンパイラ 
とち換性が再く、ほとんど修正 
なしで実行でさまず。 


「ちっと処理速度が速ければ、 

ちっといろんなことがでをるのに… OJ 

X 郎邮〇ユーザのみなたんの中には、 
こんなことを考えている方ちかなくないと思いまず。 
そこで登場ずるのが、 V 7 日アクセラレータボードでず。 
离速クロック、豊畜な命ちセッ S を持つ AF 戶 P の藉«で、 
高速な数値演算処理を実現しています。 
頭の中にしまい込んでいた、自分の巧を現実に。 
V 70 アクセラレータポードは、マシンだけでなく 
あなたの「苗 j 造力」をを加速させる実力をもっていまず。 


V 7 アツ "7^ 


.…ジ•ぶが? 


•V70 はこんなに速い /A 




m 


を巧を考比® (自己平方フラクタルを描いた場合） 

() 内の数字は、 V 70 ボード使用時の実行速度を1とした巧合の速ち比でず。 

X 68000 

OOMHz+FPU ホし) + FL 0 AT 2 .X 

X 68000 

(10 MHz ) + VDTK - X 68 K 

X 68030 

(25 MH 2 +FPU 無し) + FL 0 AT 2 J < 

X 68030 

(25 MHz +68882) + FL 0 AT 4 .X 


I 約13み化〇〇) 


わ10時阳30々(48.46) 


I め2時 M 18々(10.62) 


れ1時 M がみ (8.31) 


ピ繞盤ぶ. 


VDTK-X68K 


•ボードバッケージ( XV 附応） VDTK — X 已日 K - 
•オプションソフト （ C コンバイラ） VDTK - C - X 68 K - 


•¥848.000 
-¥閒.0邮 


上記商おは当而の閒、通信販壳のみとさせて巧きます。購入ご希望の方は、住所、（れ名、所 
席)氏ち、あ活あ号をわおらせ下さい。注义鲁をわをりいたします。 


《このテストは oh / X 1988 年2月ち•巧化のプログラムを C 言巧で害さ直して巧つたものです〇ノ 


!星アクセス:; L 東3; 


東京都千代田区神田神保町 I -64 
神巧町協和ビル 7 F 
；) 0200( ft ) FAX .03(329 I )70 I 9 


お[作：ボード……お瞬を社アクセスゾフトウエア……株式舍社ハドソン 


















































































パソコン/ワープロ通信ネッ h ワークサーヒス 




第己回 Mr •震さん ID ： JH001391 


今回登場の Mr . 髮さんは、ある大学の助教授で、專門分野として 
「生理/こ、理学（こころとからだの科学)」を研究されていまず。 

X 目邮邮の表現力の豊かさ、取扱の客易さを/ i > 理学の実験にも応用、 
パソコン通信で出版物の制作過程を巧有と、ホビーマシンイメー 
ジのある X 郎〇加を実にラまく 使いこなしておられまず。その活巧 
法、ぜひ参考にしたいでずね。 


-基本データ 

■使用機種ち： 初代 X 郎邮日 

■所有周迅機器： MIDI ボード、4日 M の八ードディスク、 
カラーイメージユニット 
■使用開始時期： 19日目年1日月 


■X 巨曰 000 購入の理巧はで 

当時としては画期的だったから。画質のずごさ、 ADPCM 機能、 
ビデオ入出力に巧応など、魅力がありました。 WINDOW 環境も 
期待しましたね。よく似たものに Mac があったけど、超高価の時 
代。遊びの要素ザたっぷりだった X 6 ( ペケロク）がやはり一番魅力 
ある商品でした。ずっと MZ シリーズを使用していて、安/こ、感も 
ありましたから。 

■主にどんな用途で使われていまずか？ 

現在はほとんどがゲームと、娘のビデオ画像の保存用機器。 
MIDI を使って作曲を試みたけど、時間がなくて、娘のための 
3巧しかでさていません。 

■お気に入0のグームソフトは？ 

お太平：駒を巧つとさ、手が出る、青が出る、記録が残る……。 
給の美しさは9日にはないちの。 Ma C のをのよりちかしこいし。 
■ X 巨 曰 000を使っての 巧 足 お、 よいところ、楽しい部分は？ 
値段の割に画像の広さ、美しさはとびっさりいいでずね。 ADP 
CM を最高。/こ、理学の実験制御などにを使いやすい。内部回路も 
公開されているし、 MS-DOS 的環境は、プログラム環境として 
ち手ごろ。 

■その他、面白い使い方を教えてください。 

必理学の実験に X 日はお薦め。巳 AS I C で簡単に作れる已万色 
の画像と ADPCM 这 FM 音源を利用した音声良各種聴覚刺激の 
呈示、それにちょっとした工夫で時間制御ち容易。専門の生理ぶ、 


理学の実験では、脳渡やまばたさをポリグラフで記録しながら、 
ジョイスティック端子からの TTL 出力をマーカー信号として出 
力ずることちでさた。 

■あなたの常巧コ—ナ—、ユーザ—に知らせたいコ—ナ-は？ 

ちちろん S I G サイコロジスト。なにしろ、 X 目ユーザーが3人 
ちいまず。 

■ J 居 P HO 下 LINE を何に活用されていまずか？ 

S I G 管理邑本の制作。信山なから出版した「パソコン通信の瓜 
理学」は、 J 居 P HOTL I NE の S I G サイコロジス S のスタ 


ッフで執筆、ボードとメールで編集、そしてスタッフの Mac で 
DTP といラエ程を踏んで完成した力作でず。 

■あなたにとって、 J 良 PHO 下 LINE は？ 

曰記帳。毎曰何か書さ么んでるから、まさしく曰記帳でしよ。 



J&P HOT LINE への 

ご入会はスタータキツ S で。 




おずめは、下記のお店へ。又は現金書留じ 

Tv ¥3.000+ ¥90(消費税3%)=¥3 . 090を 

事務局まであをり下さい。 

すぐにスタータキツ h をあ送0します。 


おが]いなわせは - 

干5日目大阪巿浪速区曰本橋西 1-6-5 上新電機株式会な 
JSP HOTLINE 事務局宛 TEL . (邮)的卜巧引 


スタータキットのお微は J 这 psisr どうぞ。 


渋’谷店 任 (03)3496-4141 
町田店 tt (0427) 巧-1313 
八王子店 0(0 が日) 26-4141 
立川店 0(0425)36-4141 
= 用巧 0(0 が 2)31-6251 
おお店 0(045)313-6711 
本厚木店 0(0 がの巧-5151 


津田沼店な (0474)72-5211 
越谷店な (04 刖) B 日-1巧1 
说まインター店 0(054) 6巧-3311 
じいザた1ばん館任 (025)241-3711 
岳山店巧 (0764) 巧-加33 
をお店 0(076 の 91-113 日 
寺地店 0(07 が)47-巧24 


乂須店 0(05 の巧 2-1141 
テクノランド任 (0 B ) 的4-に11 
メディアランドな伽） 634-1511 
コスモランド任(祀）日 34-31 11 
U . S.LAND 0(0 日） 634-1411 
ビジネスランド巧伽） 348-1881 
再襯店な (07 巧)日 5-1 引？ 


くずは店 0(0720)5 日-日181 
千里や巧店 a (06) 日 34-4141 
巧津岳田店任(日72目) 93-7 お1 
巧屋川店任 (07 扣 )34-1166 
が方バイバス店田(日 720)4 日-1引1 
巧井寺店任 (07 巧)3日-引り 
岸巧田店任 (0724)37-1021 


さ A ぶが>11かぶ任 (07 日)巧卜引り 
西宮店 0(07 卵) 71-1171 
巧丹店 0(0727)77-5101 
お路店任 (079 の巧-1巧1 
京都き町店 0(075)341-4411 
京が近お店任(日 75)341-57 的 
巧お山店任 (0734)28-1441 


巧が山南店 
学困前店 
奈良1ばん館 
が大宮店 
が山インター店 
田原本店 
脂本店 


0(0734)25-1414 
任 (0742)49-1411 
0(0742)27-1111 
0(0742)35-2611 
任(日 7435)9-2 巧1 
0(07443)3-4041 
任 (096)3 閒 -7 邮〇 




























SHARP 

^. 目の讨けところか .X 

忍己8030 

32bit PERSONAL WORKSTATION 


ピュア 32bitMC68EC030 搭載。 

クリエイティブ/の一が花開く X68030 シリーズ。 



な力、身は、どちらも32ビット。 

プロセッサの未来を先取、洗練されたアーキテクチャを誇る MPU MC 68000シリーズを搭載。 
先駆のクリエイティブ•アビりティでイまう人の創造性に応える68ワールドへ、どうぞ。 


XYB 8000 

PERSONAL WORKSTATION -XVI 


32bit 内部演算処理ミ 16b い《スアーキテクチャ。 
潜在能力を秘めた X68000 シリーズ。 



•お問い含わせは… 

がゎース)巧 it さが コンシユーマーセンター西日本相談ま〒545大お巧阿お！? 区を 池町22 器 22号〇 (06) 621-1221 (大代 巧）巧 子概お g ち本部システム 推 器営ち部〒5化大巧巿阿倍野 区ち: 池巧 "22 ホの号 0(06) 621-1221 (大代巧） 


1111111111 


T1 00 2179070609雑誌02179 -7 

































